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Condicdes Gerais de Fornecimento

Nenhuma parte deste documento pode ser copiada ou reproduzida sem o consentimento prévio e por
escrito da Altus Sistemas de Informética S.A., que se reserva o direito de efetuar alteragdes sem
prévio comunicado.

Conforme o Cédigo de Defesa do Consumidor vigente no Brasil, informamas, a seguir, aos clientes
gue utilizam nossos produtos aspectos relacionados com a seguranca de pessoas e instalagoes.

Os equipamentos de automagao industrial fabricados pela Altus sdo robustos e confiaveis devido ao
rigido controle de qualidade a que sdo submetidos. No entanto, equipamentos eletrénicos de controle
industrial (controladores programéveis, comandos numéricos, etc.) podem causar danos as maguinas
ou processos por eles controlados em caso de defeito em suas partes e pecas ou de erros de
programagao ou instalacdo, podendo inclusive colocar em risco vidas humanas.

O usudrio deve analisar as possiveis consequéncias destes defeitos e providenciar instalages
adicionais externas de seguranca que, em caso de necessidade, sirvam para preservar a seguranca do
sistema, principalmente nos casos da instalagdo inicial e detestes.

Os equipamentos fabricados pela Altus ndo trazem riscos ambientais diretos, ndo emitindo nenhum
tipo de poluente durante sua utilizag&o. No entanto, no que se refere ao descarte dos equipamentos, €
importante salientar que quaisquer componentes eletrénicos incorporados em produtos contém
materiais nocivos a natureza quando descartados de forma inadequada. Recomenda-se, portanto, que
quando da inutilizagdo deste tipo de produto, 0 mesmo seja encaminhado para usinas de reciclagem
gue déem o devido tratamento para os residuos.

E imprescindivel a leitura completa dos manuais e/ou caracteristicas técnicas do produto antes da
instalac&o ou utilizagdo do mesmo.

A Altus garante os seus equipamentos conforme descrito nas Condi¢des Gerais de Fornecimento,
anexada as propostas comerciais.

A Altus garante que seus equipamentos funcionam de acordo com as descrigbes contidas
explicitamente em seus manuais €ou caracteristicas técnicas, ndo garantindo a satisfagdo de algum
tipo particular de aplicagdo dos equipamentos.

A Altus desconsiderara qualquer outra garantia, direta ou implicita, principalmente quando se tratar
de fornecimento de terceiros.

Pedidos de informagfes adicionais sobre o fornecimento €ou caracteristicas dos equipamentos e
servigos Altus devem ser feitos por escrito. A Altus ndo se responsabiliza por informagdes fornecidas
sobre seus equipamentos sem registro formal.

DIREITOS AUTORAIS

Série Ponto, MasterTool, Quark, ALNET e WebPlc sGo marcas registradas da Altus Sistemas de
Informéatica S.A.

Windows NT, 2000, XP e Vista sGo marcas registradas da Microsoft Corporation.
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1. Vantagens de uma visualizacéo integrada

1. Vantagens de uma visualizacao integrada

Para a visualizac8o, que significa assistir e operar os dados de um controlador programével com o
MasterTool |EC, ndo é necessario nenhuma ferramenta adicional. O sistema de programagéo contém
um editor integrado de visualizac&o (consulte o Manual de Utilizacdo do MasterTool IEC), que
permite ao usuario criar objetos de visualizagdo em paralelo ao desenvolvimento do aplicativo, na
mesma interface do usuario.

A integracdo of erece muitos beneficios.

A visualizagdo integrada no MasterTool IEC néo requer uma lista de tags, e pode acessar diretamente
as variaveis no controlador. Qualquer OPC ou DDE, as quais muitas vezes sdo dificeis de configurar,
também n&o sdo necessarias, porque a comunicagdo é feita pelo mesmo mecanismo usado para 0
sistema de programagdo. Assim, o esfor¢o de engenharia para a realizacdo das visualizagOes sera
claramente reduzido. Além disto, a conex&o do controlador com a visualizag&o permite determinados
modos de execucao (ver abaixo), nos quais Ndo € mais necessaria a exibicdo convencional emum
computador com um monitor.

Uma das principais vantagens do conceito - as mascaras de visualizagdo - sdo criadas no sistema de
programacdo e podem ser executadas em quatro diferentes modos, até mesmo em paralelo, sem
exigir quaisquer alteracoes.

1. Diretamente no sistema de programacao:

Para testar as méscaras de visualizacdo criadas, mas também para fins de servico ou de diagnostico
em ligacdo direta com o controlador, ndo € necesséria uma ferramenta adicional. No modo online €
possivel obter imediatamente uma exibic¢éo das visualizagdes no &mbito do sistema de programagao.

hasterTool IEC MESTEFTDE'IJEC Hbl
(=
( n'hl- 3 .
l KL \\\ ST-Code
i
Visualizagﬁe WEB Yisualizagdo do Dispositivo
B

Figura 1-1. Visualizacéo
2. Master Tool IEC HMI:

O programa MasterTool |EC HMI, que exibe visualizagdes em um CP sem exigir o desenvolvimento
completo de uma interface de usuério, também se comunica via interface de programagdo. A
configuracdo da interface OPC (OPC - OLE for Process Control) e DDE (DDE — Dynamic Data
Exchange) ndo € necessaria.

Consultar os topicos relacionados mais adiante.
3. Visualizagdo do Dispositivo

Para controladores com visor integrado, os dados de visualizag&o podem ser carregados a partir do
sistema de programagado juntamente com a aplicagdo para o sistema do dispositivo. La des so

1



1. Vantagens de uma visualizacéo integrada

exibidos automaticamente. Esta solucdo pode ser usada facilmente em quaisquer dispositivos
programaveis com MasterTool IEC. Consultar o capitulo 8: Visualizagdo do Dispositivo.

Viséo Geral das Funcdes

Elementos:

* Reténgulo, Elipse, Reténgulo Arredondado

» Linha, Poligono, Polilinha, Curva

* Bitmap, Arquivo WMF

* Controle ActiveX

* Botéo, Tabea, Histograma, Display de Barras, Medidor
» Referéncia aoutravisualizagdo (instancia)

Animactes (dependendo do tipo de elemento):

» Display detexto
* Alteragdo de Cor
» Visivd/Invisivel

»  Shift
* Rotagdo
* Escaa

» Offset nas bordas especificas de um objeto (para Display de Barras)
» Bot&o ativo/inativo
* Linhaatual (somente display de texto)

Possibilidades de entrada:

* Valor booleano Toogle/Tap

* Entrada detexto

* Mudanga de visualizagdo

» Ac0es especiais (sair da visualizacgdo, |eitura/escrita de receitas, comutagdo de idioma, chamadas
externas EXE, &c.)

» Escolher linha (somente display de texto)

Propriedades Adicionais:

* Comutacdo deidioma

» Tooltips paratodos os e ementos

* Importar/Exportar ASCII

* Bitmap defundo

* Layout mestre

» Escalaautomética

» Desenhando operagdes: alinhamento, ordem, agrupamento

» Conceito de espaco reservado para criar objetos com elementos graficos complexos
»  Expressoes de Visualizagdo Programadas
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2. O Editor de Visualizacdo no MasterTool IEC

A visualizagdo é umarepresentacao gréfica das varidveis do projeto que permite entradas no
programa do CP no modo online através do mouse e do teclado. O editor de visualizagdo do
MasterTool |EC, que faz parte do sistema de programacéo, fornece os elementos graficos que podem
ser arranjados conforme desgjado e podem ser conectados com as varidveis do projeto. No modo
online, a aparéncia dos e ementos gréficos sofrera alteragdes dependendo dos valores de variaveis.

Exemplo simples:

Para representar um nivel de preenchimento, o qual é calculado pelo programa do CP, desenhar uma
barra e conecté-la a variave correspondente do projeto, de modo que o comprimento e a cor da barra
mostrem o valor atual do nivel de preenchimento. Adicionar um campo de texto que indique o valor
atual em uma string de texto e umatecla parao START e STOP do programa.

As propriedades de um elemento de visualizag&o Unico, asssm como do objeto de visualizacéo
inteiro, serdo definidas em caixas de didlogos de configur acéo e na caixa de didlogo das
propriedades do objeto. Ali € possivel determinar par@metros basicos ativando opc¢des e também
definir uma parametrizacdo dinémica através da entrada de variavels do projeto.

As possibilidades especiais adicionais para configuragdo séo fornecidas pela Programabilidade das
propriedades do e emento através de variaves de estrutura.

O uso de espacos reservados nos dialogos da configuragdo pode poupar muito esforco, caso sgja
necessario usar 0 mesmo objeto de visualizagdo diversas vezes com configuragdes diferentes.

A visualizagdo criada no sistema de programagdo sera usada, em muitos casos, como a unica
interface de usuario disponivel para controlar e monitorar o programa do CP associado no modo
online. Assim sendo, seré possivel dar entradas no programa ativando elementos de visualizag&o.
Para tanto, deve-se usar propriedades especiais de entrada durante a configuragdo da visualizacéo e
também ha a op¢éo de definir "hotkeys" especiais para cada visualizaggo.

Uma visualizacdo criada no MasterTool IEC pode mais tarde ser usada de maneiras diferentes:

- Pode estar disponivel no Master Tool IEC HMI, um controlador especial para operar a
visualizagdo na modalidade de tela cheia em um computador.

- Pode estar disponivel como uma Visualizagdo do Dispositivo, que possa ser iniciada diretamente
no CP.

Exemplo de uma visualizagéo:
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Figura 2-1. Exemplo de Visualizacdo

Criando uma nova Visualizacao

Um objeto de visualizagdo é um objeto do MasterTool |EC gerenciado no registro de 'Visualizagao'
do Organizador de Objetos. Ele contém um arranjo de elementos de visualizacdo e pode obter
determinadas propriedades do objeto. Uma ou mais visualizagtes de objeto podem ser criadas em um
projeto do MasterTool |EC e podem ser ligadas umas as outras.

A fim de criar um objeto de visualizagdo no Organizador de Objetos, aaba = para Visualizagéo
deve ser selecionada.

Usando o comando 'Projeto’ 'Acrescentar objeto’, pode ser criado um novo objeto de visualizagéo.
A caixa de didlogo ‘Nova Visualizagdo' deve ser aberta e nela deve ser inserido 0 nome da nova
visualizagdo (observar as consideracdes abaixo). Uma vez que uma entrada vélida esteja ef etivada
(deve ser outro nome e ndo podem ser usados caracteres especiais), a caixa de didlogo pode ser
fechada com o comando OK . Uma janela se abre e a nova visualizagdo pode ent&o ser editada.

Quando o objeto de visualizagdo é marcado no Organizador de Objetos via comando 'Projeto’ 'Objeto
'Propriedades’, a caixa de Propriedades € aberta e nela podem ser feitos ajustes relacionados ao uso
do objeto em uma Visualizagdo Web ou Visualizagdo do Dispositivo, ou ainda em um layout Mestre.

Ao definir o nome do objeto de visualizagao, observar:

1. Se nenhuma visualizagéo estiver configurada, a visualizagdo nomeada "PLC_VISU", por padréo,
serd usada automaticamente como o inicio da visualizagdo Web, do Dispositivo e no MasterTool IEC
HMI.

2. Uma visualizagdo néo deve ter o mesmo nome de outro objeto dentro do projeto porque isto
resultaria em problemas ao alternar entre as visualizagoes.
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ObservagOes: parausar avariavel implicita CurrentVisu (tipo STRING) afim de enderegar o objeto
de visualizagéo atual (com versdes do compilador <V 2.3.7.0) e seabiblioteca SysLibStr. lib ndo
estiver incluida no projeto, devem ser usadas letras maiUisculas para os nomes dos objetos de
visualizagéo (por exemplo, "PLC_VISU"). Paramaiores informagdes consultar capitulo 9, Apéndice
A: Variaveis Implicitas na Visualizac&o.

Inserir Elementos de Visualizacao

Um elemento de visualizagdo € um elemento gréfico usado para preencher um objeto de visualizagéo.
Os dementos disponiveis sdo of erecidos na barra de menu do MasterTool |EC. Cada € emento tem
uma configuragdo separada. Varias formas geométricas podem ser inseridas, bem como bitmaps,
metafiles, botbes, varios elementos especiais e visualizagbes existentes em sua visualizag&o.
Considerar a possibilidade de definir um diretério especial para arquivos de visualizagdo nas opgoes
do projeto.

Formas geométricas a sua disposic¢do incluem: reténgulos, retdngul os arredondados, elipses/circulos e
poligonos.

No item do menu ‘Inserir’ € possivel realizar uma selecdo, a partir dos seguintes comandos:

| Vlsuallza(;ao ;
=['Medidor’, |Iﬂ'.|| 'Display de Barras',
J Hlstograma "“1"TendenC|a SHWMF.

Um sinal de verificagdo aparece no comando selecionado.

Também pode ser usada a barra de ferramentas. O e emento aparece selecionado (por exemplo,

=1

Na janela de edi¢do (com 0 mouse), percebe-se que o ponteiro do mouse esta identificado com o

simbolo correspondente . Feito isto, é possivel clicar no ponto inicial desgjado do elemento e
mover o ponteiro com atecla esquerda do mouse pressionada até que este adquira as dimensdes
desgjadas.

Para criar um poligono ou uma linha, primeiro € necessério clicar com o mouse na posi¢ao do
primeiro canto do poligono, no ponto de inicio da linha e, entdo, clicar nos pontos adicionais do canto
desgjado. Com um clique duplo no ultimo ponto do canto o poligono é fechado. Ele sera
completamente desenhado e a linha sera compl etada.

Para criar uma curva (curvas de Bezier) € preciso determinar o ponto inicial e mais dois pontos com
cliques do mouse a fim de definir o retdngulo de circunscrigdo. Apés o terceiro clique no mouse, um
arco seré desenhado. O processo seré finalizado com um clique duplo ap6s a posi¢éo do ponto final
do arco ter sido aterada (movendo 0 mouse), ou apos outro arco ter sido acrescentado (com mais
cliques no mouse).

E importante prestar atencéo a barra de status e a alteragfo entre os modos de insercéo e selegéo.
Considerar também a possibilidade de usar 'Espagos Reservados e ‘'Layout Mestre.

Inserir ‘Retangulo’

Simbol

Com este comando um reténgul o pode ser introduzido como um elemento na visualizacdo atual (uso,
ver Elementos de Visualizacdo, Inserir).
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Inserir ‘Retangulo Arredondado’

Com este comando um retdngul o com cantos arredondados pode ser introduzido como um elemento
na visualizacéo atual (uso, ver Elementos de Visualizacdo, Inserir).

Simbolo:

Inserir ‘Elipse’

Com este comando um circulo ou uma elipse podem ser inseridos como um el emento em sua
visualizagéo atual (uso, ver Elementos de Visualizacdo, Inserir).

Simbolo:

Inserir ‘Poligono’

Com este comando um poligono pode ser introduzido como um elemento na visualizagdo atual (uso,
ver Elementos de Visualizacdo, Inserir).

Simbolo:

Inserir ‘Polilinha’

Simbolo: Iﬁl

Com este comando uma linha pode ser inserida como um elemento na visualizagdo atual (uso, ver
Elementos de Visualizago, Inserir).

Inserir ‘Curva’

Simbolo:

Com este comando uma curva de Bezier pode ser inserida como um elemento na visualizagdo atual
(uso, ver Elementos de Visualizagéo, Inserir).

Inserir ‘Pie’

Simbolo:

Este comando é utilizado para inserir um segmento de gréfico tipo 'pizza’ como um elemento na
visualizagéo atual.

Mantendo pressionado o bot&o esquerdo do mouse, € possivel definir uma &rea no tamanho desejado.
Um elemento oval incluindo uma linha marcando o raio na posi¢éo 0° serd indicado.

Mantendo a tecla pressionada pode-se imediatamente mudar o tamanho e a posi¢éo do elemento
(movendo o mouse). Um pequeno quadrado preto é anexado ao elemento, indicando o canto de um
retdngul o virtual que contorna o €emento.

A fim de definir o angulo inicial efinal de uma pizza o valor-limite dalinha do raio no arco circular
deve ser selecionado com um clique no mouse. Mantendo a tecla pressionada e movendo o cursor,
dois reténgul os pegquenos aparecerdo na tela, indicando as duas posi¢des do angulo. A partir dai eles
poderdo ser selecionados e movidos separadamente. Para que os valores do éngulo sejam definidos
dinamicamente por variaveis, a categoria'Angulo’ do didlogo de configuracio deve ser abertaeali o
nome das variaveis desgjadas deve ser inserido.
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Posteriormente, o elemento pode ser redefinido e remodelado, com um clique no ponto central com o
cursor indicado como setas diagonal mente cruzadas e movendo o mouse, mantendo o bot&o
pressionado (ou usando as teclas de seta). Outra opcao € selecionar e mover o canto indicando o
pequeno quadrado na parte externa do elemento. A fim de mover o elemento para outra posi¢ao,
deve-seclicar dentro do demento para que o cursor sga exibido como setas verticalmente cruzadas
€, entdo, mover O cursor.

Inserir ‘Bitmap’

Simbolo:lz£!

Com este comando pode ser introduzido um bitmap como um elemento na visualizagdo atual (uso,
ver Elementos de Visualizacdo, Inserir).

Mantendo pressionado o bot&o esquerdo do mouse, uma area no tamanho desejado pode ser definida.

A caixa de didlogo padréo para localizar um arquivo serd aberta e, ali, pode ser sdecionado e
inserido um arquivo de bitmap do sistema de arquivo local.

No didogo de configuracdo do bitmap introduzido pode ser definido, se 0 bitmap deve ser
introduzido como um elemento ou se deve ser armazenado um link para o arquivo do bitmap.

Alternativamente também pode ser especificada uma variavel do projeto para definir qual bitmap
deve ser usado. Isto permite uma mudanca dinamica dos bitmaps no modo online. A varidve deve
ser inserida em um diadlogo de configuragdo de um bitmap jé introduzido e deve conter o nome de um
arquivo de bitmap gerenciado na lista de bitmap do projeto global.

Para uma descricéo da configuragdo de um elemento bitmap consultar neste capitulo: Configuracéo
de Elementos de Visualizag8o, categoria 'Bitmap'.

Inserir ‘Visualizagao’

Com este comando uma visualizagéo existente pode ser introduzida como um elemento na
visualizagéo atual (uso, ver Elementos de Visualizacdo, Inserir).

Simbolo: &

Mantendo pressionado o bot&o esquerdo do mouse, uma area no tamanho desejado pode ser definida.

Uma lista de sel ecéo das visualizagOes existentes abrird. Apds a visualizagdo desgjada ter sido
sl ecionada, a mesma serd inserida na area definida

Uma visualizagdo inserida poderd também ser nomeada "instancia’.

Inserir ‘Botao’

Simbolo:
Este comando é usado parainserir um bot&o na visualizagdo (ver Inserir Elementos de Visualizacao).
O elemento deve ser arrastado até o tamanho desglado com o bot&o esquerdo do mouse pressionado.

Se uma varidvel do tipo 'Toggle estiver configurada para o botéo, eeindicara o estado desta variavel
mostrando, visualmente, se esta pressionado ou ndo. A variavel é comutada pressionando o bot&o.

Da mesma forma que para um elemento 'Bitmap', também para o preenchimento de um elemento
'‘Botéo', um arquivo de imagem pode ser especificado (uso estatico ou dinédmico).

Consultar a descri¢éo do didogo de configuracdo neste capitulo: Configuracéo de Elementos de
Visualizagéo, categoria 'Bitmap'.




2. O Editor de Visualizagdo no MasterTool IEC

Inserir ‘Arquivo WMF’

. KaME
Simbolo:l=

Este comando é usado parainserir um Windows Metafile. O didlogo padréo para abrir um arquivo
aparecerd, onde um arquivo (extensdo **. wmf) pode ser selecionado. Depois de fechar o didlogo
com OK, 0 arquivo serd inserido como um elemento na visualizago.

Considerar que nenhum link para arquivo sera salvo, como éfeito quando um bitmap éinserido,
porém os elementos do metafile seréo inseridos como grupo.

Inserir ‘Tabela’

Simbolo:
Este comando é usado parainserir uma Tabea como elemento na visualizacdo atual.

E usada paraindicar os valores atuais dos € ementos de uma matriz.

Mantendo pressionado o bot&o esquerdo do mouse, uma area no tamanho desejado pode ser definida.

Antes que 0 elemento apareca na tela, se abrird uma caixa de didlogo 'Configurar tabela. Ali além
das categorias padréo Tooltip e Segurancga, estdo disponivels as categorias ‘Tabea, 'Colunas, ‘'Linhas
e'Selecdo’ onde pode ser definido o contelido e a aparéncia da tabela.

Inserir ‘Elemento ActiveX’

Simbolo:

Este comando é usado parainserir um controle ActiveX em sua visualizagdo atual. Ele pode ser
usado mais tarde nos sistemas Windows32, no MasterTool IEC HMI e na Visualizag&o do
Dispositivo MasterTool 1EC.

Mantendo pressionado o bot&o esquerdo do mouse, uma area no tamanho desejado pode ser definida.

O demento ActiveX serdintroduzido como um reténgulo com ainscricéo ‘Control €.

Para selecionar um determinado controle ActiveX, assim como para configurar o méodo de
chamadas e a exibi¢ao, o didlogo ‘Configurar Controle ActiveX' deve ser aberto através de um duplo
clique no elemento ou através do comando 'Extras' 'Configurar'.

Consultar a Configuragéo de Elementos de Visualizacdo, categoria 'ActiveX'.

Inserir ‘Medidor’

Simbolo: !

Este comando é usado parainserir um medidor como elemento na visualizacdo atual. Ele fornece
uma escala (definida como um setor de um arco circular) e um elemento ponteiro.

Mantendo pressionado o bot&o esquerdo do mouse, uma area no tamanho desejado pode ser definida.

Antes que o e emento apareca na tela, a caixa de didlogo 'Configurar medidor' se abrird. Ali podem
ser definidos varios parametros referentes a exibicdo do e emento e uma inspegao prévia estara
disponivel para verificagdo da configuracdo antes de efetivamente inserir o e emento.

Inserir ‘Display de Barras’

Simbolo: |Iﬂi||
Este comando € usado parainserir um elemento Display de Barras na visualizagéo atual.
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E usado para visualizar o valor da variavel atribuido por uma barra que indica o seu valor pelo seu
comprimento ao longo de uma escala horizontal.

Mantendo pressionado o bot&o esquerdo do mouse, uma area no tamanho desejado pode ser definida.

Antes que o e emento apareca na tela, uma caixa de didlogo ‘Configurar display de barras' serd
aberta. Ali podem ser definidos vérios parametros referentes a exibicao do e emento e uma inspecédo
prévia estara disponivel para verificar a configuracdo antes de efetivamente inserir o e emento.

Inserir ‘Histograma’
Simbolo: @

Este comando é usado parainserir um histograma como elemento na visualizagdo atual. O
histograma € usado para visualizar os e ementos de uma matriz através de barras posicionadas lado a
lado, cada umaindicando o valor do elemento pel o seu comprimento.

Mantendo pressionado o bot&o esquerdo do mouse, uma area no tamanho desejado pode ser definida.

Antes que o e emento seja exibido, uma caixa de didlogo ‘Configurar histograma' seré aberta. Ali
podem ser definidos varios parametros referentes a exibicdo do eemento e também estara disponivel
uma inspecdo prévia para verificar a configuragdo antes de realmente introduzir o e emento,
confirmando o diélogo.

Inserir ‘Tabela de alarmes’

Simbolo: &
Este comando é usado parainserir uma tabela de alarme no objeto de visualizagéo atual.

Mantendo pressionado o bot&o esquerdo do mouse, uma area no tamanho desejado pode ser definida.

Antes que o demento seja exibido, se abrira uma caixa de didlogo de configuracdo ‘Configurar tabela
dealarmes. Ali, seréo encontradas, além das categorias padréo Tooltip e Seguranga, as categorias
"Tabela de alarmes, 'Configuragdes para sdecéo’, 'Colunas’ e 'Configuragdes paratabela de alarmes,
onde podem ser definidos os contetidos e aparéncia da tabda.

Uma tabela de alarme pode ser usada para visualizar os alarmes definidos na configuragéo de alarme
do projeto.

Inserir ‘Tendéncia’

Simbolo: 4

Este comando é usado parainserir um elemento tendéncia no objeto de visualizagéo.

Mantendo pressionado o bot&o esquerdo do mouse, uma area no tamanho desejado pode ser definida.
A configuragdo (eixos, variavels e historico) éfeita no dialogo de configuragdo ‘Tendéncia.

O elemento tendéncia, também denominado elemento oscil oscdpio, é usado paraindicar valores de
varidveis dentro de um determinado periodo de tempo. Ele armazena os dados em um arquivo e indica-
0s como um gréfico. Assim que um valor mudar, uma nova entrada seré feita no arquivo, mostrando a
data/hora e o novo valor.

Este e emento é desenhado de forma transparente. Assim é possivel gjustar o fundo conforme desejado
(bitmap, cor).
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Posicédo dos Elementos de Visualizacéo

Selecionando Elementos de Visualizag&o

O modo de selegéo é ativado automaticamente. Para selecionar um elemento, este deve ser clicado
com o mouse. Da mesma forma, o primeiro elemento da lista dos elementos pode ser selecionado
pressionando a tecla <Tab> e saltando para o proximo elemento. Mantendo as teclas<Tab>+<Shift>
pressionadas é possivel saltar para trés nalista dos e ementos.

Para selecionar os e ementos que estdo colocados um em cima do outro, primeiro o el emento do nivel
superior deve ser selecionado com um clique no mouse. Com mais dois cliques e mantendo as teclas
<Shift>+<Ctrl> pressionadas 0s €lementos nos niveis inferiores seréo acessados.

Mantendo a tecla <Shift> pressionada e clicando nos elementos correspondentes, um apds outro,
elementos multiplos; podem ser selecionados. Outra forma é manter pressionado o botéo esquerdo do
mouse e puxar uma janela sobre os elementos a serem sel ecionados.

Para sdlecionar todos os € ementos, use o comando 'Extras’ 'Sl ecionar todos.

Na lista de d ementos (chamada por 'Extras 'Lista de elementos), o e emento na visualizagéo é
selecionado através da respectiva linha.

Alterando entre os Modos de Selecéao e Insergcao

Apos ainser¢do de um elemento de visualizagdo, ocorre o retorno automatico ao modo de Selecao.
Para inserir um demento adicional da mesma maneira, 0 comando correspondente no menu ou o

simbolo na barra de ferramentas devem ser sel ecionados.

Ao pressionar atecla <Ctrl> e o bot&o direito do mouse simultaneamente, € possivel alternar entre o
Modo de Selegéo e Insergéo.

No Modo de Inser¢éo, o simbolo correspondente aparecerd no ponteiro do mouse e 0 nome sera
indicado em preto na barra de status.

‘Extras’‘Selecionar’

Este comando é usado para comutar os modos de selegdo de ligar/desligar. Isto pode igual mente ser

obtido usando o simbolo
tempo.

I, ou pressionando o botéo direito do mouse e a tecla <Ctrl> ao mesmo

‘Extras’‘Selecionar tudo’

Este comando permite selecionar todos os elementos da visualizagdo dentro do objeto de visualizagdo
atual.

Copiando Elementos de Visualizacdo

Um ou varios el ementos sel ecionados podem ser inseridos com o comando 'Editar' ‘Copiar', com a
combinagdo das teclas <Ctrl>+<C>, ou ainda com o simbolo correspondente de Copiar seguido de
'Editar’ 'Colar'.

Outra possibilidade € selecionar os € ementos e clicar neles com a tecla <Ctrl> pressionada.
Mantendo em seguida o bot&o esquerdo do mouse pressionado, os elementos podem ser copiados
separadamente.
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Modificando Elementos de Visualizagéo

Através de um clique no mouse ou pressionando a tecla <Tab> um e emento j& inserido pode ser
selecionado. Um pequeno quadrado preto aparecerd em cada canto de cada um dos € ementos (com
elipses nos cantos do reténgul o circunvizinho). Exceto no caso de poligonos, linhas ou curvas, os
guadrados aparecem no meio das bordas do elemento entre os cantos.

<t e,

Com o elemento seecionado, o ponto de giro (ponto do contrapeso) € exibido ao mesmo tempo.
Deve-se entdo girar o elemento em torno deste ponto com um gjuste de movimento/angulo. O ponto

de giro € exibido como um circulo preto pequeno com uma cruz branca (“ ). O ponto de giro pode
ser arrastado com o botéo esquerdo do mouse pressionado.

O tamanho do elemento pode ser modificado clicando em um dos quadrados pretos e mantendo o
bot&o esquerdo do mouse pressionado. Assim adquire-se o controle do novo contorno.

Com a sdecdo de um poligono, cada canto individual pode ser arrastado usando a mesma técnica. Ao
pressionar atecla <Ctrl>, um canto adicional ser&introduzido, o qual pode ser arrastado movendo o
mouse. Pressionando a tecla <Shift>+<Ctr|> um canto pode ser removido.

Arrastando Elementos de Visualizacéo

Um ou varios elementos sel ecionados podem ser arrastados pressionando a tecla esquerda do mouse
ou a seta no teclado.

Agrupando Elementos

Os dementos podem ser agrupados sel ecionando todos os el ementos desejados e executando o

comando 'Extras 'Grupo’. O grupo comportar-se-4 como um Unico e emento:

*  Osdementos agrupados adquirem um frame coletivo. Ao arrastar o frame, dependendo da
configuracdo atual, todos os € ementos serdo esticados, comprimidos ou manterdo seu tamanho
original; somente o grupo pode ser movido para outra posi Gao.

»  Osdementos agrupados adquirem propriedades coletivas: as entradas somente terdo efeito no
grupo e ndo em um Unico elemento. Desta forma, os el ementos também adquirem um didlogo de
configuragéo coletivo (categoria 'Grupa’). A propriedade 'Alterar a cor' ndo pode ser configurada
para um grupo!

Pararedefinir um Unico demento de um grupo, o agrupamento deve ser desfeito através do comando

'Extras 'Desagrupar’. Com esta agéo a configuracdo do grupo seré perdida.

Consultar neste capitulo: Configuracéo de Elementos de Visualizag8o, categoria'Grupo'.

Nota: assim que o projeto for salvo em uma versao 2.1 (ou menor) do MasterTool IEC, um grupo de
elementos da visualizagdo sera resolvido automaticamente. 1sso significa que os e ementos do grupo
serdo mostrados como e ementos Unicos na visualizagao.

‘Extras’‘Trazer para frente’

Este comando é usado para trazer e ementos selecionados da visualizacdo para frente.

‘Extras’’Enviar para tras’

Este comando € usado para enviar d ementos sel ecionados da visualizagdo paratras.

11
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‘Extras’*Alinhar’
Este comando € usado para alinhar os d ementos sel ecionados da visualizaco.
As seguintes opgoes de alinhamento estdo disponiveis:

» Esquerda: a borda esquerda de cada um dos elementos serd alinhada ao elemento que esta mais
aesquerda. O mesmo é verdadeiro paraadireita/ parte superior / parteinferior.

» Centro horizontal: cada um dos € ementos sera alinhado no centro horizontal médio de todos os
elementos.

» Centro vertical: cada um dos d ementos sera alinhado no centro vertical médio de todos os
elementos.

‘Extras’‘Lista de elementos’

Este comando abre uma caixa de didlogo que contém uma lista de todos os elementos de visualizagdo
incluindo seus nimer os, tipos e posi¢do. O nimero do e emento serd exibido na tela do editor, sea
opcao correspondente estiver ativada nas configuragdes de visualizagdo. A posicao é dada de acordo
com a posicao x ey do canto esquerdo superior (X1, y1) e canto direito inferior (x2, y2) do eemento
de Configuracéo (consultar neste capitulo: Configuracdo de Objetos de Visualizacdo).

Quando um ou mais itens forem sel ecionados, os el ementos correspondentes na visualizagio seréo
marcados para controle visual e, se necessério, atea rolara para a segdo da visualizagdo que contém
0s e ementos.

O bot&o 'Trazer para frente' € usado paratrazer os elementos selecionados da visualizagdo para a
parte dianteira; o botéo 'Enviar paratras, para mové-los paraa parte traseira.

Abaixo da lista de e ementos encontram-se - dependendo de qual elemento estiver selecionado no
momento - uma das seguintes combinagdes de campos de edi¢do, nos quais € possivel modificar o
tamanho e a posicéo do elemento:

* Seumreténgulo, retdngulo arredondado, elipse, bitmap, visualizagéo, botdo ou um metafile
estiverem sel ecionados no momento, entéo, ao lado do texto ''Retangulo (x1, y1, x2, y2) "
haveré quatro campos de edi¢do, onde as posi¢oes reais de x/y sdo mostradas e podem ser
modificadas.

* Seumalinha, poligono ou uma curva estiverem sel ecionados, uma tabela exibira a Posicéo X ea
Posicdo Y de cada um dos quadrados pretos que marcam a forma do elemento, assim que estes
forem selecionados. Estes valores podem ser editados ali.

Caixade didlogo da Lista de el ementos:
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Elementlist [ ]
Elements (Number, Type. Position]:
#0 Rectangle {20,20,141,81} 0K I
#1 Rd. rectang| 130,100.111.141}
2 Elipse 13016071191}
#3 Falygon 130,210,81.271}
#4 Paolyline 120,300,71.351} To fromt |
#5 Curve 1120,230.211.331}
HE Bitrnap 1250,270.311.,331} g
H7 Visualization {3401 260 421 351} —|T° behind
#E Button 1330160421211}
Ore to front |
Ore to behind |
Delete |
W hde |
Eeds |
Canfigure |
Rectangle (1, 1. 82,921 [30 [160 |71 191 Set rectangle |
¥-Position | v-Pasition [ =l Setpolpgon |
a0 210
70 270 =
a0 280 -

Figura 2-2. Caixa de dialogo para configuracédo da L ista de Elementos

Para gjustar os valores da posi¢do modificada na lista de elementos e na visualizagdo, deve-se
pressionar o botdo 'Ajustar retangulo’ (para o caso 1) eatecla'Ajustar poligono' (para o caso 2).

O botéo 'Excluir' apagaré os € ementos sel ecionados da visualizag&o.

Os botdes 'Desfazer’ e 'Refazer' sfo usados para desfazer uma ag&o/restaurar as mudangas que foram
fetas, (idem aos comandos 'Editar' 'Desfazer' e 'Editar' 'Refazer'). Na caixa de didlogo, € possivel
observar as mudangas que estdo sendo feitas.

Ok fecha a caixa de didlogo e confirma as mudancas.

Use'Configurar' paraabrir a caixa de didlogo de configuracéo para o e emento.

Barra de Status na Visualizagéo

Se uma visualizagéo estiver selecionada, aposicdo X eY atual do cursor do mouse, em pixels,
relativa ao canto esquerdo superior daimagem sera exibida na barra de status. Se o ponteiro do
mouse estiver localizado em um elemento, ou se este estiver sendo processado, entdo o seu NUmero
sera exibido. Se um elemento foi selecionado para ser inserido, entdo este elemento também
aparecera (por exemplo, retangulo).

Viséo Geral da Configuragcao da Visualizacao

Ao configurar uma visualizagdo, ha que se distinguir entre a configuragdo de um elemento grafico
especifico e o objeto de visualizagdo como um todo. Correspondentemente, estardo disponiveis
diferentes didlogos de configuragdo, os quais podem ser abertos através do comando ‘Configurar' no
menu 'Extras ou no menu de contexto.

Espacos Reservados

Em cada posi¢éo no dialogo da configuragdo em que as varidveis ou o texto sdo inseridos, um espago
reservado pode ser definido no lugar da variavel ou do texto respectivo. Isto faz sentido se o objeto
de visualizagéo néo puder ser usado diretamente no programa e for criado para ser inserido em outros
objetos de visualizagdo como uma 'instancia’.
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Ao configurar tal instancia, os espacos reservados podem ser substituidos com nomes de variaveis ou
com texto.

Consultar capitulo 4: Conceito de Espagos Reservados.

Configuracéo de Elementos de Visualizagéo

Nas caixas de didl ogos de configuracéo abertas atraves do comando 'Extras ‘Configurar' as
propriedades de um el emento ou do objeto sdo definidas tanto pela ativacio das opgdes quanto pela
insercdo de varidveis do projeto dinamicamente. Além disso, as propriedades podem ser programadas
através dos componentes de uma variavel da estrutura, que possa ser definida para cada € emento de
visualizagéo.

Considerar a ordem de andlise a ser seguida no modo online:

- Os valores fornecidos dinamicamente, isto &, através das variaveis do projeto, sobrescrevem os
paréametros fixos definidos para a mesma propriedade.

- Se uma propriedade do elemento for definida por uma variavel 'normal’ do projeto, assim como pelo
componente de uma variavel da estrutura, entdo, no modo online, primeiramente o valor da variavel
do projeto sera considerado.

Se for 0 caso da visualizagdo servir como a Unica interface de usuario para um programa do CP, é
recomendavel considerar a possibilidade de usar 'Espacos Reservados' e 'Possibilidades de entrada
especial’, as quais sdo Uteis se a visualizagdo for usada no MasterTool IEC HMI, na Visualizagdo do
Dispositivo ou na Visualizacdo Web (ver também: INTERN na categoria 'Entrada’ dos didlogos de
configuracdo, Funcdes do Teclado).

Atencdo: os didlogos que incluem a configuragéo das Cores e das Fontes para um elemento de
visualizagédo podem parecer diferentes, dependendo do sistema do dispositivo atualmente
selecionado. Possivelmente, em vez do didlogo padréo havera um didlogo com opcdes restritas. Isto
pode ser aceitével para os projetos designados para uso em Visualizagdes do Dispositivo. Ver
também: Cores e Texto.

‘Extras’*Configurar’

Com este comando, a caixa de dialogo 'Configurar el emento’, para configurar o elemento de
visualizagéo selecionado € aberta. Para acessa-la basta um duplo-clique no elemento (ver neste
capitul o: 'Selecionando Elementos de visualizacdo).

Selecione uma categoria na area esquerda da caixa de didl ogo (as categorias disponiveis dependem
do tipo de elemento) e complete a informacdo solicitada na &rea direita. Isto deve ser feito ativando
as opgdes e introduzindo 0 nome das varidveis validas, cujos valores devem definir a propriedade do
elemento.

Nota: existem também configurages de didlogos disponiveis para um grupo de elementos.
Considerar que as configuragdes serdo validas para o grupo do 'demento’, portanto, para configurar
0s dementos especificos do grupo, 0 mesmo deve ser resolvido.
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Nota: se uma propriedade do elemento foi definida através de uma configuracdo 'estatica e
dinamicamente através de uma variavel, entdo, no modo online, a varidvel sobrescreverd o valor
estético (exemplo: "Cor interna do alarme” pode ser definida estaticamente na categoria 'Cor' e
dinamicamente na categoria 'Varidvels de cor' por uma variavel). Se a configuracdo € controlada por
uma variavel do projeto 'normal’, assim como por uma variavel da estrutura, entdo o valor desta
também sera sobrescrito pela varidavel do projeto 'normal’.

[Nota: Medidor, Display de Barras e Histograma devem ser reagrupados antes!

Nas posi¢des na configuracdo do elemento em que as variaves s8o operativas, as seguintes
"Entradas" sdo possivels:

- Nomes de varive's, para os quais o Assistente de entrada esta disponivel.

- Expressdes montadas a partir de componentes acessados, campos acessados com indice constante,
varidveis e enderecos diretos.

- Operadores e constantes, que podem ser combinados com as expressdes acima mencionadas.
- Espagos reservados em vez dos nomes de varidveis ou strings de texto.

Exemplos de expressdes permitidas:

X+Y

100*PLC_PRG. A

TRUE

NOT PLC_PRG. B

9*SIN (X + 100) +COS (Y+100)

Chamadas de fungdes ndo sdo possiveis. Expressdes invalidas levam a uma mensagem de erro no
login ("Expressdo de monitoracdo invalida... ). Exemplos de expressdes invalidas: fun (88), a= 9,
RETURN.

H& duas maneiras possiveis de gravar variaves globais nas caixas de didlogos de configuracéo: .
globvar" e"globvar”. As duas sdo equivalentes, entretanto, o estilo com um ponto (usado no
Gerenciador de Monitorag8o e Receitas) ndo é permitido dentro de uma expresséo montada.

Considerar também a possibilidade de usar espagos reservados (ver neste capitulo: Visdo Geral da
Configuragdo, Espagos Reservados).

Angulo

Na caixa de didlogo de configuragio 'Configurar gréfico pizza, na categoria Angulo pode ser
inserido o valor ou uma variavel que defina o angulo deinicio efim do setor do € emento em graus.
O setor seré desenhado no sentido horério a partir da posi¢do inicial do angulo até a sua posi¢éo final.
Exemplo:

Enter start angle: "90", end angle: "180"

Caixa de didlogo para configuracio de um Elemento de Visualizago, categoria Angulo, Gréfico
“Pizza’:
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Forma

Configure circle segment [#3)

Angle

o]

T exbvanables Start angle

Line width

|PLC_PRG.startcircle

Cancel |

Colors
Colorvariables
tdotion absolute
Wanables

|t

Teut for Tooltip
Security
Programability

End angle

|PLC_PRG. endcircls

¥ only draw circular ancs

Figura 2-4. Caixa de dialogo par a configuracdo de um Gréfico “ Pizza”

Na caixa de didogo de configuracdo dos elementos de visualizagéo estdo disponiveis na categoria
Forma, o retangulo, o retangulo arredondado, alinha, adipse, o poligono, alinhaeacurva. A

forma sera alterada para o tamanho ja definido.

Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizacdo, categoria Forma:

Regular Element Configuration [#0]

LCateqary:

Shape

Text

T extvariables
Line width
Color
Colorvanables
Motion abzolute
otion relative
Y anables
[t

Text for Toolt

I zer Group o1

Programability

Mo Access S S S S e O
Fead Access R U U CUBE U R S

Full Access O S S S S S i

[ Apply to all visual elements,

2 3 4 85 B 7

Cancel

Figura 2-5. Caixa de dialogo para configuracgdo de um Elemento de Visualizagéo, categoria For ma

Texto

No didlogo para configurar e ementos de visualizacdo, é possivel configurar um texto para o
elemento na categoria Texto. Este pode ser inserido diretamente e/ou pode ser definida uma variavel
que determine a string de texto. O uso de espagos reservados é possivel. Também as configuragdes

padréo para fonte e alinhamento s&o feitas aqui
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Nota: assim que os parametros do texto forem adicional mente fornecidos dinamicamente, através de
um sistema ou de uma variavel da estrutura (ver abaixo, Categoria 'Varidveis detexto' e
'Programabilidade), as definicles estéticas, que sdo feitas no didlogo atual mente aberto, seréo
sobrescritas! Em caso de defini¢do multipla de uma propriedade de um elemento, considerar a ordem
de precedéncia especifica de acordo com a qual um valor pode ser sobrescrito por outro no modo
online (ver neste capitulo: Configuracdo de Elementos de Visualizacdo).

O texto deve ser inserido no campo Contetdido. Com <Enter> + <Ctrl> podem ser introduzidas
quebras de linha; com <Tab> + <Ctrl>, tabulaces. Além da entrada de uma string de texto pura
também é possivel usar as seguintes seqliéncias de formatagéo (atraves do bot&o apropriado a pagina
de ajuda online correspondente pode ser aberta:

- Se"%s" for incluido no texto, entdo esta posi¢do, no modo online, serd substituida pelo valor da

varidvel do campo Texto de Saida, da categoria'Variaveis. Também pode ser usada uma string cuja
formatacéo esteja de acordo com a funcdo 'sprintf' da biblioteca C padréo:

Caractere Argumento / Saida como

d,i Numero decimal

(o] Numero octal sem sinal (sem zero a esquerda)

Numero hexadecimal sem sinal (s/ 0x)

Numero decimal sem sinal

Caractere Gnico

String

Valores reais [-]Jm.<acuracidade>; sinal de mais e menos respectivamente
definem o alinhamento direito (padréo) e esquerdo; m define quantos locais
(nimero minimo) serdo exibidos, a acuracidade define o nUmero de casas
decimais atras da virgula (padréo: 6)

|l |o |c | X

Tabela 2-1. Caractere X Argumento (saida como...)

Atencao (1): parafazer aparecer o sinal de percentual (%) combinado com uma das strings de
formatacdo mencionadas acima, deve-se entrar com " %% ". Por exemplo: para obter no modo
online "Ratein %: 12", entrar com "Rate in %%: %s" (se a variavel de exibi¢do do texto atual for
'12").

[Atencdo (2): cuidado com as mailsculas; '%S' em vez de '%s ndo é aceitavel."

O valor davaridve sera exibido correspondentemente no modo online. Qualquer string de formato
compativel IEC que se encaixe ao tipo da variavel usada pode ser introduzida.

Atencdo: ndo sera verificado se o tipo usado na string de formatagdo combina com o tipo da variavel
definida no campo 'Display de Texto'!

Exemplo:

Entrada no campo '‘Conteido’: Fill level %2.5f mm

Entrada no campo 'Display de texto' (varidvel do tipo REAL): plc_prg. fvarl
-> Saida no modo online: Fill level 32.8999 mm

- Se"%t" for inserido, seguido por uma determinada seqiiéncia de espacos reservados especiais,
entdo esta posicdo serd substituida no modo online pelo tempo do sistema.

Os espacos reservados definem o formato de exibicéo. Ver atabela a seguir:

%a Dia da semana abreviada

%A Dia da semana completo
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%b Nome do més abreviado

%B Nome do més completo

%c Data e hora

%d Dia (01 — 31)

%H Hora (00 — 23)

%l Hora (01 — 12)

%yj Dia do ano (001 — 366)

%m Més (01 — 12)

%M Minuto (00 — 59)

%p Hora local AM/PM indicador para 12-horas

%S Segundo (00 - 59)

%U Semana do ano (00 —53)

%w Dia da semana (0 — 6; Domingo é 0)

%W Semana do ano com segunda-feira como primeiro dia (00 — 53)
%X Representacdo da data para o local atual

%X Representacao da hora para o local atual

Y%y Ano sem século, como namero decimal (00 — 99)

%Y Ano com século, como namero decimal

Y%z, %Z Fuso horério (nome ou abreviacao); sem caracteres, se o fuso horario é desconhecido
%% Percentual

Tabela 2-2. Espagos Reservados

Atencdo: nenhum outro caractere antes de %t deve ser inserido no campo 'Contetido’ (em
contrapartida isto € permitido para"%s’, veja acima).

Exemplos:

%t%a %ob %d.%m.%y %H:%M:%S

-> Exibido no modo online: Wed Aug 28.08.02 16:32:45

Entre os espagos reservados qualquer string de texto pode ser introduzida:
%Today is %d.%m.%y

-> Exibido no modo online: Today is 28.08.02

Nota: se uma string de texto deve ser transferida para um ar quivo de traducéo, que serd usada no
modo online, visando permitir a comutagdo para outro idioma, ela deve ser limitada no inicio e no
final por "#"'. Exemplos: "#Pump 1#" ou entdo "#Pump# 1". O segundo caso pode, por exemplo,
prevenir mltiplas ocorréncias na tradugdo - no caso de evento de maltiplas ocorréncias do texto,
Pump (Pump 1, Pump 2, &c.).

Sefor incluido "%<PREFIXO>" no texto, em vez de“ PREFIXQO”, pode ser inserida uma
determinada string, que servira como um identificador relacionado ao uso de textos dinédmicos. O
prefixo sera usado junto com um nimero ID, que deve ser definido na categoria 'Varidveis do
didlogo de configuracdo no campo 'Display de Texto'. A combinacdo faz referénciaaum
determinado texto definido em um arquivo XML disponivel para este proposito e também lista todos
0s textos dinamicos possiveis (ver no capitulo 3: Arquivo XML para Textos Dindmicos). Assim, em
tempo de execucgao, o texto indicado pela atual combinagdo prefixo-1D seré indicado. Paramais
informagdes, consultar também a descricéo da Comutacdo de idioma em uma visualizagdo (capitulo
3) Latambém se encontra informacdes referentes ao uso do formato Unicode.

O texto configurado aparecerd online no alinhamento prescrito dentro do e emento: horizontalmente
na esquerda, no centro ou na direita e verticalmente na parte superior, no centro ou parte
inferior.
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Ao usar o botéo Fonte, uma caixa de didlogo para a sdegdo da mesma aparecerd. Selecionar afonte
desgjada e confirmé-la o didlogo com OK (a lista de fontes of erecidas depende do sistema do
dispositivo). O botdo Fonte Padr &o atribui ao e emento a fonte padr&o atual vélida. Isto € definido
nas configuragdes da visualizacdo na categoria 'Visor' (ver neste capitulo Configuracéo de Objetos de
Visualizagéo).

Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizacdo, categoria Texto:

Regular Element Configuration (#0) x|
Category:
Text variables Content: ﬂ C |
Lire: width B |
Colors _ — Horizontal
I:':'I':.'Wa"ahleg 0 Left & Center " Right
otion absolute
th':'t.i':";-i relative —Wertical
aniables
Input T Tap % Center (" Bottom
Teut h_:ur toaltip
S ecurity 4 Faont. . Standard-Fant
Proarammahility

Figura 2-6. Caixa de dialogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Texto

Varidveis de Texto

Na categoria 'Varidveis de Texto' do didlogo para configuragéo de elementos de visualizacdo, uma
varidvel que deva dinamicamente configurar a cor e afonte de uma string, a qual € definida na
categoria 'Texto' pode ser especificada. O nome da varidvel pode ser inserido com a gjuda do
Assistente de entrada (<F2>).

Componentes da estrutura Visual Object Type também ser usados para definir as propriedades do
texto. Paraisto, consultar a descricdo da categoria 'Programabilidade’; onde estar&o apresentados os
valores possiveis dos componentes particulares da estrutura e seu efeito.

Nota: se existirem defini¢es estaticas correspondentes na categoria 'Texto', estas serdo sobrescritas
pelos valores de parémetros dindmicos.

No caso de defini¢cdo multipla de uma propriedade do € emento, considerar a ordem de precedéncia
de acordo com a qual um valor pode ser sobrescrito por outro no modo online.

Os pardmetros do did ogo:

Parametro Significado Exemplo Exemplo (variavel de Componente da
(variavel de programa) estrutura
projeto) VisualObjectType

Textcolor: Cor do texto "plc_prg. var_textcolor=16#FFO0FF dwTextColor
var_textcolor" - Farbe

Textflags: Alinhamento "plc_prg. textpos" | textpos:=2 dwTextFlags

(direita, - Texto justificado a direita
esquerda,
centralizado...)
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Fontheight: Tamanho da “fonth" fonth:=16; ntFontHeight
fonte em Pixel - Tamanho da fonte 16 pt

Fontname: Nome dafonte | "visl.fontn" fontn:=arial; stFontName

—~ E usado Arial

Fontflags: Exibicao da "plc_prg.fontchar" | fontchar:=2 dwFontFlags
fonte (negrito, - Texto sera exibido em
sublinhado, negrito
italico...)

Tabela 2-3. Parametros do didlogo, categoria Variaveis de Texto
Caixa de didlogo para configuracéo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Varidveis de Texto:

Regular Element Configuration [#0] |
LCategaony:

Shape —Yariahles for tertdizplay QK I

T et

‘Textvarables Textcalar: I.var_te:-:tn:n:nln:nr

Lirie ity Cancel |

Color Tewtflags: Ipr-:ug'l.te:-:tpu:us

Colorvanables

b otion abgolute :

kotion relative Fontheight: I'fDnth

Yanables

[rput Fantnanme: Ipr-:ugﬂ fanta

Test for Tooltip

Security Fantflags: 1 fontch

Programabilty g5 Jprogi forichar

Figura 2-7. Caixa de dialogo para configuracdo de um Elemento de Visualizacdo, categoria Variéveis de
texto

Largurada Linha

Na caixa de didlogo para configurar € ementos de visualizacdo, pode ser determinada a largura da
linha para um e emento. Como opc¢des predefinidas se encontram larguras gjustadas de 1 a 5 pixds.
Adicionalmente, outro valor pode ser inserido manualmente (Outro:), ou também pode ser
introduzida uma variavel do projeto (varidvel paralargura da linha).

Em ultimo caso, o Assistente de entrada (<F2>) pode ser usado.

Nota: assim que o parametro for definido dinamicamente, isto &, por uma varidvel da estrutura (ver
abaixo, categoria 'Programabilidade’), a configuracdo estética seré sobrescrita no modo online. Caixa
de didlogo das Varidveis de Texto:

Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Largura da Linha:
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Regular Element Configuration [#0]

LCateqgaony:

Shape

Text

T extvariables
iLine width

Calor
Colorvariables

b ation abzolute
kation relative
Wariables

[rput

Text for Tooltp
Security
Programability

]

— Line width
% 1 Piuel
i~ 2 Piuel

" 3 Pixel
™ 4 Pixel
" 5 Pixel
= Other:

—

Cancel |

Wariable for

line vidth Iplu:_prg.linewidth

Figura 2-8. Caixa de dialogo para configuracgdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Largurada

Cores

Linha

Na caixa de didlogo de configuracdo do e emento de visualizagdo, na categoria ‘Cor’, selecionam-se
as cores primarias e as cores do alarme para a &rea interna e para a borda do elemento. Escolhendo as
opcdes "nenhuma cor interna” e "nenhuma cor de borda" criam-se e ementos transparentes.

Nota: assim que o parametro for definido dinamicamente por uma varidvel, a configuragéo estética
sera sobrescrita no modo online

No caso de defini¢cdo multipla de uma propriedade do € emento considerar a ordem de precedéncia de
acordo com a qual um valor pode ser sobrescrito por outro no modo online.

Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Cor:

Reqular Element Configuration [#0)

Categony:

Shape

Text

Test vaniables
Lire width

Colorvariables
Mation absolute
tation relative
Y ariables

Input

Text for taaltip
Security
Frogrammability

~ Calgf =

Frame

|

|
! Inside
| |

| T~ Mo colar inside I Mo frame colar

i Cancel i

—Alarm color—

Frame

|

| 2

| Inzide
|

-

Figura 2-9. Caixa de didlogo par a configuracgdo de um Elemento de Visualizagéo, categoria Cor

Na categoria 'Varidvels no campo 'Alterar cor’, inserindo-se uma variavel booleana FALSE, o
elemento sera exibido no set de Cores. Seavariavel for TRUE, entdo o elemento sera exibido em

sua Cor dealar me.
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[Nota: a funcdo alterar cor so torna-se ativa, se o CP estiver no modo online! |

Para mudar a cor da borda, pressiona-se o bot&o Borda, em vez do botéo | nter no. Em ambos os
casos, a caixa de didlogo se abrira para a selecdo da cor.

Ali épossivel escolher 0 matiz desejado das cores primarias e das cores definidas pelo usuario.
Pressionando o botéo "Definir cores" as cores definidas pelo usuério podem ser modificadas.

Dependendo do dispositivo, o didlogo pode oferecer somente uma selegao restrita de cores. Isto pode
ser razoavel para criar 0s projetos que sdo desenvolvidos paraa Visualizagdo do Dispositivo. Neste
caso, as cores sdo definidas através da lista de sel ecéo.

Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Cores, Opcles de
Cor Restritas:

Regular Element Configuration (#0) x

Cateqony:

Shape — Color ok
Teut Iniside: Frame: -
Text vaniables

Line width |- (255, 0,255 j |- [0 00 j Cancel |
Caloryariables ™ Mo color inside ™ Mo frame color

Motion absolute

Mu:ut_ion relative

;Jane:bles — Alarmn color

L L :

Tt for tooltip Ingide: Frame:

S ety 255, 0.255) - 0.0 0«

Frograrmmability I- [ ]J I- [ ]J

Figura 2-10. Caixa de didlogo especifico do dispositivo com as opcdes de cor restritas

Variaveis de Cores

Neste campo as variaveis do projeto (por exemplo, PLC_PRG. color_inside), que devem determinar
a propriedade especifica no modo online sdo inseridas. Estas defini¢des da propriedade também
podem ser programadas com a gjuda dos componentes da estrutura Visual ObjectType. Ver a
descricdo de um elemento de visualizagdo em 'Programabilidade’. L4 estara disponivel uma lista dos
valores possiveis e seus efeitos.

Nota: as variaveis inseridas no didlogo 'Variaveis de Cor' no modo online véo sobrescrever os
valores estaticos determinados na categoria 'Cor', assim como os valores correspondentes dados por
uma variavel de estrutura.

No caso de defini¢cdo multipla de uma propriedade do € emento considerar a ordem de precedéncia de
acordo com a qual um valor pode ser sobrescrito por outro no modo online.

Os pardmetros da caixa de dial ogo:

Parametro Descricéo Exemplo de | Exemplo de uso da Componente

uma entrada | variavel no programa [ correspondente da
estrutura
VisualObjectType

Fillcolor: Cor do "plc_prg. var_var_fillcol:=16#FFO0 | dwFillColor
preenchimento var_fillcol" OFF
[} ® preencher com
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rosa
Fillcolor alarm: | Preenchido sea | "plc_prg. var_fillcol_a:=16#FF00 [ dwFillColorAlarm
variavel '‘Change | var_fillcol_a" | FF
color' for TRUE [ ® preencher alarme
com rosa
Framecolor: Cor da borda "plc_prg.var_ | var_framecol::=16#FF0 | dwFrameColor
framecol" OFF
[1 ® borda em rosa
Framecolor Colorido borda se | "plc_prg.var_ | var_framecol:=16#FF00 | dwFrameColorAlarm
alarm: a variavel framecol" FF
'‘Change color' for [l ® borda do alarme
TRUE em rosa
Fillflags: A configuragéo "plc_prg.var_ | var_col_off:=1 dwFillFlags
de cor interna col_off" [ ® a definicéo de cor
atual pode ser para o preenchimento
ativada (FALSE) nao sera considerada,
e desativada porém permanece
(TRUE) vélida para a borda
Frameflags: Exibic&o da "plc_prg.var_| | var_linetype:=2; dwFrameFlags
borda (sdlida, inetype" [ ® borda pontilhada
pontilhada, etc.)

Tabela 2-4. Parametros do didlogo, categoria Variaveis de Cor

Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Varidveis de Cor:

Regular Element Configuration [1#0]) |

LCategany:

Shape —“ariables for colors
Teat Fillzolor: I.var_fillu:u:ul

Textvaniables C |
Line width . - EIfES
Calar Filleolor alarm: I.var_flllcnl_alarm

‘Caolorvanables

Framecolor; :I.var_frameu:u:ul

ation absolute
kdation relative

Wariables Framecolor alarm: I.var_frameu:u:ul_alarm
| FipLat

Text for Toolip Fillflags: Iprg'l war_coloff
Security

Programability Frameflags: |.var_|inet_l,lpe

Figura 2-11. Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Variaveis de
Cores

Movimento Absoluto

Na caixa de didlogo de configuracdo do e emento de visualizagdo, na categoria ‘M ovimento
Absoluto, as variaveis de campo Offset (X ou Y) podem ser definidas. Estas varidvels podem
deslocar o elemento no sentido X ou Y, dependendo do respectivo valor da varidvel. Uma variavel no
campo da Escala mudara o tamanho do elemento linearmente em relagdo ao seu valor atual. Este
valor, que é usado como o fator de escala, sera dividido por 1000 implicitamente, de modo que ndo é
necessério usar varidveis REAIS para se obter uma redugéo do elemento. A escala sempre sereferira
ao ponto do equilibrio.

Uma variavel no campo Angulo faz com que o demento gire sobre seu ponto de giro, dependendo do
valor da variavel (valor positivo = positivo matemético = no sentido horario). O valor € avaliado em
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graus. Com poligonos, cada ponto gira; ou sga, o poligono gira. Com todos os outros el ementos, o
elemento gira detal maneira que a borda superior permanece sempre na parte superior.

O ponto de giro aparece depois de um Unico clique sobre 0 demento e € indicado como um circulo

preto pequeno com uma cruz branca ( & ). O ponto de giro pode ser arrastado pressionando o bot&o
esguerdo do mouse.

Nota: no modo online, as varidveis gjustadas no didlogo 'Movimento absoluto' corrigirdo os valores
dos componentes da estrutura que adicional mente foram usados para definir a mesma propriedade
('Programabilidade).

No caso de defini¢cdo multipla de uma propriedade do € emento considerar a ordem de precedéncia de
acordo com a qual um valor pode ser sobrescrito por outro no modo online.

Caixa de didlogo para configuragdo de um Elemento de Visualizacdo, categoria Movimento Absoluto

Regular Element Configuration [HD) E3 I
Category:

Shape Mation absolute : | oK I

Text
Testvariables %-Offset |ple_prg _offset
Lire width

Cancel |

Color Y-Offset: |ch_prg y_offset
Colorvanables

iMotion absolute
Wation relative
Varables

|rpat Angle; | .andle
Tewt for Toolip

Securty

Programability

Scale: | scalevar

Figura 2-12. Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Movimento
Absoluto

Movimento Relativo

Na caixa de didlogo para configurar € ementos de visualizagdo na categoria'M ovimento relativo',
podem ser atribuidas variaveis as bordas individuais do elemento. Dependendo dos valores das
varidveis, as bordas correspondentes do el emento serdo, entdo, movidas. A maneiraa mais fécil de
inserir variaveis nos campos € usar 0 Assistente de entrada (<F2>).

As quatro entradas indicam os quatro lados de seu e emento. A posigéo base dos cantos esta sempre
em zero. Um valor novo nas variaves, na coluna correspondente, desloca o contorno em pixels em
torno deste valor. Conseqlientemente, as variaveis inseridas devem ser do tipo INT.

Nota: os valores positivos deslocam as bordas horizontais para baixo, ou, as bordas verticais, paraa
direital

Nota: no modo online, as varidveis definidas no didlogo 'Movimento absoluto' corrigirdo os valores
dos componentes da estrutura que adicional mente foram usados para definir a mesma propriedade
('Programabilidade).
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No caso de defini¢cdo multipla de uma propriedade do € emento considerar a ordem de precedéncia de
acordo com a qual um valor pode ser sobrescrito por outro no modo online.

Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Movimento Relativo:

Regqular Element Configuration [#0]
LCategorny:

Shape hation absolute

Text

Tertvariables -Offset: |I:'|'3_I:'TSI-='=_'3'ffSEt

Line width Cancel |

Color -0zt ||:|I|:_|:urg.y_|:uffset

Colarvariables

‘Motion absolute

totion relative Scale: |.$caleva[

W ariables

Input Angle: |.ang|e

Test for Tookip

Security

Proagrarmability

Figura 2-13. Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Movimento
Relativo

Variaveis

Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizacdo, categoria Variavels:

Regular Element Configuration [#0]
LCategaony:

Shape Yaniables akK |

Text

Textvariables Irwisible: |PLC_FRG.watch

Lire: width : Cancel |

Calar _leal:nle |

Colorvariables nput:

Mation abzolute :

tation relative Change color: |

‘v anables

[mput Textdizplay: |F'LE_F'FEG.te:-:t

Test for Tooltip :

Securiby Toaltip- |

Prograrmability display:

Figura 2-14. Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Variaveis

As variaveis que descrevem o status dos elementos de visualizagdo na categoria podem ser inseridas
nas 'Variaveis dentro da caixa de didlogo para configuracdo de elementos de visualizagdo. A
maneira mais simples de entrar com variaveis nos campos € usar 0 Assistente de entrada.

Nota: no modo online, as variaveis que sao definidas no didlogo 'Movimento absoluto' corrigiréo os
valores dos componentes da estrutura que adicional mente puderem ser usados para definir a mesma
propriedade (‘Programabilidade’).
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Entrada

No caso de defini¢cdo multipla de uma propriedade do € emento considerar a ordem de precedéncia de
acordo com a qual um valor pode ser sobrescrito por outro no modo online.

Nos campos 'l nvisivel' e'M udanca de Cor' podem ser inseridas variaveis booleanas. Os valores
nestes campos determinardo suas agdes. Se a variavel do campo I nvisivel contiver o valor FALSE, o
elemento de visualizacdo sera visivel. Sea o valor for TRUE, o elemento serd invisivel.

Desabilitar entrada: se a variavel inserida neste campo for TRUE, todos os gjustes da categoria
'‘Entrada’ seréo ignorados.

Mudar cor: seavaridvel que esta definida neste campo, tiver o valor FALSE, o e emento de
visualizagdo estara indicado em sua cor padrdo. Sefor TRUE, o demento estard indicado em sua cor
deaarme.

Display detexto:

- Sefor introduzido "%s" no campo 'Contelido’ da categoria 'Texto', ou se for incluido "%s" na string
detexto, entdo o valor da varidvel definida em 'Display de Texto' seré exibida no modo online no
objeto de visualizagdo. Os "%s" serdo substituidos pelo valor.

- Sefor inserido/incluido um "%<PREFIXO>" no campo 'Conteido’ da categoria 'Texto'
("PREFIXQO" deve ser uma seqiiéncia de | etras), entdo a variavel e o valor numérico que forem
inseridos no 'Display detexto' seréo interpretados como uma D, aqual em combinagdo com o
prefixo serve como uma referéncia em um texto descrito em um arquivo XML. Este texto serd
exibido no modo online em vez de "%<PREFIXO>" no objeto de visualizacgo. Assim, uma
modificacdo dindmica da exibic¢do do texto € possivel.

Para mais informagdes, consultar a descri¢cdo do didogo ‘Configuragdes, categoria'ldioma’ e, no
capitulo 3, Comutacdo de Idioma.

- Para editar o valor da varidvel no modo online usando o teclado, utiliza-se a 'Entrada de texto da
varidvel', 'Display detexto', categoria 'Entrada.

Display detooltip: neste campo entra-se com uma variave do tipo STRING, cujo valor deve ser
exibido em umatooltip para o elemento no modo online.

Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizago, categoria Entrada:

Regular Element Configuration [#0] |
LCateqary:
Shape — Input

Tenxt

[ Toggle variable I

ok, I
==

Testvanables C |
Lire widtk v Tap variable IF'LE_PHG-DN ance
Colar

Calarvariables ¥ Tap FALSE

Maotion absolute

kation relative = Zoomm o s I

W ariables
= Execute pragran:

—

W Teut input of wariable 'Testdizplay’
INumpad j Mir: |2 MaH:IE

[rialogtitle: ILeveI

Text for Toolip
Security
Froagrarmability

Figura 2-15. Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria Entrada

“Toogle” varidvel: se esta opcdo estiver ativada no modo online, o valor das varidve's situadas no
campo da entrada serd alternado a cada clique no mouse sobre 0 e emento de visualiza¢do. Pode-se
obter auxilio paraaintroducéo de dados através de <F2>. O valor da varidvel Booleana muda via
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clique no mouse de TRUE para FAL SE e ent&o retorna TRUE outra vez com um clique no mouse,
etc.

“Tap” variavel: se esta op¢do estiver ativada no modo online pode-se comutar o valor da variavel
Booleana que esta localizada no campo da entrada, entre TRUE e FAL SE. Coloca-se o cursor do
mouse no edemento, pressiona-se a tecla do mouse e mantendo-a pressionada. Se a opgéo Tap
FALSE estiver ativada, o valor ira para FAL SE assim que a tecla do mouse for pressionada; caso
contrério, ira para TRUE neste momento. A varidvel retorna ao seu valor inicial assim que o mouse
for liberado.

Zoom paravis...: Se esta op¢ao estiver ativada, entra-se no campo de edi¢do com o0 nome de um
objeto de visualizagdo do mesmo projeto para o qual se objetiva saltar (com um clique do mouse no
elemento) no modo online. Neste caso, ajanda da visualizag&o do dispositivo sempre sera aberta
antes que a atual sga fechada.

As seguintes entradas sdo permitidas:
- O nome de um objeto de visualizag&o do projeto atual (veja Organizador de Objetos)

- Sefor necessério saltar para uma referéncia de visualizagdo contendo espacos reservados, estes
podem ser diretamente substituidos por nomes de variaveis ou por texto quando chamados. Para esta
finalidade, utilizar a seguinte sintaxe: <NomeVisu> (<Espaco reservado 1>:=<Textol>, <Espaco
reservado 2>:=<Texto2>,..., <Espago reservado n>:=<Texton>).

Durante a compilag&o da visualizagdo sera verificado se o texto coincide com um dos valores de
substituicdo definidos na lista de espagos reservados. Se néo coincidir, seré gerado um aviso.

Exemplo:

Chamando a visualizagdo visul, na qual os espagos reservados $var_ref1$ e $var_ref2$ usados em
visul sdo substituidos pelas variaveis PLC_PRG.varl e PROG.varl respectivamente:
visul(var_ref1:=PLC_PRG.varl, var_ref2:=PROG.varl)

- Seuma varidvel do programa do tipo STRING (por exemplo, PLC_PRG.xxx) foi inserida em vez
de um objeto de visualizagdo, entdo esta varidvel pode ser usada para definir o nome do objeto de
visualizagéo (por exemplo, visul') paraa qual o sistema deve mudar quando for dado um clique no
mouse (por exemplo xxx: =, visul).

- Ao executar o comando "ZOOMTOCALLER" no campo 'Zoom paravis...", obtém-se, no modo
online, via cligue no mouse sobre 0 e emento, um salto inverso para a visualizag&o chamada (sea
configuraco estiver definida paratal).

Nota: a varidvel implicita CurrentVisu (tipo STRING; para variaveis implicitas do sistema)
descreve 0 nome do objeto de visualizacdo atualmente aberto. Por exemplo, ela pode ser usada no
aplicativo para controlar qual visualizagdo esté aberta no momento e qual deve ser aberta.
Entretanto, observar que: nas versdes do compilador <V 2.3.7.0, se a biblioteca SysLibStr.lib ndo
estiver incluida no projeto, isto somente funcionara se os nomes dos objetos de visualizagdo
estiverem especificados em maitsculo (veja 'Criar um objeto de visualizacao'). Exemplo:
CurrentVisu:='PLC_VISU'

Executar programa: se esta opgdo estiver ativada é possivel entrar no campo de entrada com os
comandos ASSIGN ou INTERN, e os mesmos seréo executados no modo online assim que o
elemento for clicado com 0 mouse. Pressionar o bot&o “..." para obter o didlogo '‘Configurar
programas’ onde os comandos desegjados (Acrescentar) sdo selecionados e organizados na ordem
desgjada (Antes, Depois). Por exemplo, existe um comando para comutacdo de idioma em uma
visualizagéo.

Consultar mais informacdes neste capitul o: “ Possibilidades de Entrada Especiais para Versdes de
Operacédo”.
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Nota: esta caracteristica especial €importante se a visualizagdo for a Unica interface de operagédo de
um sistema (versao operacional).

Entrada detexto davariavel 'Textdisplay': se esta op¢do estiver ativada no modo online é possivel
inserir o texto em um campo de edicdo neste e emento de visualizagdo. Ao pressionar <Enter> este
valor sera gravado na variavel que aparece no campo ‘Textdisplay' da categoria 'Variaveis.

Seleciona-se na caixa de rolagem qual tipo de entrada deve ser possivel posteriormente no modo
online. Se a op¢do Escondido estiver ativada, o texto seré substituido por asteriscos ("***") no visor
online do demento da visualizacéo.

Texto: um campo de edi¢do serd aberto, onde o valor pode ser inserido.

Teclado numérico e Teclado: sera aberta uma janela mostrando uma imagem do teclado numérico e
alfabético, na qual se pode inserir um valor, através da ativacéo dos el ementos apropriados. 1sto pode
ser Util seavisualizagdo deve ser operada através de uma tela tipo touch screen. A escala de valores
validos para a entrada pode ser restringida definindo um valor minimo e méximo nos campos de
edicdo: Min. eMax.

Nota: se estiver usando uma Visualizagdo do Dispositivo considere a possibilidade de obter a
informagdo sobre as entradas do usuario atraveés de cliques no mouse (via fungdes especiais de
interface) e us&-las diretamente no projeto (veja capitulo 9)

Tooltip
A caixa de didlogo 'Texto para Tooltip' oferece um campo de entrada para o texto que aparece em um
campo de texto assim que o cursor for passado sobre o objeto no modo online. O texto pode ser
formatado com quebras de linha usando <Ctrl> + <Enter>.

Seguranga

Talvez sgja ttil que diferentes grupos de usuarios tenham diferentes possibilidades operacionais e
modos de exibicdo de uma visualizag&o. 1sso pode ser alcangado atribuindo direitos de acesso
diferentes relativos a € ementos de visualizacdo especificos.

Isto pode ser feito para oito grupos de usuérios disponivels no MasterTool |EC (consultar também
'Projeto’ 'Objeto’ 'Propriedades’ e 'Senhas de grupo de usuarios). Os direitos de acesso podem ser
atribuidos pela ativagdo da opcéo apropriada na caixa de didlogo de configuracdo ‘Direitos de acesso'
para um e emento de visualizagao:

Os direitos de acesso para a visualizacgo de um e emento e seu efeito no modo online:

Sem acesso Elemento n&o é visivel
Acesso de leitura Elemento é visivel, mas néo é operavel (entradas ndo sdo permitidas)
Acesso completo Elemento néo é visivel e nem operavel

Tabela 2-5. Direitos de acesso par a visualizagcdo

Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizacdo, categoria Seguranca:
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Regular Element Configuration [#0]

Lategony:

Sh

TE:FE User Group o 1 2z 3 5} \LI
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Line width Mo dccess e e e n Lancel |
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[ Appls ta all visual elements.
Programability

Figura 2-16. Caixa de Didlogo para Configur acdo de um Elemento de Visualizagéo, categoria Segur anca

Para atribuir direitos de acesso também a todos os outros el ementos do objeto de visualizagdo, ativa-
seaopcdo 'Aplicar atodos os eementos visuais.

Nota: considerar que os direitos de acesso definidos para o objeto de visualizagdo em 'Projeto
'Objeto’ 'Propriedades’, sdo independentes daqueles é ementos particulares de visualizacdo!

Programabilidade

As propriedades de um elemento de visualizagdo ndo podem ser definidas somente por uma
configuracdo estética ou por uma variavel "normal" do projeto, mas também pel os componentes de
uma variavel da estrutura usada exclusivamente para programar € ementos de visualizaco.

Com esta finalidade a estrutura VisualObj ect T ype esté disponivel na biblioteca SysL ibVisu. lib.
Seus componentes podem ser usados para definir amaioria das propriedades do elemento.

Nota: no caso da defini¢do multipla de uma propriedade do elemento, o valor das variaveis
"normais” do projeto sobrescreve aquele da varidvel da estrutura e ambos sobrescrevem uma
definicdo estética

A fim de configurar as propriedades do elemento usando uma varidvel da estrutura, os seguintes
passos devem ser seguidos:

Abrir o didlogo da configuracdo, categoria 'Programabilidade e entrar com um novo e exclusivo (1)
nome de varidvel no campo ‘Nome do objeto’. Paratal, ativar esta op¢éo através de um clique no
mouse no "checkbox". A variavel automaticamente ser& declarada como sendo do tipo
VisualObject Type (uma estrutura que esté contida na biblioteca SysLibVisu. Lib). A declaracdo é
feitaimplicitamente e ndo é visivel para o usuério. Certificar-se de que a biblioteca esté incluida no
Gerenciador de Bibliotecas.

Apos a proxima compilagdo, a varidvel da estrutura recentemente atribuida estaré disponivel no
projeto (sugestdo: ativar afuncionalidade Intellisense 'Listar componentes' nas opgdes do projeto
categoria Editor, a fim obter os componentes da estrutura em uma lista de selegdo assim que for
inserido 0 nome da varidvel seguido por um ponto).

Exemplo: sefor definido um nome de objeto 'visul_line' para um elemento de visualizacdo, entdo é
possivel programar a largura da linha deste e emento, por exemplo, por 'visul_line. nLIneWidth: =4'.

Caixa de didlogo para configuragdo de um Elemento de Visualizag&o, categoria Programabilidade:
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Regular Element Configuration [##0] E3
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Figura 2-17. Caixa de didlogo para configuracdo de um Elemento de Visualizagdo, categoria

A estrutura VisualObjectType
A seguinte tabela mostra todos os componentes da estrutura e as referéncias aos itens
correspondentes nas diferentes categorias do didlogo da configuracao.

Programabilidade

O tipo de dados é integrado no inicio do nome do componente:

nINT, dw DWORD, b BOOL, st STRING

Comp. (+ Efeito Exemplo Entradas correspondentes
tipo de (0 nome de objeto "vis1" foi |N° didlogo de configuragao
dados) definido para o elemento)
nXOffset: Desloca elemento em | visl. nXOffset:=val2; - Cat. Movimento absoluto: X-
INT; X (posicéo X=val2) Offset
nYOffset: Desloca elemento em | visl. nYOffset:=22; - Cat. Movimento absoluto: Y-
INT; Y (posigéo Y=val2) Offset
nScale: Troca o tamanho visl. - Cat. Movimento absoluto:
INT; nScale:=plc_prg.scale_var; Escala
(o tamanho altera conforme
plc_prg.scale_var)
nAngle: Gira o elemento visl. anglevar:=15; - Cat. Movimento absoluto:
INT; (rotacéo horéria por 15) angulo
binvisible: | Elemento visivel/ visl. visible:=TRUE; - Cat. Cor: Sem cor interna +
BOOL; invisivel (invisivel) sem cor de borda
- Cat. Variaveis de Cor: cor
preenchimento + cor de
borda
stTextDispl | Texto exibido no visl. TextDisplay:='ON / OFF'; | - Cat. Texto: entrada no
&y _ elemento (elemento inscrito com este contetido’
STRING; texto)
bToggleCo | Troca cor ao alternar | visl. bToggleColor:=alarm_var; | - Cat. Entrada:
lor: BOOL; | entre TRUE e FALSE | (assim que alarm_var fica variavel Toggle +
TRUE, o elemento tem sua cor | - Cat. Variaveis:
definida pelos componentes altera cor
dwrFillColorAlarm,
dwFrameColorAlarm e pelas
configuragdes na categoria
'Variaveis de cor' ou 'Cor'.
binputDisa | Se FALSE: entradas | visl. binputDisabled:=FALSE; [ - Cat. Variaveis: desabilitar
bled: na cat. 'Entrada’ séo (n&o é possivel entrada) entrada
BOOL; ignoradas
stTooltipDi | Texto da tooltip visl. stTooltipDisplay:='Switch | - Cat. Texto para Tooltip:
splay: for.....%; entrada no conteudo
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Comp. (+ Efeito Exemplo Entradas correspondentes
tipo de (0 nome de objeto "vis1" foi |N° didlogo de configuragao
dados) definido para o elemento)
STRING;
dwTextFla | Posicédo do texto: visl. dwTextFlags:=24,; - Cat. Texto: opgdes
gs: 1 justificado esquerdo (texto no centro (4 + 20)) horizontal e vertical
DWORD; 2 justificado direito - Cat. Variaveis de Cor:
4 centralizado Textflags
horizontal
8 em cima
10 em baixo
20 centralizado
vertical
Nota: sempre defina
uma posicao
horizontal e uma
vertical (Adic&o de
valores)!
dwTextCol | Cor do texto visl. dwTextColor := - Cat. Texto: Fonte | Cor
or: (definic&o das cores 16#00FF0000; - Cat. Variaveis de texto:
DWORD; veja abaixo desta (Texto azul) cor de texto
tabela)
nFontHeig | Altura da fonte em visl. nFontHeight:=16; - Cat. Texto: Fonte | Grau'
ht: INT; Pixel (10-96) (Altura da fonte = 16 pt) - Cat. Variaveis de Cor:
altura da fonte
dwFontFla | Fonte (visor) visl. dwFontFlags:=10; - Cat. Texto: Schrift |
gs: Flags disponiveis: (Texto azul e cancelado) Schriftschnitt
DWORD; e - Cat. Variaveis de Cor:
1italico Fontflags
2 negrito
4 sublinhado
8 cancelado
+ combinagdes por
adicao de valores
stFontNam | Altera fonte visl. stFontName:="'Arial’; - Cat. Texto: Schrift |
e: STRING; (Arial é usado) Schriftart
- Cat. Variaveis de Cor: nome
da fonte
nLineWidt | Largura dalinha de visl. nLWidth:=3; - Cat. Largura de Linha
h: INT; borda (pixels) (Largura da borda 3 Pixels)
dwFillColo | Corde visl. - Cat. Cor: cor [Interna
r: DWORD; | preenchimento dwFillColor":=16#00FF0000; - Cat. Variaveis de Cor:
(definiggo das cores | (Azul) interna
veja abaixo desta
tabela)
dwFillColo | Preenchimento se visl. - Cat. Cor: cor do alarme |
rAlarm: bToggleColor é dwFillColorAlarm:=16#0080808 | Interno
DWORD; TRUE, (veja acima) 0; - Cat. Variaveis de Cor
(definicdo das cores | (setogglevar € TRUE entédo Alarme de dentro
veja abaixo desta cor =cinza)
tabela)
dwFrameC | Cor da borda visl. - Cat. Cor: Color | Frame
olor: (definic&o das cores dwFrameColor:=16#00FF0000; | - Cat. Variaveis de Cor: frame
DWORD; veja abaixo desta (borda azul)
tabela)
dwFrameC | Preenchimento visl. - Cat. Cor: cor de alarme |
olorAlarm: | (borda) se dwFrameColorAlarm:=16#0080 | Frame
DWORD; bFrameColor é TRUE | 8080; (se visl.bToggleColor € |- Cat. Variaveis de Cor: frame
(veja acima TRUE, enté&o borda = cinza) Alarme
(definicdo das cores
veja abaixo desta
tabela)
dwFillFlag | Cor, como definido visl. dwFillFlags:=1; - Cat. Cor: sem cor interna +
s: DWORD; | pelas variaveis de (elemento fica invisivel) sem cor de borda

cor, pode ser exibida
ou ignorada

- Cat. Variaveis de cor:
fillflags
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Comp. (+ Efeito Exemplo Entradas correspondentes

tipo de (0 nome de objeto "vis1" foi |N° didlogo de configuragao

dados) definido para o elemento)

0 = mostrar cor
>0 = ignorar definicao

dwFrameF| | Exibicdo da borda visl. FrameFlags:=1; - Cat. Variaveis de cor:
ags: 0 cheia (Borda em linha) frameflags

DWORD; 1 tracejada (---)

2 pontilhada ()

3 trago-ponto (_._._)
4 tragco-ponto-ponto
)

8 linha externa “cega”

Tabela 2-6. Componentes da estrutur a e referéncias aos itens nas categor ias do dialogo da configur agdo

Definindo valores de cor
Exemplo: el. dwFillColor:= 16400FFO0FF;

Uma cor €inserida como um niimero hexadecimal composto de componentes azul/verde/vermelho
(RGB). Os dois primeiros zeros depois de "16#" devem ser definidos para, em cada caso, preencher o
tamanho DWORD. Para cada valor de cor, 256 cores (0-255) estdo disponiveis:

FF AZUL
00 VERDE
FF VERMELHO

Exemplo para uma visualizag&o de elemento tipo “pisca’:

Definir uma a variavel global 'blink1' do tipo Visual ObjectType na configuracdo de um reténgulo.
Em um programa ou em um bloco funcional o valor de um componente da estrutura podera ser
modificado.

PROGRAM PLC_PRG

VAR

N: INT:=0;

BMOD: BOOL:=TRUE;

END_VAR

(* BLINKING ELEMENT *)

N:=N+1;

BMOD:= (N MOD 20) > 10;

IF BMOD THEN

BLINKER. NFILLCOLOR := 16#00808080; (* GRAU *)
ELSE

BLINKER. NFILLCOLOR := 16#00FF0000; (* BLAU *)

END_IF

Tabela

Assim que uma tabela for inserida para fins de visualizagdo de uma matriz, a caixa de didlogo
‘Configurar Tabela serdaberta. Além das categorias Tooltip' e'Seguranga’ que também estéo
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disponiveis para outros el ementos de visualizagdo, as seguintes categorias estardo disponiveis para
configuracdo do visor e contelido da tabda:

Considerar que as opcdes, nos didlogos de selecdo de cor efonte, podem ser diferentes do padréo,
dependendo do dispositivo atual (ver neste capitulo: Configuracéo de Elementos de Visualizagao).

Categoria Tabela
Caixa de didlogo para configuragdo de uma Tabela, categoria Tabda:

Configure table (#0) E |
Categony:

~ Table settings 0k,
=l ok ]
Rows Dat . |PLC_PRG.arm |
i . ata array I . arr Cemas]

Tewt far toolt

SzzurﬁL e Slider size: |15
v Calumn header
¥ Row header

Figura 2-18. Caixa de didlogo para a configur acdo de uma tabela, Categoria Tabela
As seguintes configuragdes devem ser feitas na Tabda:

Matriz de dados: inserir o nome da matriz a ser visualizada na tabdla. E recomendével usar o
assistente de entrada (<F2>) e a fungéo IntelliSense.

Tamanho do cursor: inserir neste campo a altura desejada do controle deslizante ("slider") que
aparecera na parte inferior da tabela se a exibi¢ao da coluna exceder alargura do elemento.

Cabecalho de coluna, Cabecalho de linha: ativar estas opgdes para exibir os titulos na tabela. O
titulo de linha reflete o indice da matriz (primeira coluna da tabela) e o titulo da coluna pode ser
definido na categoria ‘Colunas’.

Categoria Colunas
Aqui se definem os elementos da tabela. Na janela esquerda encontra-se a lista de todos os

elementos manipulados na matriz pelo indice. No caso de uma matriz de uma estrutura, os € ementos
Serdo 0s componentes da estrutura.

Caixa de didlogo para configuragdo de uma Tabela, categoria Coluna:

33



2. O Editor de Visualizagdo no MasterTool IEC

Configure table (#0) E
LCategon:

Configure table rows
Row height: |2D
Cancel |

Selection
Text for Toaltip
Security

Figura 2-19. Caixa de Didlogo para a configuracdo de uma T abela, Categoria Coluna

Usando o botdo de seta” >' um componente selecionado na janda esquerda pode ser transferido para
ajaneladireita ondefoi definido o conjunto de el ementos a ser exibido na tabela. Pressionando o
botdo">>", todos os d ementos serdo transferidos.

Da mesma maneira, e ementos de um conjunto ja definido podem ser removidos (<", "<<").

Para modificar as configuracOes padrdo relativas a exibi¢do das colunas da tabela para um dos
elementos, executa-se um clique duplo na entrada desejada, na parte direita da janda, ou pressiona-se
o botdo ... " para abrir a caixa de didlogo 'Configurar colunas.

Caixa de didlogo para configuracdo de uma Tabela, categoria Tabda:

Configure table [#0]

LCategory:

— Selection zettings

Table oK
Calumns Selection colar... | _

Fows Selection type Cancel

& Select cell:

Text fpr Tooltip
Security " Select only rows

" Select only columns

™ Select rows and columns

[+ ‘Frame around selected cells

veriabe for  [PLC_PRG.sel
selection #:

Wariable for Ich_pHG_serY
selection "

Figura 2-20. Caixa de Dialogo par a configur acdo de uma Tabela, Categoria Colunas, Propriedades da
Coluna

Editando o cabegalho e a largura da coluna:

Inicialmente o campo de edi¢éo de cabecalho da coluna contera um titulo criado automaticamente,
mas 0 mesmo pode ser alterado (por exemplo, "PLC_PRG. arr1[INDEX]. iNo", no caso de uma
matriz de estrutura, para a coluna que representa o componente da estrutura "iNo"). Posteriormente, a
largura da coluna (nimero de caracteres) pode ser definida.

Editando parametros de configuracdo para todos os elementos de uma coluna:

Por padréo, os campos da tabela sdo exibidos como retangulos simples e as entradas ndo sdo
editaveis.

Se, no entanto, o botéo Editar modelo para a coluna atual estiver ativado, os parametros dos campos
desta coluna, por exemplo, a largura da linha, texto de entrada, etc.,podem ser modificados O modelo
afeta todos os campos da coluna atual e pode ser editado via a caixa de dial ogo de configuragdo para
um elemento de visualizacso.

Para configurar um ou varios campos especificos da coluna, usam-se 0s seguintes espagos reservados
determinando a linha e coluna desgjadas: $SROWCONST$, $COLCONSTS$, INDEX (indicetem o
mesmo efeito que SROWCONST$).
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Exemplos para uso de espacos reservados nos model os de coluna.
Exemplo 1:

Visualizagdo de uma matriz "arrl [O.. 2] of BOOL" (tabela com 1 coluna): no modo online, com um
clique no mouse em uma célula correspondente da tabela, esta ficara vermelha e o correspondente
elemento da matriz sera alternado e vice-versa.

Para obter este resultado, seleciona-se 'Usar modelo' no didlogo de configuracdo para a coluna e
define-se 0 modelo como segue:

Categoria 'Entrada, Acdo 'Alternar variavel': "PLC_PRG. arr1[INDEX].
Categoria 'Cores': Alarme de cor vermelha.
Exemplo 2:

A seguinte configuracio do modelo foi criada para uma coluna de tabela representando indice "0 de
uma matriz:

Caixa de didlogo para configuracdo de um elemento de visualizagdo, categoria Varidves:

Regular Element Configuration (#0) x|
Categony;
Shape Y anables oK
. _ ok |
Text variables Ivvisible: [$ROWCONST $=6
Line width Inpat Cancel |
Colors ; . $ROWCOMST $=7
Colorvariables disable: I

Mobon absolute
I ohon relstive

Change color |$COLCONST$=0

Vanableg

[nput Testdizplay: IPLC_PHG.arr1 [0, INDEX]
Text for tooltip )

S ecuiity T ookip- I

Programmability digplaye:

Figura 2-21. Caixa de didlogo para configuracdo de uma Coluna-M odelo (Editar modelo)
Isto significa, para areferida coluna da tabela, que:
* ocampo nalinha 6 (nimero dalinha, indice) éinvisivel;
*  nocampo nalinha 7, nenhum campo de edi¢do pode ser aberto;

* emtodos os campos da coluna O, a cor mudard para a cor do alarme. Os outros campos da coluna
permanecem com a cor de base;

* aentrada é sempre automética, mas, obviamente, a configuracdo do visor é alterével, o que,
combinado com as entradas “ %s’ na categoria " Texto", faz com que o valor da variave
correspondente sgja exibido no campo da tabda

As entradas do espaco reservado na configuragdo podem ser conectadas com "AND" e"OR".
Exemplo: "$ROWCONST$=1 OR $ROWCONST$=3" faz com que ambos o0s campos tenham a
respectiva configuragéo.

O uso do model o atualmente configurado pode ser ativado ou desativado: opgdo "Usar modelo”.

Categoria Linhas
Caixa de didlogo para configuragdo de uma Tabela, categoria Linhas:
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Configure table [#0]

LCategony: :
Configure table rows

Colurmns Fow height: ~[20

Selection
Test for Tooltip
Security

Cancel

Figura 2-22. Caixa de didlogo para configuracdo de uma Tabela, Categoria Linhas
Alturadalinha: inserir a atura desegjada em pixels.
Categoria Selecéo
Caixa de didlogo para configuragdo de uma Tabela, categoria Selecéo:
Configure table [#0]

Lategory:

Selection settings

Columnz Selection color...
Rows R
Selection S S D Cancel

Text for Toolkip ' Select cells
S ™ Select anly rows

" Select only columns

" Select rows and columns

W Frame around selected cells

Wariabe for |PLE_F'HG.se[><
selechion =

Wariable for ||:v|_c_F'F|G.Se|Y
zelection '

Figura 2-23. Caixa de didlogo para configuracdo de uma Tabela, Categoria Selecdo

Neste campo podem ser definidos os seguintes parametros referentes ao comportamento da sel ecdo
dentro da tabda:

Selecéo de cor: ao pressionar esta tecla o didlogo padréo para escolher uma cor ou uma lista de
selecdo de cor especifica do dispositivo sera aberto. Desta forma, a cor das células sl ecionadas pode
ser definida

Consultar as observagdes no capitulo Configuracdo de Elementos de Visualizagéo.

Tipo da selegdo: define qual parte da tabela seré sd ecionada quando um dos campos da tabela no
modo online for selecionado (via clique no mouse):

» Sdecionar cdulas Unicas: somente a célula sera sl ecionada.

» Sdecionar somente linhas: alinha inteira sera sd ecionada.

» Sdecionar somente colunas: a coluna inteira sera sd ecionada.

» Selecionar linhas e colunas: a coluna e a linha (inteiras) seréo selecionadas.

Borda em tor no das células selecionadas: uma borda é aplicada ao redor da céula selecionada.

Varidvel paraaselecdo X, Variavel paraaselecdo Y: neste campo pode ser inserida uma variavel
do projeto, que indique o indice X/Y da célula sel ecionada na tabela.

Exemplo: criagéo de um elemento tabela para visualizar a matriz de uma estrutura.
Com a seguinte estrutura:
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TYPE STRUCTAB:
STRUCT

INO: INT;

BDIGI: BOOL;
STEXT: STRING;
BYDUMMY: BYTE;
END_STRUCT
END_TYPE

Em PLC_PRG a seguinte matriz é definida:
ARR1: ARRAY [1.. 5] OF STRUCTAB;
As seguintes variaveis:

SELX: INT;

SELY: INT;

Criar uma visualizacdo de objeto e inserir um elemento de tabela. Configurar como segue:
Categoria Tabela: data array: "PLC_PRG. arrl"

Categoria Colunas: fechar o didlogo que se abrird com SIM. Transferir os componentes iNo, bDigi,
sText paraajandadireita. Najanela direita executar um clique duplo na primeira entrada
(PLC_PRG. arr1[INDEX]. iNo) e no didlogo que se abrira, substituir o titulo padréo por "NUmero”.
Confirmar com OK e também definir novos titulos de colunas para as outras duas entradas (exemplo
"Valor" e"Texto"). Na categoria 'Especificar tabela entrar em 'Selegéo de varidvel X"
"PLC_PRG.sdX" eem'Seecdo devaridvel: "Y: PLC_PRG.sdY". Ativar a opcéo 'Borda em torno
das células selecionadas. Pressionar o botdo 'Selecéo de cor' e escolher a cor ‘Amarda’. Fechar o
didogo de configuragdo com OK. O demento tabela devera ser exibido como segue: nimeros no
canto esquerdo do indice da matriz e, em cima, os titulos dos componentes da estrutura sel ecionada.

Mumber “alue Text

0| b= L0 | B | —

- N >
Figura 2-24. Elemento tabela

A largura das colunas pode ser modificada colocando o cursor no separador entre as duas colunas e
movendo 0 mouse assim que 0 CUrsor aparecer como uma seta-dupla horizontal.

No modo online valores atuais dos elementos da matriz estar&o exibidos nas células da tabea. Ao
selecionar uma célula com um clique no mouse, ela ficara amarela e sera circundada por uma
moldura.

Exemplo:
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Mumber Yalue Tent
1 a TRUE text
2 33 TRUE textd
i 55 FalLIE abc
4 a FALSE
] a TRUE
- | -

Figura 2-25. Céula selecionada

Elemento ActiveX
O Elemento ActiveX serve para exibir um controle passivo ActiveX dentro de uma visualizagdo.

O e emento é usado em sistemas baseados no Windows32, MasterTool IEC HMI e no MasterTool
IEC Visualizagéo do Dispositivo.

A caixa de dialogo de configurago é aberta por um duplo clique no elemento inserido e oferece trés
sub-didlogos: para sdecionar o tipo do controle, para definir método de chamadas e para configurar o
Visor.

Categoria Controle
Caixa de didlogo para configurag@o do Controle ActiveX, categoria Controle:

Configure ActiveX-Control (#1) 5[
Cateqony:
— Conbrol data
| Corteal |
tethodcalls — Control type

Dizpl
e % actived-Contal Cancel |

Microzoft Toolbar Cantrol, verzsion 5.0 [SP2] ;I
Microzoft TreeView Control 6.0 [SP4]

Microzoft TreeView Caontrol, version 5.0 [SP2]
ticrozoft UpDiown Contral, werzion 5.0 [SP2)
ticrosoft UpDown Contral, wersion 6.0
Micrazoft Webbrowser

icrosoft \WinS ock Control, version 6.0

[

Identification;  |Shell Exploner 2

Figura 2-26. Caixa de Didlogo para Configur agdo do Elemento ActiveX, Categoria Controle

Neste didlogo é possivel marcar o Controle ActiveX desglado na lista da selecdo, a qual oferece todos
os controles de ActiveX registrados em seu computador.

Categoria Método de chamada
Aqui sdo configurados os métodos de chamada para o controle de ActiveX escol hido.

Caixa de didlogo para configuragdo do Controle ActiveX, categoria Méodos de Chamada:
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Configure ActiveX-Control (#1) ﬂ
Categaory:

— Methodzalls
Contral 0k
i s, o |
Display "ariable for LIRL IF'LE_F'F!G.strUFIL Cancel |

Condition for cal IPLE_F'HG.hBrDWSe

— Additional Call

Dl far Call | |D:hdevelupxuserdef_dlmw

tethodidentification:
IF'LE_F'FEG.stNav

Parameter: I'l'ﬂ}'F'Elfal'ﬂ'

Condition for call IPLE_F'H G.bMay

Figura 2-27. Caixa de Dialogo para Configuracdo do Elemento ActiveX, Categoria M étodo de Chamada

Chamada adicional

Através de uma DLL Windows definida pelo usuério podem ser definidos os métodos de chamada
parao controle ActiveX afim de gerenciar o seu comportamento em uma chamada.

Para tanto, o caminho da DLL deve ser inserido no campo "DIl para chamada”. Ao pressionar o
bot&o, a caixa de didlogo ‘Arquivo’ * Abrir' paraacessar uma DLL seré aberta. Sea DLL estiver no
diretério de arquivos de visualizagdo especificado nas opgdes do projeto, apenas o caminho relativo a
este diretdrio sera mostrado, caso contrério, serd exibido o caminho completo.

Atencdo: seaDLL deve ser usada em um controlador com uma Visualizacdo do Dispositivo, ela
deve explicitamente ser copiada parald. Quando o controle for chamado na Visualizacdo do
Dispositivo, somente 0 home do arquivo presente no caminho sera considerado.

A DLL échamada assim que a variavel definida abaixo na condi¢do para a chamada for TRUE
(borda de subida). Se nenhuma condicéo for especificada na Visualizag&o do Dispositivo ela sera
chamada em cada ciclo da tarefa de visualizagéo!

Ao criar uma DLL a seguinte observagdo deve ser considerada:

A DLL deve exportar um método "ExecuteActiveX Call" com este protétipo da funcéo:

VOID EXECUTEACTIVEXCALL (IUNKNOWN* PUNK, CHAR* PSZID, CHAR* PSZPARAM, CHAR*
PSZRETURNBUFFER,

INT NRETURNBUFFERSIZE, DWORD* PDWRETURNFLAG);

A funcdo serd chamada com os seguintes paré@metros definidos no did ogo da configuragéo:
pszld: string e variavel string especificada no campo 'Método de identificacdo'

pszParam: valor especificado no campo 'Parametro’

O parametro pUnk permite interfaces Com (ActiveX) adicionais. Com estas interfaces qualquer
método no seu controle ActiveX com parametros definidos em uma string pode ser chamado!

Os parametros pszRetur nBuffer, nRetur nBuffer S ze e pdwReturnFlag ndo séo usados.

Para um exemplo de um arquivo fonte DLL, consultar o Apéndice B: Exemplo DLL para controle
Active X.
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Categoria Visor
Nesta caixa de dialogo sdo especificadas as variaveis que definem a posigdo Offset X, Offset Y (ver a
descricdo da configuragdo categoria 'Movimento absoluto’) e a visibilidade do e emento de controle
(Invisive).

Caixa de didogo para configuracdo do Controle ActiveX, categoria Visor:

Configure ActiveX-Control (#1) o |

Categony:
| Contral Display
b ethodcalls IF'LE PR fweh X
HoOffset: PRl Web
Cancel |
r-Offset: |F'LE_PFEG.|WEI3_Y
I rvisible; [PLC_PRG biwebivis

Figura 2-28. Caixa de Didlogo para Configur acéo do Elemento ActiveX, Categoria Visor

Barra de Rolagem

O elemento barra de rolagem pode ser usado para modificar o valor de uma variavel (ou vice-versa).
A posicéo do cursor correspondera ao valor de uma varidvel atribuida dentro de uma faixa de valores
definidos.

Barras de rolagem, exemplo.

O usuério pode mover o cursor no modo online clicando e movendo o mesmo, via movimento do
mouse, ou, também, clicando em um dos simbolos da seta na barra de rolagem, onde cada clique no
mouse moverd o cursor (e assim o valor variavel) por 1 narespectiva direcdo. Se o cursor for movido
paraadireita ou paracima, o valor serd aumentado, se o cursor for movido para a esquerda ou para
baixo, o valor sera diminuido.

Uma configuragdo vertical ou horizontal da barra de rolagem pode ser obtida através de uma
formatacdo do respectivo elemento (ver 'Inserir' '‘Barrade rolagem’). O didlogo da configuragéo se
abre através de um duplo-clique no elemento.

Didlogo para configurar a Barra de Rolagem:
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Medidor

Regular Element Configuration (#7) x|
Categany: .
Tl Y arniable:
W aniables L .
Text for tooltip MiiiLirn value: I
Securty £ |
Frograrnmability Slider: I il

I axinurmn walue: I

Irvisible: I

Tooltip-
dizplay: I

Figura 2-29. Didlogo para configurar a Barra de Rolagem

Dedlizar (slider): aqui devem ser inseridos o trajeto da variavel do projeto e o valor que deve
corresponder & posic¢do do cursor entre o valor minimo e o valor méximo dado (por exemplo,
"PLC_PRG. ivar"). Assim, quando o cursor for movido no modo online, o valor da varidvel sera
alterado. Damesma forma, se avariavel for alterada por qualquer outra entrada, o cursor serd movido
correspondentemente.

Valor Minimo, Valor Maximo: limites para afaixa de valores que podem ser exibidos paraa
varidvel atribuida ao cursor. Em barras de rolagem horizontais, o valor minimo corresponde &
posi¢cdo mais a esquerda do cursor; j& nas verticais, a posicdo mais abaixo. Os valores podem ser
inseridos diretamente ou através de uma varidvel do projeto (por exemplo, "0", “200", "PLC_PRG.
minvar").

Invisivel: a visibilidade do e emento no modo online podera ser controlada dinamicamente se uma
varidvel booleana apropriada for inserida neste campo (por exemplo,
"PLC_PRG.bScrallbar_vis'.Uma defini¢éo estética € igualmente possivel (“TRUE", "FALSE" e"0",
"1"). Padr&o: visivel.

Tooltip: se"textos dindmicos" devem ser usados para o texto da tooltip, deve ser inseridaa D da
combinagdo prefixo-1D referenciando o texto desejado de forma Unica em um arquivo de idioma
especifico (formato XML). A identificacdo pode ser inserida diretamente (string, por exemplo,
"tt_scrollbarl") ou através de uma varidvel do projeto no formato string que contenha a identificagéo
(por exemplo, "PLC_PRG.tt_ID"). A respeito disto ver os itens da ajuda em Tooltip e, deforma
genérica, no capitulo 3: Comutacdo de |dioma).

O didlogo para configuragéo de um elemento M edidor abrira automaticamente assim que este for
introduzido em um objeto de visualizaggo. Uma visualizag&o prévia faz parte do didl ogo, mostrando
imediatamente como o elemento se parecera como resultado dos pardmetros atualmente ajustados:

Tipo de Seta: define o tipo da seta que apontaré para o valor atual no medidor. Tipos possivels: seta
normal, seta fina, seta larga, agulha fina

Inicio da Seta, Final da Seta: agui sdo definidas as posi¢es deinicio e fim da escala sobre um arco
circular virtual em Angulos ° (&ngulo em graus). Exemplo: um angulo deinicio de 180° e um angulo
defim de 0° definiréio um semicirculo.

Cor da seta: este botéo abre o didlogo padréo para escolher uma cor ou uma lista de selecéo de cor
especifica do dispositivo.

Caixa de Dialogo para Configuracéo de um Elemento Medidor:

41



2. O Editor de Visualizagdo no MasterTool IEC

Configure meter x|
Arrowkype: Mormal arrow Label
" |nzide
arra start; 180 Degrees :
d {* | Outzide

Ao end: L Degrees Preview:

oo

Additional settings: |

Arrovwcalor
W Frame inzide
I Frame outside Y ariablesS cale |
[ Additional arrow
[ Mo Scaling Color areas |

] | Cancel |

Figura 2-30. Didlogo Configuracéo Elemento Medidor
Variavel/Escala: este botéo abre o dialogo "Configurar escala evariavel".

Caixa de Didlogo para Configuracéo do Elemento Medidor, Categoria Escala e Variavel:

Configure zcale and variable
Scale start: l*‘ri
Scale end: |47 Cancel
Main scale: lzi
Sub scale: l'li
[t IF Eont selection

e

Scale format [C-Syntas): 1f

" ariable: LC_PRG.ivarl

Figura 2-31. Didlogo Configuracdo Elemento Medidor, Categoria Escala e Variavel

Escalainicial, escala final: valor mais baixo e mais alto na escala, por exemplo, "-4" e"4".

Escala principal: define quais intervalos na escala devem ser marcados "com todos', ou sga, quais
devem obter uma marcagéo de escala e um rétulo. Sefor inserido, por exemplo, "2", cada segundo
valor inteiro seraindicado.

Escala secundéria: além da escala principal (rétulo + linhas de marcagdo longas) aqui pode se
definir uma sub-escala que seré exibida como linhas de marcagéo curtas sem quaisquer rétulos.

Unidade: define agui a unidade de escala, por exemplo, "cm' ou "seg.". A unidade é indicada por um
rétulo na origem do ponteiro.

For mato de escala (C-sintaxe): em conformidade com a sintaxe do “C” o formato de exibicdo dos
rétulos de escala pode ser definido; ver a descricao da categoria 'Texto'. Exemplo: inserindo "%1.1f",
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os valores de dimensdo serdo indicados por um nimero de ponto flutuante com uma casa decimal
antes e apds a virgula (por exemplo, "12.0")

Variavel: aqui é definida uma variavel atribuida para a posi¢éo do ponteiro (por exemplo,
"PLC_PRG.posvar")

Selecdo de fonte: esse botdo abrira a caixa de didlogo padrdo para definir afonte utilizada no
elemento Medidor.

Areas de Cor: este botZo abre o didlogo "Configurar &reas de Cor", onde € definida uma cor
separada para cada divisio da escala.

Inicio da area, Final da area: inserir aqui os valores iniciais e finais da divisdo da escala cujas cores
s80 definidas conforme segue.

Selecéo de cor: este botdo abre o didl ogo padréo para escolher uma cor ou uma lista de selecéo de
cor especifica do dispositivo (ver neste capitulo: Configuragdo de Elementos de Visualizacdo).
Confirmando a selecdo com OK, a caixa de didlogo sera fechada e pressionando o botéo
Acrescentar, acor ea divisio atribuidas da tabela serdo adicionadas & janela “ Areas Ativas’. Para
remover uma érea j& definida, selecionar a entrada e, ent&o, pressionar Excluir.

Seaopcio Areas de cor per manentes estiver ativada, os interval os de cor definidos serdo exibidos
permanentemente; caso contrério, no modo online, somente sera colorida a divisdo da escala que
contém o valor atual do respectivo valor.

Rotulo: dependendo de quais opgdes estdo ativadas (dentro ou for a), os rétulos de escala séo
colocados no interior ou exterior do arco circular da escala.

Caixa de Didlogo para Configuracéio do Elemento Medidor, Categoria Areas de Cor:

Configure color areas

Begin of area; I'2
End af area: |1| Colar seleu:tiu:unl

Add | Delete | [Efrange |

¥ Durable color areas:

Active areaz
from: ko: Colar [RGBl
-4 -3 -
- -2
2 1
1 o
0 4 —

] 4 I Cancel |

Figura 2-32. Didlogo Configur acio Elemento Medidor, Categoria Areas de Cor

Ajustes adicionais:

Borda I nter na, Borda Exter na: se uma ou ambas as opgOes estiverem ativadas, uma bordainterna
ou externa sera adicionada ao arco da escala.

Seta Adicional: além do ponteiro principal, uma pequena setaindicara o valor atual diretamente na
escala.
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Sem Escala: se esta opgéo estiver ativada, o demento introduzido ndo poderé ser redimensionado.

Display de Barras

Caixa de Dialogo para Configuracdo do Elemento Display de Barras:

Configure bar display x|

Diagram type: Scale beside bar
— Orientation: —

Bar colr | Preview:
¥ Haorizontal = Wertical

Alarm color | BN
— Running direction; Al 2 i ol A

. : [ Element frame
= Left - Right " Right - Left
[ Barbackgound

I1ze color
-

Wariable/Scale | [Ealon areas | EliEER

[ MoSealing

] I Cancel |

Figura 2-33. Didlogo Configuracdo Elemento Display de Barras

Este didlogo ser& aberto assim que for inserido um elemento Display de Barras em um objeto de
visualizagdo. Uma inspegéo prévia faz parte do didl ogo, mostrando imediatamente como o el emento
se parecerd como resultado do ajuste dos paréametros:

Tipo do Diagrama: é possivel escolher uma das opgdes- 'Escala ao lado da barra), 'Escala dentro da
barra e'Barra dentro da escala.

Orientacéo: barra horizontal ou vertical.

Sentido: sentido do prolongamento da barra no valor crescente da variavel, correspondendo ao
sentido Esquerdo-Direito, ou no sentido inverso.

Cor daBarra: este botdo abre o didlogo padréo para a escolha de uma cor (ver neste capitul o
Configurag3o de Elementos de Visualizagio). E o local onde é selecionada uma cor paraabarrano
estado normal (nenhum alarme). Se for selecionada a opg3o "Usar Areas Coloridas' (veja abaixo),
né&o sera possivel nenhuma entrada.

Cor do Alarme: este botdo abre a caixa de didlogo 'Configurar alar me', onde é definida a cor do
alarme e também em que valor a barra sera indicada na cor do alarme. No campo de edi¢&o deve ser
introduzido o valor limite desgjado e ativada a opgéo ‘condi¢des maior es do que' ou ‘'menores do
que'. Desta forma define-se se val ores acima ou abaixo do valor limite desabilitaro o alarme. Ao
pressionar o botdo Cor do Alar me para escolher a cor do alarme € aberta a caixa de dial ogo padréo
ou uma lista de selecéo de cor especifica do dispositivo (ver neste capitulo: Configuragdo de
Elementos de Visualizagdo). Para confirmar os ajustes e retornar ao didlogo principal de
configuracdo da exibicdo da barra, ambos os didlogos devem ser fechados com OK. Se a opgdo 'Usar
faixas de cor' (ver abaixo) estiver ativada, nenhuma entrada seré possivel.

Variavel/Escala: este bot&o abre a caixa de didlogo 'Configurar escala e variavel', a mesma usada
para o eemento Medidor.

Borda do Elemento: se esta opg&o estiver ativada, seré aplicada uma borda no Display de Barras.

Fundo da Barra: se esta opcéo estiver ativada, todo o "range” do display estara indicado por uma
barra preta no fundo dos valores atuais; caso contrario, somente a barra de valores atuais sera exibida.

Usar Areas de Cor: se esta opcao estiver ativada, quaisquer configuragdes definidas nos didlogos
'Cor da barra e'Cor do alarme ndo serdo validas. As definices de areas de cores (definidas na caixa

44



2. O Editor de Visualizagdo no MasterTool IEC

de didlogo 'Configurar areas de cores)) seréo usadas neste caso. Este didlogo pode ser aberto
pressionando o botéo 'Areas de cor' (ver abaixo).

Sem Escalas: se esta opgéo estiver ativada, o demento inserido ndo podera ser redimensionado.

Areas de Cor: esta tecla abre a caixa de didlogo 'Configurar &reas de cor', onde pode ser definida
uma cor separada para cada divisdo da escala. Estas definic¢des serdo validas somente se a opgdo
'Usar &reas de cor' (ver acima) estiver ativada. A caixa de didlogo deve ser usada conforme descrito
para o eemento Medidor.

Histograma

Um elemento de histograma pode ser usado para visualizar uma tabela. Os valores dos elementos da
tabela serdo representados por barras ou por linhas lado a lado, indicando os valores atuais do
elemento por sua altura.

O didogo da configuracdo seré aberto assim que um elemento de histograma for introduzido em um
objeto de visualizagdo. Uma visualizacdo prévia faz parte do did ogo, mostrando imediatamente
como o elemento se parecera com o resultado dos paré@metros atual mente gjustados:

Apresentacéo: em forma de Gréfico de Barras ou Linhas.

Mostrar linhas horizontais: se esta op¢éo estiver ativada, as linhas horizontais que medem o
diagrama indicardo também a graduacg&o da escala.

Sem escala: se esta opgao estiver ativada, 0 d emento introduzido ndo podera ser redimensionado.

Cor do alar me: este botéo abre o didlogo 'Configurar alarme, onde pode ser definido em que valor
a barra sera exibida na cor do alarme e qual € a cor do mesmo. O valor de "threshold" desejado deve
ser introduzido no campo de edigdo assim como deve ser ativada a opgao "condicdes (maior do que
ou menor do que) ", afim dedefinir se os valores mais ou menos elevados do que o valor limite
devem desligar o alarme. Ao pressionar o botdo Cor do Alar me para escolher a cor deste, é abertaa
caixa de didlogo padréo ou uma lista de selegdo de cor especifica do dispositivo. Para confirmar os
ajustes eretornar ao didlogo principal de configuragéo do histograma, ambos os didl ogos devem ser
fechados com OK.

Caixa de Didlogo para Configuragdo do Elemento Histograma:
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Configure histogram x|
Presentation: Bar colar | WariablesS cale | ]:4 I
% Barchart
Alarm color | Color areas | Cancel |

" Lines
i Curve

r Enhel:usw harizortal ™ Naoscaling

Anravbegin: I':' Anrayend: I1 B E anwidth: IE":I ¥

Fresiew:

Figura 2-34. Didlogo Configuracgdo Elemento Histograma

Variavel/Escala: este bot&o abre o didlogo 'Configurar escala e varidve' e pode ser preenchido
conforme descrito para o demento Medidor.

Areas de Cor: este botZo abre o didlogo 'Configurar &reas de cor', onde se define uma cor separada
para cada divisdo da escala. Este mesmo didlogo esté disponivel na descricéo do Medidor.

Cor daBarra: este botdo abre o didl ogo padréo para escolher uma cor. Ele define uma cor paraa
barra no estado normal (nenhum alarme) e qual a escala da tabela deve ser exibida:

Inicio databela: primeiro elemento da tabela a ser exibido (indice).

Fim da tabela: ultimo elemento da tabela a ser exibido (indice).

LarguradaBarra: largura das barras pela largura total disponivel para uma barra em percentual.
Exemplo:

Exibic&o em linha (barras e linhas) de um histograma que representa uma tabela arrl [0..4] deINT. O
inicio databela foi gjustado para 0", o fim da tabela para "4", o inicio da escala para - 4", o fim da
escala para "24", a graduacgdo principal para 2", agraduagéo secundéria para "1" e a escala para "0—
8", aqual foi atribuida outra cor (cinza escuro) diferente do resto da escala. A partir dai as barras
ser8o exibidas na cor do alarme (azul) assim que o valor do € emento da tabela correspondente
exceder "8". Os dementos de tabela arrl[2] earrl[3] sdo vistos em estado de alarme.
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*V‘I

Figura 2-35. Exemplo de Histograma

Tabela de Alarmes

O elemento 'Tabela de Alarmes' é usado para visualizar os alarmes, que devem ser definidos
previamente em configurac&o do alarme no MasterTool |EC.

Assim que o elemento for inserido no objeto de visualizagdo, se abrira a caixa de didlogo "Configurar
tabela de alarmes’. Além das categorias conhecidas para a configuragéo de tooltip e da seguranca,
podem ser realizadas as seguintes configuragdes referentes ao visor e & sdegdo natabda:

E possivel que as opgdes nos didl ogos de selecéio de cor e fonte sjam divergentes do padr&o,
dependendo do dispositivo atual.

Categoria Tabela de Alarmes
Caixa de Didlogo para Configuracdo do Elemento Tabela de Alarmes, Categoria Tabela de Alarmes:

Configure alarm table [#0] |

Categary:

— &ilarm table
Alarrn table oK |

Calurnns
Settings for sorting Change alamm group | ISystema’.ﬁ.IarmGrnum

: Canzel
Settings far alarmtable |
Text for Toaltip Priarity — frorn I':' ko |255
Security g I

Blarm clazses:

CLASST [cLesst =)
Add
Delete |
¥ Calumn heading ¥ Row heading

Figura 2-36. Didlogo Configuragdo Tabela de Alar mes, Categoria Tabela de Alarmes
As seguintes opcdes podem ser exibidas na tabela do alarme:

Mudar o grupo do alarme: esta tecla oferece uma érvore de selegdo para configuragdo do alarme
apresentando todos os grupos do alarme definidos atualmente. O grupo desegjado deve ser escolhido
(o qual pode, eventualmente, conter apenas um alarme).
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Nota: o nome do grupo do alarme, como é exibido aqui (por exemplo, "System/Alarmgroupl”) pode
ser usado como PREFIX em um arquivo XML paratextos dinamicos a fim de obter uma
comutacado de idioma dindmico para os textos de mensagem na tabela do alarme; a identificagéo
associada nesta tabela deve ser o nimero dessa linha na Tabea de Configuragédo do Grupo do
alarme, a qual define o respectivo texto de mensagem.

Prioridade: define a prioridade para os alarmes. Escala permitida: 0 a 255.

Classes do alar me: para acrescentar uma classe a lista na janela 'Classes do alarmé, a classe deve ser
marcada através do bot&o 'Acrescentar'. Isto deve ser feito para todas as classes exigidas. Para
remover uma entrada marcada da janela das classes do alarme, o boto seleciona-se 'Excluir’. Se os
cabecal hos forem exibidos na tabela de alarmes, as opgdes Cabecalho de Coluna e Cabecalho de
Linha devem estar ativadas.

Categoria Configuracdes para Classificacdo
Define os critérios para a classificacéo da tabela de alarmes:
Coluna de classificagéo: classifica de acordo com a prioridade, classe do alarme, data\hora ou estado
do alarme.
Ordem de classificac&o: pode ser ascendente ou descendente. Exemplo: ascendendo de acordo com
aprioridade significa que a tabela comegara com os alarmes da prioridade O (se disponivel), seguido
pelas prioridades mais eevadas.

Nota: em uma Visualizagdo do Dispositivo, estes ajustes ndo sao considerados na exibicdo do
historico do alarme. La a classificacdo é sempre descendente de acordo com a data.

Caixa de Didlogo para Configuracdo do Elemento Tabela de Alarmes, Categoria Configuragdes para

Classificacdo:
Configure alarm table [#0]
Cateqony:
Alarm table Settings for zorting
Columnz
Settings for sorting Sort column C |
Settings for alarmtable % Priority ™ Date/Time ﬂ
Tent fu_:ur Tooltip
Security " Alamclass 0 Alam state
Sort order

& Azcending " Descending

Figura 2-37. Didlogo Configuracdo Tabela de Alar mes, Categoria Configur acdes para Classificagéo

Categoria Colunas
Define as colunas (paréametros do alarme) a serem exibidas na tabela de alarmes: 0s pardmetros sao

definidos - a excecdo da data, hora e estado do alarme - na Configurac&o dos grupos do alarme:
Bitmap, Data, Hora, Expressdo, Valor, Mensagem, Prioridade, Tipo, Classe, Estado, Valor do
Dispositivo (paraos tipos de dlarme DEV+ e DEV-), "Deadband".
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Usando os botdes ">", ">>", sd0 sel ecionados respectivamente um ou todos os parametros da janela
da esquerda paraadireita. A selecdo definida najanda direita sera exibida na tabela do alarme.
Usando os botfes "<" e "<<" as entradas podem ser removidas da selecéo. Para cada coluna, o
didlogo 'Configurar colunas pode ser aberto através de um duplo clique na entrada da janela direita.
Neste dialogo podem ser definidos o cabecalho e alargurada coluna.

Caixa de Didlogo para Configuracdo do Elemento Tabela de Alarmes, Categoria Colunas:

Configure alarm table [#0] |

Cateqony: )
— Configure table columns
|.ﬁ.larm table ok |
e 7 Foszible columns: Selected columns:
ettings for sorting -
Settings far alarmtable Bitmap D.ate Cancel |
Tesxt for Toaltip Date Tirme
Security Tirne 5 | Erpression
E wpreszzion Walue
" alue . | beszzage
Message Pricrity
Pricrity Type
Type Clazz
Clazz State
State i | T argetyvalue
T argetvalue Deadband
Deadband |

Figura 2-38. Didlogo Configuracado Tabela de Alar mes, Categoria Colunas

Categoria ConfiguracOes da selecéo para a tabela do alarme

Define alguns gjustes para a exibicdo dos campos escolhidos da tabela:

Cor de selecéo: este botdo abre a caixa de didlogo padréo ou uma lista de sel ecéo especifica do
dispositivo para escolher uma cor. Ele define a cor que deve aparecer nos campos sel ecionados.

Alturadalinha: alturadas linhas da tabela em pixel.
Tamanho variével: altura do cursor (pixel) na parteinferior da tabela.

Borda exter na das linhas selecionadas: se esta opcéo estiver ativada, seréo aplicadas bordas nas
linhas sel ecionadas da tabda.

Mostrar linha de status: se esta opcéo estiver ativada, abaixo da tabela de alarmes, sera exibida uma
barra de status, fornecendo os seguintes botdes para a operagdo no modo online:

* Reconhecimento: todas as entradas do alarme marcadas na tabela de alarmes seréo reconhecidas.

* Reconhecer tudo: todas as entradas do alarme listadas na tabela de alarmes seréo reconhecidas.

» Historico: se este botéo é pressionado, em vez do status atual dos alarmes, a tabela mostrard uma
lista completa de todos os eventos ocorridos até 0 momento (todas as transi¢des entre qual quer
estado do alarme). Nesta lista nenhum reconhecimento € possivel! Todos os eventos novos seréo
adicionados.

Se for definido um arquivo de gravagao, este historico estara disponivel paratodas as classes de

alarme. Para tanto, deve ser usada a opgdo "Salvar".

Start: cancela Stop (ver abaixo)

Stop: aatualizagdo atual da lista com os eventos recentemente ocorridos sera interrompida até que
sgja reiniciada pressionando a tecla "Start".
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Caixa de Didlogo para Configuracdo do Elemento Tabela de Alarmes, Categoria Configuragdes da

Selecio:

Configure alarm table (#0) |
Categary:
Alarm table — Settings for alarm table
Columnz
Settings for sorting Selection colar |
S election settings Cancel |

EEZLEL‘““‘D Row height |2E' Slider size: |15

[~ Frame around selected rows

[T Show statusline

Acknowledge vanables

I.-'l'-.c:knc'wledge selectj I

Figura 2-39. Didlogo Configuragdo Tabela de Alar mes, Categoria Configur agdes da Selegédo

Reconhecer variave's: esta opcao estara disponivel somente quando a opgéo "Mostrar linha de
status' ndo foi selecionada (ver acima). Setiver sido selecionada, as fungdes descritas acima para 0s
botdes de status da string podem ser controladas por varidvels. Para definir estas variavels, €
necessario que uma fungdo da lista de selecdo seja escolhida e que uma variavel do projeto sga
inserida no campo de edi¢éo atribuido. Assim, por exemplo, o reconhecimento de todos os alarmes
no modo online pode ser feito através da borda de subida da varidvel atribuida.

Tendéncia

O elemento de tendéncia pode ser usado pararegistrar o comportamento dependente do tempo de
valores variaveis no modo online. Pode ser comparado com a funcionalidade de rastreamento. A
apresentacdo online é feita em um diagrama. No caso de login com um arquivo de texto, cada um dos
valores é escrito em uma linha separada.

Considerar que, dependendo do sistema do dispositivo, pode haver a possibilidade de armazenar os
dados da tendéncia no CP.

No didogo para configurar e ementos de visualizagio na categoria 'Tendéncia’ as seguintes
configuracOes podem ser realizadas:

Caixa de Dialogo para Configuragdo do Elemento Tendéncia:
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Regular Element Configuration [#2] |
Categary:
Curve puis
ge:-:t f'.:'r Tooltip et - Harizontal awis: I
ecLrty Cancel |
Orientation

Yertical awiz: I

|Fiight-left =]
Fecording
|V'F only online € Histany Carifigure |

Chooze wariable |

Curve configuration |

Figura 2-40. Didlogo Configuracdo Elemento Tendéncia
Curva: X/t, eixo horizontal = eixo do tempo, eixo vertical = escala de valores

Orientagdo: Esguerda-direita ou Direita-esquerda: O Ultimo valor seréindicado no lado
esquerdo/direito;

Eixo:
Eixo Horizontal:
Caixa de Dialogo para Configuracéo do Elemento Tendéncia, Eixo Horizontal:
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Horizontal axiz

—Divigion inee————— [~ Legend
¥ wisible Font | |
Cancel

Gogle | TH2s0ms Soalng |1 #2s0ms

E V¥ Time Farmat Ihhl:ln-'n-'l:lSS
[T Date Format Iddl'lMMI'l-'"-'"-"'-'"

—Scale —%ariables

Durati ITtH 0=0ms Zoarm I
M ain |T”1 30ms Offset |

Sub scale ITﬂEE":"'I'IS
—Deagree of accuracy————— 1~ Symbaol bar

IT#EEIEIms [T uze

Figura 2-41. Didlogo Configuracédo Tendéncia, Eixo Horizontal

Linhas divisorias. se as linhas de divisdo verticais devem ser exibidas (prolongando as marcas de
escala), aopcdo 'Visivel' deve estar ativada. Neste caso a 'Escala também deve ser definida: o
nuimero fornecido define o intervalo entre as linhas de divisdo no eixo horizontal. O tipo (normal ___,
tracada _ _, pontilhada....., traco-ponto _ . _.) eacor daslinhas podem ser definidos nos didlogos
abertos quando o reténgul o correspondente, mostrando o tipo delinha e a cor , for sdecionado.

Escala: afaixadeintervalo da escala é determinada pela entrada Dur acdo. Se, por exemplo,
"T#20s0ms" for definido, a escala indicara um periodo de 20 segundos. A divisdo principal ea
divisdo de escala secundéria, que seréd indicada por meio de marcas longas e curtas devem ser
definidas de acordo com a mesma sintaxe.

Grau de Acuracidade: define o intervalo (no formato padréo para datas, por exemplo, "T#5ms")
paraindicar os valores atuais das variaveis.

L egenda: define a exibicdo da legenda. Através do bot&o Fonte o didlogo padréo ou especifico do
dispositivo para configuracdo da fonte seré aberto. Escala define as distancias entre a rotulagdo
particular na escala (por exemplo, "T#4ms", se as marcagOes da escala iniciarem uma rotulacdo a
cada 4 milissegundos). A rotulagdo conteré a hora €/ou a data, dependendo de quais opgdes
estiverem ativadas. O formato desejado pode ser definido no campo ' For mato'. E possivel utilizar o
formato de 12 horas (*“hh") ou o formato de 24 horas (*HH").

Variaveis: agqui podem ser definidas as variaveis do projeto, que contém valores do zoom e valores
de offset para a escala horizontal. Por exemplo, o offset do interval o de exibic&o do eixo horizontal
estaré ajustado para "10" assim que a variavel atribuida assumir o valor 10.

Barrade simbolos: se 0 uso desta opgdo estiver ativado, na parte inferior do e emento uma barrade
simbolo horizontal seré adicionada, fornecendo botdes pararolagem e zoom no modo online. Os
botbes de seta simples moveréo a escala exibida ao longo do eixo do tempo ponto por ponto; os
botdes de seta dupla deslocardo a mesma para o fim ou inicio do registro. Os botdes de zoom ajustam
o tamanho da escala horizontal ponto por ponto. Pararestaurar os ajustes originais de zoom e offset,
abarrade simbolo vertical para conseguir o simbolo 'home' deve ser definida.

Eixo vertical:
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Caixa de Didlogo para Configuracdo do Elemento Tendéncia, Eixo Vertical:

Vertical axis |

— Diwizion ines —Legend
¥ wizsible Fant |
Cancel |
I'I

Scale I1

Scaling

—5Scale —%ariables
0+ left " right
i " F oo |D|C_prg.2n:n:|mverd
Start I':I | —
Difset |Ple_Pro-offsetver
End I‘IEI
b ain I'I

— Symbol bar

Sub zcale ID-5 [ uze

Figura 2-42. Didlogo Configuracédo Tendéncia, Eixo Vertical
Linhas de divisdo: idem ao eixo horizontal (veja acima)

Escala: define se a escala deve ser indicada na borda esquerda ou direita do diagrama de tendéncia.
Devem ser escolhidos o valor deinicio (inferior) e o valor do fim (superior) da escala assim como as
divisOes de escala principal e secundéria (marcagdes mais longas e mais curtas serdo indicadas nas
distancias aqui definidas).

L egenda: fonte e divisdes; ver acima, eixo horizontal

Variaveis: ver acima, eixo horizontal

Barra de simbolos: para restaurar os ajustes padréo arespeito do zoom e offset dos eixos esta

disponivel adicionalmente, o botéo "home"

Escolher variével: ao pressionar este botéo, surge o didlogo 'Varidveis, onde é possivel configurar
as varidvels paraas quais o registro de tendéncia deve ser feito e como deve ser exibido:

Nacoluna'Variével' deve ser inserida uma variavel do projeto (através de um clique no campo abrira
um frame de edi¢do). Recomenda-se usar 0 assistente <F2> da entrada ou a funggo Intellisense.

A cor eotipo delinha paraaexibicdo da varidvel no registro podem ser definidos com um clique no
mouse nos campo correspondentes & Cor da colunaeo Tipo delinha (normal ___, tracgjada_ __,
pontilhada ....., tracejada e pontilhada __ . _.).

Caixa de Dialogo para Configuracéo do Elemento Tendéncia, 'Variaves':
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Variables
“ariable Color | Linetype Markar OF. |
PLC PRG.ivarl [l — =|PLC PRG.ivar Iz1

ZPLC_ - Cancel
PLC_PRG.ivar2 M ——~|PLC_PRG.ivar_Iz2 _ Cancel |

&dd

Delete

[

4| | »

Figura 2-43. Didlogo Configuracédo Tendéncia - Curvas

Na coluna'Mar cador' pode ser definida uma varidvel que fornega o valor atual gravado quando esta
funcéo é usada no modo online. O marcador serd indicado como um pegueno tridngul o cinzento no
canto esquerdo superior do diagrama. Ao clicar sobre este trigngulo e mantendo o bot&o do mouse
pressionado, a linha vertical do marcador ao longo do e xo horizontal do tempo pode ser deslocada.
A variavel definida como 'marcador' entdo lerd o valor correspondente da curva gravada da variavel
do projeto associada.

Podem ser redlizadas configuragdes para quantas varidveis se desgjar gravar. Através do bot&o
'Adicionar’, acrescenta-se uma linha adicional ao final da lista. Com botdo 'Excluir’ exclui-se uma
linha

Configuracgao de curva: este botéo abre a configuracéo do didlogo 'Curva, onde sdo feitas algumas
configuracOes a respeito das curvas da tendéncia.

Caixa de Dialogo para Configuracdo do Elemento Tendéncia, Curva:

Configure curve

{+  Straight
. Cancel
™ Steps  [@ Bitrnap:
" Spline [nterpolation
" Points

[+ &dditional points

Talerance band

|lpper tolerance 10 Farbe
g Farbe

Lawver tolerance band:

" Curve color like tolerence band
" Tolerence band as line

" Bath

* Mone

Figura 2-44. Didlogo Configuracédo Tendéncia, Curvas

Tipo de curva: as opcdes disponiveis sdo linha reta, passos ou pontos. Para os dois primeiros tipos
podem ser definidos pontos adicionais. Para exibir um ponto, deve ser definido um bitmap; caso
contrério, um retngul o preenchido (mesma cor que a curva) serd usado como o simbolo do ponto.
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Parainiciar o didlogo padréo de selegdo de um arquivo bitmap o retngulo ao lado do Bitmap deve
ser pressionado. Através de Excluir, o bitmap atualmente gjustado pode ser removido da

configuracao.

Faixa detolerancia: é possivel definir um valor limite superior e inferior no eixo vertical para serem
exibidos como uma faixa da toleréncia. Para cada faixa pode ser definida uma cor (o retangulo
colorido deve ser pressionado para disponibilizar o didlogo de sele¢do). Para exibir as faixas no modo
online, a opcédo 'Faixa detoler ancia como linha' deve estar ativada. Para exibir a curva na cor
definida para a respectiva faixa, aop¢édo ' Faixa de toler @ncia como toler ancia exter na de cor da
curva deve estar selecionada quando o valor detoleréncia for excedido. Ambas ou nenhuma das
opcoes de exibicdo acima descritas podem ser ativadas.

Exemplo: exibi¢do de um elemento de tendéncia no modo online.

1. Declaracdo no programa PLC_PRG:

VAR

IN: INT;

RSINUS:REAL,;

RVALUE:REAL;

RSLIDER1:REAL; (*PARA FUNGAO MARCADOR¥)
RSLIDER2:REAL; (*PARA FUNGAO MARCADOR¥)
END_VAR

2. Parte programa do PLC_PRG:

N:=N+1;

RVALUE := RVALUE + 0.01;

RSINUS:=SIN (RVALUE) *50 + 50;

IF N>100 THEN

N:=0;

END_IF

3. Configuracdo de um e emento Tendéncia em uma visualizagao:
Orientacdo Esquerdo-direita, Histérico ativado

Eixo Horizontal: linhas de divisdo: T#2s, Duracdo: T#10s, Principal: T#1s, Sub-escala: T#500ms,
Grau de acuracidade: T#200ms, Legenda: Formato do tempo (‘(HH":'mm’:'ss)), Escala T#2s. Barrade
simbolos ativada.

Eixo Vertical: linha de divisdo visivel escala: 10, pontilhado, cinza; Escala esquerda, Inicio: 0, Final:
100, Principal: 10, Sub-escala: 5; Legenda: 10; Barra de simbol os ativada.

Variéveis:

1. Variavel PLC_PRG.rsinus, linha azul, Marcador: PLC_PRG_TRD.rSlider1;

2. Varidvel PLC_PRG.n, linha vermelha, Marcador: PLC_PRG_TRD.rSlider2

Configuragdo da curva: linha reta, sem faixa de tolerancia

Configuracéo de dois campos de visor para os valores atuais gravados fornecidos pelo marcador de
varidveis.

Elemento Retangulo 1: Categoria Texto: inserir "%s" no campo conteddo; categoria 'Variaves':
inserir no campo ‘Textdisplay’: PLC_PRG.rSliderl

Elemento Retangulo 2: Categoria Texto: inserir "%s" no campo conteldo; categoria 'Variaves':
inserir no campo ‘Textdisplay’: PLC_PRG.rSlider2
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Bitmap

(Adicionalmente inserir um elemento retdngulo na borda esquerda dos elementos reténgulo 1 e 2,
mostrando a curva colorida da variavel correspondente gravada.)

Resultado no modo online apés login e inicio do programa:

A gravagdo é executada da esquerda para a direita; o Ultimo valor € mostrado na posi¢ao mais a
esquerda; a cada 200 milissegundos o valor atual sera adicionado ao visor. Asteclas de setas na barra
de simbolos permitem deslocar o intervalo de tempo exibido. Usando as teclas de setas simples pode-
se deslocar passo a passo; usando as setas duplas pode-seir para o final ou para o inicio da gravagéo.
Por exemplo: sefor selecionado o inicio da gravacdo (pressionando as setas duplas apontando para a
esquerda), um visor registra os valores anteriores. Ao mover o marcador (cinza para o canto superior
esquerdo) juntamente com 0 eixo do tempo, é possivel ler os valores exatos de cada uma das
varidveis gravadas para cada instante de tempo nos retngul os acima do diagrama.

Na categoria 'Bitmap' na caixa de didlogo de configuracdo do elemento de visualizagdo, as
configuragOes descritas a seguir podem ser realizadas:

Especificado qual arquivo deimagem deve ser usado. Esta especificacdo pode ser estética ou
dindmica. Se ha entradas no campo do 'Bitmap' e no campo 'Varidvel Bitmap', entéo aquela no campo
“Bitmap” seraignorada:

Bitmap: definicdo estatica. O caminho de um arquivo de imagem disponivel no sistema de arquivos
local pode ser inserido. O didlogo padréo para localizagdo de arquivos serd aberto através do bot&o
"... ", eneste campo deve ser inserido 0 nome do arquivo desejado.

Variavel Bitmap: definigdo dindmica. Uma variavel do projeto do tipo STRING contendo o nome
do arquivo de imagem a ser usado pode ser inserida aqui. Isto permite a mudanca dindmica das
imagens no modo online, mas funciona somente com arquivos deimagem inseridos na"Lista
Bitmap" do projeto-global (ver 'Extras 'Lista Bitmap'). A varidvel string sempre deve ser atribuido o
nome do arquivo, mesmo gue haja um caminho completo especificado na lista Bitmap.

Exemplo: "stBitmap" como varidvel string a qual foram atribuidos vérios arquivos de imagem que
fazem parte da lista de bitmap global.

CASE NID OF

0: STBITMAP :='BACKGROUND.BMP";

1: STBITMAP := 'DEUTEST.BMP";

2: STBITMAP :='ALARM.BMP";

END_CASE

Se o stBitmap, por exemplo, é declarado no objeto PLC_PRG, ee pode ser inserido na caixa de
didlogo de configuracdo no campo 'Variavel Bitmap' como segue: "PLC_PRG.stBitmap".
Caixa de Dialogo para Configuracdo do Elemento de Visualizacdo, Categoria Bitmap:
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Bitmap Configuration (#0) x|

Categary:
Bitnap:  [D-\MAGESLogo. bmp oK
T | N T
EEE;;:::EE@ Bitmap variable: [PLC_PFG. sthitmap ﬂl
LinEg width
Mation absolute [ Background transparent | Transparent Colar |
M otion relative
" ariables — Frame
[nput o A :
Test for toolip % Anizotropic v Draw
Security £ |zobropic [+ Clip
Prograrmmability  Fised
Colar | Alarm color

Link to file =]

Figura 2-45. Didlogo Configuragdo Elemento de Visualizacdo, Bitmap

No campo Bitmap devem ser inseridos o arquivo de bitmap e seu caminho. Através do botdo "..." é
aberta a caixa de didlogo do Navegador Windows, onde éfeita a sdecdo do bitmap desejado.

As seguintes entradas afetam o frame do bitmap:

As opcdes "Anisotropico"”, "l sotr Opico” ou "Fixado" especificam como o bitmap deve reagir as
mudancas no tamanho do frame. Anisotrépico significa que o bitmap permanece no mesmo tamanho
que o frame, 0 que permite a alteracdo na altura e na largura do bitmap independentemente.

| sotr Opico significa que o bitmap retém as mesmas proporgdes mesmo se o tamanho total € mudado
(isto & ardagdo entre a alturae alargura é mantida). Se Fixado for sdecionado, o tamanho original
do bitmap sera mantido independente do tamanho do frame.

Se a opcéo Clip € selecionada junto com o gjuste Fixado, somente a parcela do bitmap contida
dentro do frame ser& exibida.

Ao selecionar a opcéo Desenho, o frame sera exibido na cor sdlecionada nos botes Cor e Cor do
Alarme nas caixas de didogo de cor (padréo ou especifico do dispositivo). A cor do alarme sera
usada somente se a varidvel no campo 'Alterar Cor' na categoria 'Variavel' for TRUE.

Na lista de sdecdo na parteinferior do didlogo define-se se 0 bitmap deve ser introduzido no projeto
(Embed) ou se deve ser criado apenas como um "link" a um arquivo de bitmap externo (caminho
conforme inserido no campo 'Bitmap). E razodvel manter o arquivo de bitmap no diretério do
projeto, pois assim é possivel inserir um caminho relativo. Caso contrario, seriainserido um caminho
absoluto e este poderia causar problemas no caso de transferéncia do projeto para outro ambiente de
trabalho.

Visualizagéo
Ao introduzir uma visualizacdo como elemento em outra visualizacdo, esté sendo criada uma
'insténcia (referéncia) da visualizagéo.
A configuragdo desta referéncia pode ser feita na categoria Visualizag&o, dentro da caixa de didlogo
de configuragédo do elemento de visualizag&o.

No campo Visualizac&o, deve ser inserido o nome do objeto paraa visualizagdo. O bot&o "... " abrird
uma caixa de didlogo contendo as visualizagdes disponiveis neste projeto. Qualquer visualizagdo
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pode ser usada, a excegdo da atual. Os gjustes possiveis a respeito da borda da visualizag&o sdo os
mesmos que os descritos para um bitmap.

Caixa de Diaogo para Configuracao do Elemento de Visualizagdo, Categoria Visualizag&o:

o]

Yizualization: I'v"l
Textvariables C |
Colararisbles Placebalder... | _lance
Ling width =
Mu:ut!cun al:usu:_ulute Frame
kdation relative
YYariables v Diraw Colar |
[npLat .
Test f-_:ur Tooltip I™ lsotropic
Security ¥ Clip Alarm color |
Frograrmablity

Figura 2-46. Didlogo Configuracdo Elemento de Visualizacdo - Visualizacdo

O bot&o Espaco reservado leva ao didlogo 'Substituir espago reservado'. Ele lista na coluna 'Espacgo
Reservado' todos os espagos reservados introduzidos nos diédl ogos de configuragéo na "visualizagao-
base" e oferece, na coluna "Substitui¢fes”, a possibilidade de substitui-los para areferéncia atual com
um valor especifico. Quais substitui¢tes serdo possiveis em um determinado caso dependerdo se um
grupo de valores foi pré-definido no didlogo 'Extras ‘Lista de Espagos reservados na visualizagéo-
base. Se estefoi 0 caso, €es serdo exibidos em uma caixa para a sde¢do. Se nada foi pré-definido,
um clique duplo no campo correspondente na coluna das substitui¢cdes abre um campo de edicéo que
pode ser preenchido conforme desejado.

Outra possibilidade para substituir espacos reservados nas referéncias ocorre diretamente ao se
definir a chamada de uma visualizagdo através da entrada no campo de opgdo ''Zoom paravis', no
didlogo de configuracdo (categoria 'Entrada).

Nota: ndo é possivel nenhum control e de seqiiéncia cronol 6gica das substitui¢coes!
Conseguentemente, nenhum espago reservado deve ser substituido por um texto que também

contenha espacos reservados!

Nota: ao usar espacos reservados ndo € mais possivel verificar se hd entradas invalidas na
configuracdo do elemento de visualizagcdo na compilagdo do projeto. As mensagens de erro
apropriadas s80 emitidas primeiramente no modo online.

Exemplo de uma aplicacdo do conceito do espago reservado:

Instancias de um bloco funcional podem facilmente ser exibidas com a ajuda de instancias da mesma
visualizagdo. Por exemplo, ao configurar avisualizagdo “visu”, a qual visualiza as varidveis do bloco
funcional, cada entrada de variavel é iniciada com o espaco reservado $FUB$ (por exemplo,
$FUBS$.a). Sefor usada uma insténcia de visualizacdo (através dainser¢do da “visu” em outra
visualizagdo ou chamando-a através de 'Zoom paravis), entdo na configuracdo desta instancia, o
espago reservado $FUB$ poderd ser substituido com o nome da insténcia do bloco funcional a ser
visualizado. Isto deve se parecer com 0 mostrado a seguir:

No projeto, o bloco funcional deve conter as seguintes declaragoes:
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FUNCTION_BLOCK FU

VAR_INPUT

CHANGECOL : BOOL; (* SHOULD CAUSE A COLOR CHANGE IN THE VISUALIZATION *)
END_VAR

IN PLC_PRG DEFINE TWO INSTANCES OF 'FU"

INST1_FU : FU;

INST2_FU : FU;

Criar um objeto de visualizacdo “visu”. Inserir um elemento e abrir o didlogo de configuragéo na
categoria 'Varidveis. No campo 'Alterar cor', inserir: "$FUB$.changecol”. Abrir a categoria 'Entrada
e entrar no campo 'Variavel Tap ' "$FUB$.changecol". Abrir a categoria 'Texto' e entrar com "$FUB$
- change color".

Criar outro objeto de visualizago 'visul'.
Inserir avisualizagdo 'visu' duas vezes em 'visul' (duas instancias de 'visu').

Marcar a primeirainstancia do 'visu' e abrir o didlogo de configuragdo, categoria 'Visualizagao'.
Pressionar o bot&o 'Espaco reservado’ para ser exibida lista de espagos reservados. Substituir a
entrada 'FUB' por 'PLC_PRG.inst_1".

Agora marcar a segunda insténcia do 'visu' e (como descrito acima) substituir 'FUB' por
'PLC_PRG.inst_2'.

Agora no modo online os valores das varidveis usadas para configurar as duas instancias de 'fu’ seréo
visualizadas na instancia correspondente do 'visu'.

Naturalmente, o espago reservado $FUB$ pode ser usado em outros locais na configuragdo do 'visu'
onde varidveis ou strings de texto sgjam inseridas.

Atencédo: comportamento online de umar eferéncia de visualizagao - ao introduzir uma
visualizagdo e selecionar e configurar esta referéncia, ela sera considerada como um Unico objeto e
no modo online reagird as entradas correspondentemente a sua configuragdo. Em contrapartida: se a
referéncia ndo é configurada, entdo, no modo online, seus elementos particulares de visualizagdo
reagirdo exatamente como agueles da visualizacdo original.

Grupo

A caixa de didlogo de configuragdo para um grupo de € ementos de visualizac8o of erece as mesmas
opcOes que para um Bitmap: Anisotropica, | sotropica, Fixa, Clip, Cor e Cor do Alar me no campo
'‘Borda(consultar neste capitulo: Posi¢éo dos Elementos de Visualizagdo, Agrupando Elementos).

Considerar, por exemplo, a possibilidade de manter o tamanho dos el ementos Unicos do grupo
mesmo quando a borda for esticada ou comprimida.

Caixa de Dialogo para Configuracéo do Grupo de Visualizagéo:
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Group Configuration (#2) x|
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Figura 2-47. Didlogo Configuracgdo Grupo de Visualizagdo

Possibilidades de Entradas Especiais para Versdes de Operacéo

A visualizagdo MasterTool IEC pode ser direcionada especificamente para ser usada com Master Tool
IEC HMI ou como Visualizagdo do Dispositivo como umainterface de operagdo. Entdo, menus,
barras de status e de ferramentas ndo estardo disponiveis para 0 usuério e ndo serd possivel modificar
o codigo.

Assim, quando uma visualizag&o é criada no MasterTool |EC com o objetivo de ser usada como uma
'versdo operacional’, o controle principal e as fungdes de monitoracdo em um projeto devem ser
atribuidos aos e ementos de visualizagdo, tornando-os acessivels por meio do mouse ou teclado no
modo online.

Existem algumas possibilidades de entradas especiais para configurar elementos de visualizagdo para
o MasterTool IEC HMI. Elas estdo disponiveis na caixa de did ogo de configuragdo paraum
elemento de visualizacso:

Os comandos internos devem ser digitados no campo Executar Programa na categoria Entrada, de
acordo com a seguinte sintaxe (o didlogo 'Configurar Programas’ estara disponivel para essa
finalidade):

INTERN <COMANDO> [PARAMETER] * INTERN <COMANDO> [PARAMETER] *

A tabela a seguir mostra os comandos internos disponiveis. Alguns deles esperam receber varios
parémetros, 0s quais sdo inseridos separados por espagos. Parametros opcionais estdo entre colchetes.
Para os comandos, que exigem uma lista de inspecéo especificada, em vez do nome direto, pode ser
usado um espaco reservado. Se forem digitados vérios comandos para um eemento, 0S mesmos seréo
separados por virgulas.

Comando Equivaléncia | Observagéo
naverséo de
programagao
do MasterTool
IEC
ASSIGN Atribuicéo Uma variavel ou expressao € atribuida a outra
<variavel>:=<expresséo> variavel.
Exemplo:
INTERN ASSIGN PLC_PRG.
ivarl:=PROG.ivar+12;
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Comando

Equivaléncia
naverséo de
programagao
do MasterTool
IEC

Observacgéo

< Caminho programa Chamada de O programa sera executado.

(executavel) > [Caminho do programa Exemplo: C:\programms\notepad.exe text.txt

arquivo a ser aberto]

LANGUAGEDIALOG ? Configuragdes | O didlogo para configuracdo da visualizagcéo da
de categoria Ildioma é aberto.
Visualizagéo

LANGUAGE <identificador de | Configuragdes | O idioma desejado é definido sem usar o didlogo

idioma*.xml, *.vis, *.tlt ou de para configuragéo de visualizag&o. Ver capitulo 3:

*txt> Visualizag&o, Comutacéo de Idioma na Visualizagéo.

Atencéo: para visualizacges | ldioma

(. vis)

LANGUAGE DEFAULT Configuracbes | Para textos dindmicos, sera usado o idioma

<identificador de idioma> de padréo definido no arquivo XML atualmente
Visualizagao, incluido. Ver capitulo 3: Comutacao de Idioma na
Idioma Visualizagao.

DELAY <atraso em ms>"?

O préximo comando nao seré executado antes
que este tempo tenha transcorrido. Exemplo: um
atraso de 500 ms é necessério entre
DEFINERECEIPT, READRECEIPT e
SAVEWATCH.

DEFINERECEIPT < nome da
lista de monitoracéo>

Selecionar lista
de
monitoracao

Uma lista de monitoragéo é selecionada a partir do
gerenciador de receitas que entra com o seu home
quando é dado o comando. As variaveis na lista
de monitoragéo sao registradas e exibidas.

READRECEIPT <nome da 'Ler receita’ Na lista de monitoracao definida a pré-definicéo

lista de monitoracéo> das variaveis sera substituida pelos valores atuais.
Considerar: a lista de monitoracao deve ser
definida antes via DEFINERECEIPT e deve ser
inserido um atraso de500 ms (ver acima: comando
DELAY)!

WRITERECEIPT < nome da 'Escrever O nome de uma lista de monitorag&o do

lista de monitoragao > receita’ gerenciador de receitas é esperado. A receita

desta lista de monitorag&o sera escrita. néo é
necesséaria ma execugao prévia do
DEFINERECEIPT.

SAVEWATCH 'Salvar lista de | A receita sera lida para dentro da lista de

monitoragao' monitoracao atual, a qual serd armazenada em um
arquivo. Importante: chamar uma
DEFINERECEIPT prévia para definir a receita
atual e inserir um atraso de 500 ms (ver acima:
comando DELAY)

LOADWATCH 'Carregar lista | A janela padréo ‘Arquivo Abrir' aparece, e a partir
de dela pode ser selecionada uma receita
monitoracao' + | previamente armazenada. Esta receita sera
'Escrever imediatamente escrita no sistema controlador.
receita’

CHANGEUSERLEVEL - Um diélogo para configurar o nivel do grupo de
usuérios sera aberto. Os oito niveis de grupos
usuérios do MasterTool IEC séo oferecidos para
selecdo.

CHANGEPASSWORD 'Projeto’ 'Grupo | Um didlogo para alterar a senha do grupo de

usuérios' usuério aparece.
'Senhas’

SAVEPROJECT V2 'Arquivo’ O projeto sera salvo.
'Salvar'

EXITPROGRAM V2 'Arquivo’ O programa seréa fechado.
'Fechar'

PRINT V2 'Arquivo’ A visualizac&o atual sera impressa online.
'Imprimir'
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Comando Equivaléncia | Observagéo
naverséo de
programagao
do MasterTool
IEC
HELP <nome do arquivo de Chamada de Dependendo de qual idioma é definido para
ajuda>"? um arquivo de | visualizagsio, um arquivo de ajuda sera chamado,
ajuda no qual se entra para aquele idioma no
MasterTool IEC.ini file. (ver abaixo 'Extras’
'Configuragdes')
1) néo suportado em Visualizagéo do Dispositivo
2) ndo suportado em Visualizagéo Web

Tabela 2-7. Comandos | nter nos
Somente para uso em uma Visualizagéo do Dispositivo:

Os seguintes comandos podem ser usados para permitir 0 acesso de escrita no modo online em uma
visualizagdo para um determinado cliente. Isto é interessante no caso de Varios clientes desgjarem
modificar dados sobre o CP ao mesmo tempo.

REQUESTWRITEACCESS Requisi¢cao para acesso de escrita

RELEASEWRITEACCESS Dealocacgéo do acesso de escrita

GLOBALRELEASEWRITEACCESS Dealocagéo global do acesso de escrita

Tabela 2-8. Comandos par a acesso de escrita no modo online em visualizagdes
Caixa de Didlogo para 0 Rastreamento na Versdo de Operacéo:

4, CoDeS5ys - addition.pro - [Traceaufzeichnung]

Starten Lesen Stop Speichern Laden Schlielien

Trigoger
120 |PLC_F‘RG.Iampe |

-20 IF'LC_F'RG.a 'I

220 War 1
IF'LC_F'RG.C "I
-20 War 2

1 IF'LC_F'RG.Iampe "I

War 3

150 200 240 300 340 400 450

War 4

< i
Figura 2-48. Didlogo Rastreamento

Configuracéo de Objetos de Visualizacao

Além da configuragdo dos elementos individuais de visualizaggo também pode ser configurado o
objeto de visualizagdo como um todo. Isto é possivel para os gjustes da borda, idioma, grade, fundo,
espacos reservados ec., assim como a atribuicdo das defini¢gbes especiais de acesso direto (uso do
teclado) que devem ser vélidas para exatamente um objeto de visualizagéo.

62



2. O Editor de Visualizagdo no MasterTool IEC

‘Extras’’Configuracdes’

Quando este comando é usado, € aberta uma caixa de didlogo onde podem ser feitos determinados
gjustes que afetam o visor e o idioma na visualizagdo, assim como a verificagdo das varidve's de
visualizagéo.

[Nota: as categorias 'Visor', 'Borda’ e'ldioma’ também podem ser editadas no modo online.

Categoria Visor
Entrar com um fator de zoom no campo apropriado entre 10 e 500% a fim aumentar ou diminuir o
tamanho da exibic¢do da visualizacdo. Se a opgdo Numero de Elementos estiver ativada, em cada
elemento de visualizagdo sera exibido seu niUmero, através do qual ele seréd gerenciado nalista de
elementos (ver neste capitulo: Posi¢cdo dos Elementos de Visualizagdo). Na érea 'Texto, através do
bot&o Fonte, o didlogo padréo para selecéo de fonte é usado para definir afonte da visualizacéo
atual. Esta fonte sera automaticamente aplicada a todos os elementos de visualizagdo que ndo tém
uma fonte diferente explicitamente atribuida através do e emento de configuracdo (categoria Texto,
ver neste capitulo: Configuracdo dos Elementos de Visualizagdo. Através do botdo Fonte Padr &o a
fonte do projeto, definida nas opcdes do projeto (categoria Editor), € definida como fonte da
visualizagdo, a qual também af etara somente aquel es elementos sem defini¢cdo individual de fonte.
Portanto, até mesmo a estes d ementos, pode ser atribuida a fonte padréo atual valida, através do
botdo Fonte-Padréo no seu didlogo de configuracéo de el emento (categoria Texto).

Caixa de Didlogo para Configuracdo de Visualizages, Categoria Visor:

Yizualization zettings

LCategarny:

]
_Carcel |

rm
Grid Zoorn [3] |1 oo Cancel

Language

[ Elementnumbers

Figura 2-49. Didlogo Visualizacdo — Categoria Visor

Categoria Borda
Se for selecionada Auto-Rolagem, a parcda visivel dajanela de visualizagdo mover-se-a
automaticamente quando alcancar a borda ao se desenhar ou mover um elemento de visualizagdo. Se
o0 Melhor Ajuste no Modo Online for sdecionado, a visualizacdo inteira, que inclui todos os
elementos, serd mostrada na janela no modo online, independente do tamanho da mesma. Quando
Incluir Bitmap de Fundo estiver selecionado, o bitmap de fundo sera gjustado a janela também. Se
nado, somente os el ementos serdo considerados.

Categoria Grade
Define se os pontos de grade sdo visiveis no modo offline (o afastamento entre os pontos visiveis é
de pelo menos 10, mesmo se o tamanho inserido for menor do queisto). Neste caso, os pontos de
grade aparecem somente com um afastamento que sgja um multiplo do tamanho inserido.
Selecionando Ativar os éementos serdo col ocados nos pontos de grade instanténeos quando séo
movidos. O afastamento dos pontos de grade é gjustado no campo Tamanho.

Categoria Compilar
como padréo, a validade das varidveis usadas néo € verificada antes de entrar no modo online parao
projeto. Sefor preciso que a verificagdo seja feita durante a montagem do projeto (comando 'Projeto’
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‘Compilar' e '‘Compilar tudo'), entdo a opgdo Verificar Varidvel de Visualizagdo na Compilagdo
deve estar ativada. As varidvels invélidas seréo anunciadas por uma expressao especifica na janela da
mensagem (... expressdo de monitoracdo invalida').

Categoria Hora/Data
Define em que formato de hora ou data os dados de saida devem ser exibidos em uma visualizacgo.
Seaopc¢do Visor de Hora Formatada estiver ativada, as saidas controladas por uma variave detipo
de dados de hora ou data correspondentes (por exemplo, timevar: TIME;) seréo exibidas no formato
definido no respectivo campo de edi¢do no dialogo. Se a opgdo ndo estiver ativada, ou se ndo estiver
definido nenhum formato de tipo de dados, a saida sera exibida no formato usado quando da
atribuicdo dos valores as constantes de data e hora (exemplo, "t#12h34m15s").

Nota: durante a compilagdo como Visualizagdo do Dispositivo, serd exibido um aviso, sea
funcionalidade n&o for suportada pel o sistema do dispositivo.

As seguintes configuragdes sdo possiveis para os seguintes tipos de dados: formato para
TIME/TOD, formato paraDATE, eformato para DT.

Podem ser usados os formatos listados na tabela abaixo. Maiusculas e minusculas devem ser
consideradas. Espacos vazios inseridos em uma definicdo de formato ser&o exibidos na string de
saida na mesma posic¢ao. Caracteres adicionais ndo devem ser interpretados como definicdo de
formato e devem estar circundados por aspas simples.

Exemplo: uma varidvel de projeto "timevar”, do tipo de dados TIME, configurada para controlar a
saida de texto de um elemento de visualizagdo foi definida. Nas configuracfes de Tempo/Hora desta
visualizagéo, no campo de edicdo, no "formato para TIME/TOD", deve ser inserido: hh': 'mm'; 'ss tt.
Ent&o, no modo online, se"timevar" tem o valor "t#12h34m15s", a saida para o respectivo elemento
de visualizagdo se parecera assim: 12:24:15 PM.

h Hora sem zero antes (formato 12-horas)

hh Hora com zero antes (formato 12-horas)

H Hora sem zero antes (formato 24-horas)

HH Hora com zero antes (formato 24-horas)

m Minuto sem zero antes

mm Minuto com zero antes

s Segundo sem zero antes

SS Segundo com zero antes

ms Milissegundos sem zero antes

t "A" (antes do meio-dia) - entre: 00:00 e 11:59, "P" (ap6s meio-dia) - entre 12:00
e 23:59

tt "AM" (antes do meio-dia) - entre: 00:00 e 11:59, "PM" (apds meio-dia) - entre 12:00
e 23:59

d Dia do més sem zero antes

dd Dia do més com zero antes

M Més sem zero antes

MM | Més com zero antes

y Ano sem zero antes (exemplo: ano 2008 é mostrado como "8")

vy yyAno com zero antes (exemplo: ano 2008 é mostrado como "08")

yyyy | yyyy Ano com quatro digitos (exemplo: ano 2008 é mostrado como "2008")

Tabela 2-9. Formatos possiveis par a tipos de dados TIME/TOD, DATE, eDT

Categoria Idioma
Especifica em que idioma deve ser exibido o texto atribuido a um elemento no Texto e no Texto
para Tooltip. Adicionalmente, a opcdo "Textos dindmicos' permite uma mudancga dindmica do texto
exibido.Ver detalhes em Comutacéo de | dioma na Visualizagéo.
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[Nota: A exibicgo do texto se altera somente no modo online! |

‘Extras’ ‘Selecionar Bitmap de Fundo’

Usa-se comando para abrir a caixa de didl ogo para seegdo de arquivos. Deve ser seecionado um

arquivo com a extensao "*.bmp" e 0 mesmo aparecera entdo como o fundo da visualizagéo.

O bitmap pode ser desativado com o comando Bitmap 'Extras 'Limpar bitmap de fundo'

‘Extras’’Limpar Bitmap de Fundo’
Este comando é usado para remover o bitmap de fundo da visualizag&o atual.

O comando 'Extras 'Selecionar bitmap de fundo' é usado para selecionar um bitmap paraa
visualizaggo atual.

‘Extras’’Func¢des do Teclado’

O uso de "hotkeys" pode otimizar a operacéo do teclado em uma visualizagéo.

Na configuracdo de um objeto de visualizagdo podem ser definidos hotkeys para determinar agles, da
mesma forma que os elementos de visualizacdo fazem. Por exemplo, pode ser definido que — ao
ativar visualizagéo “xy”— no modo online a'hotkey' <Strg><F2> faga com que o0 programa sgja
interrompido e que o elemento 'Z' da visualizagdo 'xy' sgja inserido (via clique no mouse ou através
datela de toque).

Em todo o caso, por padréo, as teclas <Tabulador>,<Espago>e <Enter> trabalhar&o de forma que, no
modo online, cada elemento da visualizac&o possa ser seecionado e ativado.

O didlogo 'FuncBes do teclado: ajustar possivels Keystrokes pode ser chamado através do menu
'Extras’ ou do menu do contexto.

Caixa de Dialogo para 'Functes do Teclado: ajustar possiveis keystrokes':

Keyboard usage: set possible keystiokes ]

Shift | Cirl | Action Key Expression
[we] VK _NUMPAD x| ple_prg farhe

O O -|K_TAB =¥z oK
] | ~| G | INTERMN LANGIUAGE GERMAN

Caricel

i

Add

Delate

|

Figura 2-50. Didlogo Funcdes do Teclado, Possiveis K eystrokes

Na colunatecla, uma lista de selecio of erece as seguintes teclas nas quais uma acdo pode ser

atribuida:
VK_TAB Tecla Tab
VK_RETURN Tecla Enter
VK_SPACE Tecla Space
VK_ESCAPE Tecla Esc
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VK_INSERT Tecla Insert

VK_DELETE Tecla Delete

VK_HOME Tecla Pos1

VK_END Tecla End

VK_PRIOR Tecla ()

VK_NEXT Tecla (1)

VK_LEFT Tecla (<)

VK_RIGHT Tecla (-)

VK_UP Tecla (1)

VK_DOWN Tecla (1)

VK_F1-VK_F12 Teclas de fungdo F1 a F12
0-9 Teclas zero a nove

A-Z Teclas AZ
VK_NUMPADO - VK_NUMPAD9 Teclas zero a nove (teclado numérico)
VK_MULTIPLY Tecla* (teclado numérico)
VK_ADD Tecla + (teclado numérico)
VK_SUBTRACT Tecla - (teclado numérico)
VK_DIVIDE Tecla + (teclado numérico)

Tabela 2-10. Teclas passiveis de atribuicao

Nas colunas Shift e Ctrl podem ser adicionadas as teclas <Shift>- e/ou <Ctrl> ateclaja escolhida, de
modo que resulte uma combinagdo de teclas. Consultar o Apéndice C para informacdo sobre as
combinagdes suportadas pelas variantes de visualizages especificas.

Na coluna Ac¢éo se define o0 que deve acontecer assim que uma tecla (ou combinagéo) for
pressionada. A ac&o desejada deve ser sdlecionada na lista e uma expresséo apropriada deve ser
introduzida. Abaixo seguem as agdes disponivels e as expressdes vélidas, correspondendo aquelas
que podem ser gjustadas no didlogo da configuracdo da categoria 'Entrada':

Acéo Significado Expresséo

Toggle Variavel Toggle Variavel, exemplo, "plc_prg. tvar"

Tap TRUE | Variavel Tap (definida Variavel de programa, exemplo,"plc_prg. svar"

para TRUE)

Tap Variavel Tap (definida Variavel de programa, exemplo,"plc_prg. xvar"

FALSE para FALSE)

Zoom Zoom to Vis. Nome do objeto de visualizag&o para o qual o salto é
desejado. Ex. "Visul"

Exec Executar programa Nome do arquivo executavel, exemplo,". "notepad
C:\help.txt" (Notepad iré& iniciar e abrira o arquivo de
ajuda.txt)

Text Entrada de texto da Numero de elementos para os quais a entrada de texto

variavel 'Textdisplay' seré configurada, por exemplo, "#2" (exibicdo do numero

de elementos pode ser chaveada em 'Extras’
'Configuragdes’; ver também 'Lista de elementos')

Tabela 2-11. Agbes disponiveis

Na coluna Expressdo insere-se - dependendo do tipo de agdo - um nome de variavel, um comando
INTERN ou um nome de visualizacdo de uma string de texto, exatamente como éfeito no didlogo de
configuracdo da categoria 'Entrada’ para o e emento de visualizagdo correspondente.

O botéo Adicionar é usado para acrescentar outra linha vazia na extremidade da tabela.

A tecla Excluir € usada pararemover alinha onde o cursor esta posicionado. OK/Cancela
respectivamente salvaré/ndo salvara o gjuste feito e fechara a caixa de diél ogo.

Uma funcéo do teclado pode ser configurada separadamente para cada objeto de visualizagdo. Assim
a mesma tecla (combinac&o) pode gerar agdes diferentes em visualizagtes diferentes.
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Exemplo:

As seguintes configuragdes de teclas foram definidas paraas visualizagdes VIS _1eVIS 2:

VIS 1:
Shift | Ctrl Acéo Tecla Expresséo
X Toggle A PLC_PRG. automatic
X Zoom z VIS_2
Tabela 2-12. Configuragdes deteclaspara VIS 1
VIS 2:
Shift | Ctrl Acéo Tecla Expresséo
Exec E INTERN LANGUAGE DEUTSCH
X Zoom z PLC_VISU

Tabela 2-13. Configuragdes deteclaspara VIS 2

No modo online, se o foco estiver em VIS _1, entéo, ao pressionar <Shift><A> fara com que
PLC_PRG sga automaticamente alternada e <Ctrl><Z> causeum salto de VIS 1 paraVIS 2.

SeVIS_2 for ajanela ativa, ao pressionar atecla <E> fara com que o idioma dentro da visualizagéo
seja alterado para Aleméo. <Ctr|><Z> causara um salto paraavisualizagdo PLC_VISU.

Layout Mestre

O uso deum "Layout Mestre' nas visualizagdes, por exemplo, pode ser usado para fornecer um
didlogo em vérias visualizagBes sem a necessidade de introduzi-lo explicitamente em cada uma delas.
Se e quando o didlogo sera exibido no modo online pode ser controlado através de uma variavel
definida na configuracdo do layout mestre paraa visibilidade dos € ementos do diélogo.

Uso como Layout Mestre
Se uma visualizag&o for definida como "layout mestre”, ela seré introduzida automaticamente em
todas as outras visualizagtes (desde que ndo tenham sido explicitamente excluidas, ver abaixo) e
estaréa disponivel com todas suas fungdes durante o modo online. Ela sera introduzida sempre no
nivel frontal, porém é possivel, ativar a opgéo "no fundo” (no dié ogo das propriedades do elemento)
para que visualizaggo aparega no fundo. Um layout mestre ndo pode ser editado na visualizagdo onde
foi introduzido. As modificagdes na configuraco somente podem ser feitas na propria visualizagéo
do layout mestre.

A definicio de uma visualizagdo como layout mestre éfeita no didlogo das Propriedades o qual é
aberto para um objeto selecionado atualmente no Organizador de Objetos através do comando
'Projeto’ 'Objeto’ 'Propriedades A opgéo layout mestre deve ser ativada com esta finalidade. Se antes
desta visualizago, outra (visualizagdo) foi definida para ser um layout mestre, esta seraredefinida
automaticamente para tornar-se uma visualizagdo "normal" (opcéo Visualizagéo no didlogo das

propriedades).

Visualizagdo sem Layout Mestre
Também no didlogo das propriedades de um objeto de visualizag8o pode ser definido que ele sgja
usado como uma visualizagdo sem layout mestre.

Uso como Visualizagao da Web ou do Dispositivo

Se o projeto for criado para ser uma Visualizagdo do Dispositivo (consulte capitulo 8: Visualizagdo
do Dispositivo) é definido para cada objeto de visualizag8o se 0 mesmo deve ser usado com esta
finalidade ou n&o.

Para tanto, devem ser abertos o objeto de visualizagdo no Organizador de Objetos e o didogo das
Propriedades ('Projeto’ 'Objeto’ 'Propriedades’). Se nas configuragdes do dispositivo a opgéo de
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visualizagdo Web ou Dispositivo estiver ativada no didlogo das Propriedades, as op¢des
correspondentes serdo ativadas automaticamente. A fim de excluir explicitamente o objeto de uma
Visualizagdo Web ou Dispositivo, desative a opcdo apropriada.

Arquivo de Imagem na Visualizagéo

Arquivos de imagem podem ser usados em um objeto de visualizagdo para o fundo, assim como nos
elementos de visualizacdo do tipo "Bitmap”. Os seguintes formatos sio suportados:

* MasteTool IEC (HMI): *.bitmap, *.jpg, *.tif
* Visualizacdo do Dispositivo: *.bmp; enquanto *.jpg e *.tif sGo suportados, dependendo do
sistema dispositivo.

Nos dementos '‘Bitmap', uma alteragdo dinamica nas imagens pode ser obtida ao especificar o nome
do arquivo de imagem através de uma variavel do projeto, em vez de usar uma referéncia de um
arquivo definitivo

Para mais informagdes, consultar neste capitulo: Configuracdo de Elementos de
Visualizagéo,categoria 'Bitmap' 'Extras’ e, a seguir ‘Lista de bitmap').

A imagem de fundo de uma visualizagdo pode ser definida somente por uma referéncia de arquivo

estético (ver neste capitulo: Configuracdo de Objetos de Visualizagdo, 'Extras 'Selecionar bitmap de
fundo).

‘Extras’’Listas de Bitmap’

No menu 'Extras’ que esta disponivel quando o editor de Visualizag&o esta ativo, o comando 'Lista de
bitmap' abre a caixa de didlogo ‘Lista de bitmap: ...". Neste didlogo sdo inseridos os arquivos de
imagem que podem ser usados em todos os objetos de visualizagdo, através de uma variavel do
projeto que defina o indice de um eemento do 'Bitmap'. Isto permite uma mudanga dindmica nas
imagens no modo online - alternativamente ao uso estético dos arquivos de imagem que, para este
fim, ndo fazem parte da lista do bitmap.

Caixa de didlogo de lista de Bitmap:

Bitmap list: Define bitmaps for dynamic switching of bitmaps

Bitrnaps |

u]

Cancel

Add

Delete

FRERE

Edit

Figura 2-51. Caixa de didlogo delista de Bitmap

Parainserir um arquivo de imagem na lista de bitmap, usa-se 0 bot&o 'Acrescentar’. O didlogo padréo
paralocalizar o arquivo é aberto para possibilitar a selegdo do arquivo de imagem (*. bmp, *. tif, *.
jpg). Se o arquivo escolhido estiver no diretorio do projeto, somente o nome do arquivo sera
adicionado alista, e ndo o caminho inteiro. Consultar o parégrafo introdutério deste capitul o:
Arquivo de Imagem na Visualizag&o para informacdes sobre os formatos de arquivo permitidos.
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Através do botéo 'Apagar’, exclui-se a entrada atualmente sel ecionada (clique com o botéo direito do
MOUSE).

Ha duas maneiras de modificar uma entrada: editando-a diretamente (um clique com o boté&o
esquerdo na entrada abre o frame de edic¢&o), ou usando o bot&o 'Editar’ para abrir o didlogo padréo
paralocalizar um arquivo. Na segunda forma, primeiramente a entrada deve ser selecionada com um
clique no bot&o direito do mouse.

OK salva alistaatual.

Cada nome de arquivo especificado na lista pode ser atribuido a uma variavel do tipo STRING, que €
incorporada a configurac&o do bitmap de um elemento de visualizagdo a fim de definir aimagem a
ser usada. Referente aisto, consultar neste capitulo: Configuracéo de Elementos de Visualizag&o,
categoria 'Bitmap'.
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3. Comutacéo de Idioma na Visualizagcao

A comutacdo do idioma para textos, tooltips e mensagens de alarme em uma visualizag&o pode ser
feita através de textos estéticos ou dindmicos, que devem ser fornecidos por um arquivo.

Como realizar uma comutacéo de idioma:

Na caixa de didlogo 'Configuracdo de Visualizagdo' - nalista de selegéo abaixo do idioma — escolhe-
se um dos idiomas definidos no arquivo deidioma em uso, o qual deve ser usado como idioma

(inicial) no modo online (ver capitulo 2: Configuracdo dos Elementos de Visualizacdo, 'Extras
'‘Configuragdes, categoria'ldioma’). No caso do exemplo mostrado abaixo: aleméo einglés.

Uma comutacdo de idioma no modo online éfeita através da entrada em um e emento de
visualizagéo. Para esta finalidade, os comandos internos "INTERN LANGUAGE <idioma>" e
"INTERN LANGUAGEDIALOG" estéo disponiveis, e podem ser selecionados via caixa de didlogo
de configuragdo na categoria 'Entrada(ver 'Possibilidades de entrada especiais para versdes de
operagao’).

Inserir um elemento 'bot&o’ que pode ser usado para comutar os textos de visualizaggo para o aleméao.
Para esta finalidade identificar o e emento como 'German’. Na categoria 'Entrada’ da configuragéo
ativar a opcao 'Executar programa e definir um comando "INTERN LANGUAGE <idioma>". O
campo "language” deve ser substituido pelo atalho da lingua usada no arquivo de idioma (para o
exemplo do arquivo de visualizagdo mostrado na pagina de ajuda Comutacéo de | dioma Estético:
"INTERN LANGUAGE german"). Se o botéo for operado na modalidade online, os textos de
visualizagéo serdo exibidos de acordo com as entradas disponiveis para o lem&o no arquivo de
idioma.

Formato Unicode

O formato Unicode s € possivel em textos dinamicos. Uma entrada apropriada deve estar disponivel
no arquivo deidioma XML. Adicionalmente, as seguintes condi¢des prévias devem ser cumpridas:

1. Na configuracdo do objeto de visualizago, deve ser especificada uma fonte habilitada Unicode.

Atencéo: atualmente, para textos tooltip, esta fonte deve ser especificada no arquivo MasterT ool
IEC.ini ("FaceTooltip=<fonte>") e ndo élida dos arquivos de idioma XML !

2. Para que a fonte Unicode funcione adequadamente na Visualizagdo do Dispositivo, a mesma deve
ser suportada pelo sistema dispositivo.

3. Para que a fonte Unicode funcione adequadamente na Visualizagdo Web, a entrada de
configuracdo TOOLTIPFONT em webvisu.htm deve ser gjustada com a fonte Unicode habilitada.

Comutacéao de Idioma Estatico

Para a comutacdo de idioma estético pode ser usado um arquivo de idioma (*. vis, *. tlt, *. txt). Ver
abaixo como cri&-lo. A diferenca em relacdo a comutacdo de idioma dindmico € que o idioma ndo
pode ser definido por uma varidvel do projeto durante a execucgao.

Observacdes: para visualizagfes recomenda-se usar 0 arquivo de idioma *.vis, pois arquivos do tipo
* tlt-trandation e *.txt-translation somente funcionam para visualizagdes em MasterTool IEC e
MasterTool IEC HMI e também para aquelas que ndo sdo M edidores, Display de Barras e el ementos
de Histograma.
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Na caixa de didlogo 'Configuracdes de Visualizagdo' (ver capitulo 2: Configuracdo dos Elementos de
Visualizacéo) define-se qual arquivo de idioma deve ser usado no projeto. A fim de escolher entre

um arquivo de traducéo (**. tlt, **. txt) ou entre uma visualizagéo pura do arquivo de idioma (**.
vis) que contenha textos em varias linguas, a opgéo 'Arquivo deidioma’ deve estar ativa e, no cam

da entrada ao lado dele, deve ser inserido o caminho apropriado do arquivo. Através do bot&o Ll
obtida a caixa de didlogo padrdo paraabrir um arquivo.

Caixa de Didlogo para Selecdo de um Arquivo de |dioma para uma Visualizaco:

Vizualization settings
Categary:
Dizplay — Language
Frarne .
Girid V' Language: file D:\projectsibest Ht |
Cancel |
[T Dynamic tests Sdd | Hemave |

r Hide elements, it he ext repl aeememnt
tomh place

Language:

JErman - EavE.. I
Eerman |

Figura 3-1. Dialogo Selegdo Arquivo de Idioma

Instrucdes paraa visualizagdo de um arquivo de idioma:

Para criar um arquivo de traducéo *.tlt ou *.txt, consultar 'Projeto’ ‘'Traduzir para outros idiomas
(Manual de Utilizacdo do MasterTool 1EC).

Para criar um arquivo especial deidioma *.vis para visualizagdo 0s seguintes passos devem ser
executados:

Abrir a caixa de didlogo 'Configuragdes de visualizagdo' na categoria idioma e escolher o ar quivo de
idioma. Entrar no campo de entrada associado onde o0 arquivo deve ser armazenado. A extenséo é
".vis'". Outra opgdo € usar a caixa de didlogo ‘Abrir arquivo’. Se um arquivo deidiomacom a
extensdo ".vis" ja existir, isto sera informado aqui.

No campo de entrada ao lado do idioma preencher uma palavra-chave para a lingua usada na
visualizagdo atual, como "german" (ou "D"). Em seguida, pressionar o botéo 'Salvar'. Sera criado um
arquivo com a extensdo ".vis' e 0 mesmo poderd ser editado por um editor normal de texto. O
arquivo pode ser aberto, por exemplo, no bloco de notas (NOTEPAD).

Exemplo de um Arquivo de Idioma para Visualizagéo, Categoria Linguagem:
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Datei Bearbeiten Suchen 7

|

[language]

1=german

2=english

[german]
room.2.tip=""Hauszeigertext 1"’
room.2=""5chalter 1°"
room.1.tip=""Hauszeigertext 2"°*
room.1=""3Schalteyr 2°"

[english]

room.2.tip=""tooltip 1"
room.2=""switch 1'"'
room.1.tip=""tooltip 2'"' |
room.1=""switch 2°°* .

] ol

Figura 3-2. Arquivo de ldioma para Visualizagdo, Categoria Linguagem

Foi obtida uma lista das varidveis de texto para o idioma em uso na visualizagdo. Elainclui uma
referéncia ao seu titulo, por exemplo, "1=alemdo" (como referéncia ao titulo [alemao]). A lista pode
ser estendida copiando-se todas as linhas, substituindo-se o texto aleméo pelo inglés e definindo-se
um novo titulo [inglés]. Além dalinha 1=alem&o deve ser também adicionado 2=inglés.

Comutacéo de Idioma Dinamico

Textos dinamicos permitem comutar entre diferentes de texto sempre atribuidas a idiomas paraum
elemento de visualizacdo (textos, textos para tooltips, mensagem de texto em tabelas de alarme). A
diferenca em relagdo aos textos estaticos é que a selecdo do texto também pode ser feita através de
uma variavel usada na aplicagéo.

Na configuragdo do elemento insere-se uma combinacdo Prefixo-1D, a qual é atribuida a um texto
em um arquivo XML (também chamado "textlist"). A 1D pode ser definida por umavariavel do
projeto (ver neste capitulo:Arquivo XML para textos dinamicos).

Exemplo da aplicacdo: a ID representa um nimero de erro. Como Prefixo, por exemplo, "Error" €
usado. O arquivo deidioma fornece, via combinagdo Prefixo-1D, uma mensagem de erro apropriada
que, dependendo do idioma em uso, sera indicada nesteidioma.

Observacdes:

- Os arquivos de idioma para textos dinamicos podem ser criados em Unicode (UTF-16) ou em ANSI
(1SO-8859-1), por exemplo, "<? xml version="1.0" encoding="UTF-16"?> ".

- Paraa Visualizagdo do Dispositivo, o idiomainicial, o diretério para os arquivos XML a serem
usados e a lista de arquivos XML podem ser definidos pelo sistema do dispositivo. Isto permite que
estes pardmetros sejam modificados mais tarde, sem a necessidade de criar um novo projeto. Assim,
de maneira facilitada, os textlists existentes podem ser modificados (idiomainicial, textos) e novos
idiomas podem ser adicionados. Se o sistema do dispositivo esta fornecendo tal configuracéo, os
textlists que séo definidos para a visualizagéo no MasterTool |EC, n&o serdo considerados no modo
online. Se nenhuma configuracdo do dispositivo especifica estiver disponivel para a comutacéo do
idioma, entdo, apos uma modificagéo dos textlists definidos no MasterTool I1EC, deve ser feito um
download do projeto.

Configuracéo

E possivel controlar dinamicamente qual texto seré exibido em um e emento de visualizagio e qual
sera exibido como tooltip de um elemento no modo online, através das combinacdes Prefixo-1D -
cada uma apontando para o outro texto definido no arquivo XML. Isto também é possivel com textos
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de mensagem do alarme em uma tabela do alarme (ver neste capitulo: Arquivo XML paratextos
dindmicos).

Com estafinalidade, o arquivo XML que descreve as atribuicdes do texto deve ser ligado ao projeto
na configur acéo da visualizacdo ('Extras ' Configuragdes). O arquivo XML deveter um

determinado formato. Um codigo de idioma sera adicionado aos textos especificos. Assim, além da
comutagdo entre conteidos dif erentes no texto, a comutagédo de idioma também é possivel.

Na configur agdo de um elemento de visualizago, para o qual a exposicdo do texto deve ser
comutada dinamicamente, o Prefixo ea |D devem ser inseridos (ver abaixo) deformaquea
identificacdo possa ser fornecida por uma varidvel do projeto. Um idioma padréo pode ser definido
através do comando INTERN. (Consultar o capitulo Possibilidades de Entradas Especiais para
Versdes de Operacéo).

Assim, para obter uma exibic&o de texto dindmico, devem ser feitas as seguintes entradas nos
diferentes didlogos de configuragéo de visualizagao:

1. Ir ao link do(s) arquivo(s) XML e escolher o idioma (inicial): didlogo ‘Configuraces' categoria
Idioma:

Ativar a opcdo T extos Dinamicos e apertar atecla Acrescentar, afim ligar um ou mais arquivos
XML disponiveis no sistema, ao projeto. Os arquivos sel ecionados serdo listados na janela abaixo do
bot&o. Pressionar a tecla Delete para remover um arquivo selecionado da lista. Para que aparegam
somente aquel es objetos de visualizagao para os quais foi feita uma substituicdo, a opcdo Esconder,
se nenhum texto foi substituido deve estar ativa.

A sdecdo de um dos identificadores de idioma of erecidos na lista da selegdo, no campo apropriado,
provocara a exibicdo daquelas versdes de texto (para a correspondente combinagéo prefixo-1D)
identificadas por meio desse identificador deidioma no arquivo XML.

Caixa de Didlogo de Configuragdo, Categoria |dioma para Textos Dinamicos:

Yizualization zettings E4 |
Category:
Dizplay —Language ok |
Frame ) -
[ Language file IDZ'\CDdES}'S'\DImECt | Cancel |
v Dynamic tests Add Remove I

DA aktuelhdynamictest. xml
DA aktuelhdynamictest. <ml

r Hide elementsz, if no text replacement
took place

Language:

Ideu j Sane.,, |

Figura 3-3. Didlogo de Configuracéo, Categoria ldioma para Textos Dinamicos

2. Especificar alD (conforme usado no arquivo XML) no didlogo de configuracdo ‘Varidveis no
campo "Display de Texto" e "Display de Tooltip":

Entrar com um valor (nimero) e uma varidvel do projeto que definaalD de um texto (conforme
usado no arquivo XML).

No caso dos textos de mensagem de uma tabela de alarme, a D deve combinar com o respectivo
namero de linha na tabela.
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3. Comutacéo de Idioma na Visualizacéo

3. Definir o formato de texto na caixa de didlogo de configuragdo ‘Texto' e 'Texto para Tooltip'":

No campo de contetdo, inserir um espago reservado "%<PREFIXO>" nessa posi¢éo do texto, onde
deve aparecer um texto dinamico no modo online. Em vez de "PREFIXO" pode ser introduzida
qualquer string que combine com uma definicdo-PREFIX O usada no XML -textlist. Ver a descricdo
para a caixa de didlogo de configuragdo Texto'.

Para cada combinagdo Prefixo-1D encontrada em um arquivo XML relacionado, o texto atribuido
sera indicado no elemento de visualizagdo no modo online. Se nenhuma entrada apropriada for
encontrada, nenhuma recolocacdo seré feita.

Arquivo XML para Textos Dindmicos

Para uma descri¢do de como usar textos dindmicos na visualizagao consultar neste capitul o:
Comutacdo de idioma dindmico e. Configuracdo da comutagéo de idioma dindmico, Configurag&o.

O arquivo bésico deve estar disponivel no formato XML (< nome de arquivo >.xml). Neste arquivo
0s textos sao atribuidos aos identificadores (que sdo uma combinagéo Prefixo-1D, ver acima
Configuragdo da comutacdo de idioma dinamico, Configuracéo). No caso dos textos normais e dos
textos tooltip, estas combinagfes podem ser incorporadas a configuracéo de um elemento de
visualizag&o, para que o respectivo texto aparega no modo no online. No caso de uma tabea de
alarme, o prefixo e a ID sdo dados pelo "caminho” do grupo de alarme na configuracdo do alarme
(prefixo) e pelo nimero da linha da definicéo do texto na tabela de configuragéo do grupo do alarme
(ID).

No cabegalho do arquivo, podem ser definidos um idioma e uma fonte padréo (atribuidos a um
idioma). As descrigdes no arquivo XML sdo incluidas pelos tags <dynamic-text> e <\dynamic_text>,
com os quais se devem entrar no inicio e no final do arquivo.

Os arquivos de idioma para textos podem ser criados em Unicode (UTF-16) ou ANSI (1SO-8859-1).
Isto deve ser definido através da sintaxe da codificagdo no inicio do arquivo XML, por exemplo,
"<?xml version="1.0" encoding="UTF-16"?>". Para os pré-requisitos de uso das fontes de Unicode
disponiveis, consultar a introduc&o deste capitul o.

Dica: Parafacilitar a criagdo do arquivo deidioma, ainstalacdo do MasterTool IEC padréo fornece
algumas Macros do Excel. Consultar DynText_Macros_E.pdf.

Ao final deste capitulo encontra-se um arquivo exemplo.
Observar:

- Os formatos tipo primary do arquivo XML, que ndo usam os tags
<dynamic_text>\<\dynamic_text> ou o cabegal ho, ser&o suportados posteriormente!

- A Visualizagdo do Dispositivo of erece uma interface para fazer a varredura das entradas de textlists
dindmicos. Assim, aqueles podem ser usados diretamente no programa.

Estrutura do Arquivo
O cabegalho comeca com <header > e é fechado com <\ header>. Para definir um idioma padréo,
deve ser utilizada a entrada <default-language>. Uma fonte padréo, atribuida a um determinado
idioma, pode ser definida através da entrada <default-font>. Estas entradas séo opcionais. Se das
n&o estiverem acessiveis, o texto dindmico na visualizagdo aparecera de acordo com as configuragdes
locais da configuragdo da visualizacso.

<header>

<default-language> Idioma padrao: isso significa que, se ndo ha nenhuma entrada de texto
<language> </default- disponivel para o idioma atualmente configurado, sera considerada a
language> mesma entrada de texto para o idioma padrdo. Se néo for encontrado

nenhum texto para o idioma padréo também, "<PREFIX> < ID>" aparecera.

Se forem usados multiplos arquivos XML (multiplos cabecalhos), somente a
secdo do cabecalho sera considerada (é lida por ultimo). Assim sendo, é

74



3. Comutacéo de Idioma na Visualizacéo

razoavel usar somente uma sec¢éo de cabecalho! Os simbolos do idioma
devem corresponder aqueles das entradas de texto (veja abaixo).

Nota: no modo online o idioma padré&o pode ser configurado explicitamente
através de um elemento de visualizagao do comando INTERN LANGUAGE
DEFAULT, na categoria 'Entrada’ 'Executar programa’.

(ver capitulo 2: O Editor de Visualizagéo no MasterTool IEC, Possibilidades
de Entradas Especiais para Versdes de Operagao).

<default-font> Fonte padrdo para <language>: a fonte dada (por exemplo, “Arial” ser&
usada automaticamente para todos os elementos que exibem textos
dindmicos em <language>. Os simbolos do idioma devem corresponder
aqueles usados nas entradas de texto (ver abaixo).

Ver os pré-requisitos para o uso de fontes Unicode disponiveis na

<language><language>  introqucso deste capitulo.

</language>

<font-
name><font></font-
name>

</default-font>
<default-font> Outras fontes padrao para outros idiomas.
<language>......

</default-font>
</header>

A lista das atribui¢es das combinagtes Prefixo-1D para textos deve comegar com <textlist> e
terminar com</text list>. Cada entrada de texto especifica comega com <textprefix> e termina com
<\text>.

Uma entrada de texto atribuida a uma combinacdo Prefixo-ID deve conter as seguintes linhas:

<text prefix>="<PREFIX> id=" <ID>" "PREFIX" corresponde ao <PREFIX> usado na
configuracéo do elemento de visualizagao (categoria
Texto ou Tooltip da). No caso de uma mensagem de
texto a ser exibida em uma tabela de alarme, o
caminho do respectivo grupo de alarme na
configuragéo do alarme comegando no né "System"
deve ser especificado, por exemplo,
"System/Alarmgroup_1".

"ID" para textos normais ou textos de tooltips
corresponde a entrada na categoria 'Variaveis',
Display de Texto (textdisplay) ou Display de Tooltip.
No caso de uma mensagem de texto usada em uma
tabela de alarme, o nimero da linha que define o
texto na caixa de dialogo de configurag&o do grupo
do alarme deve ser especificado.

<language> <!CDATA [<TEXT>]] </language> Qualquer string pode ser usada como identificador do
idioma (por exemplo, “english”). Este identificador
seré exibido entéo na caixa de dialogo
'Configuragdes’, categoria Idioma do elemento de
visualizagao. Na lista de sele¢éo em 'ldioma’; em vez
de “TEXT” introduz-se qualquer texto, o qual sera
exibido em vez da combinagao prefixo-ID acima
definida no elemento de visualizacéo.

</text>

Para cada combinacgéo Prefixo-1D, pelo menos para 1 idioma, uma entrada de texto deve estar
disponivel.

No exemplo mostrado abaixo: <deutsch> indica 0 comeco de uma versdo alema de um texto,
</deutsch> termina o texto

Os textos dindmicos de um lado podem servir para exibir textos em idiomas diferentes, mas
obviamente, por outro lado também podem mudar o conteido de um texto (mesmo idioma) exibido
dinamicamente.
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Exemplo para o uso de um arquivo XML deidioma: parater dois elementos de visualizagdo, um
paravisualizar aidentificacdo da méquina atual e o outro para visualizar uma mensagem de erro de
acordo com um numero de erro atualmente dado, 0s seguintes passos devem ser seguidos:

(1) Definir no PLC_PRG asvariaveis: ivar do tipo INT (definindo a identificacdo da maquina atual)
eerrnumdo tipo INT (definindo o nimero de erro atual).

(2) Configurar o elemento de visualizagdo paraindicar aidentificacdo da méquina atual:
- Entrar no campo de texto na categoria ‘Texto' com: "<Machine>"
- Entrar no campo de texto na categoria 'Varidveis com: "PLC_PRG.ivar"

(3) Configurar outro e emento de visualizago para apresentar a mensagem de erro referente ao erro
atualmente ocorrido:

- Na categoria 'Texto', no campo detexto, entrar com: "%<Error>"
- Na categoria 'Variaveis no campo detexto: "PLC_PRG.errnum’

(4) Criar um arquivo XML (por exemplo) com o nome "dynamictextsample.xml”, de acordo com a
sintaxe descrita acima, que deve ser como o exemplo que segue.

Exemplos de Arquivos XML paratextos dindmicos:

<DYNAMIC-TEXT>
<HEADER>
<DEFAULT-LANGUAGE>DEUTSCH</DEFAULT-LANGUAGE>
<DEFAULT-FONT>
<LANGUAGE>DEUTSCH</LANGUAGE>
<FONT-NAME> ARIAL </[FONT-NAME>
<FONT-COLOR>0,0,0</FONT-COLOR>
<FONT-HEIGHT>-13</FONT-HEIGHT>
<FONT-WEIGHT>700</FONT-WEIGHT>
<FONT-ITALIC>FALSE</FONT-ITALIC>
<FONT-UNDERLINE>FALSE</FONT-UNDERLINE>
<FONT-STRIKE-OUT>FALSE</FONT-STRIKE-OUT>
<FONT-CHAR-SET>0</FONT-CHAR-SET>
</DEFAULT-FONT>
<DEFAULT-FONT>
<LANGUAGE>ENGLISH</LANGUAGE>
<FONT-NAME> ARIAL </[FONT-NAME>
<FONT-COLOR>0,0,0</FONT-COLOR>
<FONT-HEIGHT>-13</FONT-HEIGHT>
<FONT-WEIGHT>700</FONT-WEIGHT>
<FONT-ITALIC>FALSE</FONT-ITALIC>
<FONT-UNDERLINE>FALSE</FONT-UNDERLINE>
<FONT-STRIKE-OUT>FALSE</FONT-STRIKE-OUT>
<FONT-CHAR-SET>0</FONT-CHAR-SET>
</DEFAULT-FONT>
</HEADER>
<TEXT-LIST>
<TEXT PREFIX=“ERROR" ID="4711" >
<DEUTSCH> FEHLER AN POSITION 4711 </DEUTSCH>
<ENGLISH> ERROR AT POSITION 4711 </ENGLISH>
</TEXT>
<TEXT PREFIX="“ERROR" ID="815" >
<DEUTSCH> FEHLER AN POSITION 815 </DEUTSCH>
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<ENGLISH> ERROR AT POSITION 815 </ENGLISH>
</TEXT>
<TEXT PREFIX=“ERROR" ID=“2000" >
<DEUTSCH> <![CDATA [DAS IST EIN FEHLERTEXT UBER
MEHRERE ZEILEN]] > </DEUTSCH>
<ENGLISH> <![CDATA [THIS IS A ERROR TEXT OVER MORE THAN
ONE LINE]] > </ENGLISH>
</TEXT>
<TEXT PREFIX=“MASCHINE" ID=“1">
<DEUTSCH> <![CDATA [VORSCHUB]] > </DEUTSCH>
<ENGLISH> <!|[CDATA [FEED RATE]] > </ENGLISH>
</TEXT>
<TEXT PREFIX=“MASCHINE" ID=“2">
<DEUTSCH> <![CDATA [BESCHLEUNIGUNG]] > </DEUTSCH>
<ENGLISH> <!|[CDATA [ACCELERATION]] > </ENGLISH>
</TEXT>
</TEXT-LIST>
</DYNAMIC-TEXT>

(5) Na caixa de didlogo de visualizacdo 'Configuragdes, categoria ldioma ativar a opgao 'Textos
dindmicos' e acrescentar o arquivo "dynamictextsamplexml” (agora disponivel na lista de arquivos
do computador).

(6) Selecionar a opgao online para o projeto.

(7) Nas configuragdes de visualizag&o definir o idioma para "deutsch”. Ajustar PLC_PRG.ivar para
"1" e PLC_PRG.errnum para "4711". Agora, nos € ementos de visualizac8o, aparecerdo os seguintes
textos: "Vorschub" e "Fehler an position4711". Os textos seréo exibidos na fonte Arial 13.

(8) Definir PLC_PRG.ivar para"2"e PLC_PRG.errnum para"2000". Os textos mudar&o para
"Beschleunigung" e "Das ist ein Fehlertext Uber mehrere Zeilen®.

(9) Nas configuractes de visualizagdo trocar o idioma para "inglés". Os seguintes textos aparecer&o:
"Accderation” ("Aceleracdo") e"Thisis an error text over more than one line" (‘Este é um texto de
erro de mais de uma linha).

A ateracdo de idioma também pode ser gerenciada usando o comando INTERN 'LANGUAGE' por
outro e emento de visualizagéo.

Chamando Ajuda Online Dependente de Idioma Via Elemento de Visualizagcdo

A chamada de um arquivo de ajuda diferente com um elemento de visualizacdo pode ser vinculada ao
idioma atualmente inserido para a visualizag&o. Para esse efeito, 0 comando INTERN HEL P deve ser
inserido para este elemento na caixa de didlogo 'Configuracéo’, categoria 'Entrada’ na localizagdo
'Executar Programa’ e também deve estar presente a segdo [Visu-Helpfiles] no arquivo.ini . Abaixo, o
correspondente arquivo de ajuda deve ser atribuido aos idiomas disponiveis para selecéo na
visualizagéo.

EXEMPLO:

[VISU-HELPFILES]
GERMAN=C:\PROGRAMME\HELP\<HILFEDATE|_GERMAN>.CHM
ENGLISH=C:\PROGRAMME\HELP\<HILFEDATE|_ENGLISH>.CHM
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4. Conceito de Espacos Reservados

Em cada posi¢do em que as variaveis ou o texto forem inseridos no diélogo da configuragéo, pode ser
gjustado um espaco reservado no lugar da varidvel ou do texto respectivamente.

Isto faz sentido se 0 objeto de visualizagdo ndo for usado diretamente no programa, mas sim criado
para ser introduzido em outros objetos de visualizagdo como uma “instancia’.

Ao configurar tal instancia, os espacos reservados podem ser substituidos com nomes de variavels
ou com texto (ver capitulo 2: Configuracéo de Elementos de Visualizacdo. Ali se encontra um
exemplo para usar espagos reservados).

Qualquer string entre dois sinais de ddlar ($) € um espago reservado véalido (por exemplo,

$variavel 13, variavel$x$). Para cada espaco reservado, pode ser definido um "grupo de valor" como
uma especificacdo de entrada no didlogo "Lista de espacos reservados” (chamado via 'Extras 'Lista
de espago reservados). Com um destes valores o espaco reservado pode ser substituido ao configurar
uma instancia do objeto de visualizagdo. Uma lista de espaco reservados estaré disponivel na
instancia para ef etuar estas substituicoes.

‘Extras’’Lista de espacos reservados’

Esta lista € usada em dois momentos no MasterTool |EC: para controlar espagos reservados e
configuré-los:

1. Ao configurar um objeto de visualizag&o a ser introduzido mais tarde, ou sgja, instanciado em
outras visualizagdes. Para isto, deve se usar espagos reservados em vez de varidve's e strings nos
didlogos de configuracdo. O didlogo 'Espacos reservados' € aberto através do comando ‘Lista de
espacos reservados no menu 'Extras’ ou no menu do contexto. A lista mostratrés colunas:

A coluna Espaco Reservado listara todos os espacos reservados usados atualmente na configuragdo
do objeto de visualizagdo. A coluna NUmero do Elemento mostra os € ementos que contém um
espaco reservado. Na coluna Substituigdes pode ser inserida uma ou mais strings (texto, variavel,
expressdo) que precisam estar disponivels mais tarde quando substituir um espago reservado durante
a configuracdo de uma instancia do objeto de visualizagdo. Os elementos da selegdo devem ser
inseridos separados por virgulas. Se ndo for especificada nenhuma, ou se for determinada uma
substituicdo impossivel, entdo o espaco reservado sera substituido pelo texto desejado mais tarde
durante a configuracdo da insténcia da visualizacdo.

Lista de espacos reservados e entrada de possiveis substituicdes para os mesmos:
Placeholders: set possible replacements

Flaceholder | Elemenit number |Replacement3
o] hox_a, box_h

farbwechsel 0 plo_prg var_farbweechzell | ple_prg war_farkiwg Abbrechen
text2 1 ab,c,d
togglevar o]

.

4| | >

Figura 4-1. Lista de Espacos Reservados - Entrada de Possivels Substituicdes
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2. Ao configurar uma instancia do objeto de visualizagdo mencionado acima, ou sgja, depois que
esse objeto foi inserido (como uma "referéncia’) em outra visualizagdo pelo comando ‘I nserir'
'Visualizagdo'. Para esta finalidade deve-se abrir o didlogo, selecionar a visualizagdo introduzida,
executar o comando 'Extras ‘Configurar' e pressionar o botéo 'Espacos reservados' na categoria

"Visualizag8o'. Neste caso o didlogo conterd somente duas colunas:
Lista de espacos reservados para substituir um espaco reservado em uma instancia de visualizagéo:

Replace placeholders |
Flacehalder OF. I
test
ar Caricel |
4 | »

Figura 4-2. Lista de Espacos Reservados - Substituicdo em uma I nsténcia de Visualizagéo

Coluna Espaco Reservado: conforme descrito acima - mostra todos os espacos reservados que foram
definidos para o objeto primério de visualizagdo. Se, adicionalmente, uma selecdo de possiveis
substituicdes tiver sido definida, esta lista estara agora disponivel na coluna 'Substituicdo’. Selecionar
uma das entradas para substituir o espaco reservado no exemplo atual. Se nenhuma substituicdo for
pré-definida, entdo se insere uma expressao ou uma variavel manualmente. Para isto, executa-se um
clique no mouse no campo apropriado na coluna ' Substituigdo' paraabrir um campo do editor.
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5. Visualizacdo no Modo Online

Visao Geral

Os seguintes itens a respeito de uma visualizagdo no modo online devem ser considerados:

Ordem de avaliagéo:

As propriedades do elemento definidas dinamicamente (por variaveis) iréo sobrescrever as
configuractes basicas (estaticas) definidas atraves das opgdes nos didl ogos da configuragéo.

Se uma propriedade do e emento estiver definida por uma varidve “normal” do projeto, assim
como pelo componente de uma variavel da estrutura (Programabilidade), entdo primeiramente o
valor da variavel do projeto sera considerado.

Uma visualizac8o pode ser configurada de tal forma que, no modo online, possa ser operada
unicamente por entradas através do teclado. Esta é uma caracteristica importante especialmente
para uso na visualizagdo com MasterTool IEC HMI, Visualizagdo do Dispositivo ou Web.

Antes do download do projeto considerar o gjuste atual da opc¢éo 'Prevenir Download dos
Arquivos de Visualizagdo' nas configuragdes do dispositivo. Isto serefere a todos 0s arquivos
usados na visualizagéo atual. Os arquivos de visualizag8o séo transferidos somente para
Visualizacdo do Dispositivo ou Web e podem ser bitmaps, arquivos de idioma e arquivos de
descricdo para Visualizacdo Web, bem como XML.

Os gjustes da configur acéo para o Visor, borda e idioma podem também ser editados no modo
online.

Contanto que uma visualizacdo “refer éncia” ndo seja configurada explicitamente, os elementos
particulares da referéncia no modo online reagiréo nas entradas conforme a visualizag&o original
(“base’ das referéncias).

A comutacdo do idioma (‘'Extras 'Configuracdes’) somente af etard a exibi¢do no modo online.

Uma visualizacgo pode ser impressa no modo online.

Se uma visualizagdo € usada como Visualizagdo do Dispositivo, as informacfes relativas a
entradas do usuério através de um clique do mouse podem ser varridas com a gjuda das funcdes
deinterface especiais e, assim, serem usadas no projeto.

Operacéao sobre o Teclado no Modo Online

A fim de obter independéncia entre 0 mouse ou tela de toque, € Util configurar uma visualizagdo de
uma maneira que esta permita a operacdo pura do teclado:

Por padr&o, as seguintes teclas (combinagdes) funcionar&o no modo online de qualquer maneira
(nenhuma configuracdo especial necessaria):

Pressionando atecla <Tabulador > o primeiro d emento na lista do elemento para o qual uma
entrada € configurada seré sel ecionado. Cada toque subseqguiente na tecla levara ao é emento
seguinte na lista. Dentro das tabelas, o salto serd para o campo seguinte. Pressionando esta teclae
atecla <Shift> simultaneamente, o elemento anterior sera seecionado. Dependendo do
dispositivo, pode ser possivel uma manipulagéo de entrada simplificada (consultar o Manual de
Utilizagdo do MasterTool |EC,Configuragdes do Dispositivo na Visualizaggo).
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» Asteclas de seta podem ser usadas para ir de um elemento selecionado a um vizinho em qualquer
sentido.

* A tecla<Barrade espaco> é usada para executar uma agdo no elemento de visualizagdo
selecionado. Se 0 elemento tem uma varidvel de saida de texto ou se € um campo de tabela, um
campo de entrada de texto sera aberto. Pressionando a tecla <Enter>, o valor é gravado.

Teclas adicionais (combinagdes) para a operacéo online sdo definidas no didlogo 'Uso do teclado'. Ali

também as teclas <Tab>, <Space> e <Enter> podem ter outras funcdes além das acima descritas.

Os dementos individuais das referéncias se comportam no modo online da mesma forma que os
elementos correspondentes referidos na visualizagao. Consequentemente, eles funcionaréo da mesma
maneira que elementos individuais para entradas e operacao pelo mouse e pelo teclado. A exibicdo
das tooltips nas referéncias também depende do el emento. Ao processar a lista de elementos, como
por exemplo, quando saltar de um elemento de entrada para o préximo usando tabulador, o
processamento de todos os elementos individuais de uma insténcia prosseguira a partir da localizagéo
dainstancia na lista de d ementos antes de saltar para o proximo elemento da lista.

Nota: a operacdo sobre o teclado no modo online é de grande importancia se a visualizaco for
usada com MasterTool IEC HMI ou Visualizagdo do Dispositivo ou Visualizagdo Web! Na
Visualizagdo Web um agjuste especifico em webvisu.htm permite manter uma efetiva operacéo sobre
0 teclado mesmo se um campo de entrada estiver aberto no momento.

‘Arquivo’ Imprimir’ no Modo Online

'‘Arquivo’ 'Imprimir' € usado para imprimir os contelidos da janela de visualizagdo no modo online.
As visualizagtes que se estendem fora da janela podem levar a inconsisténcias, particularmente
guando dementos na visualizagdo estédo sendo movidos.

Protecao de Acesso para Operac6es Multi-Clientes

Devido ao fato de que é possivel conectar multiplos clientes de visualizagdo a um CP (Visualizagdo
do Dispositivo ou Web), estes podem acessar dados no CP ao mesmo tempo. Seisto ndo for
desgjado, uma protecdo de acesso pode ser definida por determinados comandos internos, de modo
gue sempre somente um cliente possa escrever os dados no CP.

Os seguintes comandos INTERNOS estéo disponiveis pararestringir 0 acesso de escrita aum cliente:

REQUESTWRITEACCESS O cliente solicita acesso de escrita na visualizagao.

Usando a variavel de sistema CurrentWriteAccessClientl do
cliente, entdo, é possivel verificar se ele tem acesso de
escrita. Essa variavel implicita armazena a identificagao (ID)
do cliente que atualmente possui acesso de escrita. Cada
cliente tem uma identificag&o exclusiva "CurrentClientID".

A seguinte expressao € usada para permitir uma
determinada entrada em uma visualizag&o:

CurrentWriteAccessClientld = CurrentClientld

(Exemplo: a expresséo poderia ser usada na configuragéo de
um elemento para definir a sua visibilidade. Se a expresséo é
TRUE, ou seja, o cliente tem acesso de escrita, entéo o
elemento é visivel, isto é, permite a entrada)

O Servidor Web verificaréa a cada pedido de escrita, se 0
cliente solicitante tem atualmente acesso de escrita.

RELEASEWRITEACCESS O cliente libera o seu acesso de escrita.
GLOBALRELEASEWRITEACCESS | O acesso de escrita € liberado independente de cliente.

Tabela5-1. Comandos | nter nos par a Protegdo de Acesso
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6. Visualizac&o nas Bibliotecas

As visualizagfes podem também ser armazenadas nas bibliotecas e, assim, estarem disponiveis aos
projetos sob a forma de bibliotecas POUs. Podem ser introduzidas como referéncias ou podem ser
chamadas através de "Zoom paravis' na configuracdo de entrada de outra visualizagdo que seja parte
do projeto.

Nota: as visualizagbes usadas em um projeto devem ter nomes Unicos. Pode ser problemético se, por
exemplo, avisualizagdo de uma biblioteca for chamada ou referenciada por outra que tenha o
mesmo nome no projeto. Isto porque, primeiramente, sdo processadas as visualizagbes no projeto g,
somente depois, € que aguelas bibliotecas carregadas sero executadas.
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7. MasterTool IEC HMI

MasterTool IEC HMI é um sistema em tempo de execugdo necessério para a execucao da
visualizagdo do MasterTool |EC. Este sistema permite ao usuario criar um software de baixo custo
para a operacao de maquinas e instalagdes usando as visualizagbes geradas no MasterTool IEC HMI.

O MasterTool IEC HMI usa o arquivo de projeto ja existente para a visualizagdo. Evidentemente, &
possivel proteger o programa aplicativo com uma protecdo de somente |eitura. As mascaras entdo
aparecem no modo imagem-inteira e sdo mostradas apenas as visualizagdes que iniciam com a
imagem "PLC_VISU". Todos os outros elementos operacionais do MasterTool IEC como menus ou 0
Organizador de Objetos ndo sdo visivels.

Integrando perfeitamente a plataforma de desenvol vimento para as mascaras de visualizagdo com o
sistema de programacdo do CP, o MasterTool |EC HMI oferece vantagens que outras visualizagdes
simplesmente ndo conseguem alcancar:

+  N&o é necesséria uma lista de tags das variaveis a serem utilizadas. E possivel trabalhar
diretamente com as variaveis do MasterTool 1EC.

» Valoresde Varidveis nos campos de entrada podem ser modificados por expressdes (por
exemplo, “Variavell + Variavel2 * 12 +5”)

» O conceito de um espago reservado permite ao usuério criar mascaras de objetos orientados.
Isto significa que o usuério pode criar modul os semel hantes aos bl ocos funcionais do
MasterTool IEC.

As funcdes do MasterTool |EC 'Rastreamento de amostragem’ e 'L eitura/escrita de receitas’ estéo
também disponiveis no MasterTool IEC HMI.

Instalacao, Inicio e Operacéao

Instalacéo:

O MasterTool IEC HMI pode ser instalado a partir do setup. Se ndo houver licenca vélida, uma
versao demo com limitagdo de tempo serd disponibilizada.

Inicio:

O MasteTool IEC HMI (MasterToolIECHMI.exe) éiniciado por uma linha de comando. Em cada
caso, pelo menos o projeto do MasterTool |EC desgjado deve ser iniciado por uma linha de comando.
Se ndo foram definidos par@metros adicionais, 0o MasterTool |EC automaticamente iniciara uma
visualizagdo POU nomeada PLC_VISU (se esta existir no projeto) naquel e dispositivo ou modo de
simulagdo que havia sido definido quando o projeto foi salvo pela tltima vez.

Adicionalmente, assim como a ja conhecida linha de comando e comandos de linhas de comando
(consultar Manual de Utilizag&o do MasterTool |EC) os seguintes paréametros especiais podem ser

usados:

"/simulation" e "/target" Por padréo, ela sera iniciada no modo como estava definida ao ser
salva pela Ultima vez. Usando os parametros "/simulation" e "/target" na
linha de comando define-se explicitamente se o projeto deve ser
executado em modo de simulagc&o ou em modo de dispositivo.

Ivisu <visualization Se o projeto contém uma POU visualizagdo nomeada PLC_VISU, ele

POU> serd iniciado automaticamente com esta. Se for desejado que outra
POU seja a entrada, esta Ultima deve entéo ser definida na linha de
comando com “/visu <nome da visualizagdo POU>".

Ivisudownload Libera o blogueio do download:

Se o usuério tentar fazer o login com um projeto diferente daquele do
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CP, por padrao um download do novo projeto (dialogo) sera
inicializado. Se, entretanto, houver uma entrada "visudownload=no”" no
arquivo MastertoollEC.ini, entdo nédo seré possivel realizar o download.
Este bloqueio pode ser liberado pela linha de comando parametro
"Ivisudownload".

/visucompactload Este parametro é usado para otimiza¢ao no inicio de um projeto para o
qual nenhum download foi solicitado. Se mesmo assim for necessario
um download, efetuado pelo parédmetro "/visudownload", por exemplo,
"lvisucompactload” sera ignorado.

Tabela 7-1. Par@metros especiais
Exemplo para uma linha de comando:
D:\PROGRAMME\MASTERTOOLIECHMI /SIMULATION D:\PROJECTS\PROJECT.PRO /VISU OVERVIEW
O projeto project.pro iniciard no modo de simulagdo com a visualizagdo POU 'Visdo gera'.

Considerar: caminhos contendo espagos devem ser limitados por (). O projeto serdiniciado em
modo de tela inteira com a entrada POU.

O MasterTool IEC HMI pode ser operado de acordo com as fungdes dos elementos de visualizagéo
através de teclado e mouse.

Se ndo houver nenhum elemento de visualizagdo configurado com uma fungéo correspondente, o
MasterTool IEC HMI podera ser finalizado a qualquer momento pressionando <Alt>+<F4.

Restric6es e Caracteristicas Especiais
Os seguintes recursos ainda ndo séo realizados na Visualizagdo Web:

Comandos INTERNOS

PRINT

Impresséo da visualizag&o atual.

Execute external program

Execuc¢éo de um programa externo.

LANGUAGEDIALOG O didlogo de configurag&o contendo a categoria ‘ldioma’ sera
chamado.

EXITPROGRAM O programa sera finalizado. Pode ser realizado através do
comando INTERN LINK.

TRACE Abre a janela de ‘Rastreamento de amostragem’. Esta fungéo
serd tomada pelo elemento Tendéncia.

SAVEPROJECT Salvar o projeto. Esta func&o n&o pode ser realizada para a

Visualizagdo Web.

Acessando Variaveis

Dynamc indexing within an
Array

“Arrayl[Index].a" ndo é possivel, entretanto “Array1[10].a" &
possivel. A indexagédo dindmica seréa realizada com MasterTool
IEC 3.0.

Substituindo espagos
reservados contendo uma
expressao

Espago Reservado: $abc$ + 5

Substituigdo: PLC_PRG.n + 500

-> deve resultar em PLC_PRG.n + 500 + 5, isto entretanto n&o é
possivel na Visualizagdo Web

Esta fungéo sera realizada com MasterTool IEC 3.0.

Variaveis de Ponteiro

Variaveis de ponteiro como PLC_PRG.pdw2” ndo podem ser
monitoradas. Esta fun¢ao sera realizada com o MasterTool IEC
3.0.

Qutros

Bitmaps Transparentes

Bitmaps transparentes nédo séo suportados ainda.

Tratamento de Alarme

Acdes

Acé&o ‘Imprimir' ndo é suportada ainda.

Configuragao para
classificacao

A tabela de alarme sempre sera classificada de acordo com a
data (definicdo através do bot&o ‘Histérico’. As configuragdes
realizadas na configuracdo do elemento ‘tabela de alarme’ ndo
sé&o consideradas.

Tabela 7-2. Recur sos na Visualizacdo Web
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8. Visualizac&o do Dispositivo

A Visualizacdo do Dispositivo é uma das formas possiveis de utilizar uma visualizagdo do
MasterTool. O MasterTool pode criar um cédigo ST (texto estruturado) para os objetos de
visualizagdo de um projeto. Este codigo pode ser baixado para o CP, juntamente com o codigo
normal do projeto.

Nota: antes derealizar o download do projeto deve-se observar a configuragao atual, opcéo 'l mpedir
download de arquivos de visualizagdo' nas configuragdes do dispositivo. Isto serefere atodos os
arquivos usados na visualizago atual (bitmaps, arquivos de idioma e para a visualizagdo Web ou
arquivos de descricdo XML).

Assim, se ele for suportado pelo sistema do dispositivo e se um monitor adequado estiver disponivel,
a visualizacdo pode ser iniciada diretamente no computador. Para executar a visualizagdo ndo é
necessario mais tempo do que execucdo do sistema de programacdo. 1sso significa uma redugéo
consideravel de utilizagdo de armazenamento.

Pré-Requisitos

* O sistemado dispositivo deve suportar a funcionalidade, ou seja, nas configurages do
dispositivo, a opcéo 'Visualizagdo do Dispositivo' deve estar ativada. Tal configuracdo éfeita
pelo usuario nas configuracgtes do dispositivo, categoria 'Geral'.

* A biblioteca SysLibTargetVisu.lib (externa) € necesséria paraimplementar as funcfes de
visualizagéo no controlador. Ela ser& vinculada ao projeto téo logo a opgéo 'Visualizagdo Do
Dispositivo' sgja ativada nas configuracgdes do dispositivo. Entre outras coisas, ela fornece
funcdes para verificacdo de aces de mouse realizadas pelo usuario e textos dependentes do
idioma a partir de uma Lista de texto dinamico que, portanto, pode ser diretamente usada no
programa. A SysLibTargetVisu.lib também deve ser implementada no controlador. Considerar
também: as bibliotecas implicitas usadas (SysLibAlarmTrend.lib, SysLibSockets.lib,
SysLibFilelib, SysLibTime.lib, SysLibMem.lib) ser&o carregadas automaticamente téo logo a
opcao 'Visualizacdo do dispositivo' sga ativada.

» Sistema operacional do computador: Windows NT/2000, Windows CE

* O computador precisa de dispositivos para exibir e permitir a visualizagdo (monitor, teclado ec.).

Nota: Antes de realizar o download do projeto a configurago atual, opcédo 'l mpedir download de
arquivos de visualizacdo' nas configuragdes do dispositivo deve ser observada. Isto serefere a todos
0s arquivos gque sdo usados na visualizagao atual (bitmaps, arquivos de idioma e para a visualizagéo
Web ou arquivos de descricdo XML).

Criando uma Visualizac&o do Dispositivo

1. Paraotimizar o desempenho da visualizag8o, os € ementos estaticos (sem movimento, sem textos
dinamicos, sem alteracdo dindmica de cor) devem ser colocados paratrés.

Dica: usando 'Extras 'Lista de elementos vérios ou todos os elementos podem ser "Enviados para
trés' ou "Trazidos parafrente". Desta forma, todos os € ementos estéticos seréo desenhados em um
bitmap de plano de fundo apenas uma vez. Assim, o tempo ciclico de"re-pintura” serareduzido. Isto
serd especialmente interessante para poligonos complexos ou bitmaps.
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Uma melhoria ainda maior no desempenho pode ser obtida pela desativacéo das Fungdes do Teclado
para Tabelas (consultar Manual de Utilizacdo do MasterTool IEC V2.3, Apéndice H, Configuragdes
do Dispositivo, Categoria Visualizagao).

Considerar também: para economizar espago de memoria em uma visualizacdo do dispositivo, as
caixas de did ogo de configuragdo para d ementos de visualizagdo podem of erecer opgOes de cores e
fontes restritas, definidas pelas configuragdes do dispositivo especificas do fabricante.

Se houver um objeto de visualizagdo PL C_VISU, avisualizac&o do dispositivo serd iniciada com
este objeto. Caso contrario, elainiciara com o primeiro objeto da lista de visualizagdo dos objetos no
Organizador de Objetos.

Observar que as variaveis de visualizacdo implicita devem ser tratadas como varidvels retentivas e
adicionadas as declaracOes apropriadas na lista de varidvels globais.

Considerar: para computadores do dispositivo que estggam rodando o Windows NT/2000 e Windows
CE, os bitmaps de visualizagdo seréo transferidos como arquivos.

2. Para cada objeto de visualizag&o, que ndo deva fazer parte da visualizag&o do dispositivo, a opcéo
"Visualizac&o do dispositivo ' no didlogo Propriedades do Objeto (‘Projeto’ 'Objeto’ 'Propriedades)
na categoria 'Visualizacdo' deve estar desativada.

3. Garantir que a opcgéo 'Saltos Otimizados' esteja desativada nas configuragoes do dispositivo
(Plataforma do dispositivo).

4. Nas configuractes do dispositivo na guia 'Visualizagdo' (dependerd do sistema do dispositivo,
quais as opgdes particulares estardo disponiveis nesta caixa de didlogo!) a op¢éo 'Visualizagdo do
dispositivo' deve estar ativada, ou sgja, 0 projeto deve estar preparado para o uso. Considerar também
a configuragéo atual da opc¢éo 'Impedir o download de arquivos de visualizagdo' nas configuragdes do
dispositivo. Isto diz respeito a todos os arquivos usados na visualizacdo atual (bitmaps, arquivos de
linguagem e de Visualizagdo Web, bem como arquivos de descricdo XML).

Além disso, aqui se define se as entradas de usuario e as “re-pinturas’ dos elementos visualizagao:

- devem ser controladas via tarefas VISU (geradas automaticamente) ou por meio de programacéo
individual (selecionar a opcéo 'Desativar geracéo de tarefa)

- devem ser processadas por uma/duas POUS e pelas tarefas: ativar opgéo 'Usar
VISU_INPUT_TASK" (consultar as descrigdes na tabela a seguir.)

Além da possibilidade de desativar as funcfes do teclado par a tabela (para economizar espago em
memaria), as seguintes configuragdes sdo possiveis.

(a) avisualizagdo do dispositivo é controlada por tarefas VISU geradas automaticamente e que
chamam as POUs MAINTARGETVISU_PAINT_CODE e MAINTTARGETVISU_INPUT_CODE
(opcéo 'Desativar a geracdo de tarefas desligada):

(a1) VISU_INPUT_TASK ativado:
Automaticamente duas tarefas serdo geradas,

cada uma chamando um programa:

VISU_TASK chama a POU implicita disponivel
MAINTARGETVISU_PAINT_CODE, a qual efetua
a “re-pintura” dos elementos de visualizagao.

VISU_INPUT_TASK chama a POU implicita
disponivel MAINTARGETVISU_INPUT_CODE, a
qual efetua o processamento das entradas do
usuario.

¥ Taiget visualization

W Usze VISU_INPUT_TASK

[T Deactivate task generation

. VIS TASK

Configuragéo padréo das tarefas:

T MAINTARGETWISLU_R
- VISL_INPUT_TASK
- MAINTARGETVISL |

- VISU_INPUT_TASK: ciclica, prioridade 14,
intervalo t#200ms.

- VISU_TASK: ciclica, prioridade 15, intervalo
#50ms.
Os parametros podem ser modificados, mas

VISU_INPUT_TASK deve ser processada sempre
antes de VISU_TASK, visando garantir uma
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interacdo Util de entradas do usuario e
atualizacao da visualizagao. A tarefa que esta
chamando o programa principal (por exemplo,
PLC_PRG) deve, pelo menos, ser processada tdo
freqientemente quanto VISU_INPUT_TASK,
idealmente até com uma prioridade mais alta,
mas também poderia ser adicionada diretamente
a VISU_INPUT_TASK.

(a2) VISU_INPUT_TASK desativado:

Somente a tarefa VISU_TASK sera gerada
automaticamente, mas nesse caso incluira a
funcionalidade de VISU_INPUT_TASK. A POU
I Use VISU_INPUT_TASK MAINTARGETVISU_PAINT_CODE neste caso
incluird adicionalmente a funcionalidade do
programa MAINTTARGETVISU_INPUT_CODE.

B WISLI_TASK Esta configuragéo é usada em sistemas que néo
I MAINTAR GETVISL permitem tarefas multiplas Como desvantagem,
nenhum ciclo de tempo diferenciado pode ser
configurado para o tratamento de entradas de
usuério e a re-pintura dos elementos visualizagéo,
(ver acima).

W Target visualization

[T Deactivate tazk generation

Tabela 8-1. Visualiza¢éo do Dispositivo com a funcéo VISU_INPUT_TASK ativada

(b) avisualiza¢do do dispositivo ndo € controlada por tarefas criadas automaticamente. As POUs
MAINTARGETVISU_PAINT_CODE e MAINTTARGETVISU_INPUT_CODE podem ser
chamadas pel o programa aplicativo e podem ser anexadas a qualquer tarefa (a opcéo 'Desativar a
geracdo detarefas’ sdlecionada):

(b1) Se, além disso, a opgéo Use
VISU_INPUT_TASK for ativada, ambos as POUs
implicitas estar&o disponiveis, podem ser
chamadas individualmente e podem ser

™ UseWISU_INPUT_TASK anexadas a qualquer tarefa (Dica Al).

¥ Deactivate tazk generation Exemplo de chamadas de visualizagéo de POUs
do dispositivo no programa aplicativo: aqui no
programa visu_control, a POU que processa as
n:=n+1: entradas do usuario s6 é chamada apos cada

N uarta chamada da POU de “re-pintura”,
IF n=(n MOD 4) entéo (rqeduzindo, portanto, o perigo de%erturba(;(”)es na
MAINTARGETVISU_INPUT_CODE (); “re-pintura” por outra entrada do usuério.

END_IF; Ao criar o programa aplicativo cuide para reduzir
MAINTARGETVISU_PAINT_CODE (); essa possibilidade de exibigdo incorreta!

Exemplo de uso de tarefa para controlar as
POUs de visualizagéo do dispositivo; o programa
visu_control acima mostrado é chamado pela
tarefa.

Se a opgdo Use VISU_INPUT_TASK néo estiver
ativada, somente o programa implicitamente
disponivel POU
MAINTARGETVISU_PAINT_CODE pode ser
usado, mas nesse caso ele inclui a
funcionalidade de
MAINTARGETVISU_INPUT_CODE.

Esta POU pode ser chamada no programa
& TEISI{ configuration aplicativo e pode ser anexado a qualquer

tarefavisu.
- & Systerm events

¥ Target visualization

¥ Target visualization

[T UseVISU_INPUT_TASK

¥ Deactivate tazk generation

B FLC_PRG_task

Tabela 8-2. Visualizagéo do Dispositivo com a func¢éo VISU_INPUT_TASK desativada

5. Carregar o projeto para o CP ('Comunicacdo’ 'Login').
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Iniciando a Visualizacao do Dispositivo

Inicia-se o projeto carregado no CP. A visualizagdo sera iniciada com o objeto PLC_VISU ou —se
nenhuma PLC_VISU estiver disponivel —com o primeiro objeto de visualizagdo na lista dos objetos
de visualizagdo no Organizador de Objetos.

Verificacao de Cliques de Mouse e Textos Dinamicos

A biblioteca SysLibTargetVisu.lib, aqual € incluida automaticamente téo logo a opgao 'Visualizagdo
do Dispositivo' é ativada, oferece as seguintes fungdes para a verificagdo de cliques do mouse
realizada pel o usuario e entradas de listas de textos dinamicos atualmente usadas para exibicéo de
texto dependente de idioma na visualizagéo.

Funcéo GetText : BOOL

Essa funcéo fornece um texto dependente de idioma a partir do textlist dindmico atual mente usado.

Par@metros:
stResult: STRING (256); Serve como um parametro IN_OUT (texto encontrado pelo prefixo da
string "stPrefix" e ID "dwID").
nResultLength:INT; Define o comprimento méximo da string "stResult", se esta for < 256
caracteres.
stPrefix: STRING; Prefixo da entrada de texto na atual lista de texto dindmico.
dwID: DWORD; ID da entrada de texto na atual lista de texto dindmico.
Tabela 8-3. Parametros da funcéo Get Text
Valores deretorno:

FALSE - nenhum texto coincidente encontrado ("stPrefix" e "dwlD").
TRUE - um texto coincidente ("stPrefix" e "dwl D") foi encontrado.
Funcdo GetTextByStringld: BOOL

Esta fungdo — assim como a funcdo GetText - pode fornecer um texto dependente do idioma a partir
da atual lista detexto dindmica usada. A diferenca para GetTest & aidentificacdo da entrada do texto
€ dada como uma string no paréametro "stID", em vez de um valor numérico. Assim, também é
possivel usar | Ds definidas como strings no arquivo XML para os textos dindmicos (ex. "Text123").

stResult: STRING (256); Serve como um parametro IN_OUT e € atribuido ao texto
encontrado pelo prefixo da string "stPrefix" e pela ID "stID".

nResultLength:INT; Define o comprimento méximo da string "stResult", se esta for <
256 caracteres.

stPrefix: STRING; Prefixo da entrada de texto na atual lista de texto dindmico.

stID: STRING ID da entrada de texto na atual lista de texto dinamico.

Tabela 8-4. Par@metros da Fungéo GetTextByStringld: BOOL
Valores deretorno:
FAL SE — nenhum texto coincidente encontrado ("'stPrefix" e "stID").
TRUE - um texto coincidente ("stPrefix" e "stID") foi encontrado.
Funcéo GetL astM ouseDownEvent: BOOL

Esta funco fornece informacdes sobre o Ultimo evento MouseDown realizado. Ele contém um
ponteiro (pMouseEvent: POINTER para MOUSEEVENT;) na estrutura MouseEvent contendo os
seguintes parametros:

dwCounter: DWORD; Numero de eventos MouseDown desde a inicializagao do sistema.
Com esse parametro ele pode ser avaliado se nenhum, um ou varios
eventos foram solicitados.

nXPos: INT; Ultima posic&o do mouse nas coordenadas X/Y.
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[ nypos: INT; | |
Tabela 8-5. Par@metros da Fungéo GetL astM ouseDownEvent: BOOL
Valor deretorno: ndo havalor de retorno.
Funcéo GetL astM ouseM oveEvent: BOOL

Esta funcéo fornece informag6es sobre o ultimo evento MouseMove redlizado. Ele contém um
ponteiro (pMouseEvent: POINTER para MOUSEEVENT;) na estrutura M ouseEvent. Consultar
acima: funcéo GetL astM ouseDownEvent.

Valor deretorno: ndo ha valor de retorno.
Funcéo GetL astMouseUpEvent: BOOL

Esta funcéo fornece informacdes sobre o Ultimo evento MouseUp realizado. Ele contém um ponteiro
(pPMouseEvent: POINTER para MOUSEEVENT;) na estrutura M ouseEvent. Consultar acima:
funcdo GetL astM ouseDownEvent.

Restricdes

Considerar as seguintes restricdes ao usar uma visualizagdo criada no MasterTool IEC como
Visualizagdo do Dispositivo:

Comandos internos

PRINT A impresséo da visualizagao atual n&o é possivel.

EXITPROGRAM N&o ha suporte para este comando.

TRACE O comando para abrir a janela de rastreamento de amostragem néo é
suportado na visualizag&o do dispositivo. Esta fun¢éo sera tomada pelo
elemento Tendéncia.

SAVEPROJECT N&o ha suporte para o comando de salvar o projeto.

Formatos Graficos

Atualmente, na visualiza¢ao do dispositivo, somente bitmaps simples séo
suportados.Ainda ndo héa suporte para formatos .jpg, .tif, .ico.

Textos

Clipping

Textos que excedem as bordas do elemento atual, ndo sé&o cortados.

Manipulagcédo de Alarmes

Acbes

As ac¢bes “Imprimir’ e “Mensagem” ndo séo suportadas na visualiza¢éo do
dispositivo. Um aviso apropriado aparecera ao compilar o projeto.

Configuragéo para
classificagao (Histérico)

A classificacdo dentro da tabela do alarme, exibida via botéo 'Histérico’,
sempre esta de acordo com a data. As configuragdes, assim como na
configuragcéo do elemento tabela alarme, ndo séo consideradas.

Tendéncia

Grau de Acuracidade

O grau de acuracidade pode ser definido para o eixo horizontal e 0 nUmero
de pontos de leitura na area de "durag&o” pode variar. O numero de pontos
de leitura resulta do numero de pontos de leitura = Duragao / Nivel de
acuracidade

O numero de pontos de leitura em alguns dispositivos faz com que o
tempo ciclo para VISU_TASK exceda 200 ms, o que implicard em uma
carga da UCP de 100 %!

Qutros

Rolagem em Tabela

O controle deslizante para a rolagem n&o é exibido.

Zoom na Visualizagéo

'Zoom na Visualizag&o' ndo funcionara na visualizagao do dispositivo, se
forem usados espacgos reservados.

Entrada em elementos ao
fundo de elementos
transparentes

Se um elemento transparente (retangulo, poligono ou uma elipse) estiver
sob outro elemento, o elemento subjacente sera alcan¢cado por um clique
do mouse na éarea transparente do elemento sobrejacente (posicionado
atrés uma referéncia de visualizagao inserida).

Isto difere do comportamento padrdo em todos os outros tipos de
visualizacao: nestes, € possivel clicar "através das" referéncias de
visualizagao, mas néo através de retangulos transparentes, poligonos, etc.

Tabela 8-6. Restrigdes para o uso da Visualizac&o do Dispositivo
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9. Apéndices

Apéndice A: Variaveis Implicitas na Visualizagéo

Os seguintes sistemas de variavels implicitas podem ser usados para programar uma visualizacao:

Variaveis Tipo de Funcao Frequentemente usada em
Implicitas Dados HMI Sim. Disp. Web
Geradas

CurrentVisu String [40] Nome da visualizagédo X X X X

atual. Se o nome for
alterado, seréa feita uma
mudanga para outra
visualizagao.

O nome da string deve
ser definido em
maiusculo, podendo ser
definida em mindsculo SE
a biblioteca SysLibStr.lib
estiver incluida no projeto.

CurrentCaller String [40] Nome da visualizagédo - - X -
previamente aberta. E
usada para a
funcionalidade
ZOOMTOCALLER.

Ajustado e modificado
somente em uma
Visualizagao do

Dispositivo.
CurrentLangua | String [40] Idioma atualmente - - X -
ge configurado, disponivel no

arquivo de idioma.
Ajustado e modificado
somente em uma
Visualizagdo do

Dispositivo.
CurrentUserLe INT Nivel de usuario X X X X
ve * atualmente ajustado 0..7.
CurrentPassw ARRAY [0..7] Todas as senhas X X X X
ords[0..7]* Of String [20] definidas no MasterT ool

IEC em “Senhas de
Grupos de Usuarios

CurrentWriteA DWORD ID do cliente da - - X X
ccessClientld visualizagao que, em uma
operagdo multi-cliente,
tem atualmente o acesso
de escrita aos dados do
CP (consultar capitulo
REF _Ref219356306 \h
Protecdo de Acesso para
Operagdes Multi-

Clientes).
CurrentClientl DWORD ID de visualizagdo do - - X X
d cliente atual (consultar

capitulo Protecéo de
Acesso para Operages
Multi-Clientes).
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Tabela 9-1. Sistemas de Variaveis | mplicitas

Variaveis implicitas como variaveis retentivas

As variaveis implicitas CurrentLanguage, CurrentUserLevel e CurrentPasswords [0..7] podem ser
declaradas como varidveis retentivas para uso em uma Visualizagdo do Dispositivo:

Para tanto, as varidveis devem ser declaradas explicitamente como variaveis globais. Esta declaracéo
DEVE ser feita na lista das variaveis globais em ordem alfabética (topo) na pasta 'Varidveis Globais
na guia Recursos. Se a declaragéo for colocada em outra lista de varidveis globais, ocorrerd um erro

de compilacéo.

Exemplo:

VAR_GLOBAL RETAIN

VISUDOEXECUTEUSERLEVELINIT : BOOL := TRUE;

CURRENTUSERLEVEL : INT :=0;

CURRENTPASSWORDS : ARRAY [0..7] OF STRING [20] := 'A''B','C','D','E','F,'G", H;
END_VAR

* Para as varidveis CurrentUserL evel, CurrentPasswords |[...], considerar: eas devem ser do mesmo
tipo (normais, RETENTIVAS,PERSISTENTES...). Se elas forem definidas como variavels
retentivas, adicionalmente uma varidvel "VisuDoExecuteUserlevelInit* do tipo BOOL deve ser
declarada como uma varidvel retentiva na lista das varidveis globais, inicializada com TRUE
("VisuDoExecuteUserlevel Init: BOOL: = TRUE;").
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Apéndice B: Exemplo de DLL para Controle de ActiveX

No exemplo a seguir encontra-se um arquivo de origem de um DLL usado para um Elemento
ActiveX navisualizagcdo do MasterTool 1EC.

Esta amostra DLL chama somente os métodos GoBack ou GoForward do controle, se estes
suportarem a interface IWebBrowser (consultar capitulo 2: Configuracéo de Elementos de
Visualizacéo, Elemento ActiveX).

O méodo é escolhido pelo pardmetro pszld.

#INCLUDE "STDAFX.H"
#INCLUDE <UNKNWN.H>

#INCLUDE <EXDISP.H>

BOOL APIENTRY DLLMAIN( HANDLE HMODULE,
DWORD UL_REASON_FOR_CALL,

LPVOID LPRESERVED

)
{
RETURN TRUE;

}

EXTERN "C" __DECLSPEC (DLLEXPORT) VOID EXECUTEACTIVEXCALL(IUNKNOWN* PUNK,
CHAR* PSZID, CHAR* PSZPARAM, CHAR* PSZRETURNBUFFER, INT NRETURNBUFFERSIZE,
DWORD* PDWRETURNFLAG)

{
IF (STRCMP(PSZID, "IWEBBROWSER|GOBACK") == 0)

{

IUNKNOWN* PNEWUNK;

IWEBBROWSER* PWB;
PUNK->QUERYINTERFACE(IID_IWEBBROWSER, (VOID**) &PNEWUNK);
PWB = (IWEBBROWSER*) PNEWUNK;

IF (PWB)

{
PWB->GOBACK();
PWB->RELEASE();

)
ELSE IF (STRCMP(PSZID, "IWEBBROWSER|GOFORWARD") == 0)

{

IUNKNOWN* PNEWUNK;

IWEBBROWSER* PWB;
PUNK->QUERYINTERFACE(IID_IWEBBROWSER, (VOID*) &PNEWUNK);
PWB = (IWEBBROWSER*) PNEWUNK;

IF (PWB)

{
PWB->GOFORWARD();
PWB->RELEASE();

}

}

}
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Apéndice C: Possiveis Combinacfes de Teclas

A tabela abaixo mostra todas as possiveis combinagdes de teclas suportadas para as fungdes do
teclado nas variagdes especificas da visualizagdo (consultar capitulo 2: Configuracéo de Objetos de
Visualizagéo).

As seguintes abreviaturas sdo usadas:

» C-paaMasteaTool IEC/MasterTool IEC HMI

* TV - paraVisualizacdo do Dispositivo

WYV - paraVisualizacdo Web

Se uma abreviatura esta disponivel em uma coluna, a tecla (combinagéo) é suportada pela variacéo da
visualizagéo referida.

Os comentarios para as linhas especificas sdo encontradas depois da tabela.

Sem Shift Ctrl Shift+Ctrl Comentario
modificador
VK_TAB C C C C K4
VK_RETURN C/TV C/TV C/TV C/TV
VK_SPACE C/Wv C/Wv C/Wv C/Wv K4;K5
VK_ESCAPE C/TV/WV C/TV/WV K3
VK_INSERT C/TV C/TV C/TV C/TV
VK_DELETE C/TV C/TV C/TV C/TV
VK_HOME C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
VK_END C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
VK_PRIOR C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
VK_NEXT C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
VK_LEFT C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
VK_RIGHT C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
VK_UP C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
VK_DOWN C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
F1 C/TV/I/WV C/TV/WV [ C/TV/WV [ C/TV/WV | K1
F2 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
F3 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVIWV
F4 C/TV/WV C/TVI/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
F5 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
F6 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
F7 C/TV/WV C/TVI/WV [ C/TV/WV | C/TVIWV
F8 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
F9 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
F10 C/TV C/TV C/TV C/TV K2
F11 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
F12 C/Wv C/wWv C/wWv C/Wv
0 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
1 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
2 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
3 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
4 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
5 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
6 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
7 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
8 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
9 C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
A C/TV/WV C/TV/WV [ C/TV/WV | C/TVI/WV
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Sem Shift Ctrl Shift+Ctrl Comentario

modificador
B C/TV/IwWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
C C/TV/IwWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
D C/TV/IwWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
E C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
F C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
G C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
H C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
[ C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
J C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
K C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
L C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
M C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
N C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
O C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
B C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
Q C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
R C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
S C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
T C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
U C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
\Y C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
w C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
X C/TV/IwWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
Y C/TV/IwWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
z C/TV/IwWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
VK_NUMPADO C/TVIWV C/TVIWV
VK_NUMPAD1 C/TV/IWV C/TVIWV
VK_NUMPAD2 C/TV/IWV C/TVIWV
VK_NUMPAD3 C/TV/IWV C/TV/IWV
VK_NUMPAD4 C/TV/IWV C/TVIWV
VK_NUMPAD5 C/TV/IWV C/TVIWV
VK_NUMPAD6 C/TV/IWV C/TVIWV
VK_NUMPAD7 C/TV/IWV C/TV/IWV
VK_NUMPADS8 C/TV/IWV C/TV/IWV
VK_NUMPAD9 C/TV/IWV C/TVIWV
VK_ADD C/TVIWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
VK_SUBTRACT C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
VK_MULTIPLY C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV
VK_DIVIDE C/TV/IWV C/TVIWV | C/TV/WV | C/TV/WV

Tabela 9-2. Combinagbes de Teclas

K1 No MasterTool IEC adicionalmente a ajuda online seré exibida
K2 NaWYV e no IExplorer o menu arquivo seréa focalizado
K3 Ctrl /Esc abre o menu de inicio, Shift/Ctrl/Esc abre o Gerenciador de Tarefas
K4 A tecla TAB e Space tem uma funcéo diferente na visualizagéo do dispositivo
K5 Shift/ Space abrem a configuragdo do applet

Tabela 9-3. Comentarios par a linhas especificas
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Algoritmo
Barramento
Barramento local
Barramento remoto
Baud rate

Bit

Bridge (ponte)
Broadcast

Byte

Canal serial

Ciclo de varredura

Circuito de céo de
guarda

Controlador
programéavel

CP
Database
Default
Diagnoéstico

Download

E/S

E2PROM

Encoder

Endereco de mé6dulo
Entrada/saida

EPROM

Escravo

Estacéo de superviséo

Flash EPROM
FMS

Frame
Gateway
Hardkey

Hardware

IEC 61131
IEC Pub. 144 (1963)

Interface
Interrupgéao

kbytes
LED

Linguagem Assembly
Linguagem de
programagcao

Sequéncia finita de instrugdes bem definidas, objetivando a resolu¢éo de problemas.
Conjunto de médulos de E/S interligados a uma UCP ou cabeca de rede de campo.
Conjunto de médulos de E/S interligados a uma UCP.

Conjunto de médulos de E/S interligados a uma cabeca de rede de campo.

Taxa com que os bits de informacéo séo transmitidos através de uma interface serial ou rede de
comunicacgédo (medido em bits/segundo).

Unidade basica de informacéo, podendo estar no estado O ou 1.

Equipamento para conexdo de duas redes de comunicagao dentro de um mesmo protocolo.
Disseminac¢éo simultanea de informagao a todos os nos interligados a uma rede de comunicagéo.
Unidade de informag&do composta por oito bits.

Interface de um equipamento que transfere dados no modo serial.

Uma execucédo completa do programa aplicativo de um controlador programavel.

Circuito eletrénico destinado a verificar a integridade do funcionamento de um equipamento.

Também chamado de CP. Equipamento que realiza controle sob o comando de um programa aplicativo. E
composto de uma UCP, uma fonte de alimenta¢do e uma estrutura de E/S.

Veja controlador programavel.
Banco de dados.
Valor predefinido para uma variavel, utilizado em caso de ndo haver defini¢ao.

Procedimento utilizado para detectar e isolar falhas. E também o conjunto de dados usados para tal
determinacao, que serve para a andlise e correcéo de problemas.

Carga de programa ou configuracéo no CP.

Veja entrada/saida.

Memoéria ndo-volatil, que pode ser apagada eletricamente.

Transdutor para medidas de posicao.

Endereco pelo qual o CP realiza acessos a um determinado médulo de E/S.

Também chamado de E/S. Dispositivos de E/S de dados de um sistema. No caso de CPs, correspondem
tipicamente a modulos digitais ou analégicos de entrada ou saida que monitoram ou acionam o dispositivo
controlado.

Significa Erasable Programmable Read Only Memory. E uma meméria somente de leitura, apagavel e
programavel. N&o perde seu conteudo quando desenergizada.

Equipamento ligado a uma rede de comunicagao que s6 transmite dados se for solicitado por outro
equipamento denominado mestre.

Equipamento ligado a uma rede de CPs ou instrumentag&o com a finalidade de monitorar ou controlar
variaveis de um processo.

Memoéria ndo-volatil, que pode ser apagada eletricamente.

Sigla para Fieldbus Message System.

Uma unidade de informagéo transmitida na rede.

Equipamento para a conexdo de duas redes de comunicagéo com diferentes protocolos.

Conector normalmente ligado a interface paralela do microcomputador com a finalidade de impedir a
execucao de copias ilegais de um software.

Equipamentos fisicos usados em processamento de dados onde normalmente séo executados programas
(software).

Norma genérica para operacao e utilizacdo de CPs. Antiga IEC 1131.

Norma para prote¢do contra acessos incidentais e vedagé&o contra agua, p6 ou outros objetos estranhos
ao equipamento.

Dispositivo que adapta elétrica e/ou logicamente a transferéncia de sinais entre dois equipamentos.

Evento com atendimento prioritario que temporariamente suspende a execugdo de um programa e desvia
para uma rotina de atendimento especifica

Unidade representativa de quantidade de memoéria. Representa 1024 bytes.

Sigla para light emitting diode. E um tipo de diodo semicondutor que emite luz quando estimulado por
eletricidade. Utilizado como indicador luminoso.

Linguagem de programagéo do microprocessador, também conhecida como linguagem de maquina.
Um conjunto de regras e convencdes utilizado para a elaboragédo de um programa.
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Menu
Mestre

Modulo (referindo-se a
hardware)

Médulo C
Moédulo de E/S
Multicast

Nibble

N6

Octeto
Operandos

PC

Peer to peer
Programa aplicativo
Programa executivo

Protocolo

RAM

Rede de comunicagao

Rede de comunicagao
deterministica

Rede de comunicagéao
mestre-escravo

Rede de comunicagéo
multimestre

Software

Sub-rede

Subsistema de E/S
Tag

Time-out

Toggle
Token
ucP

UCP ativa
UCP inoperante

Upload
WD
Word

Conjunto de opg¢des disponiveis e exibidas por um programa no video e que podem ser selecionadas pelo
usuario a fim de ativar ou executar uma determinada tarefa.

Equipamento ligado a uma rede de comunicagao de onde se originam solicitagdes de comandos para
outros equipamentos da rede.

Elemento béasico de um sistema completo que possui fungdes bem definidas. Normalmente é ligado ao
sistema por conectores, podendo ser facilmente substituido.

Veja médulo de configuracéo.
Médulo pertencente ao subsistema de entradas e saidas.

Disseminac¢&o simultanea de informagéo a um determinado grupo de nés interligados a uma rede de
comunicagao.

Unidade de informag&o composta por quatro bits.
Qualquer estacédo de uma rede com capacidade de comunicagao utilizando um protocolo estabelecido.
Conjunto de oito bits numerados de 0 a 7.

Elementos sobre os quais as instru¢des atuam. Podem representar constantes, variaveis ou um conjunto
de variaveis.

Sigla para programmable controller. E a abreviatura de controlador programavel em inglés.
Tipo de comunicag&o onde dois nés de uma rede trocam dados e/ou avisos sem depender de um mestre.
E o programa carregado em um CP, que determina o funcionamento de uma maquina ou processo.

Sistema operacional de um controlador programével. Controla as fungdes béasicas do controlador e a
execucao de programas aplicativos.

Regras de procedimentos e formatos convencionais que, mediante sinais de controle, permitem o
estabelecimento de uma transmisséo de dados e a recuperagéo de erros entre equipamentos.

Sigla para random access memory. E a meméria onde todos os enderecos podem ser acessados
diretamente de forma aleatéria e com a mesma velocidade. E volatil, ou seja, seu contetdo é perdido
quando o equipamento é desenergizado, a menos que se possua uma bateria para a retengéo dos
valores.

Conjunto de equipamentos (nés) interconectados por canais de comunicagao.

Rede de comunicag&o onde a transmisséo e a recepcao de informagfes entre os diversos nos é garantida
com um tempo méaximo conhecido.

Rede de comunicacgé&o onde as transferéncias de informag¢des séo iniciadas somente a partir de um Unico
no (mestre da rede) ligado ao barramento de dados. Os demais n6s da rede (escravos) apenas
respondem quando solicitados.

Rede de comunicagé&o onde as transferéncias de informag¢des séo iniciadas por qualquer né ligado ao
barramento de dados.

Programas de computador, procedimentos e regras relacionadas a operagao de um sistema de
processamento de dados.

Segmento de uma rede de comunicagédo que interliga um grupo de equipamentos (nds) com o objetivo de
isolar o trafego local ou utilizar diferentes protocolos ou meio fisicos.

Conjunto de médulos de E/S digitais ou analdgicos e interfaces de um controlador programavel.

Nome associado a um operando ou a uma légica que permite uma identificacdo resumida de seu
conteudo.

Tempo preestabelecido maximo para que uma comunicagdo seja completada. Se for excedido
procedimentos de retentiva ou diagnostico serao ativados.

Elemento que possui dois estados estaveis, trocados alternadamente a cada ativacao.
E uma marca que indica quem é o mestre do barramento no momento.

Sigla para unidade central de processamento. Controla o fluxo de informac®es, interpreta e executa as
instruc6es do programa e monitora os dispositivos do sistema.

Em um sistema redundante, a UCP ativa realiza o controle do sistema, lendo os valores dos pontos de
entrada, executando o programa aplicativo e acionando os valores das saidas.

E a UCP que n&o esta no estado ativo (controlando o sistema) nem no estado reserva (supervisionando a
UCP ativa). Ndo pode assumir o controle do sistema.

Leitura do programa ou configuragéo do CP.
Sigla para céo de guarda em inglés (watchdog). Veja circuito de céo de guarda.
Unidade de informag&do composta por 16 bits.
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