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Introducao

A Série P2 de Interfaces Homem-Maquina (IHMs) constitui a solucdo ideal para aplicagdes
industriais que empregam terminais de operagdo e visualizagdo. A Série oferece recursos
inovadores e intuitivos, combinando avangadas ferramentas graficas e uma selecdo de
caracteristicas altamente funcionais. O produto se diferencia pela engenharia e design, com
hardware de alto desempenho, solucdo grafica superior e avancada através do software
FvDesigner. Todos os produtos da Série possuem uma constituicdo robusta, confiavel e de alto
desempenho.
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O Curso MP9p

A
w

[AA

O curso MP9 contempla a Série P2 de Interfaces Homem-Maquina (IHM) enfatizando sua
plataforma de software FvDesigner de maneira que o aluno possa especificar e configurar
interfaces de operacao para aplicac6es que demandem recursos diferenciados.

Os objetivos desse curso séo:

e Fazer conhecer as caracteristicas técnicas da série P2 de IHMs no que se refere a
aplicac@es tipicas, modelos, recursos, comunicacao e instalagao.

e Apresentar e utilizar o software FvDesigner para configuracdo e programacéo das IHMs,
explorando seus principais recursos com vistas ao projeto de interfaces de operacdo com
recursos gréaficos especiais.

Esse curso é destinado aos iniciantes em automagéo, clientes da Altus, potenciais usuarios,
profissionais técnicos e engenheiros de areas afins, assim como todos os interessados em
adquirir conhecimentos sobre automacéo.

O curso tem duracdo de 24 horas e demanda como pré-requisito a participacédo prévia do aluno
no Curso MP1 — Introdugcdo a Automacéo e certa experiéncia em aplicativos Windows. Além
disso, para explorar algumas funcdes mais avancadas de scripts € necesséario também o
conhecimento do Microsoft .NET Framework e C# ou VB.NET.

O projeto didatico do curso é concebido de forma a embasar o ensino direto, utilizando
metodologias que propiciam a integracéo entre a teoria e a pratica e favorecem a capacidade de
construgéo e gestao do conhecimento e o autodesenvolvimento continuo.

Os recursos didaticos associados (Tutorial, Slides e Documentacdo de Produto) contemplam
elementos de instrucdo de alta qualidade pedagdgica e suficientemente compreensiveis,
dindmicos e atrativos. No seu contexto esta prevista a flexibilizacdo do ensino para o
desenvolvimento de habilidades de autoaprendizagem.

Um pouco de teoria... A interface de operagédo no contexto dos
sistemas de supervisao

O Sistema de Supervisdo e Controle (SSC) é parte fundamental de praticamente qualquer
sistema de automacdo de processos. O SSC surgiu com a funcédo basica de fornecer uma

interface amigavel (geralmente grafica) com os operadores do processo, permitindo aos mesmos
realizar as seguintes fungdes:

. Monitorar variaveis do processo;

. Diagnosticar falhas ou condi¢des indevidas através de alarmes e eventos;

*  Ajustar par@metros do processo (set-points);

. Enviar comandos para o sistema.

O SSC pode ser classificado em dois grandes grupos SCADA (supervisorio) e IHM.

A IHM (Interface Homem-MA&quina) é empregada quando é necessaria uma interface localizada
no chdo de fabrica para que o operador tenha acesso local as informac6es do processo. Estas
interfaces variam de pequenos dispositivos alfanuméricos até interfaces coloridas, dotadas de
painel de membranas ou tela touchscreen. Salienta-se, no entanto, que o Software de Supervisédo

ndo tem funcéo de realizar controle em tempo real, tal como um Controlador Programavel (CP).
Fonte: Fabio Terezinho e Paulo Cesar de Carvalho, 2009.
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Estruturacao do Tutorial

O Tutorial fornece um suporte didatico-pedagégico ao treinamento presencial, possibilitando ao

\g aluno um primeiro contato orientado com o sistema e enfatizando a configuracéo, edicdo e

7 programacao dele. Ele é dividido em capitulos numa estrutura padronizada conforme esquema
mostrado a seguir.

> 1. Caracteristicas Técnicas

> 2. O Ambiente de Desenvolvimento

> 3. Recursos da Aplicagado

> 4. Implementagao da Aplicagao

> 5. Desenvolvendo uma Aplicagao Multirrecursos
> 6. Aplicagdes, Avaliagdo e Encerramento

Alguns capitulos contém Estudos Dirigidos cuja implementacao permitird ao aluno consolidar os
conceitos abordados no Tutorial, aplicando-os em situa¢des-problema. Os estudos dirigidos séo
exercicios tedrico/praticos de aprofundamento e aplicagdo dos temas ja tratados. O objetivo é
que os alunos resolvam as tarefas propostas de modo relativamente independente, a partir das
diretrizes definidas pelo Instrutor.

Outra estratégia de aprendizado prevista nos cursos € a pesquisa ha Documentacédo de Produto,
permitindo ao aluno uma familiarizagdo com o0 acesso a um vasto acervo de manuais,
caracteristicas técnicas, notas de aplicacgéo etc.

Ementa do curso

Capitulo 1: Caracteristicas Técnicas da Série P2

Este capitulo descreve as caracteristicas técnicas das interfaces de operacdo da Série X2
enfatizando suas funcionalidades, recursos, ferramentas e diferenciais dos produtos.

Além disso, € introduzido o FvDesigner (ferramenta de configuracéo da IHM) onde séo explorados
as suas caracteristicas gerais e 0s primeiros passos na sua utilizacéo. Topicos abordados:

v 1. Caracteristicas Técnicas
> Caracteristicas Gerais da Série P2
> Modelos da Série P2
> Caracteristicas Gerais do FvDesigner
> Primeiros Passos com o FvDesigner

Capitulo 2: O Ambiente de Desenvolvimento do FvDesigner

Este capitulo aborda os principais itens envolvidos em um projeto no contexto do aplicativo
FvDesigner iniciando pelos itens que comp8dem a interface do software (janelas), passando pelo
detalhamento dos objetos que podem ser utilizados na aplicagéo e culminando na configuracéo
da caixa de ferramentas do usuario. Tépicos abordados:

v 2. 0 Ambiente de Desenvolvimento
> Configuracao das Janelas no FvDesigner
> Objetos
> Caixa de Ferramentas do Usuario
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Capitulo 3: Recursos da Aplicacéo

Este capitulo detalha os recursos e funcionalidades do FvDesigner que podem ser utilizados na
aplicacdo. E explorado o ambiente de edi¢céo (em tempo de projeto) do aplicativo, o qual fornece
acesso a todas as funcionalidades necessarias para configurar a interface de operacao. Topicos
abordados:

v 3. Recursos da Aplicagéo
> Sistema
> Fungdes
> Bibliotecas

Capitulo 4: Implementacado da Aplicacéo

Este capitulo aborda recursos avancados associados ao projeto, integracdo e posta em marcha
de uma interface de operacao no ambito do FvDesigner. Topicos abordados:

v 4. Implementacao da Aplicagao
> Compilagao do Pacote de Execugdo e Simulagédo
> Ferramentas
> Registradores de Endereco
> Configuragdes do Sistema
> Gateway Modbus
> Integragé@o com o CP
> Protocolos do Usudrio
> Multi-Link

Capitulo 5: Desenvolvendo uma Aplicac&o Multirrecursos

Este capitulo explora a implementacdo das principais funcionalidades de uma interface de
operacgéo (IHM) projetada com o aplicativo FvDesigner enfatizando os recursos avancados da
aplicagéo, cujos fundamentos foram abordados nos capitulos anteriores.

Os procedimentos e orientacdes descritos nesse capitulo podem subsidiar a agregacdo de
funcionalidades avangadas nos estudos dirigidos como, por exemplo, 0 processo de Mistura e
Secagem, conforme proposto no Ultimo capitulo desse tutorial. Tépicos abordados:

v 5. Desenvolvendo uma Aplicagdo Multirrecursos
> Criagao e Carga de Projetos (revisao e retomada)
> Utilizagéo de Script para Controle de Dados
> Controle de Acesso
> Receitas
> Display de Alarmes
> Grafico de Tendéncia
> Comunicagdo Modbus
> Programagao Parison

Capitulo 6: Aplicagdes, Avaliagdo e Encerramento

Este capitulo contempla exercicios dirigidos que ilustram a utilizacdo da ferramenta em cenarios
especificos vinculados ao sistema de Mistura e Secagem proposto no decorrer do tutorial.

O tutorial finaliza com a proposicdo de um estudo de caso livre para consolidagdo das
competéncias desenvolvidas no treinamento. Tépicos abordados:
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v 6. Aplicagdes, Avaliagéo e Encerramento
> Aplicagdo Mistura e Secagem: recursos avangados
> Estudo de Caso Livre
> Avaliagdo do Treinamento

Referéncias

1. Site Altus: www.altus.com.br.
2. INTERNET (Sites diversos).

3. Documentos relacionados a Série Altus P2.

Documentos relacionados

Para obter informacdes adicionais sobre a Série P2 podem ser consultados outros documentos
(manuais e caracteristicas técnicas) além deste. Estes documentos encontram-se disponiveis em
sua Ultima revisdo em www.altus.com.br.

Cada produto possui um documento denominado Caracteristica Técnica (CT), onde se encontram
as caracteristicas do produto em questdo. Adicionalmente o produto pode possuir Manuais de
Utilizacao (os cddigos dos manuais séo citados no documento CT).

Aconselha-se os seguintes documentos como fonte de informagéo adicional:
e Caracteristicas Técnicas Terminais de Operacdo Série P2;

e Manual de Utilizagdo FvDesigner.

Avaliacao do curso

A avaliacd@o continuada e individualizada é uma prética corrente adotada pelo Instrutor no curso.

: - Desta forma, as seguintes estratégias de avaliacdo sdo consideradas: acompanhamento do
o — desenvolvimento do aluno (frequéncia, participacdo, postura, interesse e construgdo do
- conhecimento) durante o curso pelo Suporte Técnico e autoavaliacdo via resolucdo das tarefas

propostas caracterizadas pelos Estudos Dirigidos, Pesquisa na Documentacéo e Aplicagdes.

Convencoes Utilizadas

Os simbolos utilizados ao longo deste manual possuem os seguintes significados:
‘ e Este marcador indica uma lista de itens ou tépicos.
MAIUSCULAS PEQUENAS indicam nomes de teclas, por exemplo, ENTER.

TECLAI+TECLA2 € usado para teclas a serem pressionadas simultaneamente. Por exemplo, a
digitacdo simultédnea das teclas cTrL e EnD € indicada como CTRL+END.

TECLA1, TECLA2 € usado para teclas a serem pressionadas sequencialmente. Por exemplo, a
mensagem “Digite aLT, F10” significa que a tecla ALt deve ser pressionada e liberada e entdo a tecla
F10 pressionada e liberada.

Maiusculas GRANDES indicam nomes de arquivos e diretérios.
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Itélico indica palavras e caracteres que séo digitados no teclado ou vistos na tela. Por exemplo,
se for solicitado a digitar FACAO, estes caracteres devem ser digitados exatamente como
aparecem no manual.

Relatam causas potenciais que. se ndo observadas, levam a danos a integridade fisica e satde,
patrimonio, meio ambiente e perda da producio.

Relatam detalhes de configuracio, aplicacdo ou instalagdo que devem ser seguidos para evi-
tar condicoes que possam levar a falha do sistema e suas consequéncias relacionadas.

Indicam detalhes importantes de configuracdo, aplicacio e instalagiio para obtencdo do md-
ximo desempenho operacional do sistema.

NEGRITO é usado para nomes de comandos ou opg¢8es, ou para enfatizar partes importantes do
texto.

As mensagens de adverténcia apresentam os seguintes formatos e significados:

Suporte Técnico

Formada por especialistas experientes e com grande conhecimento, a equipe de Suporte Técnico
da ALTUS é altamente capacitada para prestar assisténcia técnica, preventiva e corretiva, para
todos os produtos comercializados pela empresa...
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SUPORTE & DOWNLOADS

Suporte & Downloads

Precisa de ajuda? Fale com nosso Suporte Técnico!

Formada por especialistas experientes e com grande conhecimento, nossa equipe de Suporte Técnico é altamente capacitada para prestar assisténcia
técnica, preventiva e corretiva, para todos os produtos comercializados pela Altus.
Estamos 100% disponiveis para resolver problemas, tirar davidas e Ihe ajudar a otimizar o desempenho da sua aplicacdo.

@ < » =

Help Desk Downloads Integradores Base de conhecimento

Atendimento através do Softwares, Documentagado Técnica, Conheca os profissionais treinados e Aqui vocé encontra tutoriais, dicas e
0800 510 9500 | +55 51 3589 9546 Drivers, entre outros. Clique aqui e certificados para utilizar a tecnologia outros materiais de apoio criados por
De segunda a sexta - das 8h as 22h encontre as informacdes necessarias Altus. Descubra o integrador mais nossos especialistas para qualificar a
Sabados - das 8h as 17h para vocé ter a melhor experiéncia préximo de vocé e garanta a sua experiéncia com os produtos e
Indisponivel em domingos e feriados com os produtos da Altus. qualidade do seu projeto! solugdes Altus!

Para mais informagdes acesse: https://www.altus.com.br/suporte.
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Base de Conhecimento ALTUS

No site ALTUS vocé encontra também varios tutoriais que auxiliam na implementacdo de

N ’,
- - aplicacbes especificas no espaco conhecido como Base de Conhecimento ALTUS
(https://www.altus.com.br/base-conhecimento). Isso inclui: conexdes, instalacdes, utilizacéo de
— madulos fungéo e configuragdes diversas...
-

BASE DE CONHECIMENTO

Base de conhecimento

Q PESQUISAR

Cursos ALTUS

A Altus possui um calendério de treinamentos anual para profissionais da area de automacao
industrial interessados em desenvolver aplicagdes, realizar reformas e prestar manutengdo em
AL O sjstemas de c_:or_1tro!e de processos. Os cursos, que ab~ord_am as_Iinhas de produtos da empresa,
- & & tém como objetivo introduzir conceitos sobre automagao industrial e capacitar os participantes a
desenvolverem aplicagdes para controle de processos. Também séo realizados cursos especiais
e IN COMPANY, de acordo com a solicitacéo e necessidade dos clientes. Confira as opcdes de

treinamento disponiveis no site ALTUS.

Revisdes deste Tutorial

O cadigo de referéncia, a revisdo e a data do presente documento estdo indicadas na capa. A
mudanca da revisdo pode significar alteracbes da especificacdo funcional ou melhorias no
mesmo. A seguir as altera¢des correspondentes a cada revisdo deste:

Reviséo Data Descricao
A Abril/21 Emissé&o do Documento
B Margo/24 Revisdo e atualizagdo do documento
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

1. Caracteristicas Técnicas

Caracteristicas Gerais da Série P2

A Série P2 de Interfaces Homem-Maquina (IHMs) constitui a solucdo ideal para aplicagdes
industriais que empregam terminais de operacdo e visualizacdo. A Série oferece recursos
inovadores e intuitivos, combinando avancadas ferramentas graficas e uma selecdo de
caracteristicas altamente funcionais. O produto se diferencia pela engenharia e design, com
hardware de alto desempenho, solugdo gréfica superior e avangada através do software
FvDesigner. Todos os produtos da Série possuem uma constituicdo robusta, confiavel e de alto
desempenho.

A Série conta com 0s modelos P2043SA, P2070SA e P2101SA (modelos sem porta Ethernet) e
P2043NA, P2070NA, P2101NA e P5150ZB (modelos com porta Ethernet). As IHMs foram
desenvolvidas para todos os tipos de aplicacdes que necessitem de um confiavel controle do
processo e de excelentes recursos graficos, mesmo em formatos compactos. Sua parte frontal é
totalmente plana, o que garante uma superficie livre de poeira. O visor é equipado com um
backlight de longa duracéo, o qual dispensa manutencéo e ainda conta com tecnologia TFT, que
possibilita o ajuste do brilho e alto contraste. Os modelos menores oferecem um visor widescreen,
0 qual resulta em 30% a mais de area util, quando comparado com versdes anteriores. Esta
caracteristica expande as possibilidades para aplicacdes com telas mais complexas, mesmo em
terminais de tamanho reduzido.

Série P2: principais caracteristicas
e Hardware de alto desempenho;

e Software de programacao gratuito;

e Backlight de longa duracéo;

e Tecnologia TFT para ajuste do brilho e alto contraste Visor widescreen com area util 30%
maior;

e Diversos modelos (templates) para criar aplicac6es complexas e customizadas de forma agil
e rapida;

e Interfaces de comunicacdo Ethernet 10/100 BASE-T (P2043NA, P2070NA, P2102NA e
P5150ZB), serial RS-232, RS- 422/485 e USB;

e Simulacao online e offline, com ou sem o terminal, permite testes confiaveis antes de ir para
0 campo;

e Otimizacédo do tempo com intuitivas e verséteis ferramentas de edi¢ao;

e Suporte a biblioteca Parison (P2101NA e P5150ZB).
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

Figura 1-1. llustracdo de uma IHM da Série P2

O melhor custo-beneficio em supervisdo de processos

Com recursos inovadores e intuitivos, as interfaces homem-maquina da Série P2 chegam para
dar flexibilidade e economia a maquinas e aplica¢cdes de pequeno porte.

Disponiveis em modelos de 4.3, 7, 10 e 15 polegadas, com e sem Ethernet, os terminais de
operacao da Série P2 sdo ideais para maquinas e aplicacdes de pequeno porte, entregando
velocidade de inicializagdo e dinAmica na troca entre telas a um preco extremamente acessivel.
Com software para desenvolvimento de telas intuitivo, as IHMs da linha s&o de simples operacéo,
0 que d& mais agilidade a sua producdo e aumenta a performance do seu negocio.

Com possibilidade de incorporar um CLP de alto desempenho, os produtos P2 permitem ao
operador programar o sistema e analisar seu desempenho de forma réapida e simplificada, direto
na tela da IHM. As IHMs da Série também contam com recursos de simulacdo online e off-line,
com ou sem o terminal, que permitem testes confiaveis antes de colocé-las em producéo.

il

Performance Confiabilidade

Hardware de alto desempenho com engenharia e design Constituigdo robusta, confidvel e de alto desempenho
diferenciados

</>

Conectividade Programagao

Interface de comunicagdo Ethernet, RS-232, RS-422/485 e USB Solugdo grafica superior e avangada através do software
FvDesigner
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Diferenciais da Série P2

Processamento Grafico Superior

Abertas e versateis, as IHMs possuem graficos vetoriais escalaveis, que permitem ao usudrio a
importacdo de objetos e componentes externos.

A combinacdo do processador de alto desempenho com o avancado software de
desenvolvimento oferece tudo que vocé precisa para deixar sua aplicacdo mais préxima da
realidade.

Hardware de Alto Desempenho

O hardware da série P2 permite que o produto se diferencie por sua engenharia e design. Seus
recursos avancados possibilitam rapidas respostas ao uso em campo e conectividade superior
para aquisicdo de dados com os sistemas de automacéo.

O elevado indice de protecéo (IP) das Interfaces Homem-Maguina da Série P2 permite que elas
sejam utilizadas em ambientes mais severos.

Exceléncia em Visores e Touchscreen

As telas e dispositivos touchscreen séo diferenciais da Série P2, pois permitem rapidas interacdes
com o sistema e possuem vida (til elevada.

Visores totalmente planos, garantindo uma superficie livre de poeira e facilitando a visualizacao
mesmo em ambientes hostis. Equipados com backlights de longa dura¢éo, os produtos também
contam com atecnologia TFT, que ajusta o brilho da tela. Formato widescreen que expande ainda
mais as possibilidades para aplicagfes com telas visualmente complexas.

Versateis e Praticas

Desenvolvidas para aplicacdes que demandam alta confiabilidade de operacdo e excelentes
recursos visuais. Mesmo em formatos compactos, as IHMs da Série P2 podem ser utilizadas tanto
na &rea de processos da industria quanto por fabricantes de maquinas e na automacao de
manufatura. ldeais para a interface entre o operador e o sistema de automacéo, diminuindo os
custos do projeto e aumentando a vida util da méaquina.

Gestao de Usuarios e Direitos

Com esta caracteristica, diferentes niveis de permissdo podem ser criados para grupos de
usuério. O desenvolvedor determina o que cada usuario pode fazer no sistema e suas restri¢des.
E possivel gerar, por exemplo, logins para criacdo e exclusdo de receitas (administrador) ou para
leitura das receitas de maquina (operador).

Simulagéo

A ferramenta de programacao esta disponivel para que o usuario teste a funcionalidade de sua
aplicacdo. Com ela, o cliente pode simular, depurar e avaliar o seu projeto antes que seja enviado
ao hardware. Isto permite que erros sejam antecipados nas etapas de planejamento e
especificacdo, reduzindo os riscos de insucesso em projetos de engenharia.
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Modelos da Série P2

A Série P2 é oferecida em 7 modelos, para escolha da melhor solucdo de acordo com a sua
necessidade. Sdo eles: P2043SA, P2070SA, P2101SA, P2043NA, P2070NA, P2101INA e
P5150ZB. Versatil e de alto desempenho, a série P2 possui recursos para supervisao e
monitoramento em diferentes segmentos da indUstria, como os de fabricantes de maquinas,
saneamento, siderurgia, predial e téxtil.

Figura 1-2. Modelos da Série P2

A tabela a seguir detalha as principais especificagfes dos modelos da série.

P2043NA | P2043SA | P2070NA | P2070sA | P2101NA | P2101SA | Ps1507B
Tamanho datela 4,3* 7,0 10,1 ¢ 15”
Resolucéo da tela [pixels] 480x272 800x480 1024x768
Cores da tela do visor LCD-TFT 16,7M 16,2M
Vida til do Backlight (LED) [h] 20.000 50.000
Touchscreen Resistivo
Memoéria Flash [bytes] 128 M 256 M
Memoria RAM [bytes] 128 M 256 M
Reldgio de tempo real Sim
Porta serial - COM1 RS-232
Porta serial - COM2 RS-422 | RS-485 NA
Porta serial - COM3 NA RS-485 i
Porta serial - COM4 NA RS-485
Porta USB 2.0 1 Host, 1 Device Mini-USB
Porta Ethernet 10/100 Base-T sm | Nao sm | Nao sm | Nao Sim
Tens&o de alimentagéo 10,5 — 28 Vdc 24 Vdc + 20% 10,5 — 28 Vdc 1‘\%32
Méaxima dissipagéo de poténcia 6W | 55W 7.5W | W 8w l 75W 20W
Grau de protecéo IP65 (frontal) e IP20 (traseira)
Temperatura suportada 0 a 50 °C (operagéo) e -20 a 60 °C (armazenagem)
Umidade relativa 10 a 90% (40 °C sem condensagéo)
CertificacOes CE, UL
Uma CPU
+
PLC e vaser
expansao
Tabela 1-1. Especificagdes dos modelos da Série P2
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Pesquisana Documentacédo: caracteristicas técnicas da Série P2

Consulte, na documentacdo do produto, as caracteristicas gerais, de software, drivers de
comunicacao disponiveis e requisitos de instalacdo da Série P2.

Fonte: Caracteristicas Técnicas dos Terminais de Operacao Série P2 — CT157803!

CPUs

As CPUs HB1-XXMBJ25-D24S devem ser utilizadas em conjunto com a série P2 de IHMs e sao
destinadas a automacao de pequeno e médio porte, possuindo modelos de 14 ou 24 pontos de
E/S digitais incorporados na CPU. Além disso, estao disponiveis portas de comunicacdo RS-232
e RS-485 para carga de programa e comunicacdo com IHMs e softwares supervisoérios. Tem
como principais caracteristicas:

e Alta velocidade e desempenho;

e Arquitetura modular;

e Conexdo de até 2 portas de comunicagdo (RS-232 e RS-485);
e Pontos de E/S integrados na CPU,;

e WinProladder: software de programacé@o gratuito, intuitivo e amigavel (consulte
documentacdes técnicas da Série FBs).

Modulos de Expanséao

A Altus oferece uma selecdo de Mddulos de Expanséo que podem ser utilizados em conjunto
com a série P2 de IHMs.

B1-6ADS

Este é um dos mdédulos de entrada analdgica para utilizagdo em conjunto com as CPUs HB1 e
IHMs da série P2 de IHMs. Ele fornece 6 canais de entrada A/D com resolugéo efetiva de 12 bits.
Baseado nas diferentes configuracdes de jumper, ele é capaz de medir as variacdes de sinal de
corrente ou tenséo. O valor de leitura é representado em 12 bits. Para filtrar o ruido de campo
imposto no sinal, ele também fornece a fungédo de média de entrada amostral.

B1-L2DAS

Este é um dos modulos de saida analédgica da série P2 de IHMs. Ele fornece 2 canais de saida
analdgica de 12 hits (codificadas em 14 bits).
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Caracteristicas Gerais do FvDesigner

Introducao

O FvDesigner ALTUS é uma ferramenta de software usada para desenvolver projetos de
interfaces de operacdo da série P2 de IHMs da ALTUS. O FvDesigner inclui uma interface
Windows facil de operar, semelhante a interface de menus do Microsoft Office frequentemente
usada. Ele suporta objetos do tipo figura com alta qualidade possibilitando projetar varias
interfaces e aplicativos do Windows, bem como varios tipos de bancos de dados definidos pelo
usuario, facilitando a organizacao, gerenciamento e compartilhamento do projeto. Inclui funcdes
de receita, registro de dados, processamento de alarmes e registros de operacdo do usuario,
tornando o planejamento das funcionalidades da IHM mais completo.

A ferramenta dispde de novos recursos, fornece uma ampla gama de objetos e fungdes, com
simulador, e permite ao usuario desenvolver sua aplicagdo sem a necessidade de comunicar com
o terminal durante a programacéao. Este software ndo acompanha o terminal de operacgédo, sendo
fornecido separadamente. A programacao pode ser feita pela porta Ethernet ou via Mini-USB. No
entanto, o recomendado € a porta Ethernet pela velocidade de programacao. A porta Ethernet
possui pinagem padrdo, a mesma dos computadores pessoais. Deve ser usado o cabo
AMJGO0808 ou NX92xx. Para programacédo via USB deve-se utilizar um cabo padrédo USB para
Mini-USB.

@ NOTAS:

1. Afuncionalidade de Acesso Remoto (VNC) esta disponivel a partir da versao FvDesigner
V1.5.97.

2. O modelo P5150ZB estéa disponivel a partir da verséo FvDesigner V1.5.101.

3. As CPUs HB1 devem ser configuradas pelo software WinProladder (consulte
documentacdes técnicas da Série FBs), lembrando que, utilizando a funcdo pass-
through, é possivel acessar a CPU pela interface de comunicacao da IHM.
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‘I W oCs FvDesigner - [Treinamento P2.fpj]
‘ Design Project Insert View Tools
% ~ ] ] -— _— -~
& xcu [+ i I | Co;r:em BIT ?W{TCH1 ! - ] ‘—. Shape Fill Iw, l" N B e
8 Copy op [0 < m:Width (800 L Shape Outline - O < VM
Paste New Previous Next I&Left o 2|]iHeightlagg: B / U A A A Color  Quick Format Select E
Multi-Copy | Screen. Screen Screen Themes. Styles. 5 »
Clipboard Screen Basic Setting Font Theme Format Draw
Project Explorer 8 x rﬂa&lmﬂmi’m~wuﬂ~\ Object List
|System Acflll: |Gy Wy % W S3er | MEE|IEE 3V | T | v ||y |y | 3¢

i Project Information
Unit Setting

£# Link

Q Servers

v Security

=¥ System Message

Functions

a Data Log

3 Alarm

L5 Recipe

e

u Schedule
£} Data Transfer
Qf Script

& marT

Resource

&l=l Image Library
e4) Audio Library
&M Tag Library
&% Text Library
=A Font Library

0. Language0 ~

State 0

fo]1 2 3

Figura 1-3. Aparéncia do aplicativo FvDesigner
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Primeiros Passos com o FvDesigner

Este capitulo descreve o FvDesigner e explica como trabalhar com um projeto de um painel de
operacao.

Instalando o FvDesigner

As instrucBes de instalacdo aparecerdo assim que o pacote de instalacdo for executado; por
favor, siga e confirme as etapas de instalacéo.

r r :
5 FvDesigner Verl.5 - InstalIShield Wizard &

Welcome to the InstallShield Wizard for
FvDesigner Verl.5

The InstallShield(R) Wizard will install FvDesigner Ver1.5 on
your computer. To continue, dlick Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

<Back [ Next> § [ Cancel

Figura 1-4. Instalacdo Tela de Boas-Vindas
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@ =
) FvDesigner Verl 5 - InstallShield Wizard g

Customer Information

Please enter your information.

User Name:
IUser

Organization:
|Fahek

InstallShield

[ <Back |[ Next> |[ cancel |

Figure 1-1. Informacdes do usuério

Destination Folder
Click Next to install to this folder, or dick Change to install to a different g

e Install FvDesigner Ver1.5 to:

/ C:\Program Files\FATEK\FvDesigner\Ver 1.5\

InstaliShield

- =
) FvDesigner Verl 5 - InstallShield Wizard u

EETTI e T

Figure 1-2. Selecione o caminho de instalag&o do software
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- -
) FvDesigner Verl.5 - InstallShield Wizard E

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dlick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

Current Settings:

Setup Type:
Typical
Destination Folder:
C:\Program Files\FATEK\FvDesigner\Ver 1.5\

User Information:
Name: User
Company: Fatek

InstaliShield
[ <Bak |[ instal || cancel |
Figure 1-3. Confirmacao antes da instalagéo
#8) FvDesigner Verl.5 - InstallShield Wizard M

InstaliShield Wizard Completed

The InstallShield Wizard has successfully installed FvDesigner
Ver1.5. Click Finish to exit the wizard.

< Back Finish

Figure 1-4. Instalacdo completa
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Tela de inicializagao

Toda vez que o FvDesigner for aberto, ele entrara primeiro na tela de inicializagdo. As funcdes
fornecidas séo as seguintes:

Criar Novo Projeto: usa um Assistente de Projeto para orientar os usuarios na criacdo de um novo
projeto.

Abrir Projeto: abre um projeto existente. Uma lista de projetos usados recentemente sera exibida
a direita da tela inicial; o usuario pode selecionar um projeto na lista e clicar no botdo Abrir na
parte inferior da lista para abrir esse projeto. Se o projeto existente estiver protegido por senha,
a senha deve ser inserida antes de poder ser aberto.

Sair: fecha o FvDesigner.

& Muda a interface do software para outros idiomas, incluindo inglés, chinés tradicional,
chinés simplificado e turco.

Lk ke i Ll i
Altus

FvDesigner

Use the Project & C:/Users/renat/Documents/Altus/FvDesigner/Treinamento P2.fp
Wizard to Create

Project

\ - Open

Open Existing Project

Exit FvDesigner
9 9 English ~  Version 1.5.64

Figure 1-5. Tela de inicializacéo

Quando Criar Novo Projeto é selecionado, as configurag8es iniciais do projeto podem ser
concluidas seguindo as etapas predefinidas do Assistente de Projeto. Escolha o modelo de IHM
Fv ALTUS. As imagens de cada modelo de produto sdo exibidas na lista abaixo para que o
desenvolvedor escolha.

Série do Produto: no canto inferior direito da op¢éo da série do produto, 0s projetistas podem
pesquisar rapidamente o tamanho e o modelo desejados da IHM por meio do menu suspenso.

Procurar: no canto inferior direito da opcdo Pesquisar, 0s projetistas podem pesquisar
rapidamente o tamanho e o modelo desejados da IHM por meio de palavras-chave.

Escolher Controlador: escolha o controlador para conectar e as configuracfes da interface de
comunicacao.

Selecionar Local: defina o nome do projeto e o caminho de armazenamento.

Primeiro selecione o modelo da IHM para projeto da interface de operacao a partir da lista de
imagens de produtos abaixo; o campo de informacdes exibird informacdes sobre as
especificacdes de hardware e interfaces de comunica¢do compativeis com o produto.
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—————

Choase HMI Model Choase Controller Select Location

Choose [ IMI model in the product Choose your preferred controller Selact the Iocation o your croject
list

Pruduc. Series P5
| 1 1l i

Nisplay Typr TETICD, 16 7M Colors -
Divplay Sice 7.0" (1€:9)

| Resolution BUO X 18V pixels
Memory Flash

P070S PS07ON PSO7CNT

Figure 1-6. Criar Novo Projeto: Escolha o Tipo de Produto

Na sequéncia, selecione o tipo de interface, o fabricante do CP e a série do produto. Se o
dispositivo CP selecionado e a interface de comunicacdo usarem transmissdo serial, a
configuragdo de interface exibird os parametros relacionados para transmissdo serial. Se a
interface de comunicacdo for Ethernet, a interface de configuracdo dos parametros de rede,
incluindo IP e porta, sera exibida.

Q NOTA:

A guia Escolher controlador é opcional. O usuario pode selecionar apenas o modelo da IHM e
prosseguir com a edicéo do projeto.

AR

Choose HMI Model Choose Controller Select Location
Choose HMI model in the product Select the location of your project
fist below ShECo JIER I o in the menu below

Link List

EE S I i aw 3 g2 i) I

Figure 1-7. Criar Novo Projeto: Escolha o Controlador
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?| =

&) New Link Property

~Device Specific Setting
Sub-links
Device Name b ]
Saton Normber B sainRegine
Link Status

Enable/Disable Link in Register

Figure 1-8. Criar Novo Projeto: Configuracao de Conexao do Controlador

Finalmente, selecione o nome do projeto e 0 caminho de armazenamento. Pressione Finalizar
para concluir as etapas de Criar Novo Projeto e comecar a desenvolvé-lo.

Choose HMI Model Choose Controller Select Location
Crocse HMI mcdsl in the product Chocse your pretenrad controller Selact the Iccation o your project

‘\”” ' Jl I ‘J ‘ Il i il M‘“\l “ t!,,,‘l ’ L“ I ”‘l

Figure 1-9. Criar Novo Projeto: Selecione o Local
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2. O Ambiente de Desenvolvimento

Configuracao das Janelas no FvDesigner

A configuracéo da janela padréo do ALTUS FvDesigner é mostrada abaixo:

FvDesigner - [Treinamento P2.fpj]

Opcoes de Arquivo e Atalhos
Design Project Insert View Tools

O X

Faixa & Options» ? i
o xcu E¥ [0 [ Comment BITSWITCH 1 = an w g ® Aparéncia da
f& Copy ®Top o |:Width 8003 h Interface
Paste ’ i New Previous Next leLeft o - |i Height 4g0 - 3 7 1 A Theme Forinat Draw | Objects
Multi-Copy | Screen. Screen Screen N ¥ A
Clipboard Screen Basic Setting Font
roject Explorer 8% | L BSIGITSWITCHT) @ \ Obiject List >

System ~ LI " % 2

Barra de Acesso Rapido

i Project Information 0. Language0 ~ State0 -[0|1 2 3

Unit Setting

Espaco de Trabalho

> @@ GRP0000

¥ Link > mm GRP00O1
= |, mm

&2 servers > GRPO002

) = > mm GRP0003
v Security = T T0000
=¥ System Message > BB GRP0004

[ZZ] nDoo0O
Functions =
5 Data Log ] ¥ Janelas de
¥ Alarm Output Message Area de Mensagens B Objetos/
L\ Recipe I I ‘ Bibliotecas
= | Item | Error Code | Error Message
m Schedule . . o
=1 Data Transfer
¢ script .
Barra de Status

&5 MQTT v — -
Janelas de Projeto/Sistema ' i Q Hiv W{ 100% ~|EO—0——@ -ooe- | 252 | P2070NK

Figura 2-1. Configuragéo da janela do FvDesigner

Arquivo

A janela de arquivo aparecera ao acessar a guia Arquivo conforme mostrado abaixo.
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Design Project Insert View Tools

Recent Documents

B MNew Ctri+N
1 Treinamento P2.fpj
Open Ctrl+0 2 teste_treinamento_P2.fpj
W save Ctrl+s

B savens 2
&= Exportto RTF

E e crl+Q

options | | I2 Exit

Figura 2-2. Janela Arquivo

Funcionalidades associadas:
¢ Novo (N): fecha o projeto atual e abre o Project Wizard;

e Abrir(O): seleciona o caminho e abre um projeto.

Q NOTA:

Ao abrir um projeto existente, aparecera uma caixa de dialogo perguntando ao usuario se deseja
criar um backup. Se "Sim" for selecionado, um arquivo de backup sera criado. Por exemplo, se o
nome do arquivo for Projectl.fpj, o backup sera criado em uma pasta chamada "backup”, a qual
foi criada no mesmo caminho. O arquivo de backup serd nomeado Projectl.fpj.bak. Se "N&o" for
selecionado, nenhum backup seréa criado.

N\

»
@ Backup Project &

The loaded file is generated from old version of FvDesigner. Do you want to backup

the original file before being saved as a new file with current version?

Always apply the current setting and never show this confirm message again

Yes No

Figura 2-3. Mensagem de Backup de Projeto
Salvar(S): salva o projeto de edi¢&o atual.
Salvar como(A): seleciona um caminho e salva o projeto atual como um novo arquivo.

Exportar para RTF: cria um documento detalhando informag¢8es do projeto em um arquivo RTF,
0 qual pode ser aberto em editores de texto como o Microsoft Word.

Documentos Recentes: abre um projeto usado recentemente.

Opcdes: define as configuracdes relacionadas ao ambiente de software:
e Geral: permite alternar entre diferentes idiomas;
e Cordo icone: permite alternar o icone entre cores diferentes;

e Backup:

Pag. 2-2 Altus S.A.



2. O Ambiente de Desenvolvimento

o Backup automético de projeto da verséo antiga do FvDesigner;
o Mostra uma mensagem de confirmacdo do backup original do projeto na
inicializacao;
e Licenca: funcdo avancada. Para obter mais detalhes, contate a ALTUS.

Sair(X): fecha o projeto atual e o programa.

Faixa

A faixa é uma interface de usudrio que usa painéis e guias como a arquitetura; estas funcdes
serdo exibidas com icones logo abaixo, de acordo com as diferentes opgfes selecionadas.

m Design Project Insert View Tools

Figura 2-4. llustrag&o da Faixa

As funcionalidades associadas estdo descritas na sequéncia.

Design

Design(D): permite que os desenvolvedores editem as configuracdes do objeto dentro do espaco
de trabalho. Fornece fungbes gerais de area de transferéncia, configuracdes de formatagcéo de
objetos e mostra 0s objetos frequentemente usados para serem inseridos no espago de trabalho.
O tema é usado para aplicar configura¢cfes a objetos especificamente selecionados na janela e
alterar sua aparéncia.

Design Project Insert View Tools
i+ Comment BIT SWITCH 1 z a8 s, S w
®#Top o : ==*Width goo:
New ¢ Jus Next l*Left o - | Height 480 * Thev'ne For:nat Dr'vaw Objiects
Screen, Screen Screen
Clipboard Screen Basic Setting Font

Figura 2-5. A guia Design
Func®es basicas relacionadas ao desenho de objetos:
Area de Transferéncia: Colar, Recortar e Copiar o objeto selecionado. Fun¢do Multicopias.
Tela: trés op¢des de tela sdo exibidas ao pressionar o botdo Nova Tela:
1. TelaBase;
2. Tela Janela;
3. Tela Teclado.

Configuracgdes Basicas: configuracdes para informag8es basicas do objeto, incluindo comentarios
de objetos, locais e tamanhos.

Fonte: configuragBes para texto, incluindo fonte, tamanho e cor.
Alinhamento de Texto: permite a configuracao rapida do alinhamento de texto.
Tema: seleciona configuracdes relacionadas a aparéncia.

Formato: seleciona o nivel de figura, localizagédo, tamanho, alinhamento e rela¢cées de grupo
entre objetos.

Desenho: seleciona um objeto de desenho a ser colocado no espago de trabalho.

Objeto: seleciona um objeto a ser colocado no espaco de trabalho.
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Projeto

A guia Projeto(P): fornece as configuracdes de funcédo relacionadas ao projeto.

Design
- e
X
Compile Decompile

Execute

Project

Insert

e

Download Current Upload Make USB

Project

Transfer

View

¥ >

Tools
| id
Simulation
Update File
Run

Figura 2-6. Guia Projeto

Esta dividida em trés partes: Executar, Transferir e Run.

Executar; compila o arquivo do projeto em um pacote de execucédo ou descompila o pacote de

execucdo em um arquivo de projeto.

e Compilar: esta opcdo permite gerar um pacote de execucdo (*.cfrp). O pacote em
execucao (*.cfrp - Compress Fv Running Package) serd gerado quando o arquivo de
projeto (*.fpj - Fv Project) tiver sido compilado com sucesso. O pacote de execuc¢do pode
ser baixado para o dispositivo IHM da ALTUS via cabo Internet/USB/Serial. Apés a
compilacao completa, a janela de saida exibira informacgdes sobre a saida da compilacéo,
configuracdo de memoria etc. O projeto deve ser salvo e compilado em um pacote de
execucao antes que uma simulacdo seja executada ou baixada em um dispositivo IHM.

¢ Compile Result

X

Project
Date

Project Location

Memory Usage(Bytes)

Project
Capacity(Bytes)

Compile Output

Treinamento P2.fpj

2021/05/04 09:12:07

C:/Users/renat/Documents/Altus/FvDesigner/Trein...

Objects
Image File
Audio File
Tag

Text
Script
Recipe
Font

Total Used
Remain
Errors

Warnings

Success

532.700
274.280
12

1.018
1.622

16

76
255.016
1.064.740
19.906.780
0

0

oK

Figura 2-7. Caixa de Didlogo Resultado da Compilacéo
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e Descompilar: descompila o pacote de execucéo (*. cfrp). Este processo pode ser usado
para extrair o projeto, as receitas e fontes anexadas.

Transferir: esta relacionada a transferéncia de arquivos. Pode realizar o download do pacote de
execucao compilado para a IHM para executa-lo ou adquirir o pacote de execugéo a partir da IHM
e carrega-lo no computador. Os usuarios também podem fazer um arquivo de atualizagdo USB
para substituir o projeto em execucdo na IHM. A transferéncia de dados pode ser realizada para
projetos via conex@o USB ou via conexao internet/cabo serial. Ao clicar na funcdo Download, o
projeto serd automaticamente compilado e salvo na IHM. Ao clicar na funcdo Upload, o pacote
de execucdo em andamento na IHM sera carregado no computador. Se 0s usuarios quiserem
visualizar o contetido do pacote em execucao apds o envio ser concluido, a funcdo Descompilar
pode ser usada para extrair o conteido do pacote em execucao. As informacdes do IP de rede
da IHM devem ser definidas ao usar a transferéncia da Internet. A funcdo de busca automatica
pode ser usada se o usuario ndo souber as informacées do IP. O software procurara dispositivos
ALTUS IHM na rede local e exibira em uma tabela as informa¢cBes do IP do dispositivo
encontradas. Selecione o IP do dispositivo de destino para realizar a transferéncia de dados. A
transferéncia é protegida por senha. A senha para upload ou download deve ser definida antes
da transferéncia e sera verificada durante a conexdo. A comunicacao s6 sera realizada se a senha
estiver correta. Os itens desse menu séo:

e Download do Projeto Atual: realiza o download do atual projeto em execucao para o IHM,;
e Carregar: realiza o upload do projeto de execug¢édo do IHM;

e Criar um Arquivo de Atualizacdo USB: cria um arquivo para ser colocado em uma USB,
0 qual pode ser usado para atualizar um projeto existente no IHM. O nome da extenséo
do arquivo é ufrp2). Coloque este arquivo na pasta do diretério do Drive USB e insira-o
na IHM execucdo. Uma caixa de dialogo aparecera para perguntar se 0 usuario deseja
atualizar o projeto em execucdo. Se 0 usuario optar por atualizar, haverd uma lista de
arquivos a sua escolha. Clique no botdo OK para reiniciar o IHM e substitua o projeto em
execucéo;

e Configuragdo IGU: quando o FvDesigner escolher o modelo de PC, aparecerd a opgéo
de configura¢@o do USB Dongle como mostrado abaixo. Esta opgéo serve para definir o
ID do cliente do IGFU-FVRT (USB Dongle), inserir o IGU-FVRT (USB Dongle) na porta
USB do PC e, em seguida, definir o ID do cliente através desta opgao. O ID do cliente no
projeto e o ID do cliente do IGU-FVRT (USB Dongle) precisam ser o mesmo, em seguida,
o FVRT pode ser executado corretamente. Quando a IHM detectar que o Drive USB esta
conectado, a mensagem “Armazenamento USB estd conectado” sera exibida na tela
como lembrete para o usuério. De forma similar, quando a IHM detectar que o Drive USB
foi removido, a mensagem “Armazenamento USB foi removido” sera exibida na tela como
lembrete para o usuério.

72

Compile Decompile ent L : = USE I1GU Simulation
t t Setting
Execute Transfer Run

Figura 2-8. Lista de Configuracdes IGU
Run: abre a janela de simulacéo para executar o projeto atual, incluindo simulagéo offline e online.

e Simulacdo: o projeto deve ser compilado primeiro para gerar o arquivo do pacote de
execucdo antes da simulacdo. As simula¢gBes sdo divididas em Simulagdo Offline e
Simulacéo Online. Segue abaixo descri¢éo:

o Simulagéo Offline: ndo requer conexao entre CP e IHM; as telas do pacote de
execucao podem ser operadas diretamente;
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! Simulation -
! Simulat O Y
[ Host Run Simulation
@ offline () On-line(30mins)
General
Project ksmltus,"FvDesignerfTreinamenta P2.frp| Open

HMI Model | P2070NK |

Version [282 |
Creator |unnamed |
Note

Help

Figura 2-9. Simulagéo Offline

o Simulacdo Online: PC e CP estdo conectados; o pacote de execugdo é
executado no PC e comunica-se com o CP. A porta é a porta COM do PC.

[} Simulation — O X
L] Host Run Simulation

O Off-line @ On-line(30mins)

General

Project ksmltusfFvDesignerfTreinamento P2.frp| Open

HMIModel  |P2070NK |

Version |282 |

Creatar |unnamed |

Note
Help
Exit

Figura 2-10. Simula¢&o Online

Inserir(l): permite a adicdo de novas telas ou fungdes.

Design Project Insert View Tools

BwE 8 %Y 4 B 2 &

Screen Device Data Alarm Recipe Schedule Data Script
o Log Transfer

Genera Functions

Figura 2-11. Menu Inserir
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e Tela: trés opcdes de tipo de tela séo exibidas ao pressionar este botao:
1. TelaBase;
2. TelaJanela;
3. Tela Teclado.

e Dispositivo: uma janela de Propriedades do Novo Link aparecera ao pressionar este
botdo. E possivel adicionar um novo dispositivo de conexdo apdés a editar as
configuracgdes relacionadas.

* Registro de Dados: uma janela de Propriedades do Grupo Registro de Dados aparecera
ao pressionar este botdo. E possivel adicionar um novo grupo de registro de dados ap6s
editar as configuracdes relacionadas.

e Alarme: uma janela de Propriedades do Grupo Alarme aparecera ao pressionar este
botdo. Um novo grupo de alarme pode ser adicionado apds a editar as configuracfes
relacionadas.

e Receita: uma janela de Propriedades do Grupo Receita aparecera ao pressionar este
botdo. Um novo grupo de receitas pode ser adicionado apds a editar as configuracdes
relacionadas.

e Agenda: uma janela de Propriedades do Grupo Agenda aparecera ao pressionar este
botdo. Um novo grupo de agendamento pode ser adicionado apés editar as
configuracgdes relacionadas.

e Transferéncia de dados: uma janela de Propriedades do Grupo Transferéncia de Dados
aparecera quando este botéo for pressionado. Um novo grupo de transferéncia de dados
pode ser adicionado ap0s a edicédo de configuracdes relacionadas.

e Script: uma janela de Editor de Script aparecera ao pressionar este botdo. Uma nova
funcéo de script pode ser adicionada.

Visualizar (V): configuracdes relacionadas a janelas dentro do FvDesigner.

Design Project Insert View Tools
e i e Ty < =y X 7 : : 3 —
G b B == 6 Q t W W \ . (X
Screen Project Memory Output Search/Replace Object Toolbox User Arrange Cascade Switch Close
List Explorer Address Message List Toolbox Icons Windows. All
System/Project Windows Object/Library Windows Window

Figura 2-12. Guia Visualizar

Use 0 mouse para arrastar o espaco de trabalho e o FvDesigner exibird o lembrete de
configuracdo da janela. Mova o0 mouse para o lembrete de configuracdo e o espaco de trabalho
serd colocado na posicgéo clicada. O FvDesigner apresenta a fungdo Hébito de Log de Usuario, a
qual registra a posicdo de configuracdo da janela do desenvolvedor no sistema para que a
configuracdo do espaco de trabalho retorne para as mesmas posicdes do ambiente de
desenvolvimento anterior, toda vez que o projeto for aberto.
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Design Project Insert View Tools & Optionss ? 1
S - - Sy Ry e %S = ! F— |
= - 2 < — —1¥ =
BlE|E G Q B8 € B F i (x]
Screen| Project | Memory| Output | Search/Replace = Object Toolboxj User Arrange Cascade Switch Close
~ List | Explorer | Address | Message List | Toolbox Icons Windows. All
System/Project Windows Object/Library Windows Window
Memory Address & X Screen List 8 X Toolbox 8 X
©) ) N 2 DraW
Mode © Normal ) Tag ~ Goto BS1(BIT SWITCH 1) - A > LapplSitdh
Register Type Bit Address ¥ Type All =) ' Num_enc/TEXt
. > Display
Device Name Internal Memory s - Graph
Device Type 2 000e.:vE & . ®00.. 8- & . Other Switch
Address 0 E Keypad
Animated Graphic
O
Include Tags Data Log
0o|1|2|3|4|5|6|7|8 % 2 Alarm
oECEEEmmmE-| (T - ,Redpe.
M EEEEECODOD : \ (2 S
0 DDDDDODODODoD EIBS1BITSWITCH 1) B \¥ < VideoInbut
ey o o R : 2
P [ T i e A =
] i ] » i 0. Lanauace0 ~ State0 ~l0l1 2 3
J X
Function Loce iipudiMEs0e

Item | Error Code | Error Message

4 [ | >

Project Explorer Memory Address

Figura 2-13. Configurar Posi¢édo da Janela de Operacao
e Janelas de Sistema/Projeto:
o Lista de Telas: exibe/fecha a janela de lista de telas;
o Explorador de Projeto: exibe/fecha a janela do Explorador de Projeto;
o Endere¢o de Memodria: exibe/fecha a janela Endereco de Memodria;
o Mensagem de Saida: exibe/fecha a janela Mensagem de Saida;
o Pesquisar/Substituir: exibe/fecha a janela Pesquisar/Substituir.
e Janelas de Objeto/Biblioteca:
o Lista de Objetos: exibe/fecha a janela Lista de Objetos préximos;
o Caixa de Ferramentas: exibe/fecha a janela Caixa de Ferramentas;

o Caixa de Ferramentas do Usuério: exibe/fecha a janela Caixa de Ferramentas
do Usuério.

e Janela:
o Organizar icones: organiza as janelas de fung&o ativa no espago de trabalho;
o Cascata: usa o formato de janela em cascata no espaco de trabalho;
o Alternar Janelas: alterna entre janelas abertas no espaco de trabalho;
o Fechar Todas: fecha todas as janelas do espaco de trabalho.
Ferramentas (T)

A guia Ferramentas, incluindo aplicativos incorporados, contempla as op¢6es indicadas a seguir:
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Design Project Insert View Tools
¥ 4 [~ ™ = o =
4 ® # L # 8 a8 L &
File Pass PLC Resource Remote System Altus PLC Transfer FBF Install Usb Download iAccess
Transfer Through Review Setting Encrypt Tool . Reader Driver Insight
Tools

Figura 2-14. Ferramentas

e Transferéncia de Arquivos: através da porta USB de upload/download do IHM conectada
ao computador é possivel transferir o arquivo do armazenamento interno do IHM para o
computador ou do computador para o IHM;

e Passar por: edita as configuracdes relacionadas a funcéo “Passar por”;

¢ Revisdo dos Recursos do CP: informacgdes sobre os varios dispositivos CP suportados
pelo FvDesigner;

e Configuracdo do Sistema Remoto: permite a configuracédo do sistema no IHM remoto;

e Ferramentas de Criptografia de Transferéncia do CP FATEK: ao realizar o download do
projeto do CP FATEK via IHM, é possivel gerar o Projeto de Transferéncia do CP ou a
Senha de Transferéncia;

e Leitor FBF: leitor de arquivos FBF;

e Instalar Driver USB: detecta automaticamente as informacdes do sistema e instala os
drivers USB apropriados;

e Download: pode realizar o download de outros pacotes em execucéo;

Atalhos

Permite ao usuério definir e exibir as fun¢des mais frequentemente usadas para facilitar sua
utilizac&o. S&o elas: Novo, Abrir , Salvar , Desfazer e Refazer.

B o c =5

Figura 2-15. Atalhos

Opcoes de Aparéncia da Interface

O botéo Opgdes (canto superior esquerdo) fornece as configuragdes personalizadas de aparéncia
de interface, permitindo que os usuérios minimizem ou maximizem o espago de trabalho e alterem
a cor e o texto da interface. O botéo oferece também uma fungéo de ajuda, além de informagdes
sobre verséo do programa.

&  Optionss 7 1

Figura 2-16. Opcbes de Aparéncia da Interface

Maximizar/Minimizar: permite minimizar ou maximizar o espaco de trabalho.

Estilo: possibilita escolher o estilo da interface.
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@ | Options~| 7 1

Office 2007 Blue Style b
Office 2007 Black Font 4
Office 2007 Silver Restore Window Position
Office 2007 Aqua

Windows 7 Scenic
Office 2010 Blue
v | Office 2010 Silver
Office 2010 Black
Default Style

Ibox T

Draw
Lamp/Switch
— Numeric/Text
Figura 2-17. Selecédo de Estilo

Fonte: possibilita escolher o tamanho da fonte da interface.

@ | Options~| 7 3

Style 4
v | System Default Font 2
Restare Window Paosition
Mormal
Large

Extra Large

=
v | DPI Aware Ibox

Figura 2-18. Selecao de Fonte

Restaurar Posi¢cdo da Janela: ao clicar nesta opcao, o espaco de trabalho pode ser restaurado.
Esta op¢do permite que janela de trabalho seja restaurada para a localizag&o padrédo do sistema.

Customizar: fornece a opgéo de customizacao.

e

Ajuda: se vocé quiser perguntar sobre as configuragdes relacionadas ao uso do software,
pressione o botdo Ajuda. Ele exibira o manual do usuario para as questdes relacionadas a
consulta do software.

1 Sobre: exibe informacdes da verséo do software.

Barra de Status

A Barra de Status exibe informagdes sobre a janela do espaco de trabalho, resolugédo da janela,
especificacdes e tipo da IHM, entre outras.

- NDE-EE| 0% v 0— + 806,283 IZ:

’ | p2070NA
Figura 2-19. Barra de Status

Mostrar Nome e Endereco: ao pressionar o botdo da engrenagem € exibida uma janela com as
seguintes opc¢des:

e Mostrar Nome e Endereco: sobrepe o nome e o registro controlados de cada
componente do projeto.

e Mostrar Barra de Ferramentas de Exibicdo Rapida: mostra/oculta a barra de ferramentas
de exibicao rapida localizada acima da tela de edicao.
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e Pesquisar/Substituir: permite decidir se exibe ou ndo a janela de configuracédo
'‘Pesquisar/Substituir'.

e Exibir Definicdo de Nome e Endereco: o usuario pode ocultar/mostrar o nome ou
endereco e alterar propriedades de texto tais como cor do endereco, cor de fundo,
opacidade, fonte e tamanho.

Ajustar Alinhamento: essa funcao ajuda o usuario a alinhar objetos préximos ao mové-los.

Grade de Alinhamento: exibe/oculta uma grade em toda a janela de edi¢do. A grade permite um
alinhamento preciso dos objetos na janela de edicdo. As propriedades da rede também podem
ser ajustadas.

Tamanho Real: amplia a proporcao da janela da tela para 100%. Somente sera exibido quando a
secdo de edicdo da tela estiver aberta.

Ajuste Visivel: ajusta 0 zoom da janela da tela para o mesmo tamanho da faixa visivel. Somente
sera exibido quando a secéo de edicdo da tela estiver aberta.

Proporcao de Tela: amplia a janela da tela em uma faixa de 10% a 550%. Somente sera exibido
quando a secéo de edicdo da tela estiver aberta.

Posicdo do Cursor: exibe as coordenadas X e Y do mouse na se¢do de edi¢do da janela. O ponto

de origem € o canto superior esquerdo da janela. Somente seré exibido quando a se¢éo de edi¢édo
da tela estiver aberta.

Registros Externos Usados: exibe 0 uso dos registros externos.

Modelo IHM: informagdes sobre o modelo do produto: Ao pressionar este botdo serdo exibidas
as informag6es do modelo atual do produto. Exemplo: P2070NA.

&

Product Series
HMI Model

Display Type
Display Size
Resolution
Orientation
Memory Flash
RAM

Internal User Storage
Project Memory
RTC

Audio

VGA

Figura 2-20. Informacdes exibidas na op¢do Modelo IHM

Barra de Ferramentas de Acesso Rapido

A Barra de Ferramentas de Acesso Rapido permite utilizar ferramentas comuns, incluindo
copiar/colar, mover objetos entre camadas, agrupar objetos, op¢cbes de alinhamento e alternar
idioma e estados. Pode ser exibida acima ou abaixo da area de edigdo da janela.
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. B m n. : = —
o= . 8 [ L am E | | - o L 2 IR

0. Language0 ~ StateQ@ ~ 0|1 2 3

Figura 2-21. Barra de Ferramentas de Exibicao Rapida
Funcionalidades associadas:

Recortar: copia um objeto selecionado para a area de transferéncia e, em seguida, apaga o
objeto do espaco de trabalho.

Copiar: copia um objeto selecionado para a area de transferéncia.

Multi-Cépias: copia um objeto selecionado e cola um conjunto de objetos. O niumero de itens no
conjunto é determinado pelo usuario.

Colar: insere o objeto atual da area de transferéncia no local selecionado.
Excluir: remove o item selecionado do espaco de trabalho.

Trazer para frente: move o objeto selecionado para a camada mais superior do espago de
trabalho.

Avancar: move o objeto selecionado para cima em uma camada.
Enviar para trds: move o objeto selecionado para a camada mais inferior do espaco de trabalho.
Mover para tras. move o objeto selecionado para baixo em uma camada.

Agrupar: a opcao permite selecionar varios objetos e agrupa-los. O grupo permite que os objetos
sejam movidos simultaneamente e que as configura¢des sejam aplicadas a todo o grupo.

Desagrupar: 0s grupos séo restaurados a seus objetos independentes.

Tornar o mesmo tamanho: seleciona varios objetos e redimensiona o conjunto de tal forma que
todos os objetos adquiram o mesmo tamanho.

Tornar a Mesma Largura: seleciona varios objetos e redimensiona o conjunto de tal forma que
todos os objetos tenham a mesma largura.

Tornar a Mesma Altura: seleciona varios objetos e redimensiona o conjunto de tal forma que todos
0s objetos tenham a mesma altura.

Alinhar & Esquerda: seleciona véarios objetos e alinha os pontos mais a esquerda dos objetos.
Alinhar no Centro: seleciona varios objetos e alinha os centros horizontais dos objetos.
Alinhar & Direita: seleciona vérios objetos e alinha os pontos mais a direita dos objetos.
Alinhar no Topo: seleciona varios objetos e alinha os pontos mais altos dos objetos.

Alinhar no Meio: seleciona varios objetos e alinha os centros verticais dos objetos.

Alinhar na Base: seleciona varios objetos e alinhe os pontos mais baixos dos objetos.

Q NOTA:

A camada mais baixa € utilizada como referéncia para os alinhamentos indicados anteriormente.

Pag. 2-12

Altus S.A.



2. O Ambiente de Desenvolvimento

Distribuir Horizontalmente: posiciona varios objetos de tal forma que a disténcia horizontal entre
0s objetos seja igual.

Distribuir Verticalmente: posiciona varios objetos de modo que a distancia vertical entre os objetos
seja igual.

Alterar Idioma: seleciona o idioma do projeto a partir de um menu.
Alterar Estado: seleciona o estado do projeto a partir de um menu.
0, 1, 2, 3: altera o estado do projeto para os estados 0, 1, 2 e 3.

Exibir/Ocultar icones da Barra de Ferramentas: seleciona os icones mostrados na barra de
ferramentas. Os itens selecionados serdo mostrados.

Janelas de Sistema/Projeto

Na sequéncia estdo indicadas as funcionalidades associadas as Janelas de Sistema/Projeto.

Listade Telas

A Lista de Telas é usada para gerenciar as telas da IHM criadas pelo usuario. E possivel navegar
nas telas da IHM criadas a partir deste botdo. Selecione a tela com o botéo esquerdo do mouse
e a tela sera aberta no espago de trabalho. Pressione o botdo direito do mouse para abrir o menu
de gerenciamento para configura¢g@es adicionais. A figura a seguir mostra a Lista de Telas.

Screen List

Goto BS1(BIT SWITCH 1)

Type All

- & 0006..'H 8. .| 000..-H 5. .

b S— S -

00e.. [+HE-

009..E - &

e |

4 1]

Figura 2-22. Interface de Lista de Telas

MNew Screen »
Copy Ctrl+C
Delete Screen Del

Show as lcon Mode

Show as lcon Mode (Fixed)
Show as List Mode

Set as Startup Screen

Properties

Figura 2-23. Menu de Gerenciamento

Ir Para fornece dois métodos para selecionar a tela ser visualizada. O primeiro é através do menu
suspenso a direita. Ele permite pular diretamente para a tela desejada. Ap6s o clique na tela, ela
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2. O Ambiente de Desenvolvimento

€ exibida no espaco de trabalho. O segundo € através da pesquisa de ID ou do titulo da tela. A
figura a seguir ilustra essa segunda opcao.

Screen List
Goto BS3(METERS)

BST1(BIT SWITCH 1)
Type BS2(WORD SWITCH 1)

.“mry BS4(ANIMATED)
== BS5(TRENDHIST)
UERI | Bs6ALARM)
BS7(USERS)

Q ® D \| BSS(RECIPES)

BS100(BACKGROUND)
WS1(POPUP)

Figura 2-24. Lista de Telas
Tela de Inicializagdo: permite encontrar rapidamente a mesma.
a8
Quando o icone da Tela de Inicializagdo ( ) na Lista de Telas € pressionado, a caixa de
selegédo da tela atual € movida para a Tela de Inicializacao e sera exibida no Espaco de Trabalho.

Quando o mouse € movido sobre a Lista de Telas, o icone da Tela de Inicializagao € exibido no
canto superior esquerdo. Isto ajuda os designers a saber qual pagina é a Tela de Inicializacé&o.

A figura a seguir ilustra essa funcionalidade.

Screen List g X
Goto  BST(BIT SWITCH 1) M
Type All =

,_E_JEI.

999 9®9®
®

Figura 2-25. Tela selecionada

Tipo: contempla Todos, Tela Base, Tela Janela e Tela Teclado. Os designers podem escolher
gual tipo de tela sera exibida na Lista de Telas.

Caixa de Selecao Atual: a caixa de selecdo atual € uma caixa laranja na lista e exibe a tela
selecionada no momento conforme ilustrado na figura anterior.

Nova Tela: abre o dialogo de configuracao de propriedades da tela. Pressione OK para adicionar
a nova tela (Tela da Base, Tela da Janela e Tela do Teclado).

Copiar: copia a tela selecionada.

Colar: cola a tela copiada.
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Excluir Tela: exclui a tela selecionada. Pressione o botdo CTRL no teclado, escolha a opc¢éo
“Varias Telas” e exclua-as de uma s6 vez na Lista de Telas.

Mostrar como icone: o tamanho da visualizagdo mudara de acordo com a largura da janela.

Screen List g X
Goto BS2(WORD SWITCH 1)

Type All

MNew Screen 4
E = Operadar Operador
Copy Ctri+C
) te
- I l ’ l‘J Delete Screen Del

_ . . p p

O Q Q O O Show as lcon Mode

p Show as lcon Mode (Fixed)
D Show as List Mode

Set as Startup Screen

Properties

Figura 2-26. Exibicdo como icone

Mostrar como icone (Fixo): o tamanho da visualizag&o ndo mudara de acordo com a largura da
janela; os icones se alinham lado a lado para preencher o tamanho da janela 0 maximo possivel.

Mostrar como Lista: a pré-visualizaco sera exibida como uma lista.

Screen List g X
Goto BS2(WORD SWITCH 1) -
Type Al =

BS2(WORD SWITCH 1)

BS3(METERS)

ﬁ BS4(ANIMATED)
E BS5(TRENDHIST)
BS6(ALARM) L
ﬁ BS7(USERS)

ﬁ BS8(RECIPES)

ﬁ B5100(BACKGROUND)

;- WS1(POPUP) o

Figura 2-27. Exibigcdo como lista

Definir como Tela de Inicializacdo: define a tela selecionada como a tela de inicializacdo. A cor
de fundo desta tela sera diferente das outras telas, pois foi definida como a tela inicial.

Propriedades: abre a caixa de diadlogo de configuracao de propriedades da tela. As propriedades
da tela abrem uma janela que inclui configuracfes de tela, cor de fundo e tela de impresséo.
Acesse esta janela clicando com o botéo direito do mouse no espaco de trabalho e selecionando
"Propriedades". Ela pode ser acessada em qualquer tela.
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@ Screen Properties

Setting
ID BS1 2
Title BIT SWITCH 1
Screen Size  Width

Height 480

Security Level LevelQ %

| Change Screen Auto Logout

2 X
Background
Background Color \4
Display Mode Stretch ki

Background Image Clear

[Vl Underlay Screen  BS100(BACKGROUND) -

Print Screen

/| Whole Screen

v
T
T

OK Cancel

Figura 2-28. Propriedades da Tela da Base

As funcionalidades associadas estéo descritas na sequéncia.

Quadro de configuracdes gerais:

ID: ID do espaco de trabalho;

Titulo: permite definir uma legenda para a tela atual,

Tamanho da Tela: permite definir a altura e largura da tela e da tela do teclado (em pixels).
A largura e altura minima corresponde a 10 pixels;

Nivel de Seguranca: permite definir o nivel de seguranca para a tela atual;

Logout Automético ao Alterar Telas: realiza o logout o usuério atual quando este alterna

telas;

Executar Scripts: seleciona a caixa para executar um script na tela atual. Opc¢des

vinculadas:

o Abrir: executa o script selecionado ao abrir a tela;

o Fechar: executa o script selecionado ao fechar a tela;

o Ciclo: executa continuamente o script selecionado. O ciclo é baseado no Tempo

de Atraso do Ciclo;

o Tempo de Atraso do Ciclo: refere-se ao atraso em milissegundos entre os ciclos
do script definido na opg¢éo anterior.

Quadro de plano de fundo:

Cor de Fundo: define a cor do fundo do espaco de trabalho;

Modo de Exibigédo: seleciona 0 modo de exibicdo, incluindo encolhimento, trecho
percentual fixo, preenchimento ou tamanho original;
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Imagem de Fundo: permite o uso uma imagem como plano de fundo. Os botdes permitem
gue o usuario selecione uma imagem na biblioteca de imagens ou do computador.
Formatos aceitaveis de imagem: .jpg, .jpeg, .bmp, .png, .tif, .tiff etc.;

Tela de Segundo Plano: selecione a caixa de selecéo e escolha uma tela para usar como
a tela de segundo plano do menu suspenso. A tela de segundo plano mostrara a tela
selecionada. Por exemplo, se 0 BS2 for selecionado como a tela de segundo plano no
BS1, todos os objetos no BS2 também estardo no BS1. No entanto, esses objetos s6
podem ser alterados no BS2.

Quadro de Impresséo da Tela:

Tela Inteira: define o intervalo para impressdo como toda a tela;

Mostrar Imagem de Tela: esta opcdo abre uma janela com a tela atual. O ajuste das
coordenadas X e Y sera refletido através do retangulo vermelho na imagem da tela;

Canto Superior Esquerdo: selecione manualmente as coordenadas X e Y em relacdo ao
canto superior esquerdo. O retadngulo vermelho se ajustara;

Canto Inferior Direito: selecione manualmente as coordenadas X e Y em relacdo ao canto
inferior direito. O retangulo vermelho se ajustarg;

Mostrar Barra de Titulos: as telas da janela ou do teclado podem determinar se mostram
ou nao a barra de titulos quando aparecer a tela pop-up;

Mostrar no Centro: permite que a tela da janela seja exibida no centro da tela;

Ajuste Automatico de Posicao: a tela do teclado pode determinar se a posi¢cao pop-up
sera ajustada automaticamente;

Posicéo: ajuste manualmente a posi¢éo da tela da janela. Isto somente é possivel quando
a op¢éo Mostrar no Centro ndo esta selecionada;

Monopdlio: se esta op¢éo estiver selecionada, os objetos fora da tela da janela ou da tela
do teclado néo poderédo ser acessados enquanto a tela da janela estiver ativa;

Fechamento da Tela da Base ao Alternar Telas: esta op¢cdo permite manter ou ndo a
exibicdo da tela da janela quando esta for alterada para a tela da base. Se a opgéo estiver
selecionada, a tela da janela sera automaticamente encerrada. Esta opgéo € suportada
somente na tela do Windows.

Explorador de Projeto

A janela Explorador de Projeto € a que gerencia todo o projeto. As opg¢fes disponiveis estao
indicadas na sequéncia.

Project Explorer g x
System v
Functions v
Resource v

Figura 2-29. Explorador de Projeto

Sistema: as janelas de configuragdo relacionadas aparecerdo no espaco de trabalho ao
pressionar os botdes.
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System *

j Project Information
[X] Unit Setting
L% Link

Servers

& Security

¥4 System Message
Figura 2-30. Sistema

Funcionalidades associadas:

e Informacdo do Projeto: visualiza as informa¢Bes do projeto e da IHM e define as
configuracdes de seguranca de senha do projeto e da meméria nao volatil;

e Configuracdo da Unidade: define as configuracées basicas do dispositivo;
e Link: define a configuracdo do dispositivo/CP conectado a IHM,;
e Servidores: define as configuracdes de varios tipos de servidores, FTP, VNC e SMTP;

e Seguranca: define as configuragdes de seguranca relativas aos objetos do projeto e os
privilégios do usuario;

¢ Mensagem do Sistema: exibe e edita as mensagens do sistema da IHM.

FuncBes: Ao pressionar este botdo, as janelas de configuracdo relacionadas séo exibidas no

espaco de trabalho. As funcionalidades disponiveis nessa janela contemplam registros de dados,
alarmes, receitas, registro de operacées, agenda, transferéncia de dados, script e MQTT. Essas
funcionalidades sé@o exploradas na sequéncia desse documento.

Functions

IE‘r Data Log

S Alarm

N Recipe

E Schedule

= = Data Transfer
(P’ Script

& MaTT

Figura 2-31. Funcbes

Recursos: ao pressionar este botéo, a janela de configuracao de recursos seré exibida no espaco
de trabalho.
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Resource

el#] Image Library
%) Audio Library
=M Tag Library

Text Library
=A Font Library

Figura 2-32. Recursos
Funcionalidades associadas:

e Biblioteca de Imagens: as imagens desejadas devem ser indexadas previamente na
Biblioteca de Imagens para que possam ser facilmente usadas ao editar objetos;

e Biblioteca de Audios: os arquivos de audio necesséarios devem ser indexados
previamente na Biblioteca de Audios para que possam ser facilmente usados na edicédo
de projetos;

e Biblioteca de Etiquetas: defina os enderecos de registro frequentemente usados antes de
iniciar um projeto. Isto aumentara a capacidade de leitura do sistema;

e Biblioteca de Textos: se houver a necessidade de alternar o texto exibido em tempo real
para obter funcionalidades em vérios idiomas ou outras funcdes, prepare o texto
necessario, uma tabela na Biblioteca de Textos e use o Controle de Enderecos para
alternar o grupo de texto exibido quando a interface IHM estiver em execugéo;

e Biblioteca de Fontes: defina a fonte e o texto comumente usados previamente para evitar
que sejam exibidos de forma incorreta futuramente.

Endereco de Memoéria

Dispositivos externos, dispositivos IHMs internos ou variaveis do sistema IHM geralmente
precisam ser especificados para o0s objetos e fungdes da IHM. E dificil para um usuario lembrar
quais recursos sao usados para quais objetos ou fungdes quando h& muitos objetos em um
projeto. A op¢do Endereco de Memoria pode ser utilizada para exibir quais os recursos em uso.
Dessa forma, o usuério podera planejar efetivamente as configuragdes de qualquer objeto ou
funcdo em um projeto.

Conforme mostrado na figura abaixo, o vermelho representa os registros do dispositivo que estao
ocupados e o verde representa os registros ainda ndo utilizados. O usuario pode organizar e
definir recursos através desta fun¢éo. Clique com o botdo esquerdo em um item da lista a ser
usado e a tela correspondente ou menu da lista de fung8es sera aberto. Um duplo clique no botéo
esquerdo do mouse abrira a caixa de dialogo de configuracdo desse item.
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Memory Address =

Mode © Normal U Tag

Register Type Bit Address M
Device Name Internal Memory -
Device Type -
Address 0 .

[ Include Tags

»

000
010
020
030
040
050
060
070
080
090

OO0O0O0O0o0OoONN =
oooooooomd -
oooooooOmm -~
OO0O0Oo0oOoOm N -
oooooooOomm -
OoooooodOm «
OO0O0Oo0oooOm =
Ooo0oooooOom -~
000000000 MN <

=]
(=3
|

4

-

4
Figura 2-33. Interface de Operacéo de Endereco de Memoaria

Mensagem de Saida

Ao compilar, a janela de saida exibird o status da ag&o. Desta forma o desenvolvedor fica ciente
dos avisos, erros e outras informacdes apds a execucdo da compilagdo. Ao clicar na indicagdo
do evento, uma caixa de dialogo relacionada sera aberta para que o usudrio possa depurar o
mesmo.

Output Message

Item Error Code Error Message

warning BS4.KB0O00O0O  Warning éThe HMI does not Support Audio.

Figura 2-34. Janela de Saida

Janelas de Objetos/Bibliotecas

Listade Objetos

Esta janela lista todos os objetos incluidos na tela. Clicar nesta op¢ao permite destacar o objeto
(sera envolto em um quadro vermelho) no Espaco de Trabalho. Um duplo clique no mouse mostra
diretamente a janela de edicdo do objeto.

Ha um icone de bloqueio a direita da Lista de Objetos que pode bloquear a fungdo do objeto. A
posicao e as propriedades de um objeto bloqueado ndo podem ser alteradas. O icone ocular
controla a visibilidade do objeto. O clique no olho fechado, ndo mostra o objeto no Espaco de
Trabalho.
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I BS1BITSWITCH 1) B \ Object List

-fo]1 2 3
> @@ GRP000O

/m RV > @@ GRP0001

el B : > @@ GRP0002
- I nl ! . > BB GRP0003

T T0000

> @@ GRP0004
[27] ND000O

» % |5 " l | &1 @]

0. Language0 ~ StateO

Figura 2-35. Lista de Objetos
Funcionalidades associadas:

L
e Enviar para tras: *;

[}
e Trazer para frente: - .

e Mover para Tras: .-‘;

| |
e Avancgar: ! ;

4

e Excluir ltem: =% [;
e Bloquear/Desbloquear ltens: o Desbloquear e a Bloquear;
e Mostrar/ Ocultar ltem: @ Visivel e © Invisivel;
e ID do Objeto: por exemplo, LD_0001, LD é o c6digo do modelo e 0001 é o nimero de
caédigo.
Caixa de Ferramentas

O FvDesigner fornece uma Caixa de Ferramentas béasica. O desenvolvedor pode expandir varios
tipos de objetos fornecidos diretamente da caixa de ferramentas de acordo com as diferentes
categorias. Selecione um objeto, arraste-o com o mouse até o Espac¢o de Trabalho e insira o
mesmo neste local.
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Toolbox g x
hd Draw
® Dot

Line

/

Paolyline
Rectangle
Polygon
Ellipse
Arc

Pie

Table
Text

MASNOMN1A

Bl

Image

E Scale

"\ Pipeline
Lamp,/Switch
Numeric/Text

Display
Graph
Other Switch
Keypad
Animated Graphic
Data Log
Alarm
Recipe
Operation Log
Schedule
Video Input

Figura 2-36. llustracédo da Caixa de Ferramentas

Caixa de Ferramentas do Usuéario

Embora a Caixa de Ferramentas fornecida pelo software seja capaz de atender as necessidades
da maioria dos usuarios, os objetos fornecidos possuem valores predefinidos. Portanto, nao
permite a customizagdo de objetos. Por este motivo, o software também oferece a fungédo Caixa
de Ferramentas do Usuario. Além de permitir que os usuarios acessem objetos modificados,
fornece também as fun¢des Importar e Exportar. Assim, os objetos na Caixa de Ferramentas do
Usuério podem ser rapidamente transferidos entre diferentes computadores, acelerando o
desenvolvimento do projeto.
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User Toolbox g X

Alarm Display
Animated Graphic
Bit Switch
Calendar
Change Screen
Data Log
Display
Function Switch
Graph
Keypad(Black)
Keypad(Colorful)
Keypad(Default)
Keypad(Modern)
Keypad(W hite)
Lamp
Linear Meter
Meter
MNumeric Text
Operation Viewer
Slide Switch
Step Switch

o Word Switch

T Word Switch_1
@0 Word Switch_2
Figura 2-37. llustragéo da Caixa de Ferramentas do Usuério

Janelas de Objetos/Bibliotecas

O Espaco de trabalho é exibido de duas formas: Janela Edicédo de Tela e Janela Configuracées
de Funcéo.

Janela Edicédo de Tela

Abrir uma janela ou adicionar uma tela (a partir da Lista de Telas) exibe a janela Edicdo de Tela
no espaco de trabalho. A Barra de Status pode ser usada para ajustar a relacdo de exibicdo da
janela. Ao clicar em um objeto, a configuragdo basica e a barra de status exibirdo a posicao, o
tamanho e outras informag@es referentes ao alinhamento do objeto. Use as fungdes na pagina
de design para editar os objetos nesta janela. A Caixa de Ferramentas ou 0s objetos da Caixa de
ferramentas do usuario podem ser diretamente adicionados a esta janela arrastando e soltando
0 mouse.
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Project

Insert View Tools

A, 6 Cut

New

‘8 Copy
Paste
., =
Multi-Copy

Clipboard

Comment WORD SWITCH 1
¥Top o * :==*Width ggg*
leLeft o

o

Previous Next

Arial

?

:/|i Height 480: | B

Screen. Screen Screen

Screen Basic Setting

]|

Color  Quick
Themes., Styles.
Theme

—T & Shape Fill ~

—/ Shape Outline -

Font

£ BS2AWORD SWITCH 1) £ '\

Toolbox

s

v

0. Language0 ~ StateO

fo]1 2 3

® Dot
\\ Line
\A Polyline
==t Rectangle
O Polygon
O Ellipse
7 Arc
< pie

EH Table
T Text
E Image
E Scale

™ Pipeline

Operador

(>

Figura 2-38. Janela Edicéo de Tela

Janela Configura¢des de Func¢éo

Ao clicar em uma configuracéo de fungéo a esquerda do Project Explorer, por exemplo, na opgao
Registro de Operacdes, o Espaco de Trabalho exibira a janela de configuragcdo desta funcéo,
conforme mostrado na figura abaixo. Para fechar esta janela apos a configuracéo ser concluida,
cligue no "X" (fechar) na parte superior da tela.

Project Explorer

® % [ [ BSAWORD SWITCH 1) | | © Secuity = | © Datalog 3 '

|System

Group Comment Address

Functions

E Data Log

£ Alarm

Start Address

Add

Sampling Words

Figura 2-39. Janela Configura¢fes de Fun¢éo
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Objetos

®
.

O FvDesigner fornece dezenas de objetos praticos aos usuarios. Abaixo segue a lista de todos
0s objetos disponiveis. Ha duas maneiras de colocar um objeto na area de trabalho:

1. Cligue no lado esquerdo do mouse em um objeto na secdo objeto da pagina de design
(secdo Funcgdes) e, a seguir, cligue novamente com o botéo esquerdo do mouse na area
de trabalho.

2. Use o mouse para arrastar e soltar um objeto Da caixa de ferramentas na area de
trabalho.

Cada objeto adicionado a area de trabalho aparecera na lista de objetos e contara com sua
prépria ID exclusiva. Ha duas maneiras de visualizar e alterar as propriedades de um obijeto:

1. Clique duas vezes no objeto e a pagina de configuracédo do objeto seréa exibida.

2. Clique no objeto e, a seguir, clique no botdo do mouse para visualizar o seu menu.
Selecione Propriedades.

O Enderec¢o do Monitor pode ser definido para multiplos objetos. Isso significa que a fonte de
dados deste objeto vem do enderec¢o de registro do dispositivo (IHM, CP).

As propriedades (como cor etc.) de todos os Objetos de Desenho séo definidas na Faixa da area
de trabalho na interface do software, conforme mostra a figura a seguir.

HE & 5 shape Fill -

[ ] | I
L Shape Outline ~
Color  Quick

Themes. Styles.
Theme
Figura 2-40. Faixa da Area de Trabalho para Estilo

Q NOTA:

A Faixa apresenta somente algumas configuragces comuns. As configuracdes detalhadas de
cada objeto devem ser definidas através de métodos especificos.

Os objetos disponiveis no aplicativo estéo listados na sequéncia.

Funcdo Desenho:

e “ Ponto
-

. Linha

e < Polilinha

. L Retangulo

o ( Poligono

"

e ' Elipse

e 7 Arco
o S Pie
. E Tabela
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. '] Texto

o la Imagem

o E Escala

o .‘Tubulagéo
Funcédo Lampada/Botéao:

e Y Lampada

. B Botdo de Bit

. B Botdo de Word

. A Alterar Tela

. E Bot&o de Funcgéo
Funcéo Numérico/Texto:

o 2 inserir/Exibir Nameros

o = nserir/Exibir Texto
Funcéo Exibicéo:

o Kl Exibir Data/Hora

e LJExibir Tela de Janela
Funcéo Gréfico:

o D Medidor

o B Medidor Linear

o 0 Graficos de Bloco de Dados

o B Bloco de Dados XY de Disperséao
Funcéo Outras Chaves:

e *E Chave Multi-status

o T slider

o [ElLista de Seletores

el .

e & Botdo de Radio
Funcéo Teclado:

o L[S Exibir Entrada

° E Tecla

o [Z Exibir Valor Limite
Funcéo Grafico de Animagéo:

o ¥ Graficos de Animacéo
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e ““Indicador de Rotag&o
o EI Exibir Gif

Funcéo Registro de Dados:

. Historico de Tendéncias

e R Historico XY de Disperséo

e EHTabela de Histdrico de Dados

. [:-:; H Seletor de Histérico de Dados
Funcédo Alarme:
o [E Exibir Alarme

e =¥ Texto de Rolagem de Alarme

E

. <1~ Seletor de Dados de Alarme
Funcéo Receita:

e & Seletor de Receitas

« "/ Tabela de Receitas
Funcédo Operacao de Registro:

o i Visualizador de Operacdes
Funcédo Agenda:

o EdiTabelade Configuragéo da Agenda
Funcéo Entrada de Video:

e [ Exibir Entrada de Video

Consideracdes Gerais sobre os Objetos de Desenho

Os objetos de desenho encontram-se na caixa de ferramentas, no lado direito da Faixa da area
de trabalho na interface do software, conforme mostra a figura a seguir.

5

Figura 2-41. Objetos de Desenho na Faixa da Area de Trabalho

As propriedades (como cor etc.) de todos os Objetos de Desenho podem ser definidas através

de dois mecanismos:

1. A partir da Faixa da area de trabalho na interface de software, conforme ilustrado

anteriormente;
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2. Clicando duas vezes no botédo esquerdo do mouse ou clicando no botéo direito do mouse
no objeto e selecionando Propriedades. Sera exibida a pagina de propriedades do objeto
e configuracdes conforme mostrado na figura a seguir.

Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Multi-Copy

Delete Del
Select All

Bring to Front
Move Forward
Send to Back
Move Backward

Hide Selection

Lock Selection

Properties

Figura 2-42. Propriedades dos Objetos de Desenho

A figura a seguir mostra a Caixa de Ferramentas dos Objetos de Desenho.

[V Draw l
@ Dot

\ Line

e Polyline
] Rectangle
O Polygon
() Ellipse
~ Arc

</ Pie

EH Table

r]‘ Text

E Image
E Scale

'* Pipeline

Figura 2-43. Caixa de Ferramentas dos Objetos de Desenho

Didlogo de Propriedades dos Objetos de Desenho

Os didlogos de Propriedades dos Objetos de Desenho (Ponto, Linha, Arco, Pie, Tabela, Texto,
Imagem e Escala) normalmente contemplam duas abas: Configuracdes e Operacdes. Consulte
a documentagdo da série para informacgdes detalhadas sobre as funcionalidades associadas a
cada Objeto de Desenho.

As proximas duas figuras exemplificam esses diadlogos para o caso do Objeto Ponto.
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@& Draw Dot Properties ? Pt
Name D0003 Setting Operation
Comment PONTO Dot
Preview
Type B Square M
= Color SR v
Size 10 pt :
Blink MNone M
oK Cancel

Figura 2-44. Aba Configuragfes do Dialogo de Propriedades do Ponto

@ Draw Dot Properties ? X
Name D0003 Setting Operation
Comment PONTO Visibility Control
Preview =
¥l Enabled by Bit
- Address $UV0.0
State 9 1 0
¥ Enabled By Word 16Bit-UINT '
Address SUVO
Condition = ML

] Enabled by Security

»

User Level Condition >= (|2

4

(0] ¢ Cancel

Figura 2-45. Aba Operac¢des do Dialogo de Propriedades do Ponto

Dialogo de Propriedades dos Objetos Base

Os chamados Objetos Base como Lampada, Botdo, Entrada Numérica/Display, Entrada de
Texto/Display, Display de Data/Hora, Display de Tela de Janela, Medidor, Medidor Linear, Grafico
de Bloco de Dados, Grafico de Bloco XY de Dispersédo, Chave Multiestados, Slider, Lista de
Selec¢do, Botdo de Radio, Display de Entrada, Tecla, Display de Valor Limite, Grafico Animado,
Indicador Rotativo, Display GIF, Tendéncia Historica, Histérico XY de Disperséo, Tabela de
Dados Histéricos, Tabela de Dados Histdricos, Seletor de Dados Histdricos, Display de Alarme,
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Texto de Rolagem de Alarme, Seletor de Dados de Alarme, Seletor de Receitas, Visualizador de
Operacdes, Tabela de Configuracdo de Agenda e Display de Entrada de Video apresentam
propriedades adicionais as de Configuracfes e Operacdes.

Lampada

Quando o valor numérico de um endereco € alterado, o objeto Lampada é usado para mapear
estas alteracGes de cada valor numérico do registro para um icone especifico (como lampada
brilhante ou fraca). Assim, hd uma compreensao mais intuitiva do valor numérico atual do registro.

A figura a seguir mostra a pagina de Configuracao da Lampada, a qual esta dividida em quatro
abas: Configuracdes, Exibicdo, Operacdes e Rétulo Externo.

@ Lamp Properties
Name 5L0000 Setting | Display  Operation  External Label
Comment LAMPBADA Address
Updat N | v _ _
pcate  |Toma Type © Bit O Word
Preview
Address SUNV0.0 ..| I Extended Lamp Feature
State
Number of States 2 -
Figura 2-46. Dialogo de Propriedades da Lampada
Botéo

O Botédo permite que o usuario execute comportamentos especificos de operagéo pressionando
objetos, incluindo Botéo de Bit, Botdo de Word, Alterar Tela e Botdo de Funcéo. A figura a seguir
mostra a janela de propriedades de um Objeto Botdo de Bit.

@ Bit Switch Properties

Name BB0000 Setting
Comment BOTAO 1

Display Operation External Label

[l Execute while Releasing
Update Normal Y,

[l Play Audio while Pressing

Preview
[ Enable Multi-function
o Write Address sUv12.0
(( ) ‘ [Tl Monitor Address
- Action Bit Invert v

Duration

[Tl Execute Scripts

Figura 2-47. Janela de Propriedades do Botéo de Bit
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Entrada Numérica/Display

A Entrada Numeérica/Display pode exibir o valor numérico salvo em enderecos especificos. Ela
também pode ser utilizada para inserir valores numéricos especificos no endereco de registro se
a Configuracdo de Entrada estiver ativada.

@ Numeric Input/Display Properties ? X
Name NDO00O Setting | Display Alarm  Operation  External Label
Comment Entrada Numérica Display
Update  Normal M .
Monitor Address sUNT
Preview _
Data Type T6BIt-UINT M
Total Digits 5 :
Digit Places 0 > [ Address
[0 Default Range Max 100 [0 Address
Min 0 [ Address
Input
Allow Input Source © Pop-up Keypad ©) On-screen Keypad ©) USB Barcode Scanner
Keypad Default M
[ Default Range Max 100 O Address

Min 0 O Address
[ write different Address
[ Notify before Writing
O Notify after Writing

Post Processing

O Gain/Offset
(y=Ax+B)

O Max./Min.

Figura 2-48. Entrada Numérica/Display

Entrada de Texto/Display

O Objeto Entrada de Texto/Display pode exibir o texto salvo em enderecos especificos. Ela
também pode ser selecionada para inserir texto especifico no endereco de registro se a opgao
Permitir Entrada estiver ativada.
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@ Text Input/Display Properties

Name TD0000 Setting | Display  Operation  External Label
Comment DISPLAY TEXTO Display
Updat N | ¥ g 8
paate e Source © Address ) Text Library
Preview
Monitor Address sUVO s |~ SU:v2
Text Type Ascii String %

Total Characters 5 3
ABCDE | -
—— e Ll Byte Swap

[C1 Each character occupies one word

Input
¥ Allow Input Source © Pop-up Keypad ) On-screen Keypad ) USB Barcode Scanner
Keypad Default %
I Write different Address $UVO :
¥l Notify before Writing ~ Signal © Level © Pulse
$UV0.0 .. O Reset © Set
¥l Notify after Writing Signal © Level O Pulse
$U:V0.0 ..] © Reset © Set

Figura 2-49. Entrada de Texto/Display

Display de Data/Hora

O Objeto Display de Data/Hora pode exibir a data e a hora atuais de acordo com o formato
definido pelo usuério.

@ Date/Time Display Properties

Name DD0000 Setting | Display  Operation
Comment DATA E HORA
D oW [l Enable Date Display yy/mm/dd T
¥l Enable Time Display hh:mm Y
13-01-30 23:59]

Figura 2-50. Display de Data/Hora

Display de Tela-Janela

O Objeto Display de Tela-Janela pode exibir uma tela-janela criada no projeto, e suporta o uso
do valor numérico de enderecos especificos para controlar a sua exibi¢éo.
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@ Window Screen Display Properties ? *

Name WDO0000 Setting Operation

] TELA-JANELA Select Screens by Address

Window Selection Address SUNVO
Data Type 16BIt-UINT &
Auto adjust object size

Hint:

The depth of nested windows can not exceed 3

"Window Screen Display” will not work if it is placed on a pop-up window

Figura 2-51. Display de Tela-Janela

Medidor

O Medidor pode ler o valor de registros especificos e exibir esse valor por meio de um indicador
de ponteiro. As abas disponiveis na janela de propriedades do Medidor sédo: Geral, Exibicéo,
Escala, Range e Operacéo. A figura a seguir mostra essa janela.

@ Meter Properties ? x
Name M0000 General = Display Scale Range  Operation
D MEDIDOR| Monitor Address
Update  MNormal M
Address SUVO
Preview
Data Type 16BIt-UINT v

Source Range
[l Dynamic Range
Max 100 -

4

L3

Min 0 -

Post Processing

© None @ Gain/Offset 0 Max/Min.

Figura 2-52. Janela de Propriedades do Medidor

Medidor Linear

O Medidor linear pode ler o valor de registros especificos e exibir o valor lido através de alteracdes
no comprimento ou largura de uma barra.
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@ Linear Meter Properties ? X

Name LM0000 General
Comment MED. LINEAR

Display Scale Range Operation

Monitor Address
Update  MNormal v
Address U5
Preview
Data Type 16BIt-UINT -

Source Range
[ Dynamic Range
Max 100 :

Min 0 :
Post Processing

© None O Gain/Offset & Max,/Min.

Figura 2-53. Medidor Linear

Grafico de Bloco de Dados

Este objeto é usado para exibir curvas, no qual o valor x da curva usa valores de dados continuos
de um endereco especificado como fonte, e o valor y é derivado do conteddo dos dados
continuos. Suas principais fungdes sao as seguintes:

1. Lédiretamente os dados continuos de um endereco especificado;

2. Pausa ou comeca a atualizar a leitura dos dados continuos de um endereco especificado
através de Sub-botdes e limpando os dados exibidos. Também pode preservar
temporariamente a antiga curva (persisténcia) para fins de comparacéao.

@) Data Block Graph Properties ? X

Name LG0000
Comment BLOCO DADOS

Curve Advanced Curve Display Axis Advanced Sub Switch Operation

Basic
Preview T
No. of Data per Curve 5 >
Mode © Data Block O ECG
Update Mode ) Period
© Bit Trigger $UV0.0
Direction Type RightUp x
Global Display Range
Min Max Display Precision
Y Axis 0 - 200 <0 3

Figura 2-54. Gréfico de Bloco de Dados

Bloco de Dados XY de Disperséo

O Bloco de Dados XY de Dispersédo é um objeto usado para exibir uma curva, na qual as fontes
de ambos os valores X/Y consistem em contetdo continuo de dados de enderecos especificados.
Suas principais funcdes séo as seguintes:
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1. Lédiretamente os dados continuos de um endereco especificado;

2. Pausa ou comeca a atualizar a leitura dos dados continuos de um endereco especificado
através de Sub-botdes e limpando os dados exibidos. Também pode preservar
temporariamente a antiga curva (persisténcia) para fins de comparacao.

@) Data Block XY Scatter Properties ? X

Name XL0000
Comment DISPERSAO XY

Curve Display Axis Advanced Sub Switch Operation

Basic
~Preview -
No. of Data per Curve 5 z
Update Mode O Period
© Bit Trigger SUV0.0
Direction Type RightUp Y

Global Display Range

Min Max Display Precision
X Axis 0 S 200 -0 3
Y Axis 0 - 200 -0 S

Figura 2-55. Bloco de Dados XY de Dispersao

Botao Multiestados

O Botdo Multiestados pode escrever o valor numérico correspondente ao estado definido em
registros especificos. O estado pode ser alterado pressionando o Botao Multiestados e o valor
numeérico escrito no registro também mudara de acordo.

o

Name STBO00O Setting Display  Operation External Label

Comment MULTIESTADOS

Update  Normal - | [0 Execute while Releasing

Preview [T Play Audio while Pressing
Write Address SUNO
- /—\ Data Type 16Bit-UINT M

Monitor Address IR Identical to Write Address
Number of States 3 :
State Type Value M
Control Type Button -

Written Value

] 1 Written Value 0

O Notification

Figura 2-56. Botdo Multiestados
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Slider

O Slider permite que o usuario escreva o valor numérico correspondente a posicao final do
controle deslizante no registro definido arrastando o cursor do objeto.

& Slide Switch Properties

MName SWOo0o00
Comment CONTR. DESLIZ.

Preview

Display Operation External Label
Address
Write Address U3
Data Type 32Bit-UINT M
Control
Direction Left -> Right M
Input Range Max 100 O Address
Min 0 [ Address
Notification Signal © Level O Pulse
SUN0.0 O Reset

© set

Lista de Seletores

Figura 2-57. Slider

A Lista de Seletores permite que o usuario exiba varios botdes (chaves) usando um menu pull-
down para que os botdes associados possam ser organizados em uma Unica lista, tornando
conveniente para o operador selecionar os bot6es necessarios.

@ selector List Properties ? X
Name LP00O1 Setting | Display  Operation  External Label
T T — :
Comment LISTA DE SELETORES SwitchName pr— I @3 g E g <
Preview & = -
Execute when Item is Selected
; = A : Bit Word Screen Function
& Play Audio while Pressing Switch Switch Change Switch
Switch 1. Item1
Write Address $U:V0.0
Action Bit Momentary o
[ Duration
[C] Execute Scripts
Switch List
Switch
[T
¥ Notification Signal © Level O Pulse
- (X 1t ¥ $UV0.0 ) Reset © Set
Figura 2-58. Lista de Seletores
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Botdo de Radio

O Botéo de Radio inclui varios botdes e status, onde apenas um dos objetos pode ser operado
de cada vez, escrevendo os dados para o valor correspondente ou para o bit correspondente do

CP.
L)
Name RBO0OOO Setting | Display  Operation  External Label
SIS BOTAO DE RADIO ] Execute while Releasing
Preview
O play Audio while Pressing
Address SUVO
Data Type 16BIt-UINT M
&‘9‘9‘ Total Buttons 3 :
Direction © Left To Right O Right to Left
O Top to Bottom ) Bottom to Top
Value List Button Spacing 0 :
O Show Mark
Written Value
0 0 Mark Background Color v
1 1 Mark Color v
2 2
Value 0
Notification Signal © Level O Ppulse
$UNV0.0 ... O Reset © set
Figura 2-59. Botéo de Radio
Display de Entrada
O Display de Entrada é usado em uma Tela Base, Tela de Janela ou Tela de Teclado e exibe o
valor numérico ou texto inserido via teclado.
@ Input Display Properties ? X
Name 1D0000 Display
Comment DISPLAY ENTR. Bl el
Preview ] -
[ 7-segment Display Type Ridge i
1 2345 ‘ Font Arial . Color/Thickness _T
Size 32 - Background
Position Center B Use Image
Blink MNone v
Color S
O Scrolling Text
- - Blink None M
Format B / L
Colaor Y

Figura 2-60. Display de Entrada
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Tecla

A Tecla pode ser usada em uma Tela Base, Tela de Janela ou Tela de Teclado. Ela fornece as
funcdes do teclado necessarias para a insercao de valores numéricos ou textos. As nove funcdes
incluem: Text, ENT, CLR, BS, DEL, LEFT, RIGHT, Caps Lock e CANCEL.

@ Key Properties ? X
Name KB000O Setting | Display  Operation
Comment TECLA Function
Preview
Play Audio while Pressing  Book page flip.mp3 ()] |=
: - Type Text(General) v
Input Text

Figura 2-61. Tecla

Display de Valor Limite

O Display de Valor Limite pode ser usado em uma Tela Base, Tela de Janela ou Tela de Teclado.
Ele permite exibir o valor maximo ou minimo de entrada permitido para o teclado em uso.

& Show Limit Value Properties ? X
Name LVDO0O00o0o Display
Comment VALOR LIMITE CemiEh Border
Preview :
Limit Value Type Max = Type Ridge M
@ 7-segment Display Flat ~ (Numeric Only) Color/Thickness —Y
Font Aria Background
Size 32 - [ Use Image
Position Center
Color .
Blink Naone -
Blink MNone -
Scrolling Text
Format
Color h J

Figura 2-62. Display de Valor Limite

Gréafico Animado

Um Grafico Animado permite controlar varios estados. O estado, a posi¢do e o tamanho exibidos
do objeto podem ser alterados definindo enderecos de controle especificos para obter efeitos
como mover objetos, ampliar etc.
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MName

@ Animated Graphic Properties

AGO001

Setting Display Operation
Comment GRAFICO ANIM) Graphic
Update  Normal &
Mumber of States 1
Preview
State Control Automatic
Time Interval 500ms
Movement
Type Dynamic
Position Control Address LR
$UNVO
Data Type 16Bit-UINT

? X

.| (X-Axis)
.| (Y-Axis)

Figura 2-63. Grafico Animado

Indicador de Rotacédo

O Indicador de Rotacdo € composto por multiplos indicadores dispostos em formato de anel. Os
projetistas podem definir o modo de exibicdo de rotagdo ou a velocidade por meio de um

registrador do CP ou endereco interno da IHM.

Mame
Comment

Update

Preview

@ Rotation Indicator Properties

R10000
ROTACAO

Setting Operation

Number of Lamps 12 -

MNormal M .
Degree-0 Position Top v

Ring
30 .

v

-

Border Thickness 3 -

v

Width

Color

Border Color

? et
Display Control Address  $UNO
Velocity Control Address $UVO
Angle Control Address  $UVO
Data Type T16BIt-UINT .
Lamp
Radius 10 -

P y| [0 Use Image

OFF Appearance .T [ Use Image

OMN Appearance

Blink Appearance -T [ Use Image

Border Thickness 2 -
Border Color Y
Figura 2-64. Indicador de Rotacéo
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Display GIF

O Display GIF pode exibir arquivos “.GIF” como uma imagem dinamica.

@ GIF Display Properties ? x
Name GIF0000 Setting Operation
Comment  DISPLAY GIF Basic
Preview =
Open File |m
Size Original Size Fix Ratio

Animation

Enable By Bit SUVD.3
[ Dynamic Speed
Speed(%) 100 :

Dynamic Preview

Figura 2-65. Display GIF

Tendéncia Histoérica

Tendéncia Histérica é um objeto de grafico usado para ler os dados no Buffer de Gravacéo do
Registro de Dados, no qual os valores de X representam o tempo e os valores de Y caracterizam
os dados capturados pelo Registro de Dados. Suas fun¢des séo as seguintes:

e Visualizacdo dos dados do Registro de Dados;

e Pausa ou atualizacdo dos dados do Registro de Dados via Sub-botdes e limpeza dos
dados exibidos. Ele também pode ampliar ou mover a figura.

@ Historic Trend Properties ? X
Name HTO000 General = Curve  Advanced Curve  Display  Axis  Advanced  Sub Switch  Operation
Comment TENDENCIA Basic
Preview
Data Log ID 1. DEMO v
Source © Data Log O File
Mode © Time Mode O Index Mode
Direction Type RightUp v
papm——— Global Display Range
Min Max Display Precision
Y Axis 0 - 200 -0 z

Figura 2-66. Tendéncia Historica
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Disperséao Histérica XY

A Dispersédo Histérica XY é um objeto do tipo gréafico usado para ler os dados do Buffer de
Gravacao do Registro de Dados. Os valores X/Y sdo ambos capturados pelo de Registro de
Dados. Suas principais fun¢c@es sdo as seguintes:

e Exibicdo dos dados do Buffer de Gravacéo do Registro de Dados;

e Pausa ou atualizacdo dos dados do Registro de Dados via Sub-botdes e limpeza dos
dados exibidos.

@ Historic XY Scatter Properties

Name XHO000

Curve Display Axis Advanced Sub Switch Operation
Comment DISP. HIST. XY

Basic

Preview
Data Log ID 1.DEMO v

Direction Type RightUp &

=] Global Display Range
& Min Max Display Precision
B e X Axis 0 S 200 . .

-0 -

Y Axis 0 - 200 -0 z

Figura 2-67. Dispersao Histérica XY

Tabela de Dados Histéricos

A Tabela de Dados Histéricos € um objeto do tipo tabela usado para ler os dados do Buffer de
Gravacao do Registro de Dados. Suas principais funcdes séo as seguintes:

e Exibicdo dos dados do Buffer de Gravagéo do Registro de Dados;

e Pausa ou atualizacdo dos dados do Registro de Dados via Sub-botdes e limpeza dos
dados exibidos.
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@ Historic Data Table Properties

Name HDDO0OO
Comment TAB DADOS HIS

Preview

? X

General Data ltems Sub Switch Operation

Basic

Data Log ID 1. DEMO M

Source © Datalog O File

Header

Font Arial | Size 16 5 Color .Y
Background v [ Customized Height 16 :

Additional Info.

2 Show Index (gEERy|¥ Show Date yyyy;MM/DD -
¥ show Time  HH:MM:SS -

Border

Type Ridge * Color/Width o v

Grid/Background

Grid _T Horizontal Vertical

Background 4

Data

[ Show Oldest Data First

Font Arial ™ Size 16 .
O Customized Height 16 .
Scroll Bar
Width 3 M
Figura 2-68. Tabela de Dados Histéricos
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Seletor de Dados Histéricos

O Seletor de Dados Histéricos permite que o usuario selecione e visualize um Registro de Dados
que foi exportado para um arquivo CSV ou TXT. Quando o Seletor de Dados Histéricos é
acessado, um menu suspenso é oferecido ao usuario com 0s arquivos para visualizacdo. O
acesso ao arquivo pode ser feito clicando-se no mesmo.

@ Historic Data Selector Properties ? X
Name DS0000 Setting | Display  Operation
Comment SEL DADOS HIS Data Log ID 1. DEMO =
Preview
Address $U:VO
Display Format ) Show File Name © §Show Last Modified DateTime§
¥ Show Date yy/mm/dd %
[l Show Time hh:mm:ss
Figura 2-69. Seletor de Dados Histéricos
Display de Alarmes
O Display de Alarmes é usado para exibir o status dos alarmes ocorridos durante a execugéo do
projeto. Ele pode notificar o operador de conteldo relacionado ao alarme, incluindo mensagens
de alarme, ocorréncias de niveis, reconhecimento, tempo de recuperacao etc.
@ Alarm Display Properties ? x
Name ADO0000 Header  Display  Sub Switch  Operation
Comment DISP. ALARME Setting et
Preview )
Display Type History = [ Show Alarm Index Show Recovery Time
B New Alarm to Top [l Show Serial Number [ Show Last Time
Alarm Group © Direct O Address Show Trigger Date Show Message
© Single 1 ALARMES . [ Show Alarm Comment [l Show Level
_ ) e Show Trigger Time [ Show Occurrence
) Multiple Setting
[ Show Ack. Time ] Show Record Address
Date Format yy/mm/dd M
Time Format hh:mm:ss M
Color

Change Alarm Color by  Status M

Trigger [\
Ack |EEBv
Recovery L\

Figura 2-70. Display de Alarmes
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Texto de Rolagem de Alarmes

O Texto de Rolagem de Alarmes é usado para exibir estados de alarmes que ocorreram durante
a execucdo do projeto. A diferenca entre o Display de Alarmes e o Texto de Rolagem de Alarmes
€ que este Ultimo usa texto de rolagem para exibir o conteddo do alarme atual, incluindo
mensagens de alarme, nivel, ocorréncias, reconhecimento, tempo de recuperacao etc.

@ Alarm Scrolling Text Properties ? x
Name ABO0O0O Display Operation
Comment TXT ROL ALARM Setting e
Preview o . _ .
Text Scrolling Speed Speed 1 . Show Alarm Index Show Recovery Time
_ _ i [C Show Serial Number Show Last Time
© To Left ) To Right
Show Trigger Date Show Message
=== _ . _
Alarm Group @ Direct - Address [J Show Alarm Comment ] Show Level
© Single 1. ALARMES N Show Trigger Time [ Show Occurrence
O Multiple Setting Show Ack. Time ] Show Record Address
Date Format dd/mm/yy M
Time Format hh:mm:ss v
Color
Change Alarm Color by Leve
level 1 By > @By ; @By , @ ; @ , @ ; B
Figura 2-71. Texto de Rolagem de Alarmes
Seletor de Dados de Alarmes
O Seletor de Dados de Alarmes permite que o usuario selecione e visualize um Alarme que foi
exportado para um arquivo CSV. Quando o Seletor de Dados de Alarmes é acessado, um menu
suspenso é oferecido ao usuario com os arquivos para visualizagdo. O acesso ao arquivo pode
ser feito clicando-se no mesmo.
& Alarm Data Selector Properties ? X
MName AS0000

Display Operation

C t SEL DADOS ALM
ommen Alarm Group 1. ALARMES -
Preview

Address SUNVO
Display Format &) Show File Name © Show Last Modified DateTime

Show Date yy/mm/dd M

O Show Time hh:mim:ss

Figura 2-72. Seletor de Dados de Alarmes
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Seletor de Receitas

O Seletor de Receitas permite que o usuario selecione uma receita especifica em um grupo de
receitas durante a execucao.

&) Recipe Selector Properties ? it

Name R50000 General | Advanced Operation

Comment SEL. RECEITAS
Recipe Group (ID 0) MyRecipe0 E

Preview
Background
Selector Background  J
.

List Background v
Border
Type Ridge - colorywid' ([~
Text
Font Arial T Size 24 S Color -v
Type B / (

Figura 2-73. Seletor de Receitas

Tabela de Receitas

A Tabela de Receitas é usada para ler dados do grupo de receitas definido na funcdo Receita.
Os usuarios também podem alterar dinamicamente os dados na tabela de receitas durante a
execucao. A Tabela de Receitas tem as seguintes fun¢des:

e Paraver os dados completos do grupo de receitas selecione "Mostrar Tudo” ou selecionar
Mostrar Apenas a Receita Atual;

e Use os Sub-botdes para carregar ou salvar o arquivo do grupo de receitas.
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& Recipe Table Properties ? *
Name RTOO00 General | Dataltem  Advanced  Sub Switch  Operation =
Comment TAB. RECEITAS Basic
Preview
Recipe Group (ID 0) MyRecipe0 g
Table Type © Only Show Current Recipe @ Show All
[ Transpose
[ Tap to Change Current Recipe
O Allow Input Default
nput Method for Recipe name Mone
Header
Text G v
Background  J
I"Font for String from Direct Te  Arial * Size 16 z
¥Font for String from Text Libr; A i
[ Customized Height 16 . I
Border
Type Ridge - coloywidth ([l v
Grid/Background
Grid G v | Honizontal @ Vertical
Background Y
Data
Font Arial | Size 16 :
[ Customized Height 16 .
Scroll Bar
Width 3 M

Figura 2-74. Tabela de Receitas
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Tabela de Configuracédo da Agenda

A Tabela de Configuracdo da Agenda é o objeto que permite ler a Funcdo Agenda no Explorador
de Projeto. Para tanto, a Funcdo Agenda precisa estar previamente definida. Além de sua funcéo
principal ela pode mostrar o horéario de inicio do agendamento, o horario final, a data de inicio
etc., permitindo que os projetistas acessem de forma rapida, mas também permite durante a
operacéao da IHM alterar dinamicamente o horario de inicio e o tempo final de cada agendamento.

Name SST0O000
Comment CONF. AGENDA

Preview

General

@ Schedule Setting Table Properties

Header

General
Show Schedule

Row Height
Font
Text Size

Text Alignment
Header
Text Color

Backaround Color

Content
Text Color

Background Color

¥ Border

Type
Color/Width
Grid

¥ Horizontal
W Vertical

Scroll Bar

Width

Operation

30
Arial
14

Setting

X

Figura 2-75. Tabela de Configuracio da Agenda
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Caixa de Ferramentas do Usuario

\
\

Embora a Caixa de Ferramentas fornecida pelo software seja capaz de atender as necessidades
da maioria dos usuarios, seus objetos séo todos pré-definidos e ndo permitem que 0s usuarios
usem objetos modificados por eles proprios. O software também fornece a funcao de Caixa de
Ferramentas do Usuario, a qual ndo sO permite que 0s usudrios acessem seus objetos
modificados, mas também fornece as funcfes Importar e Exportar. Assim, os objetos da Caixa
de Ferramentas do Usuario podem ser rapidamente transferidos entre diferentes computadores,
acelerando o desenvolvimento. Esta secdo explicara os dialogos relacionados a Caixa de
Ferramentas do Usudrio e seus métodos operacionais.

Selecione a Caixa de Ferramentas do Usuario na pagina de Visualizacdo da Faixa conforme
ilustrado nas figuras a seguir.

= H ODOC-=
‘ Design Project Insert View Tools
™~ —— ™y L - % g y— 2 =1 F
ks iE === B Q B & | & _ = v (%
Screen Project Memory Output Search/Replace Object Toolbox| User Arrange Cascade Switch  Close
List Explorer Address Message List Toolbox Icons Windows., All
System/Project Windows Object/Library Windows Window

Figura 2-76. Caixa de Ferramentas do Usuéario na Aba Visualizacao da Faixa

User Toolbox g x

54 Alarm Display

== Alarm Display_T
T Alarm Display_2
T Alarm Display_3
—— Alarm Display_4

! Alarm Display_5
Animated Graphic
Bit Switch
Calendar
Change Screen
Data Log
Display
Function Switch
Graph
Keypad(Black)
Keypad(Colorful
Keypad(Default)
Keypad(Modern)
Keypad(White)
Lamp
Linear Meter
Meter
Numeric Text
Operation Viewer
Slide Switch
Step Switch
Word Switch

Figura 2-77. Caixa de Ferramentas do Usuério
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Operacdes Basicas

As operacdes basicas da Caixa de Ferramentas do Usuario podem ser divididas em trés partes:
1. Adicéo de objetos a Caixa de Ferramentas do Usuario;
2. Adico de objetos da Caixa de Ferramentas do Usuério na Area de Trabalho;

3. Operacdes do Menu.

Adic&o de objetos a Caixa de Ferramentas do Usuario

Mova o cursor do mouse sobre o objeto na Area de Trabalho para adiciona-lo a Caixa de
Ferramentas do Usuario. Pressione a tecla Ctrl e o botédo esquerdo do mouse para comecgar a
arrastar o objeto. Arraste o objeto para a Caixa de Ferramentas do Usuario e, em seguida, solte
0 botédo esquerdo do mouse. O objeto sera adicionado a Caixa de Ferramentas do Usuario no
local onde o botao do mouse foi liberado conforme mostrado na figura a seguir.

User Toolbox g X

b4 Alarm Display

> Animated Graphic
2 Bit Switch

& Calendar
>
>

EEA

Change Screen
Data Log ]

> Display
> Function Switch
> Graph
> Keypad(Black)
> Keypad{(Colorful)
>
>
>
>

Keypad(Default)
Keypad(Modern)
Keypad(White)
Lamp

[

> Linear Meter

> Meter

> MNumeric Text

2 Operation Viewer
> Slide Switch
>

>

W

Step Switch
Word Switch
OBJETOS P2

OBJETOS P21

o

Figura 2-78. Adicionar objeto a Caixa de Ferramentas do Usuério
O nome padrao do objeto adicionado € "category_number”.

Se o botdo esquerdo do mouse for librado na Area de Trabalho, o objeto sera adicionado ali.

@ NOTA:

Os nomes dos objetos na Caixa de Ferramentas do Usuario nédo estdo relacionados aos nomes
dos objetos e comentarios na Area de Trabalho.

Adicao de objetos da caixa de ferramentas do usudrio no espaco de trabalho

Mova o cursor do mouse sobre o objeto da Caixa de Ferramentas do Usuério para adiciona-lo a
Area de Trabalho. Pressione e mantenha pressionado o botdo esquerdo do mouse para comecar
a arrastar o objeto. Arraste 0 objeto para a Area de Trabalho e, em seguida, solte o botdo
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esquerdo do mouse no local para adicionar o objeto. O objeto sera adicionado a Area de Trabalho
no local onde o botdo do mouse foi liberado. Veja a figura a seguir.

~  User Toolbox g X

||>  Alarm Display
[> Animated Graphic
[> Bit Switch
Calendar
Change Screen
Data Log
Display
Function Switch
Graph
Keypad(Black)
Keypad(Colorful)
Keypad(Default)
Keypad(Modern)
Keypad(White)
Lamp
Linear Meter
Meter
MNumeric Text
Operation Viewer
Slide Switch
Step Switch
Word Switch
OBJETOS P2
OBJETOS_ P21

EE‘

5 Operador

Figura 2-79. Transferéncia de objeto para a Area de Trabalho

Se o botdo do mouse esquerdo for liberado na Caixa de Ferramentas do Usuario, o objeto sera
movido para este local. Assim, o usuério pode alterar a categoria a qual o objeto pertence e
também sua localizagdo na Caixa de Ferramentas do Usuario.

Q NOTA:

Se a Biblioteca de Texto, a Biblioteca de Tags ou outras configuracdes forem utilizadas pelos
objetos na Caixa de Ferramentas do Usuério, lembre-se de importar estas configuracdes ao
adicionar o objeto para garantir que permane¢am as mesmas durante o uso.

Operac¢des do Menu

Um Menu aparece ao pressionar o botdo direito do mouse na Caixa de Ferramentas do Usuério.
As opgdes do menu variam de acordo com o local onde o bot&o direito do mouse é pressionado,
como mostrado na figura a seguir.
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> Li Met

User Toolbox g x m?::etere g {
User Toolbox & x> Alarm Display Numeric Text |
1> Alarm Disolav e Animated Graphic Operation Viewer |
1> | Expand All {’ BilSwitch Slide Switch |

s Calendar i
2 Step Switch ]
5 Collapse All [; ——— Word Switch ]
| Add Category @' CS Circle 1 OBJETOS_P2 ]
@  Delete Category @ cscin  Expand All OBJETOS_P2_1
el S f Collapse All
>7< Rename Category 9 €s C!r' Expand All
(5) @ cs Cin Delete Object Collapse All
P N B
) Maove Down Category @' Cs Cin Rename Object
r\’ @, CS Cin Add Category
= Import = Import
(€) ? ° CS Cin Import
6 Export ° ) Export Eroort

Add from Templete Library Cs Ci Add from Templete Library p )

° CTICIICE o CS Circle v Add from Templete Library

Figura 2-80. Mouse na ce_ltegoria (esquerda); no objeto (meio); fora destas (direita)

Importar e Exportar

O aplicativo fornece as fungBes Importar e Exportar para que o usudrio possa transferir objetos
modificados da Caixa de Ferramentas do Usuério entre diferentes computadores. Esta secéo
mostra como utilizar estas funcgdes.

Importar

Pressione o botdo direito do mouse dentro da Caixa de Ferramentas do Usuério e selecione
Importar no menu que aparecera.

Expand All
Collapse All

Add Category

Import

Export
Add from Templete Library

Figura 2-81. Menu Importar

A janela mostrada na figura a seguir aparecera. Selecione o arquivo (*.utf) para importar e, em
seguida, pressione Abrir Arquivo.
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@ selectafile X
T « FvDesigner > Ver1l5 > application v | O Pesquisar application
Organizar Nova pasta = @ @
Nome Data de modificacéo Tipo Tamanho
7 Acesso ra|
codecs 04/05/2021 08:27 Pasta de arquivos
>
+ %+ Dropbox data 04/05/2021 08:26 Pasta de arquivos
. @ OneDrive doc 04/05/2021 08:26 Pasta de arquivos
firmware 04/05/2021 08:26 Pasta de arquivos
> @ OneDrive fonts 04/05/2021 08:26 Pasta de arquivos
> = Este Comy help 04/05/2021 08:26 Pasta de arquivos
imageformats 04/05/2021 08:27 Pasta de arquivos
> & Rede languages 04/05/2021 08:26 Pasta de arquivos
0s2 04/05/2021 08:26 Pasta de arquivos
0s3 04/05/2021 08:26 Pasta de arquivos
phonon_backend 04/05/2021 08:27 Pasta de arquivos
platforms 04/05/2021 08:27 Pasta de arquivos
sqldrivers 04/05/2021 08:27 Pasta de arguivos
< >
Nome: v | UserToolbox File(*.utf) v
Figura 2-82. Selecéo de arquivo para importacdo
Exportar

Pressione o botado direito do mouse dentro da Caixa de Ferramentas do Usuario e selecione
Exportar no menu que aparecera.

Expand All
Collapse All

Add Category

Import

Add from Templete Library

Figura 2-83. Menu Exportar

Na janela mostrada na figura a seguir selecione a Categoria para exportar.
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% Export ? >

select all categories

Fy

Alarm Display
Animated Graphic H
Bit Switch

Calendar

Change Screen

Data Log -

| Export || Cancel |

Figura 2-84. Selecao da categoria para exportar

Na janela que aparecera (ilustrada na figura a seguir) pressione Salvar apos ter selecionado o
nome e a localiza¢do do arquivo (*.utf) a ser exportado.

& save As >
T « Verl.5 * application *» v O 2 Pesquisar application
Organizar = MNova pasta == v 0
Nome Data de modificacdo Tipo
3t Acesso raj

codecs 04/05/2021 08:27 Pasta de arguivos
<> Dropbox data 04/05/2021 08:26 Pasta de arquivos
@ OneDrive doc 04/05/2021 08:26 Pasta de arguivos
firmware 04/05/2021 08:26 Pasta de arquivos
@ OneDrive fonts 04/05/2021 08:26 Pasta de arguivos
& Este Comj help 04/05/2021 08:26 Pasta de arguivos
imageformats 04/05/2021 08:27 Pasta de arquivos
& Rede languages 04/05/2021 08:26 Pasta de arguivos
0s2 04/05/2021 08:26 Pasta de arguivos
os3 04/05/2021 08:26 Pasta de arguivos
phonon_backend 04/05/2021 08:27 Pasta de arguivos
platforms 04/05/2021 08:27 Pasta de arguivos
sgldrivers 04/05/2021 08:27 Pasta de arguivos

< >

MNome: ~

Tipo: |UserToolbox File(*.utf) ~

~ Ocultar pastas Cancelar
Figura 2-85. Selecdo do nome e local para a exportacdo de arquivos
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Conflitos de Nomes

Nomes de Categoria idénticos ndo sdo permitidos na Caixa de Ferramentas do Usuario para
evitar confusédo. Da mesma forma, nomes idénticos de Objetos também néo sdo permitidos dentro
da mesma Categoria. Caso ocorram conflitos devido a homes repetidos, aparecem janelas de
Conflito de Nome na Categoria ou Conflito de Nome de Objeto que, de acordo com a situacao,
ajudam o usuario a resolver este problema.

Q NOTA:

Nomes de objetos idénticos sao permitidos se usados em diferentes categorias.

Conflito de Nomes na Categoria

Essa situacdo ocorre quando ha um Nome de Categoria igual a outro nas a¢cdes Renomear
Categoria ou Importar. Na acdo Renomear Categoria, um dialogo aparecera notificando o usuario
que o nome ja foi utilizado. Na acéo Importar Categoria, em caso de conflito de nomes, o usuario
escolhe dentre as op¢des disponiveis (Renomear, Juntar, Pular ou Cancelar).

Conflito de Nome de Objetos

Ocorre quando ha um Nome de Objeto igual a outro durante a agdo Renomear Objeto ou Importar.
Na acdo Renomear Objeto, aparecerd um dialogo notificando o usuério que o nome ja foi utilizado.
Se esta situagdo ocorrer durante a acdo Importar, o usuario deve escolher dentre as opc¢des
disponiveis (Renomear, Substituir, Pular ou Cancelar).

Pesquisa na Documentacdo: teclas de atalho

Quando os designers usam o FvDesigner para programar o projeto HMI, eles geralmente usam
algumas fungbes, como Compilar, Download e Simulacio. Consulte, na documentacdo do
produto, as teclas de atalho relacionadas aso seguinte topicos:

1. Projeto e Arquivo;
2. Listade Telas.

Fonte: Manual de Utilizagdo FvDesigner.
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Estudo Dirigido 2-1: aplicagcédo IHM P2 com objetos e tags vinculadas

Desenvolva, com o auxilio do instrutor, um projeto simples visando demonstrar a criagdo de uma
aplicacéo para as IHMs da série P2, onde serdo enfatizadas as competéncias de inser¢éo de
objetos e vinculos de tags.

< . . . .
'\ DICA: caso vocé queira saber mais sobre esse procedimento consulte o Webinar

“Ferramentas para qualificar a experiéncia com a sua IHM” disponivel na Base de Conhecimento
Altus. No mesmo local vocé vai encontrar um projeto-exemplo da IHM P2.

~»

altus  Webinar Ferramentas para qualific... Y

W E B I N AR S Cinpalrtilh...

" % FERRAMENTAS
¥ PARA QUALIFIC*~

A EXPERIENCIA »
COM A SUA IHM

Quando: 09/10

Hariarias 1Nh
Assistir no {3 YouTube

ANOTACOES

Pag. 2-55 Altus S.A.


https://www.youtube.com/watch?v=4R6MitlnGh4

2. O Ambiente de Desenvolvimento

Estudo Dirigido 2-2: projeto de uma interface de operagéo (IHM)

Processo de mistura e secagem de material

Leia com atencdo a aplicagdo proposta e reflita sobre ela com o instrutor e colegas... Na
sequéncia, crie um projeto no ambiente FvDesigner configurando-o para atender a aplicacdo ora
considerada.

O processo a ser automatizado consiste em duas unidades: Misturador e Secador. A figura a
seguir mostra o diagrama de processo e instrumentacdo do sistema. Consulte o instrutor para
orienta¢des quanto a funcionalidade deste.

Matéria-prima Matéria-prima
A B
Mistura
Silo 1 Silo 2
=——® [ LS2
s21 —(X) EC1 Qv @ EC2 (X) e
2 il T e S T 2 )

Secagem
GHe @
Misturadora @ Forno s

~A N~ N !
-\—f—v—\—j—v—r% ' Zona1l %Zonaz

63 Ter | __ & ]

Sl Silo4 |
@ < v o

:
O, 5;9
it

PR1 VTl
=1
A
Rejeito O] ©
Produto

Especificagcbes do processo

ltem Especificagdo

Misturador As eclusas fazem a retirada das matérias-primas dos silos numa taxa determinada pelos
inversores, depositando-as nas correias transportadoras. Balangas dindmicas pesam o
material nas correias. As correias levam o material para mistura e homogeneizagao no
misturador. Um eixo helicoidal transporta 0 material composto até a esteira de saida.

Secador O secador é formado por uma esteira transportadora que conduz o material composto através
do forno. Este Ultimo é composto de duas zonas (uma para aquecimento e outra para
resfriamento e secagem). Uma balanca totaliza a produ¢éo. O material resultante do processo
é depositado no silo apropriado. A esteira transportadora tem € comandada por um
acionamento reversivel que permite também o ajuste de velocidade de transporte do material.
Um outro silo com abertura manual recebe o rejeito da producgéo, o qual pode ser pesado por
uma balanga.

¢ . ~ .
’\ DICA: consulte o Instrutor para orientacdes adicionais.
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3. Recursos da Aplicacao

Este capitulo detalha os recursos e funcionalidades do FvDesigner que podem ser utilizados na
aplicacdo. A seguinte estruturacéo foi considerada:

e Sistema;

e Servidores;

e Seguranca,;

e Mensagens do Sistema;
¢ Registro de Dados;

e Alarmes;

e Receitas;

¢ Registro de Operacdes;

e Agenda;

e Transferéncia de Dados;
e Script;

e MQTT,;

e Recursos.

Desta forma vamos explorar o ambiente de edi¢do (em tempo de projeto) do FvDesigner, o qual
fornece acesso a todas as funcionalidades necessarias para configurar a interface de operacao.
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Sistema
Ao clicar na opcao Sistema, a janela de configuracdo relacionada sera exibida no espaco de
é trabalho da janela.
=

]' Project Information
] unit Setting

4 Link

_C.. Servers

W Security
e¥¥ System Message

Figura 3-1. Menu Sistema

Informacdes do Projeto

As informac¢des do projeto incluem o modelo e as especificacdes do produto utilizado no projeto,
as interfaces de entradas e saidas incluidas no dispositivo e as informac¢des de configuracdo do
projeto, conforme indicado a seguir.

Arquivos do Projeto

Fornece informag@es sobre os arquivos do projeto, como nome do projeto, criador e o Ultimo data
de salvamento.

Project File HMI Model Memory Security

File

Name
Last Saved

Version

Creator unnamed

Note [

1

Figura 3-2. Arquivos do Projeto

Modelo da IHM

Fornece informagdes detalhadas sobre a IHM como a série, nome, informacdes de tela e outras.
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Figura 3-3. Informacdes da IHM

Memoéria

Permite ao usuario definir informacdes da configuracdo de memdria, tais como tamanho do
registro e o tipo de memoria de backup usada no projeto.
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Project File HMI Model Memory Security
Setting
Internal Register XNVA (SU:XNVA) 2048 > Bytes
Backup Memory Type KNV M
Information
Item Cost-Bytes
v XNVA 1.67 % Used (Capacity: 122.880)
Internal Register ($U:... 2.048
Data Log 0
Alarm 0
Recipe 0
Operation Log 0
Total Used 2.048
Remaining Capacity 120.832
v XNV 16.67 % Used (Capacity: 6.291.456)
Internal Register ($U.... 1.048.576
Data Log 0
Alarm 0
Recipe 260
Operation Log 0
Total Used 1.048.836
Remaining Capacity 5.242.620

Figura 3-4. Memoria

Seguranca

O projetista pode associar uma senha ao projeto incluindo carga e download deste.

As funcionalidades disponiveis nesse menu séo: Proteger Projeto, Habilitar Senha do Projeto,
Negar Descompilagdo, Senha do Projeto para Descompilagéo, Proteger Execucdo do Projeto,
Habilitar ID do Cliente, Protecdo de Upload e Download, Habilitar Senha de Upload, Negar Upload

e Habilitar Senha de Download.

Project File HMI Model Memory
Project Protection
[T Enable Project Password
[ Deny Decompile
Decompile Using Project Password

Project Execution Protection

[C] Enable Customer 1D

[C] Enable Upload Password
[ Deny Upload

[T Enable Download Password

Project Upload and Download Protection

Security

Figura 3-5. Seguranca do Projeto
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Configuracao da Unidade

As funcionalidades associadas a Configuragao da Unidade estdo descritas na sequéncia.

Basico

As configuracBes basicas incluem Inicializacdo, Estado Ocioso e Restaurar Configuracdes. O
tempo de atraso pode ser definido para a Inicializa¢éo e Protetor de Tela. O Protetor de Luz de
Fundo pode ser definido para o Estado Ocioso. O Protetor de Tela pode alternar automaticamente

para uma janela predefinida ou desligar o Protetor de Luz de Fundo quando o sistema estiver
ocioso por um certo periodo, a fim de economizar energia.

O Protetor de Tela pode alternar entre uma tela base ou tela de protecao padréo que inclua os
modos Tempo e Texto Personalizado.

Outras opcbes podem ser configuradas, tais como: Fonte, Tamanho, Texto, Retomar
Configuragdes (ao sair do estado ocioso), Mostrar Didlogo de Login, Protetor de Luz de Fundo,
Tempo de Espera, Objeto (interruptores sobrepostos podem ser ativados em sequéncia por um
toque), Taxa de Atualizacao de Posi¢do do Objeto de Animacao, Estilo de Sinal Desativado (estédo
previstos quatro estilos para atender as diferentes necessidades e a configuracdo sera aplicada
em todo o projeto) e Desativa o otimizador de imagem da tela (melhora a legibilidade da imagem
e texto aumentando o uso de memodria).

Basic PLC Sync Custom Control Address loT Services Status Bar

Startup

Delay Time 0 . seconds

Idle State
Screen Saver

Screen Saver Setting
Waiting Time 2 7 minutes
Change To Screen BS1(BIT SWITCH 1) M
Text Type Time Customize
Font Aria
Size 35

Text Altus  FvDesigner

Resume Setting

Change To Screen None v
Auto Log-out
Show Log-in Dialog

Backlight Saver

Waiting Time 30 > minutes

Object

] Overlapped switches can be activated in sequence by one touch
Animation Object Position Update Rate Fast M
Disabled Sign Style No Symbol M

Disable screen image optimize (Screen image and text will be sharpening, but increase memory cost.)

Figura 3-6. Guia de configuracdes bésicas
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CP Sync

A IHM apresenta um relégio RTC embarcado. Ele pode ser sincronizado com o RTC do CP via
CP Sync.

Esta guia inclui as funcionalidades de Gravar Hora/Data de gravacéo no CP (grava os dados do
relégio RTC da IHM no Endereco de Gravacdo do CP) e Sincronizar a IHM com CP (define o
tempo necessario para ler os dados do relégio a partir do endereco especificado pelo CP e grava-
los na IHM).

Basic PLC Sync Custom Control Address loT Services Status Bar

Clock
Write Time/Date to PLC

Write Address | $U:\V201000

Interval 60 7 minutes
Synchronize HMI with PLC

Read Address $U:N201007

Interval 60 7 minutes

Figura 3-7. Opc¢des de sincronismo CP/IHM

Customizacéo

Esta guia permite alguns ajustes especificos para o usuario como: Codec de Arquivo de Saida,
Teclado Padréo, Salvar Localizacdo, Armazenamento USB e Cartdo Micro SD.

Basic PLC Sync Custom Control Address laT Services Status Bar

Output File Codec UTF-8 M
Default Keypad

Controlled by Text Library

Languagel
Decimal Number KS3(Keypad Numeric)
Hexadecimal Number |KS2(Keypad Hex)
Character KS4(Keypad Ascii)
Unicode KS4(Keypad Ascii)

Figura 3-8. Customizacéo

Endereco de Controle

Os enderecos de controle indicados séo lidos periodicamente pelo CP e definem ou acionam
funcdes internas especificas.

Essas fungBes incluem: Alterar Tela Base via Endereco de Registro, Ler ID da tela base atual
pelo Endereco de Registro, Nivel de Seguranga, Memoérias de Comando e Captura de Tela.
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Basic PLC Sync

Control Address

Control Address

Security Level

Control Address

Command Flags

Control Address

O status Response

Screen Capture

Control Address
Output

Format

Custom

Changing Base Screen by Register Address

$U:V202000

Control Address

Reset the Register to Zero

$U:V202005

$U:V202001

$U:vV202002

Read Current Base Screen ID by Register Address

--- Command Flags Setting ---

SU:V202004

$U:V205000.0
© Internal

PNG

) USB Storage

loT Services

Status Bar

~ | $UN202003(Command Flags Parameter)

) microSD Card © Printer

Servigos loT

Figura 3-9. Enderecos de Controle

Possibilita ao usuério definir o status de conexdo das fun¢des de nuvem aplicaveis, assim como
as mensagens do GPS na IHM.

As funcionalidades associadas s&o: Endereco de Status do iMonitor e iLocation (Informacdes de
GPS). No modo estatico, os usuarios podem definir o parametro da latitude e longitude. No modo
dinamico, os usuérios podem definir as coordenadas do GPS no enderec¢o especificado.

Basic

Type

GPS Farmat

Latitude

Longitude

PLC Sync

iMaonitor Status Address

Custom

iLocation (GPS Information)

Control Address

$U:V 210000

laT Services Status Bar
1| 16Bit-INT
) Dynamic
Degree Decimal (0~9999999)
20
20

© static

dddDDDDDDD (DD)
Quadrant

M ML)

E ML)

Figura 3-10. Servicos loT
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Barra de Status

Esta guia contempla as seguintes funcionalidades: Exibir Barra de Status, Mostrar Barra de Status
via Endereco de Controle, Cor de Fundo, Posicdo e Selecionar Todos (seleciona sistema,
dispositivos periféricos, notificacdo e comunicacéo).

A caixa Sistema é formada por: Informacdes do Sistema, Horario do Sistema e Data do Sistema.

A caixa Dispositivos Periféricos inclui o Espaco Livre na IHM, Espaco Livre no Cartdo SD e
Espaco Livre de Armazenamento na USB.

A caixa Notificar permite selecionar as seguintes opg¢des: Campainha Ativado/Desativado, Audio
Ativado/Desativado, Numero do Alarme e Nivel de Luz de Fundo.

A caixa Comunicacao permite selecionar a COM1, COM3, COM4, Porta do CP e LAN.

Basic PLC Sync Custom Control Address loT Services Status Bar
¥l Show Status Bar

¥ Show Status Bar by Control Address  $U:V0.0

Background Color —V

Position 0 Right © Left © Top © Bottom

¥l Select All

System Notify Communication
VI System Information ¥ Buzzer On/Off M com1
¥l System Time ¥l Alarm Numbers ¥ com2
V| System Date ¥l Backlight Level ¥ PLC Port
Peripheral o kan

Yl HMI Free Space

[Vl USB Storage Free Space

Figura 3-11. Seleg¢des ao exibir a Barra de Status

Registradores Indexados

A selecdo Habilita Customizar Registrador Indexado permite usar o registro padréo ou customiza-
lo. O enderecgo correspondente pode ser definido no campo de endereco apds a habilitagdo. Pode
ser um endereco interno da IHM ou endereco de registro de CP, por exemplo, 10 pode
corresponder ao endereco CP R100, para facilitar o uso pelos projetistas.

Consulte a documentacdo da série para informagBes referentes as restricbes dessa
funcionalidade incluindo dispositivos suportados.

Link

As IHMs podem ser conectadas aos seguintes tipos de dispositivos: CP, Impressora, Entrada de
Video e Scanner de Codigo de Barras USB.

Dispositivo CP

Configura a comunicagdo com o CP. A visdo geral da conexdo listara as informacdes de todos
os dispositivos conectados a IHM. Use as fungBes Adicionar/Editar/Excluir para configurar o
dispositivo de conexao.
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PLC Device

Link List

Add

Printer Video Input USB Barcode Scanner

Lelete cait

Name

Station Number Device Type Communication

Figura 3-12. Dispositivo CP

Clique duas vezes em um dispositivo da lista para abrir a janela de configuracéo das propriedades
diretamente para edicéo. A interface do sub-link € mostrada na sequéncia.

@ Edit Link Property

Interface Setting

Baud Rate 9600

Parity Even
Data Bits 7
Stop Bits 1

Device Specific Setting
[ Sub-links
Device Name

Station Number

[ Link Status

Setting
Link Setting
MName Link0
Interface Type Direct Link(Serial) M
Manufacturer Altus Sistemas de Automacao M Help
Product Series ALTUS FBs/B1/B1z/HB1 M

Basic Comm. Error Handling

Port COM1

[ Enable/Disable Link in Register

Advanced
- |RS-232(2W) Timeout{ms) 1000 :
~ Command Delay(ms) 0 .
" Retry Count 2 .
0
1 » [0 setin Register

@ NOTA:

Figura 3-13. Configuragdes do Link

Em relacdo a configuracdo de endereco do CP, o endereco dos registradores pode ser definido
no campo de definicdo de enderecos na janela de configuragbes de cada objeto. Os usuarios
podem inserir o endereco de registro diretamente via teclado ou selecionando esta opc¢éo (e
pressionando o botéo direito) no didlogo de configuragdes do Endereco de Entrada. Os usuarios
também podem inserir diretamente um endereco de registro. O nome do dispositivo para o
registro ndo é necessario. Por exemplo, se o usuario escolher R100, o software associara
automaticamente o registro ao nome do dispositivo, ou seja, @0:R100. Ao digitar uma sequéncia
no campo de configuracdo de enderecos do CP, este mostra uma lista de dicas que permite
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selecionar rapidamente um dispositivo ou tag especifica. Quando 0 mouse se move para a
configuracdo arquivada com string Tag, o endereco de mapeamento aparece na ponta.

O dialogo de configuragbes do Enderecgo de Entrada esta mostrado na sequéncia. Ha trés fontes
disponiveis para selecdo: Dispositivo, Sistema e Biblioteca de Tags.

& Input Address ? X
9 Device System Tag Library
Device Internal Memory v
Type v M
Address 5

| Index Register

A D 7 8 9 Cir
B E 4 5 6 Back
C F 1 2 3

0 Ent

Figura 3-14. Endereco de Entrada
Essas alternativas estédo descritas a seguir.

Dispositivo: registra o endereco dentro do dispositivo IHM/CP. Ao selecionar esta conex&o, o
endereco exibe o padrédo de registro para que o projetista escolha e entdo preencha o endereco
do padrdo. Preencher os enderecos em sequéncia exibe os enderecos permitidos em verde e 0s
ndo permitidos em vermelho. Isso garante que os enderec¢os corretos sejam sempre inseridos.

Sistema: endereco de registro especial dentro da IHM. O tipo de endereco exibe informacdes
sobre a fungéo de registro e o0 endereco de registro correspondente da funcao.

Biblioteca de Tags: usa as tags definidas na biblioteca de tags personalizadas.

Na selecdo Registrador Indexado, o usuario pode alterar os enderecgos de leitura e escrita dos
objetos online na IHM enquanto o programa de tela estiver sendo executado sem alterar o
conteudo do endereco do objeto, desde que haja um registro de indice. Este software fornece um
total de 128 conjuntos de registros de indices com 64 conjuntos de registros de indices de 16 bits
e 64 conjuntos de registros de 32 bits.

Exemplo: a figura a seguir mostra um caso em que - se o contelido de enderego do registro de
indice $I0 for 10 - entdo este enderego é marcado como R2010 do PLCO.

@ Input Address ? X
O Device System Tag Library
Device 0 M
Type R M
Address 2000

Yl Index Register 0

A D 7 8 9 Cir
B E 4 5 6 Back
C 7 1 2 3

0 Ent

Figura 3-15. Exemplo de configuracéo de Endereco de Entrada

Pag. 3-10

Altus S.A.



3. Recursos Basicos da Aplicacao

Impressora

Uma impressora pode ser conectada a IHM e pode imprimir capturas de tela ou outras
informacdes. Para imprimir, uma impressora deve ser configurada selecionando o seu tipo e a
porta na IHM a qual esta conectada. A impressédo também pode ser controlada através de um
endereco de controle. A pagina de configuracdes da Impressora é mostrada a seguir.

PLC Device Printer Video Input USB Barcode Scanner
M Pprinter
Interface Type  USB
Model PictBridge
Settings

Advanced Print Screen Setting

Print Method ) Monochrome © Color Preview:
Inverted Image '’ Inverted © Normal
Orientation ) Horizontal © Vertical

Figura 3-16. Configuracfes da Impressora

Entrada de Video

Para conexd@o a camera USB € preciso primeiro definir as configuracbes para que a entrada de
video possa ser exibida. Além disso, quando ocorrer um alarme é possivel enviar via e-mail fotos
tiradas pela cAmera para uma pessoa designada. Sé ha suporte para esta fungédo nas versdes
posteriores a DOS v1.0.14 ou PC. Caso a IHM e a cAmera se desconectem, mude para outra
pagina e retorne para uma nova tentativa de conexdo. Consulte a documentacdo da série para
informacdes referentes as restricdes dessa funcionalidade incluindo dispositivos suportados.

Scanner de Cédigo de Barras USB

Essa funcionalidade permite escanear um cédigo de barras e exibir as informacdes no visor de
entrada numeérica.

PLC Device Printer  Video Input USB Barcode Scanner
Enable USB Barcode Scanner

Read Byte Limit 32

Storage Start Address  SUVO

Receive Completion Bit $U:V0.0

Figura 3-17. Configuracdes do Scanner de CAdigo de Barras

Servidores

Esta secdo descreve as varias opcdes de servidor fornecidas pela IHM. Os usuarios podem
utilizar essas func¢Bes do servidor para acesso remoto a arquivos, envio de e-mails e controle
remoto da tela.
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Servidor FTP

O Servidor FTP permite que 0s usuarios acessem arquivos no armazenamento interno, cartdo
SD e no dispositivo de armazenamento USB da IHM. Ha duas maneiras de implantar o servidor
FTP na IHM. Uma é através das configuracbes do sistema da IHM e a outra é através das
configuracdes do projeto. As configuracdes do projeto substituirdo as configuracdes do sistema
na inicializacdo do projeto.

FTP Server

Computer

HMI

Figura 3-18. Diagrama de Aplicagcéo FTP

Implantando o Servidor FTP via Configura¢cfes do Sistema da IHM

A figura a seguir mostra as configuracdes tipicas associadas a implantacdo do Servidor FTP via
Configuracgdes do Sistema da IHM. Este didlogo aparecerda quando a pagina Configuragfes do
Servidor nas Configuracdes do Sistema da IHM for aberta.

Enable FTP Server

Port 21 : Mask Passwords
Read-Only Account

User Name

Password

Read-Write Account

User Name

Password

Figura 3-19. Configuragéo Servidores FTP - I[HM

Implantando Servidor FTP via Configurac6es de Projeto

Cliqgue em Servidor na janela Sistema do Explorador de Projeto a esquerda no ambiente do
FvDesigner para entrar na tela de configuracdes do Servidor. A opcdo FTP é usada para
configurar o Servidor FTP conforme mostra a figura a seguir.
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Override FTP Configuration on HMI

Port 21 . Mask Passwaords

Read-Only Account

User Name user

Password sase

Read-Write Account

User Name admin

Password sesee

Figura 3-20. Servidor FTP via Configuracdes de Projeto

As configuracdes FTP do projeto podem ser usadas para substituir as configura¢des do servidor
FTP nas configuracfes do sistema da IHM quando o projeto esta carregado. Isto ocorre se a
opcdo Substituir Configuracdo FTP na IHM estiver selecionada. As outras configuracdes séo
idénticas a tela de configuracéo na IHM.

Q NOTA:

Se a IHM habilitou o servidor FTP, mas a configuracéo do projeto ndo o habilitou, entdo este sera
desabilitado no download do projeto.

Exemplo: entrando nas configuracdes do sistema da IHM durante a inicializacdo e, em seguida,
abrindo as Configuracdes do Servidor vocé pode configurar o Servidor FTP, conforme ilustrado
anteriormente. Use o Windows Explorer para abrir o endereco:

ftp://user:password@IHM IP Address

...e visualizar os arquivos na IHM.

Seguranca

Diferentes niveis de operacao podem ser definidos para diferentes objetos durante as operacdes
da IHM para que estes possam ser usados ou vistos quando diferentes usuarios fizerem login na
IHM. Isto evita erros operacionais e garante a seguranc¢a dos dados.

Configuracgdes gerais de seguranca

A opgdo Seguranca pode ser acessada na janela Sistema no Explorador de Projeto a esquerda
no ambiente do FvDesigner.

Configuragdes béasicas de seguranca

A janela mostrada na figura a seguir ilustra as configuragdes béasicas acessiveis na aba Basico e
selecionando a opc¢ao Habilitar Seguranca.
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Security Installment

Basic Advance

Enable Security

Mode @ Level User
Action on Access Denied Show login dialog and do not execute after login. M
Log-in Time Out Tmin z
Log-in Dialog Time Out  120second :
Input
Input Mode © Keypad Screen O Input Method
Keypad Screen Default M

Password Edit

Mask The Passwords

Import Export

Leve Password Comment
1 1 GO NO
2 |2 A NO
3 |3 ELis NO
4 |4 GO NO
5 |5 AR NO
6 |6 ELis NO
77 O NO
8 |8 kR NO
9 |9 GO NO
10 |10 A NO
111 O NO

[ »

Hint 1: The higher security level and the mare authority to access you shall have.

Hint 2 : Empty password means the level is disabled.

Figura 3-21. Configura¢@es basicas de seguranca

As funcionalidades associadas a essa sele¢édo sdo: Modo (Nivel ou Usuario), Acdo de Acesso
Negado, Time Out de Login, Time Out de Didlogo de Login, op¢Bes de Entrada e Editar Senha.

Configura¢cdes avancadas de seguranga

A janela mostrada na figura a seguir ilustra as configuracBes avancadas acessiveis na aba

Avancado.
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Security Installment

Basic Advance

Current User Name Address | SUV ~ SUN206031 (ASCII)

Only Modify Current Level's Password
Enable Register Control

Basic

O Customize Dialog

Trigger Bit $U:V206000.0

Operation Address SU:V 206001

Current Password SUNV 206010 o | |~ $UN206013 (ASCII)

Result Address sUV206014

Enable Modify Accounts

Level $U:V206015
New password $UV206016 e | |~ SUNM206019 (ASCIID)
Confirm Password $U:V 206020 w | |~ SUNM 206023 (ASCII)

Enable Password Address

Leve Password Address
1 1 RYWRYY ~ $U:V3 (ASCID
2 |2 fuv4 ~ $UNV7 (ASCID
3 |3 fuvs ~ $U:V11 (ASCID
4 4 fuvi2 ~ $U:V15 (ASCID
5 |5 fu:vie ~ $U:V19 (ASCID
Result Address $U:V206100

Figura 3-22. Configura¢gfes avancadas de seguranca

As funcionalidades associadas a essa sele¢do sdo: Endereco de Nome de Usuario Atual,
Modificar Somente Senha do Nivel Atual, Ativar Controle de Registros (bloco de configuracdes
bésicas, Habilitar Modificagcao de Contas e Habilitar Enderego de Senha.

@ NOTA:

Sob os modos Nivel ou Usuério, os pardmetros relevantes devem ser definidos antes que os
diferentes tipos de operacdo sejam acionados.

Exemplo de alteracdo da senha: no campo Senha Atual digite a senha para alterar o nivel. A
seguir, cligue nos campos Nova Senha e Confirmar Senha. Deixe o Enderec¢o de Operagéo igual
a 3 e entdo altere o Bit de Disparo de OFF para ON. Assim a fun¢&o avancada de Seguranca
sera implementada corretamente e a senha serd modificada.

Configuracdes de Segurancade Objetos

Cada objeto (exceto objetos de desenho) apresenta suas configuracbes de seguranca que
também devem ser definidas se o gerenciamento de seguranca for necessario.
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A figura a seguir mostra a tela de configuragdo de um objeto. A configuragdo de seguranca dos
objetos pode ser encontrada na guia Operacéo, onde o quadro verde representa o controle de
seguranca da visibilidade e o quadro azul o controle de seguranca para operacdes. Por exemplo,
a caixa azul na figura a seguir tem o funcionamento do objeto definido para um nivel de usuario
de 4. Portanto, o nivel minimo de usuario necessario para operar o objeto é 4.

Visibility Control Operation Control
[T Enabled by Bit [C] Enabled by Bit ] Show Disabled Sign
Address $UV0.0 Address SU:V0.0
State 1 0 State 1 0
[ Enabled By Word 16Bit-UINT [0 Enabled By Word 16Bit-UINT
Address $UNVO Address $U:VO
Condition = 0 Condition = 0
Enabled by Security Enabled by Security
User Level Condition  >= ~ 2 - User Level Condition == ~ 4 -

Figura 3-23. Configura¢gfes de Seguranca para Objetos
@ NOTA:

Os objetos nédo terdo controle de seguranga para operagdes se 0 objeto em si no tiver funcfes
de operacgédo, como medidores etc.

As funcionalidades associadas a essa janela sao: blocos de Controle de Visibilidade e Controle
de Operacéo.

Exportando/Importando Arquivos CSV

O arquivo CSV exportado/importado pode ser dividido em Nivel e Usuério, sendo que eles ndo
sdo compativeis entre si.
Arquivo CSV para Nivel: conforme mostrado na figura a seguir, a secdo marcada no quadro

vermelho é usada pelo sistema e ndo pode ser alterada. A secdo marcada com o quadro verde
pode ser editada.
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Mode Level_Mode
Level Password Comment
1 NO
2 NO
3 NO
4 NO
5 NO
6 NO
7 NO
8 NO
9 NO
10 NO
11 NO
12 NO
13 NO
14 NO
15 NO

WO 00 S Oy U0 B W N

[ S S
W N o

1

[
192 =3

Figura 3-24. Arquivo CSV para Nivel

Arquivo CSV para Usuario: conforme mostrado na figura a seguir, a secdo marcada no quadro
vermelho é usada pelo sistema e ndo pode ser alterada. A se¢do marcada com o quadro verde
pode ser editada e o Nivel deve ser um inteiro entre 1 e 15. Além disso, a se¢do marcada na
moldura verde pode ser anexada para adicionar ou excluir um usuario.

Mode User_Mode
Level Name Password Comment
1 aaa 117
2 bbb 222
3 cce 333
4 ddd 444
S eee 555

Figura 3-25. Arquivo CSV para Usuario

Recursos de Seguranca do Bot&o de Funcéo

O botédo de funcdo apresenta as seguintes opc¢des de recursos de seguranca: Login, Logout,
Gerenciar Senhas e Importar Contas de Usuario.

O gerenciamento de senhas no botédo de fun¢éo é fornecido ao operador durante a operagéo da
IHM principalmente para que este possa visualizar, modificar, adicionar ou excluir senhas etc.
Quando o botao de fungéo de gerenciamento de senha for pressionado, a interface da IHM exibira
a tabela de senhas para operagdo. Para visualizar, modificar, adicionar ou excluir, € necessario
realizar login no nivel de seguranca antes. Por exemplo, se na senha para o nivel de login 5, a
tabela de senhas mostrara a senha inferior ao nivel 5 (inclusive).

A funcionalidade Importar Contas de Usuario permite que as informagdes da conta salvas em um
arquivo CSV sejam importadas para o programa atual. Quando o bot&o de fungéo é pressionado,
0 usudrio pode optar por importar da memdria interna da IHM, do cartdo microSD ou USB.

Recursos de Seguranca nas Propriedades de Tela

Os recursos de seguranca podem ser aplicados as telas de base do projeto. Estes recursos
incluem os botdes Nivel de Seguranca de uma tela, Alterar Tela de Logout Automético e Alterar
Nivel de Usuario para os botdes de Alterar Tela.
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A figura a seguir mostra as configuragdes de Seguranga nas Propriedades de Tela enfatizando o
Nivel de Seguranca para acesso a ela.

& Screen Properties ? >

Setting Background
ID BS3 : Background Color A
Title METERS Display Mode Stretch 2
seaitle bl Ll Background Image Clear

Height 480 - : -

= u

Security Level LevelO =

¥l Underlay Screen  BS100(BACKGROUND) -

Change Screen Auto Logout

Print Screen
Whole Screen

Show Screen Image

Left-up Corner X1 0
1 0
Lower-right Corner X 799
2 479
OK Cancel

Figura 3-26. Configuragfes de Seguranca nas Propriedades de Tela
Q NOTA:

Ao pressionar Cancelar no didlogo de senha, fica estabelecido que o prompt ndo aparecera
continuamente. Acesse 0 objeto novamente para visualizar outro prompt de senha.

Parcelamento

Esta funcdo permite ao usuario um periodo de autorizacdo. Quando esse periodo terminar, o
dispositivo IHM sera bloqueado. Uma janela aparecera na IHM ndo permitindo a operacao da
IHM antes que seja inserida uma nova senha de autoriza¢@o. Uma vez que a senha é inserida, o
dispositivo IHM podera ser usado. Esta funcdo fornece modos estéaticos e dindmicos.

Figura 3-27. llustracdo da aplicacdo do Parcelamento
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Configuracdes Basicas de Parcelamento

Para chegar as configuracbes de Parcelamento, abra o Explorador de projeto, clique em
Seguranca (na secdo Sistema) e va para a segunda aba. Marque a selecdo Habilitar
Parcelamento para acesso aos atributos basicos dessa funcéo.

Security Installment

Basic Advanced

Type © Static O Dynamic
Keypad Screen Default M
[ Expiring Notification Setting
Setting
Total Period 0 :

Super User Password  password

Date Password Comment

Hint 1:If enable the notification, a closable dialog will show on screen a week ago before it expired.
Hint 2 : You need to activate the system password to prevent change system time and clean installment data.

Hint 3 : Project Information-=Security can protect the project from being cracked.

Figura 3-28. Configura¢fes basicas de Parcelamento

As funcionalidades incluem a selecdo da opcdo de Parcelamento: Estético ou Dindmico. O
Parcelamento Estatico especifica o nimero total de periodos de vencimento durante o projeto, a
data de cada periodo e a senha. O Parcelamento Dinamico permite ao usuario ajustar o periodo
de expiracdo na IHM em execucéo.

Configuragdes Avancadas de Parcelamento

A guia Avancado das configurac6es de Parcelamento oferece op¢des de controle avangadas para
a funcéo e permite que os projetistas executem fun¢des avangadas correspondentes através do
controle de registros.
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Security Installment
Basic Advanced
Enable Expired Bit $U:V208000.0

Enable Paid Bit $UNV208001.0
Enable Register Control

Basic

Expired Screen M

Trigger Bit $U:V208002.0

Current Password $UN 208003 ~ $U:V 208012

Result Address SU:NV 208013

Display

Current Period SU:NV208014

Total Period SU:V208015

Current Expired Date JUNV 208016 w | [ SUNV208017 w |/ SUNV208018
(Year/Month/Day)

Enable Modify Static Data

Operation Address $U:V 208019

Selected Period $U:V208020

New password SU:NV 208021 w | |~ $U:V 208030

New Expired Date UV 208031 . | [ 3U:V208032 . |/ $UNV208033
(Year/Month/Day)

Figura 3-29. Configura¢des avangadas de Parcelamento

As funcionalidades avancadas s&o: Habilitar Bit Expirado (envio de um sinal binario quando o
parcelamento expirar), Habilitar Bit Pago (envio de um sinal binario quando o parcelamento for
pago) e Habilitar Controle de Registro (blocos Basico, Exibicdo e Habilitar Modificacdo de Dados
Estaticos).

Botdo de Funcdo no Parcelamento

Botdes de funcéo e fungBes relacionadas a seguranca, incluindo Parcelamento: Inserir Senha de
Parcelamento e Parcelamento: Modificar Parcelamento Estatico podem ser usadas através do
Botéo de Funcéo.

Mensagens do Sistema

Projeto de idioma Unico usando Mensagens do Sistema

Ao desenvolver um projeto com um Unico idioma, como o inglés, as mensagens do sistema devem
ser consistentes com o idioma do projeto. Nas configuracdes Mensagens do Sistema, defina o
Idioma Padrdo de Mensagem para o inglés, conforme mostrado na figura a seguir.
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System Message

Default Message Language English

Default Font Arial

Enable Custom System Message
Current Message

Category GENERAL_MESSAGE_TYPE

Import Export

Message |ID Is From Textlib
1 TITLE_NUMBER_OUT_OF RANGE ~ false
2 |[CONTENT_NUMBER_QUT_OF_RANGE false
3 |QUESTION false
4 |OPERATION_COMFIRM false
5 | System Message false
65 'WINDOW_NUMBER_REACH_LIMIT false
7 |FATAL_ERROR false
8 /NOT_ENOUGH_STORAGE false

Current Wording
Input Number Out of Range.
The input number is out of range. The effective range is within %1 to %2.
Question
Operation Confirm?
System Message
The number of Pop-up Window Screen reaches the limit
System Error (-%1)

There is not enough storage available: %1

Copy to Text-Library

From Default Message(English)

From Current Message

Figura 3-30. Mensagens do Sistema para projeto de idioma Unico

Projeto de idioma Gnico usando Mensagens do Sistema Personalizadas

Ao construir um projeto com um uUnico idioma, como o inglés, as mensagens do sistema devem
ser consistentes com o idioma do projeto. Além disso, o linguajar das mensagens talvez precise
ser personalizado para atender as necessidades do projeto. A figura a seguir ilustra essa opc¢éo.
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System Message

Default Message Language English M
Default Font Arial M
Enable Custom System Message

Current Message

Category GENERAL_MESSAGE_TYPE M

Message ID Is From Textlib Current Wording
1|TITLE.NUMBER_OQUT_OF_RANGE false Input Mumber Out of Range.
2 |/ CONTENT_NUMBER_OUT_OF_RANGE false The input number is out of range. The effective range is within %1 to %2.
3 |QUESTION ¥ Edit Message:[TITLE_NUMBER_OUT_..  ? >

4 |OPERATION_CONFIRM -
Input Number Out of Range. [
5 | System Message
6 ' WINDOW_NUMBER_REACH_| creen reaches the limit
7 |FATAL_ERROR
OK Cancel
8 NOT_ENOUGH_STORAGE able: %1

Figura 3-31. Personalizando a Mensagem do Sistema

Projeto de Mdltiplos Idiomas usando as Mensagens Padréo do Sistema

Neste caso, o projeto que esta sendo desenvolvido contém vérios idiomas na biblioteca de textos.
Por exemplo, chinés tradicional (0), chinés simplificado (1) e inglés (2). Para cada idioma, a
linguagem de mensagem do sistema deve ser consistente.
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Funcoes
&=

Registro de Dados

Objetos como Lampadas ou Entrada/Exibicado Numérica podem ser usados para ler as alteracfes
de determinados valores de registro, em tempo real, quando a IHM estiver operando. No entanto,
para acompanhar as alterac8es do valor ao longo do tempo, a funcdo Registro de Dados deve
ser utilizada. Ela registra os valores em enderecos de acordo com um intervalo definido ou de
acordo com condi¢des determinadas e fornece aos usuarios as tendéncias de longo prazo dos
valores em enderecos.

Lista de Registro de Dados

Clique em Registro de Dados no Explorador de Projeto do FvDesigner e a Lista de Registro de
Dados aparecera. Os Grupos de Registro de Dados atuais previamente definidos seréo exibidos
na lista de acordo com a ordem da ID do Grupo.

© Datalog \'-\

Group | Comment | Address

Start Address | Sampling Words | Trigger Mode Start Time Time Interval | Occurrence | Backup Memory | Output Add

1 DEMO Semal  SUVT 3 Tmebsed  WhlePmedSasRuming  lec 10 No memsl o,

Edit

Figura 3-32. Lista de Registro de Dados

Configuragdes do Grupo de Registro de Dados

As configuracdes do Grupo de Registro de Dados sao divididas em quatro partes: Configuracao,
Lista de Endere¢os Registrados, Exportar Dados e Imprimir Dados. A aba Configuracao é usada
para definir o comportamento do Grupo de Registro de Dados. A Lista de Endere¢os Registrados
€ usada para editar a lista de enderecos registrada pelo Grupo de Registro de Dados. Exportar
Dados é usado para definir o comportamento de exportacdo dos dados registrados e Imprimir
Dados é usado para definir o formato de impresséo do registro de dados. A figura a seguir mostra
essa janela.
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@ Data Log Group 1 Properties ? b
Setting Logging Address List Export Data Print Data
Group ID 1 ~ Comment DEMO Import Export
Data
Address O Sequential ) Random
Number of Addresses 3 7 [C1 Backup Memory
Occurrence 10 2 (The Max Number of Data)
Control
Execution Condition Time-based i
[| Start when Project Runs
Start Time (hrmin:sec) 8 0
Time Interval 1 > © Constant ) Address
Time Interval Unit hour minute © second ' 100ms
[C] Logging Control Bit
Action
When Buffer is Full Stop Data Logging 9 Overwrite

[ Trigger a Bit

when Bufferis |90 %

[C] Enable Buffer Clear Bit

Figura 3-33. Configura¢gdes do Grupo de Registro de Dados

Objetos Relacionados ao Registro de Dados

Os objetos descritos a seguir estdo associados ao registro de dados.

O Historico de Tendéncia é um objeto grafico usado para ler os dados registrados no
buffer do Registro de Dados, no qual o valor x € o tempo e os valores y sdo os dados
capturados pelo Registro de Dados.

O Historico XY Dispersdo é um objeto de curva usado para ler os dados registrados no
buffer de gravacdo do Registro de Dados, no qual ambos os valores X/Y sdo dados
capturados pelo Registro de Dados.

A Tabela Histérico de Dados é um objeto de tabela usado para ler os dados registrados
no buffer de gravagéo do Registro de Dados.

O Seletor Histérico de Dados pode selecionar uma ID de Registro de Dados ou um
arquivo CSV ou TXT exportado. Um objeto do menu suspenso permitira que 0s usuarios
visualizem os registros de dados classificados pelo nome do arquivo ou pela Ultima data
modificada.
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Alarmes

Quando a IHM estiver em funcionamento, a fungéo de Alarme pode ser usada se for necessario
detectar em tempo real alteracdes excessivas em relacdo ao valor numérico especificado. A
func@o Alarme é usada para monitorar enderecos especificos do CP ou IHM. Quando o valor
numérico do endereco monitorado estiver fora do intervalo definido, a IHM emitira um alarme.
Além disso, o usuario também pode registrar os valores numéricos de 1 a 8 enderegos durante a
ocorréncia do alarme, a fim de analisar o porqué de sua ocorréncia. Quando o alarme disparar,
um e-mail pode ser configurado para notificar o administrador etc.

Listade Alarmes

Clique em Alarme, o qual esta localizado na lista de recursos no lado esquerdo do ambiente do
FvDesigner. Aparecera uma Lista de Alarmes, sendo que eles serdo exibidos na lista de acordo
com a ID do Grupo.

% Alarm B \

Enable Global Alarm Scrolling Text Vertical Position 430 :

Enable Serial Number SUNVO [...] [ ‘Reset Serial Number if Sub Switch "Clear” is clicked:
Group ID| Comment | Number of Alarm |Backup Memory| Export Mode | Output Add

Figura 3-34. Lista de Alarmes

Pressione o botdo Adicionar para adicionar um alarme. O dialogo de configuragao do Alarme sera
exibido para que o usuario possa opera-lo.

Para editar um Alarme existente, clique duas vezes em Alarme na lista ou clique primeiro na
entrada Alarme e, a seguir, clique no botdo Editar a direita. O didlogo de configuracdo da entrada
Alarme aparecera para que o usuario possa modifica-lo.

Para excluir um Alarme, existente, selecione a entrada Alarme e clique no botao Excluir a direita.

O bot&o Habilitar Texto de Rolagem de Alarme Global ativa esta funcéo. Apds selecionar esta
opcéo, cligue no botdo Configuragbes a direita para modificar as configuracdes para Texto de
Rolagem de Alarme Global.

Configuracao de Alarmes

As propriedades de um Alarme s&o divididas em Configuragfes e Exportar Dados, sendo que
Configuracbes define o comportamento e as condi¢cdes de ocorréncia do Alarme e Exportar
Dados define comportamentos de exportacdo de dados para alarmes que ja ocorreram.

Aba Configuracdes

A janela de Configuragfes estd mostrada na figura a seguir e contempla as seguintes
funcionalidades: ID do Grupo, Comentarios, Importar, Exportar, bloco de Configuracéo de Grupo,
icones de edicdo e Tabela de Alarmes onde é definida a condi¢do de ocorréncia do alarme.

Os icones de edicdo sdo: Acrescentar ﬂ' Excluir = Copiar EE e Colar ‘!‘.
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@ Alarm Group 1 Properties

Setting Export Data

Group ID 1 v Comment ALARMES Import

Group Setting

. If Polling Frequency is 0, system will read address as
soon as possible.

Polling Frequency 1 sec

Records 300 .

Independent alarm records for trigger, ack. and recovery status
(Please select "Log" in Display Type for Alarm Display if enabling this feature)

O Trigger a bit $U:V0.0 ..| when Bufferis | 90% Fu

] Enable Buffer Clear Bit SUV0.0

[ Turn on Backlight and turn off Screen Saver

Q@ | B | |2

Export

Data Type | Address | Condition | Value | Dynamic Value Message
1 Bit SUNV120 = ON Ol 4. MENSAGEM 1
2 Bit SUNM12.1 = ON 5] 5. MENSAGEM 2

Leve

Advanced Setting

Figura 3-35. Janela de Configuracdo de Alarmes

Configuragdes Avancadas

A figura a seguir mostra o dialogo para a definicdo das propriedades das Configuracdes
Avangadas.
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@) Advanced Setting ? X
Dead Band 0%

¥l Time Delay(the Multiple of Polling Frequency) 1 (1 sec) - [ Address
¥l Change Base Screen BS1(BIT SWITCH 1) &

] Show Window Screen

Close when AlarmisRecovered @ L Reopen

s Recovered Reopen while Alarm is not

pre )

a
o
g

While Alarm is Triggered

| Notification Signal © Level ) Pulse
$U:V0.0 .| Set ¥
Play Sound
| Play Audio Audio Library microSD Card USB Storage
Buzz

VI Notify while Alarm is Acknowledged Signal © Level ') Pulse

$U:V0.0 ... Jil Set '
| Notify while Alarm is Recovered Signal © Level C) Pulse

$U:V0.0 .. || Set 7
Number of Recorded Address 1 =
\ Data Type Address Comment |
! 1 16Bit-UINT $UVO 123
\

Figura 3-36. Configuracfes Avancadas de Alarmes
As funcionalidades associadas estéo descritas a seguir.

Banda Morta: define a area de reversado do alarme apds ocorréncia deste. Por exemplo, se a
condicdo de ocorréncia do alarme for definida como x > 100 e a Banda Morta for definida como

5%, entdo quando x for maior do que 100 o alarme ocorrerd e quando x for menor do que 96 o
alarme revertera.

Atraso de Tempo (Multiplo da Frequéncia de Varredura): define o tempo de atraso do
acionamento. Se a frequéncia de varredura definir 1 segundo, e o tempo de atraso definir 5, entdo
o alarme sera acionado quando todas as condi¢des foram atendidas dentro de 5 segundos.

Alterar Tela Base: se a funcéo estiver ativada, vocé pode selecionar a Tela Base para qual deseja
mudar quando o alarme for acionado.

Mostrar Tela da Janela: ao selecionar esta opcéo, a Tela da Janela correspondente a esta entrada
de alarme estara a direita.

Bloco Enquanto o Alarme esta Acionado: define os comportamentos quando um alarme é
acionado.

Noatificar enquanto o Alarme for Reconhecido: possibilita notificar enderecos especificos quando
um alarme for reconhecido. Se essa opcéo estiver ativada, o endereco de notificacdo definido a
direita sera definido ou redefinido quando um alarme for reconhecido.
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Notificar enquanto o Alarme for Revertido: possibilita notificar enderegos especificos quando um
alarme for revertido. Se essa opcao estiver ativada, o endereco de notificacdo definido a direita
sera definido ou redefinido quando um alarme for revertido.

Exportar Dados

A figura a seguir mostra o didlogo para a definicdo das propriedades para exportacdo de dados
de alarme.

@ Alarm Group 1 Properties ?

Setting Export Data

General

Format 9 TXT J.C5V

Destination 9 Internal micraSD Card USB Storage

Export Mode Export Regularly M

Time Interval 1 > © Hour J Minute

File Name Alarm_

Suffix yymmdd_hhmmss * Only 1 file can be created in 1 second

[ Create a folder with the name from Comment

Save to the default folder Naone M

Date/Time Format

Date Format vy/mm,/dd v
Time Format hh:mm:ss M
Output Data
Alarm Index Serial Number r Date Alarm Comment Trigger Time Ack. Time
Recovery Time millisecond Message Leve Occurrence Record Address
= Automatically Delete Preserve files for 7

[0 Manually Delete (all files)

Control Bit $U:V0.0

Status Address SUNO

Figura 3-37. Configuracdo da exportacdo de dados de alarme

Ao marcar a opgao Exportar Dados, as seguintes configuragdes podem ser ajustadas: bloco Geral
(Formato, Destino, Modo de Exportacdo, Intervalo de Tempo etc.), bloco de Formato de
Data/Hora, bloco de Dados de Saida, opgfes de Excluir Automaticamente e Manualmente e
Endereco de Status (endereco de armazenamento dos codigos de erro).

Objetos Relacionados ao Alarme

Os seguintes objetos podem ser usados caso 0 usuario precisar visualizar varios registros de
dados de alarme, em tempo real, enquanto a IHM estiver em funcionamento:

e Exibir Alarme: exibe mensagens relacionadas ao alarme usando uma tabela.

e Texto de Rolagem de Alarme: exibe mensagens relacionadas ao alarme usando texto de
rolagem.
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e Seletor de Dados de Alarme: seleciona uma ID de Alarme ou um arquivo CSV exportado.
Esta funcionalidade permite que os usudrios selecionem e visualizem os alarmes a partir
do menu suspenso. Os arquivos podem ser classificados por nome ou Ultima data de
modificacao.

e Texto de Rolagem de Alarme Global: exibe mensagens relacionadas ao alarme usando
texto de rolagem. Se essa opcao estiver ativada, o Texto de Rolagem de Alarme Global
sera exibido na posigdo vertical especificada da tela quando ocorrer um alarme, ndo
importando qual tela a IHM esteja exibindo no momento.

Receitas

Em aplicacdes praticas, configuracdes com propriedades ou comportamentos semelhantes, mas
diferentes contelidos de dados sao frequentemente utilizados em equipamentos e processos de
producdo. A colecdo destes conteldos de parametros é chamada Receita. Um bom
gerenciamento de receitas ajuda a aumentar a engenharia ou eficiéncia de produgéo.

Fluxo de Dados de Receita

Antes de comecgarmos a explicar o fluxo de dados de receitas na IHM, primeiro é preciso entender
0 que sao arquivos de grupo de receitas, grupos de receitas e receitas.

Receita

Considere como exemplo uma maquina de producéo de pées e bolos, cujos ingredientes séo
farinha, ovos, manteiga e chocolate. Estes ingredientes sdo os chamados parametros da
maquina. No entanto, como a propor¢do de ingredientes é diferente para pées e bolos, as
proporcdes de ingredientes séo especificadas em dois conjuntos de parametros: um para fazer
paes e outro para fazer bolos. Os dois conjuntos de pardmetros descritos acima correspondem a
duas receitas diferentes, e cada receita tera um namero Unico.

Grupo de Receitas

Um grupo de receitas que tém os mesmos parametros € chamado de Grupo Receita. No exemplo
acima, as duas receitas (pdo e bolo) podem formar um Grupo de Receitas. A funcdo receita
permite que os usuérios editem varios grupos de receitas, onde cada grupo tem um ID exclusivo.
Todas as receitas do grupo de receitas terdo um ndmero Unico a partir de 0. (Por exemplo, o
namero de pées é 0 e o nimero de bholo é 1)

Arquivo do Grupo de Receita

Ha o formato comum de arquivo (csv) com o qual o usudrio pode usar editores de texto em seu
proprio computador, ou o Editor de Receita, fungdo Receita, com o qual se pode editar o arquivo
csv. Um arquivo de grupo de receitas salva todos os dados de um grupo de receitas, incluindo
todos os nomes e valores de parametros na receita.

Fluxo de Dados de Receita

Quando os projetos sdo executados na IHM, primeiramente todos os dados do pardmetro séo
salvos no arquivo do grupo de receitas. O usuario pode usar o objeto de funcao para importar o
arquivo para a IHM. O contetdo completo dos parametros pode ser visto se o projeto tiver o objeto
tabela de receita.

Ha um buffer na IHM usado para salvar os dados da receita atual. O Endereco de Controle do N°
da Receita € quem define qual receita serd salva no buffer. Este Endereco de Controle do N° da
Receita é configurado na fungdo da receita. Note que ndo importa qual é o atual N° da Receita.
Uma vez que a fungdo Importar Arquivo é usada, o N° da Receita sera resetado para 0.
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A funcao de exportacdo é usada para exportar o grupo de receitas da IHM para o arquivo do
grupo de receitas. Se o usuario alterou os dados do parametro do grupo de receita, 0os contetdos
no arquivo do grupo de receita original serdo substituidos. O objeto Botdo de Funcao é usado
para escrever os conteldos da receita atual da IHM no endereco de destino (geralmente o
controlador CP). Também pode escrever os dados do endereco de destino na receita atual da
IHM.

Configuracdes de Receitas

A funcionalidade de receitas esta disponivel em Receita na janela de Fung6es do Explorador de
Projeto a esquerda no ambiente do aplicativo. Esta funcé@o possibilita entrar na Lista de Grupos
de Receita.

Q NOTA:

Cada modelo de IHM tem um nimero méaximo diferente de receitas.

Os botdes Acrescentar ou Excluir a direita podem ser selecionados para adicionar ou apagar um
novo grupo de receitas. Com um duplo clique nos itens da lista do grupo de receitas é possivel
fazer edi¢bes no grupo. No lado esquerdo de cada grupo de receitas da lista de grupos ha um ID
Unico. Este é chamado de ID do grupo de receitas.

" Recipe B \'«\
Recipe Group Name | Comment | No. of Parameter | No. of Recipe Add
10 o [FRECREONII I E AN | o
Edit
Import
Export

Figura 3-38. Tela de Configura¢ces de Receitas

Cligue em Receitas, opcao localizada na guia de func¢éo Inserir da area de trabalho para adicionar
diretamente um novo grupo de receitas. Entre na pagina de edicao de Propriedades do Grupo de
Receitas. O novo grupo de receitas sera adicionado apds pressionar o botdo OK.

Design Project Insert View Tools
i ~— ]y ot oflls > .
B @ 8% 40 8B £ ¢

Screen Device Data Alarm Recipe Schedule Data Script
= Log Transfer
General Functions

(11N

Figura 3-39. Inserir Tela de Receitas

Configuragdes Gerais de Receitas

A janela de Propriedades do Grupo de Receitas (aba Geral) esta mostrada na sequéncia.
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. Recipe Group Properties

General Advanced Recipe File List(1)
Basic
Group Name MyRecipel
Backup Memory
Recipe Name
Type ASCII

[ Do Not Use Recipe Name

O Use Recipe Name Address  §U:V0

Parameter Configuration

MNo. of Recipe Parameters 5

©) Random © Continuous

Comment

3

= U4 (ASCIID Length 10 -

- Current Recipe Start Address $U:V200
O Auto Access Target Address

Target Address Type

01X 16Bit-UINT $U:V200
1Y 16Bit-UINT $U:V201
2\Z 16Bit-UINT $U:V202
3w 16Bit-UINT SU:V203
4Q T16BIt-UINT $U:V204

Parameter Name | Data Type | Current Recipe Address | Words | Target Address | Digit Places | Scope Control | From | To

1 $U:V300 O

0 0 65535
1 U301 0 O 0 65535
1 $UV302 0 O 0 65535
1 U303 0 O 0 65535
1 U304 0 O 0 65535

Recipe Group File

Na. of Recipe 3 -

Open Recipe Editor

Control Address of Recipe No. $U:V14
Power-On Reset Recipe No.

Figura 3-40. Aba Geral da janela de Propriedades do Grupo de Receitas

As funcionalidades associadas s&o: blocos Basico, Nome da Receita, Configuracdo de

Parametros e Arquivo de Grupo de Receita.

Configuragcdes Avancadas de Receita

A janela de Propriedades do Grupo de Receitas (aba Avangado) estd mostrada na sequéncia.
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4.~ Recipe Group Properties

General Advanced

¥l Use Control Word
Control Address $U:VO0
File Name

$UVO

Hint:

¥l Use Status Word

Status Address  $U:VO

$UVO
~ $U:V29
¥ Include Recipe Name (ASCII)

Source Address

Recipe File List(1)

() Static © Dynamic

.l Length 4 *

G $U:V1 (ASCII)

Read/ Write file from subfolder of group name under the "recipe”.

¥l Support Recipe Group Data From/To Source Address

Length 10 =

V] Do Not Reset The Current Recipe No. When Transfer.

¥ Search Recipe

© Search Recipe Name

) Search With Recipe Parameter(ASCII Type)

| Search for an exact match

Search Target Address

Control Bit

Status Address

Result Count Address

Result List Address

$U:VO

~ |$U:V1 (ASCID)
$U:V0.0

$UVO

$UVO
$UVO
~ |$U:V2 (Uint16)

Length 4 <

Length 3 .

Figura 3-41. Aba Avancado da janela de Propriedades do Grupo de Receitas

As funcionalidades associadas sdo: blocos Usar Palavra de Controle (controla as acfes das
receitas, tais como leitura ou escrita de dados de/para o CP, edicdo, entre outras), Usar Palavra
de Status (monitora o estado atual de processamento da receita), Suportar Dados do Grupo de
Receita De/Para o Endereco de Origem (define se deve usar todo o grupo de receitas e enderecos
de origem para transferir dados) e Pesquisar Receita (procura o nome da receita atual ou a coluna
parametro de receita para um determinado parametro tipo ASCII).

Listade Arquivos de Receitas

Esta aba permite Adicionar um arquivo do grupo de receitas ja existente a lista de arquivos, Excluir
um item na lista de arquivos de receitas e Excluir todos os itens da lista de arquivos de receitas.

Recipe Group Properties ? X

General Advanced Recipe File List(1)

The below recipe files shall be downloaded to HMI with project.

C:/Users/renat/Documents/Altus/FvDesigner/MyRecipe.csv

Hint:
It's allowable without any recipe file.

(Create "recipe” folder in SD or USB storage and put recipe files in it, and then you can import these files at runtime.)

Add

Delete

Clear All

Figura 3-42. Aba Lista de Arquivos de Receita das Propriedades do Grupo de Receitas
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Editor de Receitas

Essa funcdo permite ao usuario adicionar arquivos do grupo de receitas ou editar arquivos do
grupo de receitas existentes. Esta interface pode ser aberta em Abrir Editor de Receitas nas
Propriedades do Grupo de Receitas Gerais ou clicando em RecipeEditor.exe na pasta do
FvDesigner.

L Recipe Editor - C/Users/renat/Documents/Altus/FvDesigner/MyRecipe.csv* —
_ [ =

hewkE &

= No. of Recipe Add to Recipe File List

lecipe Name | Parameter0 | Parameterl | Parameter? | Parameter3 | Parameter4
X Y z Q

Mo. of Recipe Parameters 5

RECEITAT (O 2 10 4
RECEITA2 |0 1 2 0 0
RECEITA3Z |1 1 2 3 4

Figura 3-43. Abrindo o Editor de Receitas a partir do software

As funcionalidades do Editor de Receitas sdo: Importar Configuracdo de Receita, Nova Receita,
Abrir Receita, Salvar Receita, Salvar Receita Como, Sair, N° de Pardmetros de Receitas, N° de
Receitas e Acrescentar a Lista de Arquivos de Receitas.

@ NOTA:

Observe que quando o usuario estd editando o valor dos parametros, esse valor ndo pode
exceder o limite entre o valor minimo e 0 maximo deste pardmetro, no qual o tipo de dados do
parametro geralmente define o valor maximo/minimo. No entanto, o valor definido para o Controle
de Escopo sera referido se o usuario selecionar esta op¢éo nas configuragdes dos parametros.

Se este parametro for uma String ASCII, o comprimento dos caracteres inseridos pelo usudrio
nao podera exceder o comprimento configurado para o parametro vezes 2. Se o0 parametro no
arquivo aberto pelo usuario exceder a faixa determinada, o fundo sera exibido em vermelho.

Tabela de Receitas

A Tabela de Receitas é usada para visualizar ou editar o contetdo do grupo de receitas. Além
disso, o usuério pode decidir usar uma Subchave na tabela de receitas. A Subchave permite que
0s usuarios carreguem os dados no arquivo do grupo de receitas na Tabela de Receitas ou
salvem os conteddos dos parametros na Tabela de Receitas em um arquivo do grupo de receitas.

O objeto Tabela de Receitas encontra-se na categoria Receitas da Caixa de Ferramentas a
direita. Também pode ser encontrado ao clicar no icone no grupo do Objeto da pagina Design na
faixa da Area de Trabalho. A figura a seguir ilustra essa funcionalidade.
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@ Recipe Table Properties 7

Name RT0000 General = Dataltem  Advanced  Sub Switch  Operation

Comment TAB.RECEITAS Rasic

Preview
Recipe Group (ID 0) MyRecipe0 \

Table Type Only Show Current Recipe O Show All
I Transpose

"I Tap to Change Current Recipe

1 Allow Input Default

nput Method for Recipe name Mone

Header

Text . v

Background v

“I"Font for String from Direct Te  Arial * Size 16

4

¥Font for String from Text Libr: A

"l Customized Height 16
¥ Border
Type Ridge - colorywidth (v

Grid/Background

Grid _v ¥ Horizontal ¥ Vertical

Background v

Data

Font Arial T Size 16 -

" Customized Height 16

Scroll Bar

Width 3 M

Figura 3-44. Tela de Configuragéo de Propriedades da Tabela de Receitas (aba Geral)

Seletor de Receitas

O Seletor de Receitas é usado para selecionar uma receita atual. O operador pode ver somente
0 nome da receita na IHM, porém ndo pode saber o contelido dos parametros da receita. Portanto,
0s dados dos parametros séo confidenciais.

O objeto Seletor de Receitas encontra-se na categoria Receitas da Caixa de Ferramentas a
direita. Também pode ser encontrado ao clicar no icone no grupo do Objeto da pagina Design
na faixa da Area de Trabalho. A figura a seguir mostra as propriedades especiais e funcdes
relacionadas as receitas.
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@ Recipe Selector Properties

Name R50001 General | Advanced  Operation

Comment
Recipe Group &

Preview
Background
Selector Background v
)

List Background v
Border
Type Ridge - colorywid | ([ v
Text
Font Arial - Size 24 5 Color -
Type B / [

Figura 3-45. Propriedades do Seletor de Receitas
As funcionalidades associadas sao:

e Grupo de Receitas: a ID e o nome do grupo de receitas podem ser vistos aqui se 0 USuario
adicionou um novo grupo de receitas na funcédo de configuracdes de receita. O botdo OK
sé poderé ser pressionado apds um grupo de receitas ter sido selecionado;

e Plano de Fundo: define a cor do plano de fundo.

Chave de Funcéo

A Chave de Func¢éo apresenta algumas funcgdes relacionadas as receitas. Os usudrios podem
selecionar essas funcfes de acordo com suas necessidades. O objeto Chave de Funcéo
encontra-se na categoria LAmpada/Chave da Caixa de Ferramentas a direita no ambiente do
aplicativo. As funcionalidades incluem a definicdo da Funcéo e do Grupo de Receitas.

@ Function Switch Properties ?
Name FB0001 Setting | Display  Operation  External Label
Comment

§ [ Execute while Releasing
Preview
[ Play Audio while Pressing

[ Enable Multi-function

Q) Function Recipe: Import Recipe Group from File, then Transfer to Source Address M

Y

Recipe Group (ID 0) MyRecipeQ -

Figura 3-46. Tela de Configurag&o das Propriedades de Chave de Funcéo
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Estudo Dirigido 3-1: implementacao de receitas na aplicacao

Este estudo dirigido permite que os usuérios entendam melhor como usar as fung@es de receita
e seus componentes apresenta exemplos de aplicacdo da fungéo Receitas e o procedimento para

sua configuragéo.

ANOTACOES
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Resolucao do Estudo Dirigido:

Adicao de um novo grupo de receitas na funcdo de configuracdo de receitas. Este grupo de
receitas usa 4 parametros e 3 receitas. Veja a figura abaixo:

Group Name

Recipe Mame

Type

+. Recipe Group Properties 7

General = Advanced  Recipe File List(1)

[ Backup Memory

[0 Do Mot Use Recipe Name

[ Use Recipe Name Address  SUV0 ] |~ sUN4 (ASCID Length 10 -

Parameter Configuration

No. of Recipe Parameters 4 - Current Recipe Start Address SUV11

Target Address Type ) Random © Continuous [ Auto Access Target Address

MyRecipel Comment

ASCH -

Parameter Name | Data Type | Current Recipe Address | Words | Target Address | Digit Places | 2e Cor| From To

0 |Watermelon 16Bit-BCD  SUVT1 1 $UvV200 0 a o 9999
1 |Banana 16Bit-INT  SUV12 1 §U:V201 0 O 32767
2 |Apple 32Bit-FLOAT SU:V13 2 sUv202 2 O 339
3 | Guava Ascii String U115 1 U204 0 N A NA

Recipe Group File

No. of Recipe

Open Recipe Editor

3 . Control Address of Recipe No.  $U:V10
Power-On Reset Recipe No.

Pressione a funcéo Abrir Editor de Receita e aparecera na tela o Editor de Receitas. Os contetdos
internos do parametro serdo os mesmos da configuragdo das receitas, incluindo os valores
maximo e minimo passiveis de serem inseridos. Consulte a figura abaixo para editar contetidos
e lembre-se de salvar o arquivo quando a edicdo estiver concluida. Lembre-se de selecionar
Adicionar & Lista de Arquivos de Receitas.
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No. of Recipe Parameters 4

lecipe Name

L5 Recipe Editor - MyRecipe*

-lhh*.ﬁ

= Mo. of Recipe _

Parameter0

Parameter1

Parameter2

Parameter3

Add to Recipe File List

Recipe N Watermelon Banana Apple Guava
MNo. 0 Recipel 100 -3 1.20 ab
Mo. 1 Recipel 200 -2 2.40 cd
No. 2 Recipe2 |300 -1 0.00 ef

Puxe duas Tabelas de Receitas da Caixa de Ferramentas para a secdo de edicdo da tela e
selecione (IDO) MyRecipe0 para Grupo de Receitas. Selecione Mostrar Apenas Receita Atual
para uma das tabelas de receitas e Mostrar Todas e Permitir Entrada para a outra tabela.

Puxe um Seletor de Receitas da Caixa de Ferramentas para a se¢do de edi¢éo da tela e selecione
(ID 0) MyRecipe0 para grupo de receitas.

Puxe quatro Chaves de Funcdo da Caixa de Ferramentas para a sec¢do de edicdo da tela e
selecione (ID 0) MyRecipeO para grupo de receitas. As fungfes destas quatro chaves sdo Receita:
Importar Grupo de Receitas do Arquivo, Receita: Exportar Grupo de Receitas de Volta para o
Arquivo, Receita: Escrever Receita Atual no Endereco de Destino e Receita: Ler do Endereco de
Destino para a Receita Atual respectivamente.

Para evitar confusdo adicione o texto: Importacdo, Exportacdo, 2CP e 2IHM as respectivas
chaves de funcéo.

Puxe seis Entradas Numéricas/Exibicdo e duas Entradas de Texto/Exibicdo da Caixa de
Ferramentas para a secdo de edicdo da tela. O Endereco do Monitor destes 8 componentes
corresponde ao Enderec¢o da Receita Atual e ao Endereco Destino nas configuracdes da receita.
O Tipo de Dados do componente Entrada Numérica/Exibicao também é o mesmo do Tipo de
Dados do parametro. Defina o valor maximo e o valor minimo desses componentes para fornecer
uma faixa razoavel.

Puxe uma Entrada Numérica/Exibi¢cdo da Caixa de Ferramentas para a se¢éo de edicao da tela.
O Enderec¢o do Monitor deste componente é o mesmo do Endereco de Controle do N° da Receita
nas configuragces da receita. Selecione Permitir Entradas, sendo um Max.de 2 e um Min. De O
(como ha apenas 3 receitas, o valor utilizado é 0).

Podemos usar a funcdo de Simulagdo uma vez que o projeto é criado para simular o
comportamento do projeto na IHM no computador. Cligue em Simula¢é@o na guia de Funcdes do
Projeto da barra de tarefas. Sera pedido ao usuério que compile o projeto antes de executar a
funcéo.

A figura a seguir ilustra a tela de receitas.
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Watermelon Banana Apple Guava

Recipe Buffer

BEE EE EE I

Target(PLC)

L )
P U i #
lmportﬁ Export, | 2PLC 2HMI m Control Address of Recipe No.
/

— s ) W '

o o

Cligue na chave Importar e esta operacao lera os contetdos do arquivo do grupo de receitas na
IHM, incluindo a receita atual e a tabela de receitas. Se 0os endere¢os monitorados dos objetos
exibidos forem os mesmos do endereco de receita atual das configuracdes da receita, o valor
numérico ou texto exibidos mudardo de acordo com os anteriores. O contetdo do seletor de
receitas também mudara de acordo. A receita atual sera redefinida para a Receita N° O toda vez
gue um arquivo for importado. Desta forma, os conteldos do seletor de receitas serdo Blendl
com um numero O.

Altere a entrada numérica do Endereco de Controle do N° da Receita para 2 e a receita atual
mudard para Blend3.

Cliqgue na chave 2CP. Esta operacao escrevera os conteldos dos dados da receita atual no
registro do endereco de destino (geralmente o controlador). Pode-se observar que os objetos
exibidos na area de destino também s&o os dados do par&dmetro do Blend3, apds clicar na chave.

Ao clicar no campo Watermelon, um teclado aparecera permitindo que o usuario insira um valor
numeérico. Digite 400 e pressione OK. Os objetos exibidos para a tabela de receitas e a receita
atual também sao alterados para 400.

Clique na chave Exportar e esta operacao exportard os contetdos do parametro deste grupo de
receita na IHM para o arquivo original. Como alteramos os dados do parametro de melancia do
Blend3, o arquivo do grupo de receitas também salvara os dados alterados.

Clique na chave 2IHM. Esta operacado escreverd os contetdos do registro de destino de volta na
receita atual da IHM. Neste momento o valor dos parametros da melancia do Blend3 para a
receita atual e tabela de receitas alteram-se para 300.

Clique na chave Importar e observe que o parametro da melancia do Blend3 muda para 400
novamente. Isso porque usamos a funcao de exportacdo antes, de modo que o contetdo do
arquivo também foi alterado. No entanto, como o arquivo foi importado novamente, o nimero da
receita atual foi redefinido para a Receita N° 0, de modo que a receita atual mostrara os dados
do Blend1.
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Registro de Operacdes

Para que os usuarios possam rastrear fendbmenos em diversas aplicacdes, frequentemente é
necessario contar com registros histéricos de paradmetros e controles de determinados
equipamentos.

Esta é a fungdo do Registro de Operacdes. Ele pode gravar na memoéria 0S processos
operacionais da IHM realizados pelo usuario e salva-los como arquivos CSV para que 0 usuario
possa visualiza-los posteriormente. Consulte a documentacdo da série para informacfes
referentes as restricdes dessa funcionalidade incluindo dispositivos suportados.

Agenda

A funcdo Agenda pode ser usada caso o usuario deseje que a IHM execute acdes especificas
automatica e regularmente durante longos periodos. Esta funcdo executa automaticamente a
acdo selecionada pelo usuario de acordo com a data e hora.

Listade Agendamento

Ao clicar em Agenda no Explorador de Projeto do FvDesigner aparecera a Lista de Agendamento.
As Agendas atuais definidas previamente seréo exibidas na lista, de acordo com a ID do Grupo
definido para cada agenda.

& Schedule [

Group | Comment | Action Mode | Action Address | Time Type Time Setting Address Start Time | End Time | Start Day Start Value End Value | Prohibit Bit At Power ON Add
ol ] semt | suweo Jconsant | o Josoose | oo | s |0 | | Dsbe | omle o

Edit

Copy

Figura 3-47. Lista de Agendamento

Para definir uma nova agenda clique no botéo Acrescentar a direita e um didlogo de configuragédo
de Agenda sera exibido.

Para editar uma Agenda definida previamente, clique duas vezes na entrada da Agenda na lista,
ou primeiro selecione a entrada da Agenda e, em seguida, cligue no botdo Editar a direita. O
didlogo de configuracdo para a entrada da Agenda sera exibido e o usuério podera modifica-la.

Para excluir uma Agenda previamente definida, selecione a entrada da Agenda e clique no bot&o
Excluir & direita.

Configuracao de Agenda

A figura a seguir mostra a janela de configuracdes dessa funcionalidade.
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@ Schedule Group 1 Properties ?
Group ID 1 - Comment AGENDA
Mode Date/Time Set
Type 9 Constant | Address
Action Mode  Set Bit M

Date Type [ Individual Day [ Specific Day
Action Address $U:V0.0

] Changeable with Schedule Setting Table
Enable End Action

[l Power-ON Start/End Action Start Day [/ Sun Mon Y Tue W Wed
Thu O Fi [ Sat
StartTime 0 - :0 - :0 =
Start/End Action

End Time ¢ e BN :
Start Value 1
End Value 0

Enable Prohibit Action Bit  $U:v0.0 ...

Figura 3-48. Tela de configuracio da Agenda

As funcionalidades disponiveis sao: ID do Grupo, Comentario, Modo (define o comportamento
das acdes associadas a execucdo da Agenda) e Ajuste de Data/Hora.

Pesquisa na Documentacédo: configuracdo da Agenda

~ ' ~ - :
Consulte, na documentacdo do produto, a configuracdo aplicavel nos seguintes casos de
l agendamento:
- 1. Executar a agdo inicial em horarios fixos semanalmente;
|
2. Definir individualmente a data e horario de execugdo das acdes inicial e final
semanalmente;
3. Executar a acao de inicio em dia e hora especificos.
Fonte: Manual de Utilizagao FvDesigner.
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Transferéncia de Dados

Afuncao de Transferéncia de Dados é usada quando o usuario deseja que a IHM execute ag6es
de transferéncia de dados sob determinadas condi¢des enquanto em funcionamento. Esta fungéo
executa a transferéncia de dados de acordo com as condi¢Ses definidas pelo usuario. Ha dois
modos de transferéncia de dados: Dados para Dados e Arquivo CSV para Dados .

Listade Transferéncia de Dados (Modo Dados para Dados)

Cligue em Transferéncia de Dados no Explorador de Projeto do FvDesigner e a Lista de
Transferéncia de Dados aparecera. Selecione a aba Dados para Dados. A Transferéncia de
Dados atualmente definida sera exibida na lista de acordo com a ordem de ID do grupo definida.

£1 Data Transfer [

Data to Data

CSV File to Data

Group

Comment

1 TRANSFERIR DADOS Bit 1 $UV10.0is OFF -> ON $UV20.0 $U:V30.0 $U:v40.0 Set

Data Type No. of Address Execution Condition Source Address Destination Address Notification Bit Add
Delete

Edit

Copy

Figura 3-49. Lista de Transferéncia de Dados

Para definir uma nova Transferéncia de Dados, cliqgue no botdo Acrescentar a direita e sera
exibido o dialogo de configuracéo da Transferéncia de Dados.

Para editar uma Transferéncia de Dados previamente definida, clique duas vezes na entrada da
Transferéncia de Dados ou primeiro selecione a entrada da Transferéncia de Dados e clique no
botéo Editar a direita. O didlogo de configuracdo de Transferéncia de Dados aparecera para que
0 usuario possa edita-lo.

Para excluir uma Transferéncia de Dados existente, selecione a entrada correspondente e clique
no botédo Excluir a direita.

Para definir uma nova Transferéncia de Dados, semelhante a original, selecione a Transferéncia
de Dados original e clique no botédo Copiar no lado direito da janela.

Configuracao de Transferéncia de Dados (Modo Dados para Dados)

A figura a seguir mostra a tela de configura¢do de Transferéncia de Dados no Modo Dados Para
Dados.

E possivel configurar a ID do Grupo, Comentario e Endereco.
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@) Data Transfer Group 1 Properties ? X
Group ID 1 ~ Comment TRANSFERIR DADOS

Address

Data Type © Bit ) Word

No. of Bits 1 S

Execution Condition © Triggered by Bit () Time-based

Trigger Bit $UV10.0 ..| Trigger Condition OFF -> ON i
Source Address $U:V20.0

Destination Address ~ $U:V30.0
¥l Notification Bit  Signal O Level ) Pulse

$U:V40.0 ) Set ¥

Figura 3-50. Configuragéo das Propriedades do Grupo 1 da Transferéncia de Dados

Listade Transferéncia de Dados (Modo Arquivo CSV para Dados)

Cliqgue em Transferéncia de Dados no Explorador de Projeto do FvDesigner e a Lista de
Transferéncia de Dados aparecera. Selecione a aba Arquivo CSV para Dados. A Transferéncia
de Dados atualmente definida sera exibida na lista de acordo com a ordem de ID do grupo
definida.

. Data Transfer [

‘ Data to Data CSV File to Data

Group Comment File Source File Info Execution Condition | Data Type | Destination Address | Result Address | Notification B t} Add
QUIVO TRANSFER. DADOS  Internal aaa.csv  (1,1) -> (1,1) Left to Right $U:V50.0 is OFF -> ON 16Bit-UINT  $U:V60 -> $U:V60 $UV70 $U:V80.0 Set Delete

Edit

Copy

Figura 3-51. Lista de Transferéncia de Dados (CSV)

As operagfes aplicaveis a lista nesse modo seguem o mesmo principio do Modo Dados para
Dados conforme descrito anteriormente.

Configuracao de Transferéncia de Dados (Modo Arquivo CSV para Dados)

A figura a seguir mostra a tela de configuragéo de Transferéncia de Dados no Modo Arquivo CSV
Para Dados.

E possivel configurar a ID do Grupo, Comentario, Caminho do Arquivo CSV, Contetdo do Arquivo
CSV e Endereco.
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@ Data Transfer File Group1 Properties ?
Group ID 1 = Comment ARQUIVO TRANSFER. DADOS
CS5V File Path
File Source 9 Internal microSD Card USB Storage
File Name | Dynamic Name

ddd.CsV

Hint: "CSV File Path” is "File Source\datatransfer\File Name"

CSV File Content

Delimiter , -

CSV Data

Column Row Direction

From 1 =k . ;

To 1 3k o
Address
Data Type 16BIt-UINT M
Trigger Bit SUNV50.0 .. | Trigger Condition OFF -= ON M
Destination Address fuNveD w | |~ SUV6ED

Result State Address  SUNVT0
¥ Notification Bit Signal '© Level Pulse
$U:V80.0 | Set -
Figura 3-52. Configuracdo das Propriedades da Transferéncia de Dados (CSV)

Script

O script fornece um linguagem simples para permitir que 0s usuarios escrevam seus proprios
programas. As declaracdes disponiveis incluem operadores légicos, calculos numéricos,
execugdes em loop etc. Os usuarios podem usar de forma flexivel as declara¢des fornecidas pelo
sistema para completar uma tarefa complexa que ndo pode ser facilmente realizada com objetos
gerais. Os scripts existentes criados anteriormente também podem ser reutilizados em diferentes
projetos a fim de economizar tempo de desenvolvimento.

Um pouco de teoria... O script no contexto dos sistemas de
supervisao

O Script (linguagem para definicdo de aplicagdes do usuario) “permite ao usuario criar seus
proprios programas associados a ocorréncia de algum tipo de evento. Os eventos podem ter
diversas naturezas. Alguns supervisorios contemplam apenas parte destes eventos. Hoje a
compreenséo da natureza dos eventos possiveis de ocorrer tem trazido alto grau de generalidade
as ferramentas”. (Seixas, 2012)

Quando executar scripts

Os scripts podem ser configurados para serem acionados e executados conforme descrito a
seguir.

Pag. 3-44

Altus S.A.



3. Recursos Basicos da Aplicacao

Global:
¢ Inicializacdo do projeto: executa quando o projeto iniciar.

e Timer: ap6s o término da execugédo do script, espera um tempo fixado e, em seguida,
executa novamente.

e Disparo por bit: executa o script quando o status ou alteracdo de um bit especifico
atenderem as condicdes

Tela:
e Abertura de tela: executa o script ao abrir uma tela especifica.
e Fechamento de tela: executa o script ao fechar uma tela especifica.

e Ciclo de tela: executa o script periodicamente ao exibir uma tela especifica em primeiro
plano.

e Chave de Bit: executa scripts quando as ac¢des atenderem as condicdes.
e Chave de Func¢éo: executa scripts ao pressionar uma chave.
Agenda:

e Executa scripts no inicio ou final de um horario programado.

Pesquisa na Documentacéo: sintaxe do Script

o Consulte, na documentacéo do produto, a sintaxe referente aos seguintes elementos no ambito
l do Script: Registradores, Constantes, Comentarios, Operadores de Atribuicdo, Operadores
- Unarios, Operadores Binérios, Declaracdes Légicas, Declara¢gbes Iterativas, Func¢des
—— Incorporadas e Func¢des Personalizadas.
Fonte: Manual de Utilizagdo FvDesigner.
Usando scripts
Nesta se¢do, mostramos como criar e editar 0s scripts e seus atributos relacionados.
Listade Scripts
Cligue em Script nas Fung¢fes do Explorador de Projeto localizado & esquerda no ambiente do
FvDesigner e acesse a Lista de Scripts.
& Script B
ID Comment | Password | Trigger Condition | Run at Startup | Valid Reference Add
0 SCRIT1 Mo Nore No  Yes " | Goto coi
Duplicate
Delete
Import
Export
Custom Functions

Figura 3-53. Lista de Scripts
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As colunas da tabela da Lista de Scripts sdo: ID, Comentéario, Senha, Condi¢cdes de Disparo
(condicdes para que o script seja acionado em segundo plano), Executar na Inicializacédo, Valido
(ndo foram encontrados erros quando o script foi compilado) e Referéncia (quando um script é
usado em um objeto ou funcdo, o campo Ir para leva imediatamente ao local onde este script esta
sendo usado).

Os botdes a direita na janela permitem Acrescentar, Editar, Duplicar, Excluir, Importar e Exportar
Scripts. Além disso, é possivel editar Fun¢des Customizadas.

Editor de Script

A figura a seguir mostra a tela do Editor de Script. O bloco a esquerda disponibiliza trés abas
relacionadas as fungfes: Basicas, Incorporadas e Customizadas.

A aba de fun¢des Basicas fornece uma interface conveniente para inserir multiplos operadores e
declaragOes légicas e iterativas.

A aba de fung¢Bes Incorporadas fornece uma interface conveniente para inserir as funcdes
incorporadas do sistema. Seu uso é semelhante as Func¢des Basicas. As op¢des aparecem apos
0 usuario clicar no botdo do menu suspenso.

A aba de fungBes Customizadas fornece aos usuarios uma lista de funges customizadas.

No bloco a direita é possivel acessar as seguintes funcionalidades: Comentério, ID, Proteger com
Senha, Disparo, Executar Quando o Projeto Iniciar, Nome e Continuar Quando a Conexao Falhar
(normalmente quando houver o uso de registros externos no script, a execucao seré interrompida
guando a conexdo falhar, mas esta funcéo ignorard a parte falha da conexao e executara outras
partes do script).

A outra parte do Editor é dividida em dois blocos: edicdo de declara¢cdes e mensagens de
compilacdo. Toda vez que houver uma alteracdo na secédo de edi¢cdo, os scripts serdo novamente
compilados e os resultados da compilacdo serdo exibidos. O usuéario pode corrigir erros de
declaracdo de acordo com o conteido da mensagem e o numero da linha exibido até que ele
seja exibida a mensagem de éxito: Compilacdo Bem Sucedida.

# Script Editor - O
File Edit
8 —
& OF D \
Basic Built-in Custbnt
Comment 1D 0 > [0 protect by Password
Trigger Naone - [Z]' Run Once when Project Starts

[l Continue when Connection Failed

Compilation succeeded

Figura 3-54. Tela do Editor de Script
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® 00
o ¢ g

Estudo Dirigido 3-2: utilizag&o de scripts na aplicagéo

Este estudo dirigido permite que os usuéarios tenham uma melhor compreenséo sobre como usar
fungBes de script por meio de duas aplicacdes:

1. Lampada de Rolagem;

2. Equilibrio de Carga.

ANOTACOES

Resolugéo do Estudo Dirigido (Parte 1 —Lampada de Rolagem)

O objetivo deste exemplo é criar uma lampada de rolagem onde as lampadas se movem para
frente e para tras. Como mostrado na figura abaixo ha 16 lampadas na tela, sendo que trés estao
acesas. O usuario deseja um efeito visual onde essas trés lampadas continuem se movendo para
a esquerda e direita continuamente assim que chegam ao final.

Para alcancar o efeito das lampadas movendo-se em direcao a esquerda, podemos combinar as
16 ldmpadas na tela com a posi¢do zero até a décima quinta posicdo (bit) de uma palavra de
registro e, em seguida, usar scripts para executar 0 movimento do registro para a esquerda.
Quando o 15° bit do registro for 1, a lampada j4 se moveu para a parte mais a esquerda. Em
seguida, o script deve mover o registro para a direita até que o bit do registro na posi¢éo 0 seja 1
e entdo move-se para a esquerda novamente. Veja a implementacdo do exemplo tendo em mente
a ideia do que precisa ser realizado.

1. Primeiramente colocamos 16 lampadas na tela e definimos o endereco do monitor da
lampada mais a direita para $U:V0.0, o segundo para $U:V0.1 e assim por diante, até
que o endereco de todas as 16 lampadas tenha sido definido.

| £1BS1(LAMP)

{ 0. Language0 - StateO 'VO IR2883

2. A seguir, adicionamos um script para controlar o movimento das lampadas. Primeiro
entramos na Lista de Scripts, pressionamos Acrescentar, inserimos Mover Lampada no
comentario e, apds, inserimos e salvamos o seguinte contetido do script:

/* Quando $U:V1 = 0, mover para a esquerda
Quando $U:V1 = 1, mover para a direita */
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if sU:vl1

if !8U:V0.15 // A lémpada ainda ndo chegou a posicdo mais a esquerda
$U:V0 = $U:V0 << 1 // Mover lampada para esquerda
else
SU:V1
endif
else
if !$8U:vV0.0 // Lampada ainda ndo atingiu a posicdo mais direita
$U:V0 = $U:V0 >> 1 // Mover lampada para a direita
else
$U:V1 = 0 // Alterar o movimento da lampada para a esquerda
endif
endif

1 // Alterar o movimento da lampada para direita

3. A seguir, adicionamos outro script para inicializar o valor do registro. Inserimos
Inicializar Lampada no comentario. Veja abaixo os conteldos:
$U:V0 = 7 // Acender as trés lédmpadas mais a direita inicialmente
$U:V1 = 0 // Comegardo a mover as lédmpadas para a esquerda

4. Clicamos com o botdo direito do mouse em um espago vazio na tela e selecionamos
Propriedades para entrar nas Propriedades de Tela. Entdo podemos definir os dois
scripts a serem executados quando a tela abrir e iniciar os ciclos, respectivamente:

@ Screen Properties ? X
Setting Background
ID BS1 2 Background Color \4
Title LAMP Display Mode Stretch -
Screen Size  Width 800 Background Image Clear
Height 480
@ ||
Security Level Level0 i

s Yl Underlay Screen  BS100(BACKGROUND)  ~
"I Change Screen Auto Logout Y ! )

v| Execute Scripts Print Screen

Open i[l] initLamp | Whole Screen

Close iNone Show Screen Image

Cycle 0] Move Lamp Left-up Corner X1: 0
Cycle Delay Time | 100ms V1 0

Retornamos a tela Lista deScripts quando a configuracdo estiver concluida e veremos os
seguintes resultados:

Comment Password Trigger Condition Run at Startup Reference
0 Move Lamp No None No Yes | BSl.Screen.Cycle Script - Goto
1 Init Lamp Ne None No Yes | BS1.Screen.Open_Script = Go to

5. Por fim, clicamos no campo Simular localizado na aba de fun¢des do Projeto, a qual esta
localizada na barra de ferramentas na parte superior da tela principal e veremos na tela
de simulacdo que as lampadas estdo se movendo conforme esperavamos.
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Resolucao do Estudo Dirigido (Parte 2 — Equilibrio de Carga)

O objetivo deste exemplo é encontrar a maquina com taxa de uso excessiva entre 4 unidades.
Para simplificar o problema, vamos supor que a taxa de uso de cada maquina sera entre 0% e
100%. Se a taxa de uso de uma maquina estiver 20% acima da taxa média, sera considerada
uma magquina sobrecarregada. Como mostrado no exemplo abaixo, a taxa média de uso das 4
maégquinas é (39+78+100+13)/4 = 57,5%. De com a definicdo acima, as unidades 2 e 3 séo
consideradas maquinas sobrecarregadas. Exibimos este resultado no Display de Texto abaixo.

Machinel Machine?2 Machine3 Machined

Etapas de Implementacéo:

Edit Tags

Name Type Length Comment

device_number

1. Usamos 4 objetos de Texto, 4 objetos de Entrada Numérica/Display , 4 objetos do tipo
Slider e um objeto de Entrada de Texto/Display para formar a tela que queremos. Nesta
tela o endereco de monitoramento dos 4 objetos de Entrada Numérica/Display e do
objeto Slider sao definidos como $U:V0, $U:V1, $U:V2 e $U:V3, respectivamente. Como
usamos strings no script, devemos primeiro criar tags do tipo String ASCIl para
corresponder aos registros. A figura exemplo a seguir mostra a configuracdo de
Biblioteca de Tags .

Ascii String SU:V10 1

overrun_devices

Ascii String SU:v20 1

space

Ascii String SU:V15 1

Ll message

Ascii String SU:V200

Entdo definimos o endereco de monitoramento do objeto Entrada de Texto/Display como
$T:MESSAGE e concluimos a configuragdo da tela.

2. A seguir adicionamos um script usado para determinar o equilibrio de carga. Veja o
conteudo do script abaixo:

$U:V100 = arrsum($U:v0, 4) / 4 // Calcula $U:V0 a $U:V3
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$U:V50 = 0 // 1 : MAquinas sobrecarregadas 0: N&do descoberto
$T:espagco = " "

$T:overrun devices = ""

// Comegar_a buscar 4 valores de palavras de $U:VO0

for $S:I0 = 0 to 3

if SU:VO[SI 0] >= 20 + $U:V100 // Determina se a taxa de uso
é maior que a média+20%

$U:V50 = 1

// Converte o numero da madquina sobrecarregada em uma string de texto
num2str ($T:device number, $S:I0 + 1)

strcat ($T:overrun_devices, $T:device_number)

strcat ($T:overrun devices, $T:space)

endif
endfor
if $U:v50
// Mensagem exibida quando a maquina sobrecarregada foi identificada
$T:mensagem = "Carregamento muito elevado:"
strcat ($T:message, $T:overrun devices)
else
// Mensagem exibida quando nenhuma maquina sobrecarregada foi
identificada
ST:mensagem = "O carregamento estéd equilibrado agora"
endif

Definimos o Timer de Disparo deste Script como Timer e o Atraso de Tempo como 1000
milissegundos, o que significa que ele verificara o estado de carga aproximadamente a cada
segundo. As configuracdes do script sdo mostradas na figura abaixo:

Comment Trigger Condition Run at Startup | Valid ‘ Reference

0 check load balance No Timer with delay time: 1000 ms No Yes ' Gote

3. Por fim, clicamos no campo Simular localizado na aba de func¢des do Projeto, a qual esta
localizada na barra de ferramentas na parte superior da tela principal. A seguinte tela de
simulacdo sera vista. Movemos cada Slider para alterar a taxa de uso de cada maquina
e ver as alteracdes correspondentes na mensagem.

MQTT

MQTT é uma espécie de protocolo de comunicacéo projetado para loT com recursos simples e
leves, adequado para hardware e ambiente de largura de banda de internet limitados, podendo
atingir as necessidades de monitor remoto e troca de dados.

O mecanismo de entrega de mensagens inclui modos de publicacdo e assinatura e cada uma
das mensagens precisa de um nome de tdpico identificado, como Temperatura, por exemplo. O
lado do cliente inclui Publisher e Subscriber, sendo que o primeiro publica mensagem com tépicos
e o Ultimo assina tépicos. O lado do servidor é o Broker, o qual cobra para receber a mensagem
do Publisher e depois transferi-la ao Subscriber.

Ativando a funcdo MQTT na IHM, esta podera desempenhar - dependendo do modelo - os trés
papéis mencionados: Publisher, Subscriber e Broker. A IHM pode publicar os dados na IHM e
endereco de registro do CP para o Broker via MQTT. Também pode conectar-se com o Broker
para obter os dados do Subscriber. A IHM possui Broker embutido, portanto ndo h& necessidade
de buscar outra ferramenta.

@ NOTA:

A Série P2 de IHMs Altus contempla apenas o0 modo Publisher, podendo atuar também como um
servidor MQTT. O modo Subscriber ndo esta disponivel.
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Subscriber

(PC/Laptop)

e T

/ MQTT

Broker
(Server)

Publisher Publish: Topic {message}
—

(Sensor)

Subscriber

(Mobile)

Figura 3-55. Esquema de uma Aplicacdo MQTT

Configuragdes do Servidor

A funcdo MQTT esté disponivel no menu Fung¢8es no Explorador de Projeto. A aba Broker define
o servidor MQTT (Broker), conforme figura a seguir.

& MaTT O

Broker | Topic Address

- Enable MQTT

rBasic
Connection Name Local|
Host (IP or Domain Name)  127.0.0.1 Enable built-in Broker in HMI
Port 1883
MQTT Version MQTT v3.1 -
ClientID o2 %1: HMI name
%2: Random
%%: Character %
Keep Alive Timer 5 seconds z

Clean Session
Automatic Connection
Reconnection Interval: 5 seconds :

Times: (-1:e0) -1 :

Credential

Username abc

Password .ee

TLS/SSL

TLS Version TLS 1.2 M

© Server Certificate

CA Certificate File D:/mosqguitto.org.crt [ Import

O Client Certificate

Figura 3-56. Aba de configuracdo do Broker MQTT
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Ao marcar a opcao habilitar MQTT, trés blocos podem ser configurados pelo usuario: Basico
(configuracbes de conexdo), Credencial (quando o Broker conectado tiver definido uma
credencial, sera necessario inserir 0 nome de usuario e senha) e TLS/SSL (se o broker conectado
estiver usado a mensagem criptografada TLS/SSL para transferir, o usuario pode importar o
arquivo de certificado aqui.).

Configuracdes do Tépico

A aba Tépico esta dividida em duas abas secundarias: Topico Publish e Tépico Subscribe (ndo
disponivel na Série P2 de IHMs Altus). Clique em Acrescentar para adicionar um novo tépico,
Excluir para exclui-lo e Editar para edita-lo. A edicdo também é possivel clicando duas vezes no
tépico. Se houver um item na lista de tépicos, clique em Exportar para exportar os tépicos em
formato especifico do arquivo CSV, e em Importar para importa-los em formato especifico do
arquivo CSV e atualiza-los diretamente. Ha uma ID Unica no lado esquerdo da lista que
corresponde & ID do tdpico.

Broker Topic Address
Topic Publish
Name Topic Send Mode Retain QoS Data Format Add
DO name0 topicO Period false 2 JSON Delete
ID1 name’ topicl Triggered false 2 JSON —
i
D2 name?2 topic2 Period false 2 Raw Data
Export
Import

Figura 3-57. Janela de Configuracéo do Tépico MQTT

Configuracao do Endereco

A aba Endereco esta dividida em duas abas secundérias: Endereco de Status e Enderecgo de
Controle. Use o Endereco de Status para monitorar o status da conexdo MQTT e use o Endereco
de Controle para controlar a conexao e a configuragdo do broker MQTT.

Broker Topic Address

Status Address

Connection $U:V211000 -1

Control Address

Connection $UN211001 |1

Host (IP or Domain Name) $U:V211002 . |~ |SUN211065 (ASCIl) Length 128 =
Port SUNV211130

Client 1D $UV211131 .| [~ [$UNV211138 (ASCII) Length 16 =
Username SUV211150 w ||~ |SUN211165 (ASCII) Length 32 -
Password SUV211280 w ) |~ |§UN211295 (ASCIl) Length 32 2
TLS/SSL SUV211410.0 - |1

Figura 3-58. Janela de configuragdo do Endereco MQTT
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Ferramenta

Introduz o uso da ferramenta relacionada ao MQTT. As seguintes funcionalidades estédo
disponiveis: Selecionar Servidor (Broker) e Aplicativo do Lado do Cliente.

Selecionar Servidor (Broker)

Broker Embarcado na IHM: para habilitar o broker embarcado selecione o campo Habilitar
Broker Embarcado na IHM na pagina de configuracdo do Broker. Um Host (IP ou Nome de
Dominio) definido como lado local 127.0.0.1 indica que o MQTT usara o broker embarcado na
IHM. Se vocé utilizar um programa cliente MQTT de terceiros, defina o IP do broker como o IP da
IHM, para indicar a qual broker da IHM deve se conectar.

Broker Publico: digite o IP do broker publico ou nome de dominio em Host (IP ou Nome de
Dominio). Exemplo: usar broker teste de mosquito publico (https://test. mosquitto.org/). Nesse
caso, 0 Host é test.mosquitto.org e a porta € 1883.

Configurar Broker Préprio: os usuarios podem configurar seu préprio Broker. Exemplo: via
Mosquitto (http://mosquitto.org/download/).

Aplicativo do Lado do Cliente

Para monitorar as informacdes transmitidas pelo MQTT é necessério usar um aplicativo de cliente
MQTT de terceiros. Isto é requisito para conectar o broker selecionado e subscrever o tépico de
publicacao da IHM para receber os dados atualizados. Ha diversos aplicativos do lado do cliente
MQTT gratuitos e disponiveis para download. Exemplo: MQTT.fx
(https://mqttfx.jensd.de/index.php/downloadhttps://mqttfx.jensd.de/index.php/download).
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Bibliotecas

Biblioteca de Imagens

A funcdo Biblioteca de Imagens é utilizada no FvDesigner para criar, preliminarmente ao
desenvolvimento do projeto, imagens que precisem ser usadas em arquivos (*.fil) da Biblioteca
de Imagens. Desta forma, os arquivos poderdo ser convenientemente usados ao editar objetos.
Além disso, os arquivos (*.fil) gerados na Biblioteca de Imagens também podem ser exportados
guando varias pessoas estdo desenvolvendo um projeto em conjunto. Assim, todos os
desenvolvedores podem importar e usar 0s arquivos. Para acessar essa funcionalidade clique
em Biblioteca de Imagens no Explorador de Projeto. A figura a seguir ilustra a janela de edicdo
dessa biblioteca.

! Image Library ? x
Group Item
Ve Group Name
Group Path Save
Item Name

Figura 3-59. Janela de edicdo da Biblioteca de Imagens

As funcionalidades associadas a Biblioteca de Imagens estao indicadas na sequéncia.

e Bloco Grupo

O

O

o

Acrescentar (%) um grupo de imagens na biblioteca com geracdo de um novo
arquivo (.fil).

Remover (') um grupo de imagens na biblioteca mantendo o arquivo (.fil).

Importar ( ) um novo arquivo para a biblioteca criando um grupo
correspondente.

Exportar (/") o grupo atual no caminho especificado como um novo arquivo.
Lista os grupos disponiveis no computador.

e Bloco Item

O

o

Define o nome do grupo.
Exibe o caminho do arquivo do grupo.
Edita 0 nome da imagem selecionada.

Salva o contetdo do grupo editado no arquivo correspondente.
Acrescenta (%' ) uma imagem no grupo ativo.
Edita ({- ) aimagem salva do item selecionado.

Exclui (E ) aimagem selecionada no momento.

Lista os itens (imagens) incluidos no grupo.
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Biblioteca de Tags

A Biblioteca de Tags ¢ utilizada para definir os enderecos registrados mais usados, aumentando
assim a legibilidade durante o projeto do sistema. Para acessar essa funcionalidade clique em
Biblioteca de Tags no Explorador de Projeto. A figura a seguir ilustra a janela de edicdo dessa
biblioteca.

«# Tag Library & \"-\

Edit Tags
Add Delete Filter Name M |mport Export

] Show Diagnosis Warning

Name Type Address | Length | Comment

N T e

Figura 3-60. Janela de edicdo da Biblioteca de Tags

As funcionalidades associadas a Biblioteca (edicdo) de Tags estdo indicadas na sequéncia.
e Acrescentar uma Tag.
e Excluir a Tag selecionada.

e Filtrar a Tag a partir do nome. Essa op¢do permite que o projetista encontre a tag
rapidamente. Os filtros incluem nome, tipo, endereco, comprimento, comentario e a
opcéo de selecionar todos.

As configuragfes da tag podem ser editadas diretamente da tabela. As configuracdes incluem:
¢ Nome da Tag.
e Tipo de dados da Tag.
e Endereco do registrador da Tag.
e Tamanho dos dados.
e Comentario associado a Tag.

Clicando com o bot&o direito do mouse na Tabela da Lista de Tags sera aberto o menu de edi¢édo
conforme ilustrado na figura a seguir.

Edit Tags
Add Delete Filter MName M

] Show Diagnosis Warning

Name Type Address Length Comment
1|Tag0 16Bit-UINT SUND
Cut Ctrl+X
° 2 - Copy Ctrl+C
3 |Tag2 16Bit-UINT U2 Paste Ctrl«V

Insert Cut Rows
Delete De

Figura 3-61. Menu de edi¢éo na tabela de Tags
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Esse menu contempla itens tipicos de edigédo, tais como, Recortar (Ctrl+X), Copiar (Ctrl+C), Colar

(Ctrl+V), Inserir uma Linha, Excluir uma linha (Delete), Mover para Cima (Alt+Up) e Mover para
Baixo (Alt+Down).

O dialogo de edigcdo de Tags inclui ainda as seguintes op¢des:

e Importar um arquivo CSV e utilizar as configuracdes deste arquivo na Biblioteca de Tags

do projeto atual. A figura a seguir mostra os quatro formatos que podem ser importados
como arquivo CSV (*.CSV), arquivo Excel (*.xIsx ou *.xIs) e arquivo WinProladder (*.pdw).

@ Tags Import ? X

Look in: CAUsers\renat\Documents\Altus\FvDesigner - W &) 0 @ @

= My Computer resource

renat L fun
3 MyRecipe.csv

File name: | Open

Files of type: CSV files(*.csv) - Cancel

[ Import file by UTF-8 encoding format

Delimiter Comma M

Figura 3-62. Importacéo de Tags (formatos permitidos)

e Exportar as configuragbes da Biblioteca de Tags do projeto atual em um arquivo CSV.

Trés formatos podem ser exportados como arquivo CSV (*.CSV), arquivo Excel (*.xIsx ou
* XIs).

O Seletor de Enderecos deve ser usado para selecionar a tag a ser usada conforme ilustrado na
figura a seguir. A tag do endereco pode ser inserida diretamente no campo de edicédo do Seletor
de Enderecos ou através do botdo a direita do seletor, o qual abre a caixa de diadlogo

correspondente.
@ Lamp Properties
Name SL0000 Setting | Display  Operation  External Label
Comment LAMPADA Adtiress
Updat N | v
s orma Type O Bit 9 Word
Preview =
Address $T:FireAlarm| ..| I Extended Lamp Feature
Data Type 16Bit-UINT b
O State
Number of States 2 2 [0 Custom State Value

Figura 3-63. Vinculando uma Tag a um Objeto
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A figura a seguir mostra a sele¢do de Tag no Seletor de Enderecos.

& Input Address ? X
O Device ) System © Tag Library
Tag FireAlarm M
Tags Setting
0K

Figura 3-64. Seletor de Enderecos de Tags

Biblioteca de Textos

Se houver a necessidade de alternar os textos exibidos em tempo real, a fim de alcancar a
funcionalidade multi-idiomas ao projetar uma aplicacdo usando o FvDesigner, utiliza-se a
Biblioteca de Textos . Ela pode editar os textos a serem exibidos por diferentes necessidades,
criando uma tabela. Isso permite que o projeto se alterne entre os grupos de texto atualmente
exibidos, através do Controle de Endere¢o durante a operacdo da IHM. Para acessar essa
funcionalidade cligue em Biblioteca de Textos no Explorador de Projeto. A figura a seguir ilustra
a janela de edi¢éo dessa biblioteca.

o Text Library [

Number of Groups 1 ~ Initial Group 0. Language0 ~ Control Address  $U:V203000 ... | Filter Show Entire Table
Column 0 Default Font Times New Roman ~ Column 0 Default Size 14 > Column 0 Header Language0 Import Export

0. Language0
MENSAGEM POPUP
MUITO BAIXO
MUITO ALTO
MENSAGEM 1

Hlw (N |=

5 MENSAGEM 2

Figura 3-65. Janela de edigé@o da Biblioteca de Textos

As funcionalidades associadas a Biblioteca de Textos estao indicadas na sequéncia.

Numero de Grupos: define o nimero de grupos.
Grupo Inicial: define o grupo de texto a ser exibido quando a IHM comecar a operar.

Endereco de Controle: este endereco € usado para controlar o grupo de texto atualmente
exibido. O tipo de dados utilizado é fixado em 16Bit-UINT. Por exemplo, quando o valor
do Endereco de Controle é 0, a Biblioteca de Textos exibira o texto no grupo 0.

Filtrar: O usuario pode selecionar as opcdes Mostrar Tabela Inteira e Mostrar Todos os
Itens de Texto. A primeira opc¢éo inclui todos os conteldos enquanto a segunda mostra
somente a parte de texto.

Fonte Padréo: define a fonte padréo do grupo selecionado atualmente.
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e Tamanho Padréo: define o tamanho padrdo do grupo selecionado atualmente.
e Cabecalho: define o cabecalho do grupo selecionado atualmente.
e Importar: contempla duas opcdes:

o Anexar: importa um arquivo CSV da Biblioteca de Textos e utiliza todos os seus
contetildos em um novo grupo de texto;

o Substituir o Grupo Existente: importa um arquivo CSV da Biblioteca de Textos e
utiliza todo o seu conteddo no grupo de texto selecionado.

e Exportar: seleciona o grupo da Biblioteca de Textos, assim como o formato de codificacao
desejado e exporta 0 mesmo como um arquivo CSV para a pasta especificada. A coluna
Codec define o formato de codificagéo de texto.

e Tabela de Textos: tabela de edicdo de texto de cada grupo incluida na Biblioteca de
Textos.

O Seletor de Texto deve ser usado se 0 usuario quiser usar o conteudo de texto salvo na
Biblioteca de Textos. O uso do Seletor de Texto é mostrado na figura a seguir. Ha dois modos de
selegéo de texto: inserir o texto diretamente ou seleciond-lo a partir da Biblioteca de Textos.

Test g

|4, information
| 5. start

Figura 3-66. Seletor de Textos

A configurag@o padréo para o Seletor de Textos € o modo de entrada de texto direto. O usuario
também pode inserir 0 texto desejado na secdo de edicdo a esquerda do Seletor de Textos
diretamente. Para selecionar os textos salvos na Biblioteca de Textos, o usuario deve primeiro
pressionar o botdo a direita e entdo alternar os modos. Neste momento, a parte esquerda do
Seletor de Textos sera transformada em um menu suspenso que inclui todos os contelidos de
texto salvos na Biblioteca de Textos. Caso o conteldo atualmente incluido no menu seja
inadequado para uso, o0 usuario também poderéa selecionar a primeira opgdo: Adicionar/Editar
Texto no menu e editar os contetidos da Biblioteca de Textos. Veja a figura a seguir.
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&) Add/Edit Text

-

Group 0.English

Mode Add Text

Index 2. load

Content

load

 Edit Text

Cancel I

Figura 3-67. Janela Adicionar/Editar Texto

Se o texto exibido for selecionado a partir da Biblioteca de Textos, o didlogo de configuracéo da

fonte de texto e tamanho para diferentes idiomas aparecera ao pressionar o icone A

O usuério pode definir a fonte e o tamanho do texto exibido em cada idioma. Se a Fonte Padréo
ou o Tamanho Padrdo estiverem selecionados, a fonte e o tamanho do texto exibido serdo
aqueles definidos na Biblioteca de Textos. Veja a figura a seguir.

-
&) Text Library Font

D

Language |1. Languagel ~
Font i Arial v [_| Default Font
(Default Font: Times New Roman)
Size l 24 = ’ [_| Default Size
(Default Size: 14)
oK Cancel

Figura 190 Janela de Fonte da Biblioteca de Textos

Biblioteca de Fontes

Vocé pode usar a fungdo Biblioteca de Fontes para pré-definir as fontes e textos comuns
necessarios e baixa-las na IHM. Para acessar essa funcionalidade clique em Biblioteca de Fontes
no Explorador de Projeto. A figura a seguir ilustra a janela de edi¢cdo dessa biblioteca.

=A Font Library & \
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Language Name Font Common Words User Defined Text Add -
1 g el EEpEch Microsoft JhengHei None Owords Delete
Edit
Figura 3-68. Janela de edicdo da Biblioteca de Fontes
As funcionalidades associadas a Biblioteca de Textos estdo indicadas na sequéncia.
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e Acrescentar: adiciona idiomas como chinés (tradicional), chinés (Simplificado) entre
outros. A fonte também pode ser alterada.

¢ Excluir: remove a fonte selecionada.
e Editar: altera a fonte usada no idioma selecionado atualmente.

e Lista de Bibliotecas de Fontes: tabela de fontes incluindo campos como idioma, fonte e
palavras comuns. Além disso, permite ao usuario inserir palavras especificas para o
idioma escolhido.

Para acessar as Propriedades da Biblioteca de Fontes clique duas vezes no item da lista ou
pressione o campo de edicdo quando o item estiver selecionado. A figura a seguir mostra esse

dialogo.
=A Font Library Properties ? X
Language FEREh T -
Name ERgEh T
Font Microsoft JhengHei i
Format B / U

Common Words '@ MNone
_! Common Words

_ Common Words and Uncommaon Words

User Defined Text (Owords)

OK Cancel

Figura 3-69. Propriedades da Fonte
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Estudo Dirigido 3-3: funcionalidades avancadas na aplicacao de
Mistura e Secagem

Agora que vocé ja conhece os recursos avancados da aplicacdo e seguindo as orientacdes do
Instrutor acrescente a base de dados (tags) existente na aplicagdo Mistura e Secagem outras
funcionalidades de edi¢do conforme mostrado na tabela a seguir. No &mbito desse estudo dirigido
procure estabelecer inicialmente quais funcionalidades seriam interessantes agregar a aplicagao
e em que contexto. No proximo capitulo sera explorada a implementagdo dessas e de outras
funcionalidades.

Funcionalidade de Edi¢céo Requisitos especificos

Seguranca

Dispositivos

Alarmes

Conjuntos de dados

Scripts

Displays

Relatérios

Outra: ...

ANOTACOES
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4. Implementacao da Aplicacao

Este capitulo aborda recursos avancados associados ao projeto, integracdo e posta em marcha
de uma interface de operacédo no ambito do FvDesigner e inclui:

Compilacdo do Pacote de Execucéo e Simulacéo;
Ferramentas;

Registradores de Endereco;

Configuracgdes do Sistema,;

Gateway Modbus;

Integracdo com o CP;

Protocolos do Usuério;

Multi-Link.

Compilacédo do Pacote de Execucéao e

Simulacéao

® Download do Projeto Atual
Quando um pacote de execucao (.cfrp) foi compilado com sucesso e ndo teve erros durante a

simulacéo, ele esta pronto para ser baixado para a IHM. Existem diversos métodos de download.
O usuario pode baixar o pacote em execucédo do PC para a IHM através de conexdo de porta
serial, conexao Ethernet ou cabo USB.

Download do pacote em execucéo e do sistema operacional a partir do PC

A funcéo de download encontra-se na aba de Funcéo do Projeto na barra de tarefas da faixa na
parte superior do FvDesigner. Clique em Baixar o projeto atual e sera aberta uma janela de
dialogo dando acesso a tela de configuragcao do Gerenciador de Download.
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ﬁ_.f/? h e
Design Project Insert View Toaols
= ¥ r =
,{ w !’J * f

Compile Decompile

Execute

Download Current Upload Make USB
Project Update File

Transfer

Simulation

Run

w‘ Download Current Project (F6)
el

Figura 4-1. Fun¢éo Download na Aba Projeto e bloco Transferéncia

A interface (janela) do Gerenciador de Download esta mostrada na figura a seguir.

i, Download Manager

Connection Setting

() com () Ethernet (@ USB

USB Ports

Data Source

(] Firmware

Delete from HMI
[ ] select/Deselect Al
Backup Memory

[ ] alarm Recipe

Other Settings
Reboot after Download

[] synchronize HMI date and time with PC
[] user Defined Startup Screen

[] write System Settings

] update Internal Register ($U:XNV)
Status

Running Package |C:/Users/renat/Documents/Altus/FvDesigner/Treinamento P2.cfrp

Data Log

Security Password Operation Log [_] Data Transfer Instaliment [_| Schedule [_] Others

Default

[ ] Print Link [ ] Wi-Fi

Start |

Close |

Figura 4-2. Interface de fun¢&o do Gerenciador de Download

As funcionalidades associadas sdo: Configuragdo de Conexdo, Fonte de Dados, Excluir no
Destino (define se deve-se limpar os dados existentes salvos na IHM), Outras Configuracdes e
Status (exibe o status atual do progresso do download).

@ NOTA:

Se a IHM tiver sido atualizada para uma nova versdo do firmware ou o programa tiver atualizacao,
0s arquivos associados a versao antiga do software ndo poderéo ser usados.
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Configuracao do Sistema de Escrita

Essa configuracao fornece parametros que podem ser definidos para a IHM ao mesmo tempo em
que é realizado o download. Isto reduz o trabalho de configuracdo, especialmente quando o
mesmo projeto é baixado em varias IHM, pois ndo € necessario inserir as configuracdes de tela
do sistema individualmente em cada uma delas. Apds selecionar esta opc¢éo, selecione o arquivo
* fscfg a direita ou pressione o botéo Editar a direita para edita-lo. A figura a seguir mostra a janela
de configuracdo que surge ap6s o usuario pressionar o botao Editar.

Other Settings
Reboot after Download

|:| Synchronize HMI date and time with PC
[ | user Defined Startup Screen

Write System Settings

| e ||| Edit

|| Update Internal Register (SUZXNV)

Basic System Ethernet

Status ¥, System Settings Configuration

Server

Display Time MISC

D Use password to protect this configuration files
Mask Passwords

Start HMI Model P20435
FP20435A-D

Figura 4-3. Gerenciador de Download: configuracé@o do sistema na aba Bésico

A Configuracao dos Ajustes do Sistema no Gerenciador de Download (mostrada na area a direita
da figura anterior) € composta pelas seguintes abas: Basico, Sistema, Ethernet, Servidor, Display,
Tempo e MISC.

Download Seguro

Se a senha do sistema estiver definida, a IHM perguntara ao usuario antes do download se ele
deseja que essa senha permaneca. Se o projeto tiver uma senha de download definida, vocé
deve inserir a senha de download correta para continuar a baixar. Se a senha estiver incorreta, 0
download sera encerrado.

Download via Unidade Flash USB

O usuério pode transformar o projeto em um arquivo que pode ser baixado com uma unidade
flash USB, para que o projeto da IHM possa ser facilmente transferido para o mesmo tipo de IHM.
Isso é muito Gtil em certos casos relacionados a expansao da planta.

ﬁ_‘? H o c =
- Design Project Insert View Tools
8 r -
L = I
S+ $, 7 B8 -
Compile Decompile | Download Current Upload Make USB Simulation
Project Update File
Execute Transfer Run
L ; ]
[,-‘ Make USB Update File

Figura 4-4. Download via Unidade Flash USB
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A janela correspondente a essa opgao esta mostrada na sequéncia.

& Make USB Update File ? X
Data
Target Folder C:/Users/renat/Documents/Altus/FvDesigner Browse...

File Name Treinamento P2

output files : Treinamento P2.uferp

Delete from HMI

[ Select/Deselect All

Backup Memory Alarm Recipe Data Log Print Link
Security Password Operation Log Data Transfer Installment Schedule Others

Check "Others" and put the USB update file in internal directory will update failed.
Other Settings
[C] Userdefined Startup Screen
[T Write System Settings
Include Recovery Settings

This update file only support firmware version above v1.4.29.

“Include Recovery Settings” only support os version above v2.0.12.

Start Close

Figura 4-5. Janela do Arquivo de Atualizacéo via USB

Consulte a documentacéo da série para informacgdes adicionais referentes as particularidades
dessa configuragéo.

Ao conectar a unidade flash USB na IHM com o arquivo .uferp, a IHM exibird um didlogo para
confirmagéo da atualizagéo.

Carregamento do Projeto

O usuario pode carregar o pacote em execucéo (.cfrp) salvo na IHM, incluindo o projeto, receitas,
fontes etc. para o computador facilitando a transferéncia do pacote de execucgéo para diferentes

IHMs. Isso é util em situagbes como a expansdo de plantas, onde a rede ou 0S recursos
computacionais sao limitados.

Carregar o pacote de execuc¢ao para um computador a partir da IHM

A funcéo de carregamento pode ser encontrada na aba Projeto na Faixa. Clique em Carregar e
uma janela de dialogo abrir4 e entrara na tela de configuragéo do Gerenciador de Carregamento.
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ﬁﬂ h - C 5

Design Project Insert View Tools

-, e r K

S ¥, * B >
Compile Decompile  Download Current Upload  Make USB Simulation

Project Update File
Execute Transfer Run
rt Upload

Figura 4-6. Funcéo de carregamento

rt Upload Manager ? X

Connection Setting

() com () Ethernet (@) usB

USB Ports - Juil

Choose a path to upload running package

Save To |C:sters,-frenat.f[l0cuments,’AItusJ-‘FvDesignersterUpIoad.cfrp

Other settings

Upload Internal Register ($U:XNV)

|C:stersfrenath0cumentsfﬂltus,’FvDesignersterUpInad.xnv_hackup

Status

Start Close

Figura 4-7. Gerenciador de Carregamento

Carregamento Seguro

Se a senha do sistema estiver definida, a IHM perguntard ao usuario antes do carregamento se
ele deseja que essa senha permaneca. Se o projeto tiver uma senha de carregamento definida,
vocé deve inserir a senha de carregamento correta para continuar a baixar. Se a senha estiver
incorreta, o carregamento sera encerrado.

Carregamento de projeto via unidade flash USB

Quando nao ha computador disponivel é possivel realizar o carregamento do projeto da IHM via
unidade flash USB. Primeiro, adicione uma pasta e faca o upload na mesma, depois conecte-a a
IHM para carregamento do projeto (fique atento ao dialogo de confirmacao do carregamento).
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Geracao de arquivo de atualizagcdo USB do PC

A funcdo de geracdo do arquivo de atualizacdo USB pode ser encontrada na aba Projeto na
Faixa. Para tanto, cligue em Gerar Arquivo de Atualizacdo USB. ApOs a abertura da janela de
didlogo, vocé pode entrar diretamente na pagina de configuracao.

N W D C =

s Design Project Insert View Tools

-, -3 s ;

/S ¥, * o
Compile Decompile  Download Current Upload Make USB Simulation

Project Update File
Execute Transfer Run
Make USB Update File

Figura 4-8. Geracgédo de arquivo de atualizacdo USB do PC

Compilacao

A funcdo Compilar é usada para confirmar a acuracidade do projeto da interface de operacao e
converte 0 mesmo em um pacote de execucdo que pode ser enviado para a IHM. O pacote de
execucao inclui configuragbes e o idioma convertido necessario para a IHM. A compilacéo de
pacotes de execucdo contempla duas partes: (1) Compilagéo inicial e (2) Verificagdo se ha erros
apo6s a compilagdo concluida.

Para iniciar a compilagcéo selecione a op¢cdo Compilar disponivel no bloco Executar na aba Projeto
da Faixa.

o W o

- 4 Design Project Insert View Tools

2, *3 e .

- S ¥, t o
Compile Decompile = Download Current Upload Make USB Simulation

Project Update File
Execute Transfer Run

\:{ Compile (Ctrl+Shift+C)

Figura 4-9. Compilar

Quando a compilagéo terminar, o resultado sera exibido em uma Mensagem de Saida, e um
pacote de execugdo (com extensao de arquivo .cfrp) a ser usado na IHM sera gerado. A figura a
seguir ilustra os resultados de uma compilacéo.
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<. Compile Result ? X
Project Treinamento P2.fpj
Date 2021/05/11 16:19:54
Project Location C:/Users/renat/Documents/Altus/FvDesigner/Trein...
Objects 952.974
Image File 254423
Audio File 12
Tag 2.366
Memory Usage(Bytes) Tt 1622
Script 3.093
Recipe 76
Font 290.249
Project Total Used 1.504.815
Capacity(Bytes) Remain 19.466.705
Compile Output Hrre r? 0
Warnings 0
Success
oK

Figura 4-10. Resultados da compilagcéo

Se algum erro for detectado durante a compilagéo, ele serd exibido na Mensagem de Saida. As
informacdes de erro incluirdo o componente, o cédigo de sucesso ou erro e a mensagem de
compilacdo conforme mostrado na figura a seguir. O usuario pode clicar na mensagem uma vez
para redirecionamento para o objeto ou clicar duas vezes na mensagem para abrir a tela de erro
e focar na tela de configuracdo do componente gerador do erro, permitindo rapidamente a sua
depuracao.
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CA Certificate File D:/mosqguitto.org.crt

@ Client Certificate

= Recipe |-
&mart @ Font
ont |-
= 1L3f 3oL
Project Total Used 0
TLS Version TLS 1.2 Capacity(Bytes) Remain 0
. - Errors 1
© Server Certificate Compile Output
Warnings 0

Lost Files

Open Fail Files

D:/mosquitto.org.crt

Failed
¥ J

\

Output Message \

/

Item Error Code \

Error Message

4

3 .. MQTT.Broker Error

lost TLS/SSL Server CA Certficate File:D:/mosquitto.org.crt

Figura 4-11. Mensagem de Saida com énfase no objeto com erro

Descompilar

O principal objetivo da funcdo Descompilar € copiar o projeto (.cfrp) da IHM para o computador
ou o projeto compilado (.cfrp) e restaura-lo para o formato de arquivo (.fpj) para que o software
FvDesigner possa editd-lo. Para iniciar a funcdo de descompilagdo pressione o icone

Descompilar na aba Projeto.

N @ o cCcs

.--/J

Design Project Insert View Tools
) e r .
X % 3 Tt —
Compile Decompile Download Current Upload Make USB Simulation
Project Update File
Execute Transfer Run
S LV - =
iﬁ Decompile (Ctrl+Shift+D)

Figura 4-12. Descompilar

Simulacgéao

A Simulacéo é usada para realizar testes preliminares antes de baixar o pacote de execugdo para
a IHM, a fim de reduzir a probabilidade de erros apds o download. Simulagdes de execucao
podem verificar a acuracidade de projeto. A funcdo de Simulacéo pode ser executada no PC para
simular como o pacote de execucao serd executado na IHM. As simula¢gdes sdo divididas em

Offline e Online.

A Simulacéo é iniciada no bloco Executar da aba Projeto da Faixa.
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Compile Decompile
Project

Execute

(o M oD C-
£ ‘ : 4
. Design Project Insert View
), e Ly
K Y, *

Transfer

Tools
7] B

Download Current Upload Make USB
Update File

¢

Simulation

Run

u Simulation (F5)

Figura 4-13. Simulacdo

Na Simulacéo Offline, um simulador sera aberto no PC e criara um CP virtual conectado a IHM
na memoéria do PC. Portanto, nenhum erro de comunicacdo serd gerado durante a conexao
simulada. A conexao simulada é usada para verificar a acuracidade da tela e da logica.

Na Simulacdo Online, um simulador € aberto no PC. No entanto, o PC se comunicara com o CP.
Portanto, se ndo houver um CP conectado ao PC, ou o CP nao esta respondendo, ou ha um erro
de configuragcéo de conexdo com o CP, uma mensagem de erro de comunicacgao sera gerada. A
Simulacéo Online ndo so6 verifica a acuracidade da tela e da l6gica, mas também pode verificar a
efetividade da comunicacao. A figura a seguir ilustra a configuracdo dessa funcionalidade.

['] Simulation - O X
v [ Host Run Simulation
v & Link0 O offline @ On-line(30mins) u
0
B Printer General Link0 Printer
Project ks,"AItusfFvDesignerfTreinamentU P2.frp| Open
HMIModel  |P2070NK |
Version |282 |
Creator |unnamed |
Mote
Help
Exit
Figura 4-14. Configuracéo da Simulacéo Online
Q NOTAS:

A Simulacao online s6 pode ser executado por 30 minutos.

Se a configuracéo de porta serial do projeto for diferente do PC, vocé tera que configura-la antes

de executar uma simulacao online.
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Ferramentas

Transferéncia de Arquivos

Esta funcionalidade permite que o usuario transfira arquivos do computador para o IHM ou vice-
versa via conexdo USB. O acesso a essa funcionalidade se da conforme indicado na figura a

seguir.

5;17 H DD C-=s

: Design Project Insert View Tools

; <> Nil ) T ] = K

4 ® ¢ > £ 8 g S &

File Pass PLC Resource Remote System Altus PLC Transfer FBF Install Usb Download iAccess
Transfer Through Review Setting Encrypt Tool . Reader Driver Insight

Tools

j 3 File Transfer

Figura 4-15. Transferéncia de Arquivos

Abra a configurac¢éo do sistema remoto e conecte-se ao dispositivo IHM. Cligue em MISC, habilite
a configuracdo remota de senha e defina uma senha. Na sequéncia, ao executar a fungéo
Transferéncia de Arquivos, o usudrio sera solicitado a digitar a senha para concluir a transferéncia.

Depois de conectar com sucesso o computador e a IHM, os arquivos estdo prontos para serem
transferidos. Um registro de transferéncia tera a aparéncia da figura a seqguir.
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"4 File Transfer — O e
Local Path | C:/Usersfrenat/Downloads HMI Path V|
g 4
Name Size MName Size Rea
33 Alarm P2.csv 7 byl
< >

State
Please Connect HMI to PC

Connection Settings
O com @ uss

USB Ports v o

Start Connection Stop Connecting Close

Figura 4-16. Registros da Transferéncia de Arquivos

Passar Por

A funcéo Passar Por caracteriza uma comunicacao entre um CP da Série FBs e o PC através da
IHM. Geralmente, quando o PC precisa executar comunicacdes seriais com o CP, programas de
aplicativos relacionados sao utilizados e ele se comunica diretamente com o CP através da
Ethernet ou via porta COM/USB no PC. No entanto, em algumas circunstancias, o PC néo pode
se conectar diretamente ao CP ou informacfes de conexdo com o CP ndo podem ser adquiridas
diretamente. A func@o Passar Por esta prevista para ser empregada em tais condi¢Bes para que
0 PC possa realizar comunicagdes seriais com o CP indiretamente, e também adquirir os dados
cadastrais do dispositivo. O modo de comunicagéo esta ilustrado na figura a seguir.

— -
| ES——

el 1111
I

A .: HMI

¥—] e artedien
Ethernet/COM/USE Ie—— , |

PC Target HMI Device/Server

Figura 4-17. Arquitetura CP — IHM — PC
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Para usar esta funcao, o usuario deve primeiro usar o FvDesigner para se conectar a IHM e altera-
la para 0 modo de passagem. Depois de definir com sucesso a IHM para o modo de passagem,
ela podera transferir todos os dados provenientes da porta especifica do PC para o CP
especificado.

Ap6s a configuragdo, os usuérios podem usar o WinProLadder ou outros aplicativos relacionados
para especificar a mesma porta para se comunicar com o IHM. Embora o PC ndo esteja
diretamente conectado ao CP, a IHM transferira todos os dados recebidos da porta especificada
para o CP. Portanto, em termos de comportamento, o resultado serd& o mesmo que conectar
diretamente ao CP. Quando a tarefa estiver concluida, o FvDesigner pode ser usado novamente
para alternar a IHM de volta ao modo de operacao normal. O acesso a essa funcionalidade se da
conforme indicado na figura a seguir.

™ Bl
~~ Design Project Insert View Tools
. ~aN N=m C.\-‘ & ] o
N & o G A6 E . ¥ &
File Pass PLC Resource Remote System Altus PLC Transfer FBF Install Usb Download iAccess
Transfer Through Review Setting Encrypt Tool . Reader Driver Insight
Tools
o Pass Through

Figura 4-18. Passar Por

O dialogo que aparece apo6s pressionar Passar Por é a principal interface operacional da funcéo.
Os parametros que podem ser definidos incluem trés categorias principais que correspondem aos
pardmetros individualmente relacionados ao PC, IHM e CP, respectivamente. Para o lado do PC,
a porta serial a ser usada pela IHM pode ser definida (s6 pode ser definida quando a comunicacao
de porta serial for selecionada). Para o lado da IHM, seu endereco IP, a entrada COM usada para
receber dados do lado do PC e a saida COM usada para enviar os dados para o lado do CP
podem ser definidas. Para o lado do CP, os parametros relacionados utilizados podem ser
definidos para a comunicacdo serial entre o CP e a IHM. A figura a seguir ilustra essas
configuracdes.
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2 Pass Through ? X
Pass Through by PLC Type
() com () Ethernet (TCP) (@) USB @ com () Ethernet (TCF)

Connection Setting

FE HMI PLC

g —p U g —p o

Qutput COM - & Baud Rate 9600

Output COM | COM1 o Parity Even

=

W

[] Transparent Mode (Altus PLC only) | Data Bits
Stop Bits

—

Prepare for Pass Through

Start Pass Through | End Pass Through Close

Figura 4-19. Configuracdo da Funcédo Passar Por

Revisao de Recursos do CP

A funcdo de Revisdo de Recursos do CP pode ser usada se o usuario precisar de informacdes
sobre o CP configurado. O acesso a essa funcionalidade se da conforme indicado na figura a
sequir.

(N W D3
Design Project Insert View Tools
~ = ) = S —
N » @ D #& B ¥ &
File Pass | PLC Resource Remote System Altus PLC Transfer FBF Install Usb Download iAccess
Transfer Through Review Setting Encrypt Tool . Reader Driver Insight
Tools
C}‘ﬁ PLC Resource Review

Figura 4-20. Revisdo de Recursos do CP

Configuracdo Remota do Sistema

Os usuarios podem controlar a configuragcao do sistema da IHM para modificar alguns ajustes
remotamente. Para tanto, é necessario configurar o IP da IHM antes de fazer a conexdo. Apos a
conexao, é possivel modificar diretamente as configuracdes. O acesso a essa funcionalidade se
d4 conforme indicado na figura a sequir.
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o B o C-=-
- Design Project Insert View Tools
P = = L —
N D> & G e =] 3 &
File Pass PLC Resource Remote System Altus PLC Transfer  FBF Install Usb Download iAccess
Transfer Through Review Setting Encrypt Tool . Reader Driver Insight
Tools

@ Remote System Setting

Figura 4-21. Configuragdo Remota do Sistema

Encriptacao de Transferéncia para o CP Altus

Esta funcéo pode ser empregada quando o usuario usa o dispositivo de armazenamento USB da
IHM para atualizar o programa do CP vinculado. Nesse caso, a operacdo pode ser protegida,
agregando seguranga ao programa do CP e garantindo a propriedade intelectual do projetista. O
acesso a essa funcionalidade se da conforme indicado na figura a seguir.

(=) W D cCcs

)

— Design Project Insert View Tools
e \~; == L -
N> = 2 o E 3 &
File Pass PLC Resource Remote System Altus PLC Transfer FBF Install Usb Download iAccess
Transfer Through Review Setting Encrypt Tool . Reader Driver Insight
Tools

aﬁ Altus PLC Transfer Encrypt Tool

Figura 4-22. Encriptagdo de Transferéncia para o CP

Leitor FBF

O Leitor FBF é usado para ler o Arquivo *.FBF ou para converter um Arquivo *.FBF para outro
formato. Ele pode ser convertido em um Arquivo *.TXT, *. Arquivo *.CSV, ou Arquivo *.PDF. O
acesso a essa funcionalidade se da conforme indicado na figura a seguir.

£ MW o s
Yy
— Design Project Insert View Tools

N ®» @ @ $# B B XL &

File Pass PLC Resource Remote System Altus PLC Transfer = FBF  Install Usb Download iAccess
Transfer Through Review Setting Encrypt Tool . Reader Driver Insight
Tools

% FBF Reader

Figura 4-23. Leitor FBF
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Instalar Drive USB

O FvDesigner pode fazer a conexdo com a IHM usando um cabo mini-USB. Para tanto, essa
funcdo permite instalar o driver para garantir o funcionamento dessa conexdo. O acesso a essa
funcionalidade se da conforme indicado na figura a seguir.

- Design Project Insert View Tools ; :
q »» @ D B & &

File Pass PLC Resource Remote System Altus PLC Transfer ~ FBF Install Usb Download iAccess
Transfer Through Review Setting Encrypt Tool . Reader  Driver Insight
Tools

Install Usb Driver

Figura 4-24. Instalar Drive USB

Download

Essa funcao permite fazer o Download do projeto com a extenséo .cfrp, exceto o projeto atual. O
acesso a essa funcionalidade se da conforme indicado na figura a seguir.
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//_; ot L gl
) -
— Design Project Insert View Tools
~ = = L —

NS o= < i =4 3 &
File Pass  PLC Resource Remote System Altus PLC Transfer ~ FBF Install Usb Download iAccess
Transfer Through Review Setting Encrypt Tool . Reader Driver Insight
Tools

‘ Download | |
(SN |
Figura 4-25. Download
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Registradores de Endereco

Registradores de Enderecos Internos

Os Registradores de Enderecos Internos contemplam os seguintes tipos:

e Registradores de memadria volatil ($U:V);

e Registradores de memoria ndo-volatil ($U:NV);

¢ Registradores de meméria nao-volatil nao em tempo real ($U:XNV);

e Registradores de memdria ndo-volatil ndo em tempo real com backup automatico a cada

minuto (SU:XNVA).

Para ajustar o intervalo dos registradores néo-volateis, vocé pode modificar os registradores
internos na guia Endereco de Memdria. Apos a modificagdo, ele serd refletido na tabela de
enderecos de memoria. Além disso, metade do valor definido serd reservado para uso do
sistema, a configuracao é 2048 bytes na figura a seguir, mas o endereco utilizavel real é 0~1023.
Consulte a documentacao da série para informacdes adicionais referentes aos limites de memaéria

aplicaveis.
Memory Address % X | 1 Project Information . 5
Mode © Normal ©) Tag - : :
Project File HMI Model Memory Security
Register Type Bit Address M Setting
Device Name  Internal Memory . Internal Register XNVA (SUXNVA) 2048 * Bytes
Device Type v
Backup Memory Type XNV v
Address 99 -
[ Include Tags Information
0|1|2|3|4|5|6|7|8|9 ltem Cost-Bytes
000 | (OO (DN OO O I D v XNVA 1.67 % Used (Capacity: 122.880)
s HEEEEEEEREN Internal Register (§U:... 2.048
020 | (NN OO IO YO (N D B Eftamg g
030 N N e E N Rei:g‘e 0
040 I I I I I O O I I I Operation Log 0
s NN EEEEEEENE || il
o0 BOOOOOOOOO Total Used 2,048
oo M OOOOOOO0OO0OCO Remaining Capacity ~ 120.832
po OO OO OO m v XNV 16.67 % Used (Capacity: 6.291.456)
DO ooOoOoo Internal Register ($U:.... 1.048.576
100 O Data Log 0
Alarm 0
Recipe 260
Operation Log 0
Total Used 1.048.836
Remaining Capacity  5.242.620

Figura 4-27. Ajuste de tamanho da memaria
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Registradores Indexados

Os Registradores Indexados séo usados para alterar os Registradores de Enderecos em tempo
de execucdo. Com a IHM em operagéo, a configuracdo do Registrador de Endereco do Objeto
ndo pode ser alterada. O usudrio pode acessar o valor do Registrador do Objeto utilizando
diferentes enderecos. Isso facilita e flexibiliza a transferéncia de dados. A figura a seguir
exemplifica a utilizag@o dos Registradores Indexados.

$U:v2000 ERRY $S:10 = 0
suvzoo1 JIEERE] _ssio=1 SL.V200015101
_ =
$U:V2002 $S:10 = 2
Index Register $S:10 0 ]

Figura 4-28. Exemplo de uso dos Registradores Indexados

Pesquisa na Documentacdo: tags especiais do sistema

Consulte, na documentacdo do produto, o0s tags especiais do sistema e suas aplicacdes nos

seguintes grupos:
e Operagles;
e Salvamento de Arquivo;
e Data e Hora;
e Controle de Toque;

e Informacg@es de Rede;

¢ Registradores Indexados (16 e 32 bits);

e Parametros de Comunicagéo;

e Status VNC.

Fonte: Manual de Utilizacdo FvDesigner.
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Configuracoes do Sistema

A funcdo de Configuracdes do Sistema pode ser usada quando o usuario precisa alterar as
configuracdes do sistema da IHM. Existem duas maneiras de usar essa funcdo: Configuracdes
do Sistema e Configuraces Remotas do Sistema. A primeira opcdo é empregada quando o
usuario atua diretamente na IHM. A segunda opcdo é empregada via host remoto usando a
conexao Ethernet com a IHM.

Configuracgdes do Sistema (Local)

Pressione e mantenha pressionado o lado direito da tela durante o processo de inicializacdo da
IHM para entrar na tela de Configuracfes do Sistema. Se uma senha de sistema estiver definida
para esta IHM e estiver habilitada, essa senha deve primeiro ser inserida para autorizagdo antes
de entrar na funcdo de Configuracdes do Sistema. A configuracdo padrdo é uma senha de
sistema desativada.

System Settings

Run Project Settings
k I
R L
COM Port Ethernet Servers/IoT
— s E K
i 3
Link Display Calibration
= E—— > -
L S) { &
u I &
Time System Info MISC

Figura 4-29. Pagina inicial de Configuracdes do Sistema para a IHM

A pagina inicial das Configuragfes do Sistema é dividida em duas partes: (1) a esquerda temos
0 bloco Executar Projeto, o qual, quando selecionado, sair4 da interface de configuracdes e
executara o projeto na IHM e (2) a direita temos as configuragBes gerais que sdo divididas em
nove categorias (Porta COM, Ethernet, Servidores/loT, Link, Display, Calibracdo, Hora,
Informacges do Sistema e MISC).

Sequénciade inicializacdo do sistema

O sistema detectara automaticamente o firmware atual, a integridade e a compatibilidade do
projeto na IHM ao iniciar. Se o sistema detectou que a versdo é incompativel ou que o arquivo
esta corrompido, resultando na incapacidade da IHM de iniciar corretamente, o sistema entrara
automaticamente nas Configuracfes do Sistema e bloqueara a execugao.

System Settings

Link Display Calibration

; Run Project Settings

| 3 I

! -1

| COM Port Ethernet Servers/loT
id E ‘N

|

f » 2
| [y KRy

| firmware error. (3) O/ j ’'®
i Time System Info MISC

Figura 4-30. Detecc¢do de erros no projeto
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Gateway Modbus

O recurso do Servidor Gateway Modbus usa uma IHM para servir como um gateway vinculado a
um computador usando um software SCADA, IHM ou outros dispositivos Modbus. Através de um
protocolo TCP Modbus (mestre) ou um link serial para uma IHM, assim como via link de uma IHM
para um CP, inversor, servomotor, controladores de temperatura ou outros equipamentos vai
permitir que um computador possa facilmente ler os dados do equipamento. Para a coleta de
dados, o usuario precisa preencher a tabela de mapeamento de enderecos Modbus.

Atualmente, trés drivers Modbus s&o suportados: Modbus TCP, Modbus RTU e Modbus ASCII.

Figura 4-31. Esquema do Servidor Gateway Modbus

Configuracdes do Servidor Gateway Modbus

Quando o driver selecionado nas configurac6es da nova propriedade de link for selecionado como
Modbus Slave (ASCIl) ou Modbus Slave (RTU) nas Configuracdes da Interface, uma nova guia
de opc¢des estard presente. Esta guia contempla as configuracdes da Tabela de Mapeamento de
Enderegos, como mostrado na figura a seguir.
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ﬁ MNew Link Property ?
Setting
Link Setting
Name Link?1
Interface Type Direct Link(Serial) \
Manufacturer MODBUS IDA - Help
Product Series MODBUS Slave (RTU) M

Interface Setting
Basic Comm. Error Handling Advanced Address Mapping Table

Address Mapping Table

Device Specific Setting

Device Name 1

Station Number 1 > [0 Setin Register
[ Link Status

[C] Enable/Disable Link in Register

Figura 4-32. Configura¢des da Tabela de Mapeamento de Enderecos
A tela de configuragfes de mapeamento de enderec¢os esta mostrada na figura a seguir.

ﬂ Address Mapping Table Property ? x

Address Mapping Table

Add Delete Default Clear
Modbus Type | odbus Addre | PLC Address Length Update Freguency
1|0x 1 sUv0.0 65535 Slow
2| 1x 1 SUXNV0.0 65535 Slow
3 3x 1 SUXNVO 65535 Slow
4 4x 1 sUvOo 65535 Slow

Figura 4-33. Tabela de Mapeamento de Enderecos

Exemplo: no exemplo a seguir, uma IHM tem um CP FBs Altus conectado através da porta COM1.
Os dados sob demanda podem ser carregados via Ethernet para um computador e coletados
pelo software SCADA (ou modScan).
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Lk @\

PLC Device Printer Video Input USB Barcode Scanner

rLink List
Add l l Delete l l Edit
Name Station Number Device Type Communication
v Link0 - ALTUS FBs/B1/B1z/HB1 COM1,9600,EVEN,7,1
0 1

Figura 4-34. Exemplo de conexdes Modbus

Pag. 4-21 Altus S.A.



4. Implementacao da Aplicacdo

Integracdo com o CP

e A Integracdo com o CP fornece aos projetistas ou usuarios a possibilidade de visualizar a conexao
oI atual do programador, por exemplo, WinProladder via IHM, ndo havendo necessidade de vincular
0 CP ao PC para exibir o Diagrama Ladder, facilitando a depuracéo e utilizacdo dos recursos. A
w figura a seguir ilustra essa funcionalidade.
|
m;;-;- s 1.~ Com Counter.
haoa | X0 X1 X3 %5 —— 1P () ——
| it i—t EN sa: 1 b=
s e
M1 Y] T
1t 8! {)
T G [| »x MO I v11 Y Y vi 2755, 0
! —HJ—H‘H T ENl = s p=
‘ U ¢ L CY=
T\Eo;n Counter AComm Eortv‘d/FIcw Control 4 Change Corvrol/ : «

"

™ ™

Figura 4-35. Integracdo com o CP

Outras possibilidades de integracdo com o CP incluem: Atualizacdo do projeto do CP via IHM ou
Flash Drive USB, Ferramenta de Encriptacdo de Transferéncia para o CP, Visualizacdo da
Configuracdo do Modulo Ethernet e Controle de partida/parada do CP via IHM. Consulte a
documentacado do produto para informacdes adicionais e limitagdes dessa funcionalidade.

Pesquisana Documentacdo: integracdo com o CP

Consulte, na documentac¢do do produto, os procedimentos associados aos seguintes topicos:

Exibicdo do Diagrama Ladder do CP na IHM para o caso de uma conexéao IHM P2 com
um CP FBs;

Atualizag&o do projeto do CP via IHM ou Flash Drive USB;
Ferramenta de Encriptacdo de Transferéncia para o CP;
Visualizagdo da Configura¢éo do Médulo Ethernet;
Controle de partida/parada do CP via IHM.

Fonte: Manual de Utilizacdo FvDesigner.
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Protocolos do Usuario

A funcéo Protocolos Definidos pelo Usuario permite que o projetista defina seu préprio protocolo
de comunicacao por meio de uma configuracéo simplificada de interface, sem a necessidade de
programacao extensa e simplificando o processo de comunicacao equipamentos especificos. A

4 figura a seguir ilustra esse tipo de configuracao.
Temperature Remot I/O
\\ | Control
PLC
Figura 4-36. Protocolos Definidos pelo Usuario
A figura a seguir mostra o dialogo associado a essa funcionalidade.
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Setting
Link Setting
Name
Interface Type

Manufacturer

Product Series

Interface Setting

Port

Baud Rate
Parity
Data Bits

Stop Bits

Device Name

[l Link Status

Basic Comm. Error Handling

Station Number

Link2
Direct Link(Serial)
User-defined Protocol

User-defined Protocol

COM1 ™ |RS-232(2W)

19200
Even
7

1

Device Specific Setting

[ Enable/Disable Link in Register

Advanced

Protocol Setting
Timeout(ms) 1000
Command Delay(ms) 0

Retry Count 2

> [0 Setin Register

Help

»

4

Figura 4-37. Configuragdes dos Protocolos Definidos pelo Usuério

Pesquisa na Documentacdo: implementacdo de um protocolo do usuério

Fonte: Manual de Utilizacdo FvDesigner.

Consulte, na documentacdo do produto, o procedimento associado ao desenvolvimento de um
Protocolo Definido pelo Usuario no caso de uma conexao entre uma IHM com um CP FBs na
COML1 e conexado Modbus (estacéo 1) na COM4.
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Multi-Link

Esta funcéo permite interligar uma IHM (mestre) com outras IHMs (escravos) huma arquitetura
denominada de Multi-Link. A figura a seguir ilustra essa arquitetura. Estéo previstas duas opgdes
de configuracédo: Mestre Multi-Link Ethernet e Mestre Multi-Link Serial. Na opc¢édo Ethernet, um
total de 32 escravos € permitido enquanto que, na opg¢éo serial, esse nimero é oito.

Figura 4-38. Multi-Link

A figura a seguir mostra a janela de configuragédo de uma conex&o Mestre Multi-Link Serial.
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Setting
Link Setting

Name Link2
Interface Type Multi-Link Master(Serial)
Destination Link  LinkD

Interface Setting

Basic
Port COM1 ~ |RS-232(2W) Timeout(ms) 3000
Baud Rate 115200 - Command Delay(ms) 0

Station No. 0
Total Slave Stations 1

Rescan Time 30

v Help

Figura 4-39. Configuragcdo de uma conexdo Mestre Multi-Link Serial

A figura a seguir mostra a janela de configuragéo de uma conex&o Escravo Multi-Link Serial.

Setting
Link Setting
Name Link3
Interface Type Multi-Link Slave(Serial)
Destination Link Type ) Ethernet @ Serial
Manufacturer Altus Sistemas de Automacao
Product Series ALTUS FBs/B1/B1z/HBT

Interface Setting

Basic Advance

Port COM1 * |RS-232(2W) Timeout(ms) 3000
Baud Rate 38400 ~ Command Delay{ms) 0
Station Na. 1

Device Specific Setting

[ Sub-links
Device Name 1
Station Number 2

[ Link Status
[J Enable/Disable Link in Register

-

i Help

[ Set in Register

Figura 4-40. Configuragéo de uma conexao Escravo Multi-Link Serial
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A figura a seguir mostra a janela de configuracdo de uma conex@o Mestre Multi-Link Ethernet.

Setting
Link Setting

MName Link4
Interface Type Multi-Link Master(Ethernet)
Destination Link  Link0

Interface Setting

Basic Operation Lock

Timeout(ms) 1000
Port Use Default Port
8000 =
IP Filter [0 Enable
Setting

M Help

Figura 4-41. Configuragdo de uma conexao Mestre Multi-Link Ethernet

A figura a seguir mostra a janela de configuracdo de uma conexé@o Escravo Multi-Link Ethernet.

Setting
Link Setting
Name Link5
Interface Type Multi-Link Slave(Ethernet)
Destination Link Type © Ethernet O Serial
Manufacturer Altus Sistemas de Automacao
Product Series ALTUS FBs/B1/B1z/HB1 (TCP)

Interface Setting

Basic Advance

IP Address 192 . 168 . 0 . 100 Timeout{ms) 1000
Port Use Default Port
8000 .

Device Specific Setting

[ Sub-links
Device Name 1
Station Number 1

[ Link Status
[l Enable/Disable Link in Register

M Help

> [0 Setin Register

Figura 4-42. Configuragdo de uma conex&o Escravo Multi-Link Ethernet
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Estudo Dirigido 4-1: configuragcado da comunicacéao Ethernet

Esse Estudo Dirigido aborda a configuracdo da comunicacdo Ethernet da IHM com outros
dispositivos que podem ser de outros fabricantes como Siemens e Rockwell, por exemplo. Ele
esté dividido em duas partes:

1. Configuragéo Multi-Link Ethernet Mestre;

2. Configuracdo Multi-Link Ethernet Escravo.

®:DICA: consulte o Instrutor para orientacdes adicionais referentes ao modelo do dispositivo que
sera empregado nessa conexao.

ANOTACOES

Resolugéo do Estudo Dirigido:
Parte 1 - Configuragdo Multi-Link Ethernet Mestre

a. Nafunc¢éo Multi-Link do menu (dialogo Propriedades de Novo Link) selecione a op¢édo Multi-
Link Master (Ethernet) na op¢éo Tipo de Interface conforme ilustrado a seguir.

& New Link Property ?
Setting
Link Setting
MName LinkT
Interface Type Multi-Link Master(Ethernet) M
Destination Link  Link0 & Help

Interface Setting
Basic Operation Lock

Timeout{ms) 1000 .
Port ¥ Use Default Port
IP Filter ¥ Enable

Setting

b. Configure as propriedades conforme indicado a seguir.
e Bloco Configurag@es do Link
o Nome: insira aqui o nome do mestre.
o Tipo de interface: escolha Multi-Link Master (Ethernet).

o Link de Destino: indique o nome do dispositivo no qual o mestre vai ser
conectado.
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e Bloco Configuragfes da Interface

O

O

o

Porta: a porta definida aqui deve ser a mesma do escravo. O valor padrédo é 8000.

Filtro IP: habilite essa op¢&o caso queira que o mestre restrinja a comunicacao
aos IPs dos escravos listados. Esses enderecos podem ser definidos no didlogo
que aparece na sequéncia.

& 1P Filter ? X

IP Address
1,192.168. 0 .101

21192.168. 0 .102

0K Cancel

Tempo Limite: defina o tempo de espera antes do encerramento da conexao em
caso de falha na mesma.

Parte 2 - Configuracdo Multi-Link Ethernet Escravo

a. Nafunc¢&o Multi-Link do menu (dialogo Propriedades de Novo Link) selecione a op¢édo Multi-
Link Slave (Ethernet) na opcéo Tipo de Interface conforme ilustrado a seguir.

@ Edit Link Property

Setting
Link Setting

MName

Interface Type

Destination Link Type © Ethernet O Serial

Manufacturer
Product Series

Interface Setting

Basic Advance

IP Address
Port

Device Specific Setting

O Sub-links
Device Name
Station Number
[0 Link Status
[ Enable/Disable

LinkD

Multi-Link Slave(Ethernet) '

Altus Sistemas de Automacao b Help

ALTUS FBs/B1/B1z/HB1 (TCP) M

192 . 168 . 0 . 100 Timeout(ms) 1000 .
Use Default Port
8000 S

1 > [0 Setin Register

Link in Register
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b. Configure as propriedades conforme indicado a seguir.
e Bloco Configura¢des do Link
o Nome: insira aqui o nome do escravo.
o Tipo de interface: escolha Multi-Link Slave (Ethernet).

o Tipo do Link de Destino: indique o tipo de Link do dispositivo escravo no qual o
mestre vai ser conectado.

o Fabricante: indique o fabricante do dispositivo escravo.

o Série do Produto: indique o nimero de série do dispositivo escravo.
e Bloco Configurag6es da Interface

o Endereco IP: defina aqui o endereco IP do dispositivo escravo.

o Porta: defina aqui a porta de comunicac¢éo do dispositivo escravo.

o Timeout (ms): indique aqui o tempo de espera antes do encerramento da
conexdo em caso de falha na mesma.

e Bloco Configuracdo Especifica do Dispositivo: a configuragdo desse bloco precisa
coincidir com a do mestre.

As figuras a seguir exemplificam a selecdo de dispositivos escravos dos fabricantes Siemens e
Rockwell (Allen-Bradley).

Setting
Link Setting
Name Link0
Interface Type Multi-Link Slave(Ethernet) -
Destination Link Type © Ethernet -~ Serial
Manufacturer Siemens Corporation M Help
Product Series 57-1200/1500 v
Setting
Link Setting
MName Link0O
Interface Type Multi-Link Slave(Ethernet) -
Destination Link Type '© Ethernet ' Serial
Manufacturer Allen-Bradley v Help
Product Series CompactlLogix/ControlLogix/FlexLogix Tag M

Bloqueio de Operacéo

Quando a comunica¢éo entre 0 mestre e 0s escravos via Multi-Link é utilizada, a funcdo Bloqueio
de Operacao pode ser habilitada na IHM para bloquear outra IHM. A figura a seguir ilustra essa
funcionalidade.
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&) New Link Property ?

Setting
Link Setting

Name Link1
Interface Type Multi-Link Master(Ethernet) -
Destination Link  Link0 - Help

Interface Setting

Basic Operation Lock
M Operation Lock
¥ Enable Screen Touch Lock

Timeout(sec) 20 Z

Figura 4-43. Bloqueio de Operacéo

Pesquisa na Documentacdo: conexdo Multi-Link Serial

Consulte, na documentacédo do produto, o procedimento relacionado a uma conexao Multi-Link
Serial entre uma IHM P2070NA (mestre) e outra P2043NA (escravo). O CP utilizado é do tipo
FBs.

Fonte: Manual de Utilizag&o FvDesigner.

Pesquisa na Documentacéo: fun¢cdes Pesquisar e Substituir

A funcionalidade [Pesquisar/Substituir] visa fornecer aos projetistas ferramentas mais eficientes
e de economia de tempo no &mbito do projeto da interface de operacdo. Por exemplo, quando o
projetista esta planejando um projeto, ndo se sabe se os endere¢os de CP ou enderecos internos
da IHM sé&o nds, ou em quais itens ou fung¢des usar. Ele pode pesquisar em todo o projeto, tela
ou fungdo para procurar o endereco desejado evitando o uso do mesmo endereco e
consequentemente afetando a operacéo. Outro exemplo: em um projeto que j& foi desenvolvido,
espera-se que o enderec¢o da parte modificada tenha varios enderecos consecutivos. Neste caso,
vocé também pode usar esta funcéo auxiliar para modificar lotes de uma s6 vez, em vez de gastar
uma enorme quantidade de tempo e esforco, abrindo itens um a um para fazer alteracoes.

Consulte, na documentacao do produto, as funcionalidades associadas as fun¢des Pesquisar e
Substituir no que se refere aos seguintes topicos:

1. O uso das fungbes Pesquisar/Substituir;
2. Oresultado das fungBes Pesquisar/Substituir.

Fonte: Manual de Utilizagado FvDesigner.

Pesquisa na Documentacgao: cddigos de erro da comunicagao

Consulte, na documentacéo do produto, os cédigos de erro que podem ocorrer no caso da
comunicacao entre a IHM e o CP ou outros dispositivos.

Fonte: Manual de Utilizagdo FvDesigner.
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5. Desenvolvendo uma Aplicacao
Multirrecursos

Este capitulo explora a implementacdo das principais funcionalidades de uma interface de
operacao (IHM) projetada com o aplicativo FvDesigner enfatizando os recursos avangados da
aplicacéo, cujos fundamentos foram abordados nos capitulos anteriores. Os procedimentos e
orientacdes (aplicacdes-exemplo) descritos nesse capitulo podem subsidiar a agregacdo de
funcionalidades avangadas nos estudos dirigidos como, por exemplo, o processo de Mistura e
Secagem, conforme proposto no Gltimo capitulo desse tutorial. O capitulo contempla os seguintes
tépicos:

e Criacao e Carga de Projetos (revisdo e retomada);

e Utilizacdo de Script para Controle de Dados;

e Controle de Acesso;

e Receitas;

e Alarmes;

¢ Registro de Dados, Tendéncias, Lista de Sele¢éo e Objetos Especiais;

e Protocolo Modbus (configuragéo e conexao).

Criacao e Carga de Projetos (revisao e
retomada)

Arquitetura

>
ﬁ/ A arquitetura desta aplicagdo-exemplo prevé a conexdo de um computador na porta Ethernet da
IHM P2101NA por meio do cabo NX9202 para carregar a aplicagdo desenvolvida no software
FvDesigner na IHM.

L A

NX92xx

Figura 5-1. Arquitetura basica para criagao e carga de projetos
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Desenvolvimento

Nesta aplicacdo-exemplo vamos demonstrar como criar um projeto no software FvDesigner com
um simples objeto para demonstrar como carregar o projeto na IHM.

Iniciando o Projeto

Abra o software FvDesigner e clique em Novo.

Altus/Projeto_P2_Nexto_Modbus/Projeto_P2_Modbus_Nexto/P2ModbusMaster.fp | |
Altuz/myModbusMaster.fp) |
W/FuDesigner/Project1.fpj

Figuré 5-2. Janela para selecao de projeto novo

Uma nova janela sera aberta. Selecione a IHM que sera utilizada e cligue em Proximo.
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e T
Choose HMI Model Choose Controller Select Location
Choosze HMI model in the product list Choote your preferred controlles Select the location of your project

Product Seres P2
HMI Model P2102NK

Display Type TFTLCD, 16.7M Colors
Display Size 102" (16:9)
Resolution 800 X 430 pucels
Memory Flash 128MB

RAM

Internal User Storage

RTC

-:__—L 1_1 S S EFIN FEIEE

[=]s=]

P2102SK

Figura 5-3. Selec¢é&o do tipo de IHM
Como nesse projeto ndo iremos realizar a comunicacdo com o controlador, na etapa Escolher
Controlador apenas clique em Préximo.

Por fim, na etapa Selecionar Local defina um nome para o projeto; no campo Nome e defina um
caminho onde o projeto sera salvo clicando no botéo Pesquisar ao lado do campo Caminho. Apés
definir nome e caminho do projeto, clique em Finalizar.

-’
Choose HMI Model Choose Controller Select Location
Choose HMI model in the product st Chooze your preferred controller [Select the location of your project

Name | Proje i
Path |

Figura 5-4. Selegé&o do local de salvamento
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Inserir objetos natelada IHM

Primeiramente, verifiqgue se o item Caixa de Ferramentas na aba Visualizacdo na barra superior
estda marcado. Esse item permite visualizar os objetos disponiveis a direita da tela.

P WoCcs FvDesigner - [P2Mod

Figura 5-5. Item Caixa de Ferramentas

Na aba BS1 (tela da IHM), va ao item Caixa de Ferramentas, clique no campo Desenhar e arraste
um objeto Texto até a tela BS1.

L BSILAMP) B \ Toolbox
-« WS B BRI E 2w 5 b
e
0. Language0 =~ State0 ~ m 123 \ Det
i Line

é Polyline
] Rectangle
O Polygon
O Ellipse
 Are

< pie

EH Table
-T Text

E Image
E Scale

-‘l Pipeline
[>

Figura 5-6. Inclus&@o do objeto Texto na tela

Clique duas vezes sobre o objeto para abrir a janela de propriedades dele. Na janela de
propriedades, insira o texto que deseja exibir no campo Contetdo (Texto Direto) e clique em OK.
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@ Draw Text Properties

MName TOOOO
Comment TEXTO
Preview
Altus

? X

Setting Operation

Text Display

Direct Text Font  Arial [0 Show Border Ridge

Format B [ Color, 1 v

Color . Blink

Direct Text Size 20 [ Show Background

Direction Left to Right Tallen =

Alignment Center Blink

Margin c L oA 10

Word Spacing 0

[l Font Size Correlates with Geometry

O Blink

Content(Direct Text)

‘Altus_

oK Cancel

Figura 5-7. Propriedades do objeto Texto

A tela da IHM ficara conforme a imagem a seguir.

O O O
bAltusd
a O N

Figura 5-8. Aparéncia da tela com o objeto Texto

Carregar projeto na IHM

Com o projeto desenvolvido no FvDesigner, por fim, vamos carregéa-lo na IHM. H& duas maneiras
de carregar um projeto na IHM: (1) por meio da porta Ethernet (maneira utilizada na arquitetura
deste guia), disponivel apenas para modelos de IHM com final "NA” ou “NK", e (2) por meio do
cabo USB, cujo codigo é USBA-MINIB-180.

1.

Carregar projeto através da porta Ethernet da IHM

Na barra superior do software clique na aba Projeto e depois, cliquem em Download do Projeto

Atual.
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f

L

! : .\ Bi—
Compile Decompile | |Download Current | Upload Make USB Simulation
J 7Pr_oject | Update File
Execute . Transfer Run

Figura 5-9. Opc¢éo Download do Projeto Atual

A janela Gerenciador de Download abrira. No campo Configuragfes de
Conexao selecione Ethernet e insira o IP da IHM.

Connection Setting

(") COM @ Ethernet () USB

IP Address  192.168.14.41 - Scan

Figura 5-10. Configuracéo da conexdo Ethernet
Q NOTA:

E importante que o computador esteja na mesma rede de IP da IHM.

Por fim, no campo Fonte de Dados certifique-se que o0s topicos Firmware e Padrédo estédo
marcados e clique em Iniciar.
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L Download Manager ? X

Connection Setting

() com (@ Ethernet () USB
P Address | 192.168.14.41 ]| scan

Data Source

Running Package | C:/Users/renat/Documents/Altus/FvDesigner/Treinamento P2.cfrp

Firmware default Firmware Default

Delete from HMI

D Select/Deselect All

Backup Memory [] Alarm Recipe Data Log [ ] Print Link [ wi-Fi
Security Password Operation Log [_| Data Transfer Installment [ | Schedule [ ] Others
Other Settings

Reboot after Download

] synchronize HMI date and time with PC

[ ] User Defined Startup Screen

[] write System Settings

[ ] Update Internal Register ($U:XNV)

Status

Start | Close

Figura 5-11. Op¢des para conexdo via Ethernet
2. Carregar projeto atraves da porta USB da IHM

No campo Configuragbes de Conexao (janela Gerenciador de Download) marque USB e
selecione a porta COM que a IHM esté conectada.

Download Manager

Connection Setting

() COM () Ethernet @ USE

USS Ports |COM4-HMI USB (USB Serial Device) v

(]

Figura 5-12. Selecéo da porta USB (COM)
@ NOTA:

Caso nenhuma porta COM esteja sendo habilitada, certifique-se que o driver esta instalado. Se
nao estiver instalado, na barra superior do FvDesigner, vA em Ferramentas e cligue em Instalar
Driver USB.
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Design Project Insert View

N O - S | | ' >

. B = : id
Pass PLC Resource Remote System Altus PLC Transfer  FBF | Install Usb | Download iAccess
Transfer Through Review Setting Encrypt Tool Reader‘ Driver J
Tools ———

Figura 5-13. Opcao Instalar Driver USB

Execute os passos para instalacao do driver, e ao final, volte na janela Gerenciador de Download
para encontrar a porta COM em que a IHM esta conectada.

Por fim, realize os mesmos passos da conexao Ethernet certificando-se que os tépicos
Firmware e Padréo estdo marcados e clicando em Iniciar para iniciar o download do projeto na
IHM.

Connecton Settng

coM Ethernet © USB

US8 Ports [COMS-HMI US8 (USB Serial Device) v |e

(V! Running Padkage | C: Users/neimar. alves/Documents/Altus FyDesigner ProjectS.cfip

|V Firmware default Frmware || Default

Delete from HMI

| SelectDeselect Al

[V Backup Memory V] Alarm V| Recpe V' Datalog V] Print V] Lnk
|/ Security Password v, Operatonleg |V DataTransfer  / instaliment V| Schedule /| Others

Other Settngs
|V’ Reboot after Downioad

[V Syndvonize HMI date and tme with PC
[ User Defined Startup Screen

| wirite System Settings

[ Update Internal Register ($U:XNV)
Status

Start ] ( Close ]

Figura 5-14. Op¢des para conexdo via USB
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Utilizacao de Script para Controle de Dados

Esta aplicacdo-exemplo tem o objetivo de mostrar a utilizacdo da funcdo script para controlar
diversas variaveis em um Unico objeto grafico nas IHMs da série P2. A arquitetura utilizada aqui
€ a mesma proposta na aplicacao-exemplo anterior (Criacdo e Carga de Projetos).

Nesta aplicacdo-exemplo, desenvolveremos um projeto que simulara o controle do nivel de trés
tanques através de apenas uma tela da IHM. Dessa forma, sera possivel utilizar o mesmo objeto
grafico para monitorar os valores/niveis de diferentes variaveis/tanques, utilizando um script
simples e um objeto para sele¢do da variavel desejada. O projeto encontra-se disponivel para
download na Base de Conhecimento da Altus.

Adicéo e configuracao das tags

Com o projeto devidamente criado no software FvDesigner, adicionaremos cinco tags: “ltem”,
“Tanque”, “Slider1”, “Slider2” e “Slider3”. Essas tags serao vinculadas diretamente aos objetos da
tela da IHM, sendo criadas para facilitar a organizac¢éo do projeto.

Para adicionar tags, no campo Recurso da aba Explorador de Projeto, clique em Biblioteca de
Tags.

Project Explorer

[RINTS

.j Servers

’ Security

em Message

Data Log
Alarm
Recipe
Schedule
Data Transfer
) Script

MOTT

I
S —
| |

s[4 Image Library

1)) Audio Library

= | Tag Library

0 Text Library
Font Library

Figura 5-15. Biblioteca de Tags no Explorador de Projeto
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A aba Biblioteca de Tags abrira. Clique no botdo Acrescentar cinco vezes para adicionar cinco
tags.

Edit Tags

[ Jree] | cver [ERTSEY I

B Show Diagnosis Warning

Name

Figura 5-16. Aba Biblioteca de Tags

Na coluna Nome (1) é possivel editar os nomes das tags. Ja na coluna Tipo (2), é possivel
selecionar o tipo de dado da tag. Por fim, na coluna Endereco (3) é possivel escolher o endereco
da tag, podendo utilizar o endereco de um link de comunicacdo ou um endereco interno.

Edit Tags

Comment
1l Tag0 16Bit-UINT SU:V0
2 kL 16Bit-UINT SU:VO
El Tag2 16Bit-UINT SU:V0
ElTag3 16Bit-UINT Su:vo
S 16Bit-UINT SU:V0

Figura 5-17.Campos de edicdo das tags

Para alterar qualquer um dos campos indicados acima, dé um duplo-clique na célula que deseja
alterar. Neste projeto, configurou-se as tags conforme a figura a seguir.

Edit Tags
Address Comment
1l Item 16Bit-UINT SU:Vo
Pl Tanque 16Bit-UINT Suvt
EY Slider! 16Bit-UINT SU:V2
LY Shider2 16Bit-UINT Su:v3
5) Slider3 16Bit-UINT Su:v4

Figura 5-18. Tags configuradas
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Q NOTA:

E importante que os enderecos das tags sejam diferentes, para ndo ocasionar conflito nos valores
atribuidos as mesmas.

Desenvolvimento datela da IHM

Atela da IHM contera objetos do tipo Lista de Sele¢do, Medidor Linear e Slider, com as seguintes
funcdes:

e Lista de Selec¢édo: possibilitar4 a escolha do tanque que se deseja monitorar;
e Medidor Linear: objeto utilizado para simular o tanque;
e Slider: utilizado para variar os valores e simular os niveis dos tanques.

Esta tela sera construida na Tela-base 1 (BS1) que foi criada juntamente com o projeto. Para
alterar as propriedades desta tela, na aba BS1(sem nome), cligue com o botéo direito do mouse
em algum lugar da tela e clique em Propriedades.

IR 12 & o]
i 0. Languaged - [state0 -0 1 2

3

4B, paste Ctrl+V

Select All

I Properties

Figura 5-19. Tela BS1 e acesso as suas propriedades

A janela Propriedades de Tela abrir4. Nesta janela é possivel alterar propriedades da tela, tais
como: nome da tela, cor de fundo, imagem de fundo, entre outras. Neste projeto, alteraremos o
nome da tela e a cor de fundo.

Para alterar o nome da tela, no campo Titulo escreva o nome desejado para a tela (Principal)(1).
Para alterar a cor de fundo, no campo Cor de Fundo, clique na seta ao lado direito do campo (2) e
cligue na cor escolhida (3). Por fim, clique em OK (4) para concluir as alterag8es nas propriedades
desta tela.
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D Screen Properties ? Pt
—Setting —Background
{2)
o] | B51 = | Background Color v
Ttle (1) | Principal | | | pisplay Mode Theme Colors
Screen Size  Width 200 i SENEEEH=

Background Image
Height (3]
Security Level | Levell T | | I I I I I I I

[] Change Screen Auto Logout [ Underlay Screen Standard Colors
L J | FEEEERE
€ More Colors..,

—Print Screen

Whole Screen

B Gradients 3
| Show Screen lmage ﬁ Textures k
Left-up Corner X ICI
Lower-right Corner X2
¥ 479
WL ok | cancer |

Figura 5-20. Janela de propriedades da tela

Na sequéncia vamos explicar como fazer a insercdo e configuracdo de cada objeto da tela
Principal (Lista de Sele¢do, Medidor Linear e Slider). Com os passos realizados nas proximas
etapas, a tela Principal terd o aspecto mostrado na figura a seguir.

Figura 5-21. Aspecto da tela Principal
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Q NOTA:

Para inserir os objetos, é importante que a opcao Caixa de Ferramentas esteja habilitada. Para
verificar isto, na barra superior do software, va na aba Visualizagao e verifique se a op¢éo esta

marcada.

Screen Project Memo utp Search/Replace Object Toplﬁ_b’_x User
List Explorer List

Figura 5-22. Opcéo Caixa de Ferramentas habilitada

Insercao e configuracdo do objeto Lista de Selecdo

O objeto Lista de Selegdo sera utilizado para selecionar o tanque/variavel que se deseja
monitorar. Na Caixa de Ferramentas, expanda o campo Outras Chaves e arraste o objeto Lista

de Selecdo até o local desejado.

£ BS1(Aplicacso) O
|4 [Ha-a-a
|State0 - 0 1 2

Multistate Switch

Radio Button

Arraste-o para o local desejado!

Figura 5-23. Objeto Lista de Selecao

Dé um duplo-cligue no objeto inserido para abrir suas propriedades. Para adicionar os
itens/tanques para selecdo no objeto, no campo Lista de Chaves (1) da aba Configuracdes, clique
no botédo “+” (2) e selecione a op¢cdo Chave Word (3).
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L‘ Selector List Propertiesl
R NS | Setting_Display | Operation || Extemal Label |
Comment | |
Switch Name ' Item
—Preview
Execute when ltemn is Selected
|| Play Audio while Pressing
—Switch 1. tem1
H
Write Address | SUVD.0
Action | Bit Mornentary
[ | Duratien
- Switch List (L [ ] Execute Secripts
{20
Q = Q ‘. " [ ] Motification
- &) Bit Switch ‘
£ Word Switch (3] I

[E) Screen Change
FE} Function Switch

Figura 5-24. Propriedades da Lista de Selecéo

O campo Lista de Chaves devera ter 3 itens (um para cada tanque/variavel), conforme a imagem
a seguir.
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9 Selector List Properties

MName LPOOOO
Comment |
Preview
i
Switch List

C- o | ¥

Figura 5-25. Lista de Chaves

ApOs adicionar os itens, vamos configura-los. As configuracbes dos itens serdo semelhantes,
alterando apenas o valor que sera escrito quando o item for selecionado. Dessa forma, as
configuracdes detalhadas a seguir serdo realizadas no item 1.

No campo Nome da Chave, altere o nome do item para “Tanque 1” (1), marque as op¢des Chave
Word (2) e Executar quando o item € selecionado (3).

@ Selector List Properties v
Name LP0000 [ | e—————
Comment[ | = G
| Switch Name | Tanque 1 41 I ‘
- Preview ‘ - Bk 11 @ @ @"
V| Execute when Item is Selected
(3) Bit Screen Function
Play Audio while Pressing Switch Change Switch
Switch 1. Tanque 1 (2)
L= L) :
Write Address [suvo
Data Type |16Bit-UINT -
Action ‘Write Data S
Switch List
4,I—‘ Constant ‘0

Figura 5-26. Configuracdes da Chave Word (Tanque 1)
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Clique no icone de trés pontos ao lado direito do campo Endereco de Escrita para selecionar a
tag que serd vinculada ao item.

[ Setting | Display | Operation || Exteral Label |

Switch Mame | Tanque 1 | T

v BExecute when Item is Selected
Play Audio while Pressing

Switch 1. Tanque 1

Write Address | su:vl J
Data Type | 16Bit-UINT -
Action Write Data .
Constant | 0 |

Figura 5-27. Definicdo do endereco de escrita

A janela de Endereco de Entrada abrir4. Selecione a opcao Biblioteca de Tags (1), selecione a
tag Item no campo Tag (2) e clique em OK (3).

0 Input Address ? *

Device System (LIG Tag Library

Tag

Tanque
Sliderl
Slider2
Slider3

3 oK |

Figura 5-28. Janela do endereco de entrada (tag Item)

Por fim, de volta a aba ConfiguracGes das propriedades do objeto Lista de Selecéo, altere o
campo Constant, inserindo o valor 1. Dessa forma, toda vez que o item Tanque 1 for selecionado,
o valor 1 seré atribuido a tag Item.
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Switch Mame | Tanque 1 | 1
Execute when ltem is Selected

Play Audio while Pressing
—Switch 1. Tanque 1

Write Address | §T:ltemn

Data Type 16Bit-UINT °

Action \Write Data -

Constant | 1| |

Figura 5-29. Atribuicdo do valor 1 a tag Item (Tanque 1)

Para configuracgédo do item 2, repita 0 mesmo procedimento. Porém, no campo Constant, insira o

valor 2.
@ Selector List Properties ?
e L ['Setting | Display. | Operation. | _Extemal Label. |
Commentl ‘ . e
Switch Name | Tanque 2 I
Preview o @ @ @
vI Execute when Item is Selected
; 2 : Bit Screen Function
Play Audio while Pressing Cwiteh Change Switch
| Switch 2. Tanque 2
T . :
Write Address | $T:ltem
Data Type |16Bit-UINT -
Action IWrite Data X
~Switch List-
Constant |2
Switch
Tanque 1
Tanque 2
Figura 5-30. Atribuicao do valor 2 a tag Item (Tanque 2)
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Por fim, repita o mesmo procedimento para configurar o item 3, colocando o valor 3 no

campo Constant. Apds configurar o item 3, cligue em OK para concluir a configuracdo das
propriedades do objeto.

@ Selector List Properties ?
vme oo DGO
Comment [ I S
Switch Name | Tanque 3 T E 5]
~ Preview g
Execute when Item is Selected
- Bit Screer Function
1 Play Audio while Pressing i Change  Siiteh
- Switch 3. Tanque 3
L= ] - ‘
Write Address | $T:ltem )
Data Type |16Bit-UINT -
Action |Write Data -
~ Switch List
Constant |3
Tanque 1
Tanque 2

Figura 5-31. Atribuicdo do valor 3 a tag Item (Tanque 3)

Insercéo e configuracéo do objeto Medidor Linear

O objeto Medidor Linear sera utilizado para simular um tanque e seus niveis, através da variagdo
do valor na tag Tanque. Para inseri-lo, vd até a Caixa de Ferramentas, expanda o
campo Grafico e arraste o objeto Medidor Linear até o local desejado.

g [ BS1(Aplicagio) £ %
vy e-u| 4 |- | |

~listate0 0 1 2 3.

Meter

Linear Meter

Data Blo

Data Block XY Scatter
Arraste-o até o local desejado!

Figura 5-32. Inserc&o do objeto Medidor Linear
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Dé um duplo cligue no objeto Medidor Linear inserido para abrir suas propriedades.
Primeiramente, vamos vincular a tag Tanque a este objeto. Para isso, na aba Geral, clique no
icone de trés pontos ao lado direito do campo Endereco.

& Linear Meter Properties : %
Name LM0000 [Generall| _Display. || scale |, Range. |, Opesation |
Comment Monitor Address
Update | Normal = SU:VO El
Preview
DataType | 16Bit-UINT =
Source Range
Dynamic Range
Max 100 -
Min 0 -

Post Processing

« None Gain/Offset Max./Min.

Figura 5-33. Propriedades do objeto Medidor Linear

A janela Endereco de Entrada abrira. Selecione a opc¢éo Biblioteca de Tags (1), selecione a
tag Tanque no campo Tag (2) e clique em OK (3).

) Input Address ? x
Device System N IF Tag Library
Tag [tem -
(2 | I
Shiderl
Slider2
Slider3
II 3 II GK

Figura 5-34. Janela do endereco de entrada (tag Tanque)
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De volta as propriedades do objeto Medidor Linear, na aba Display, altere o tipo para Cilindro
1 no campo Tipo (1), marque a op¢éo Para Cima (2), altere a cor de fundo do indicador para ser
igual a cor de fundo da tela no campo Plano de Fundo (3) e desmarque as opcdes
Borda (4), Plano de Fundo (5) e Efeito Vidro (6).

@ Linear Meter Properties ? X
Comment | T
Updat Normal = = {1)
POV IESIR I Type Cylinder1 'I
Preview
Shape

[Diection] ,,
— Downward  Leftward Rightward
e ——

Bi-Direction Mode
Indicator
Background [ v| (3]
Display v

Colot '

(5]
Background |- L

Color A 4

Decoration

Glass Effect |(6)

OK Cancel

Figura 5-35. Propriedades do Medidor Linear

Na aba Escala, desmarque a op¢édo Autoajuste de Tamanho e insira o valor 16. Dessa forma, o
tamanho da fonte da escala aumentard, facilitando a visualizacao.
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@ Linear Meter Properties ? X
S o | Display || Scsle | Range | Operati
Comment | | hrilv)Scale - iy
Update INorm | >
pdate | Normal o =
Preview —————— - ==
Major Number 5 | SubNumber 2 =
v Text
[ Font | Arial B
— Format B / )
Color v
| | AutoFitSize |14 =
Precision [0 2 1
Scale Position
Position o) Left O Right

Figura 5-36. Propriedades do Medidor Linear (escala)

Na aba Range, verifiqgue se a op¢cao Range do Display estd marcada. Essa opc¢éao faz o indicador
ficar em verde quando o valor € menor que 20 ou vermelho quando o valor é maior que 80. Por
fim, para concluir a configuracdo das propriedades do objeto, clique em OK.
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@ Linear Meter Properties ? X

Name LMO0000
Comment I

Update [_Ng@gl_ 5

Preview

Low Limit
Display S ——— Y
Value el H

Figura 5-37. Range do Display

Insercéo e configuracéo do objeto Slider

Este objeto sera utilizado para variar valores e simular os niveis dos tanques. Portanto, para cada
tanque, havera um objeto Slider associado. Para adiciona-los va até a Caixa de Ferramentas
expanda o campo Outras Chaves e arraste o objeto Slider até o local desejado.

Multistate Switch
Slide Switch
Selector List
Radio Button

Figura 5-38. Insergé&o do objeto Slider

Abra as propriedades do objeto inserido com um duplo-clique nele. Primeiramente, vamos alterar
0 endereco onde seréo escritos os valores obtidos pelo objeto, vinculando uma das tags criadas.
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Na aba Configuragdes, clique no icone de trés pontos ao lado direito do campo Endereco de

Escrita.
@ Slide Switch Properties
Name | swoooo  |SESRENILDisoiay. [operation.] LExtemaliabel]
Preview
Write Address | $T:Tanque L
Data Type |16Bit-UINT -
== | com
Direction Left -> Right -
Input Range Max |100 | Address
Min 0 [ Address
Motification

Figura 5-39. Propriedades do objeto Slider

A janela Endereco de Entrada abrir4. Selecione a opcéo Biblioteca de Tags (1), selecione
tag Sliderl no campo Tag (2) e clique em OK (3).

<8}

) Input Address ? x
Device System 8] 6 Tag Library
Tag Tanque -

[tem
- i —
Sliderd
Slider3
i3
OK

Figura 5-40. Janela do endereco de entrada (tag Sliderl)

Na aba Rétulo Externo, marque a op¢do Habilitar Rétulo Externo (1), Horizontal (2) e Rétulo a
Esquerda (3). Escreva o texto que deseja (4) e clique em OK (5) para finalizar a configuragéo das

propriedades do objeto. Dessa forma, um texto serd inserido no lado esquerdo do objeto,
identificando-o.
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@ Slide Switch Properties

Name SW0000
Comment

Preview

Tanque 1; js=— w=

? X

| Setting | Display. || Operation. || Extemal Label |

[ Ensble Extemal Label ]!, =
| Direction . Horizont;l-l Vertical
Space 2 v
| v Left Label(Direct Text) | Right Label(Direct Text)
Tanque 1: {4} ]
Text Background
Direct Text Font Arial x v
Direct Text Size 20 o
Alignment Center v
Color O Border
Format B / { ; o
Word Spacing 0 ~
Margin 0 =

() Cencel

Figura 5-41. Propriedades do objeto Slider (Rétulo)

Repita este procedimento para os outros dois objetos Slider que seréo adicionados, alterando a
tag vinculada ao objeto (Slider2 e Slider3) e o rétulo ao lado do objeto (“Tanque 2:” e “Tanque

37).

Script

ApOs a criacéo da tela da IHM seré desenvolvido o script que atribuird os valores obtidos atraves
dos objetos Slider ao objeto Medidor Linear, conforme a selecdo do tanque realizada pelo
objeto Lista de Selecéo.

Na aba Inserir da barra superior do aplicativo, clique em Script.

Screen Device

General

y e

DN |

-

Data Alarm Recipe Schedule Data 1 Script
Log Transfer}

Functions

Figura 5-42. Inserir Script

A janela Editor de Script abrira. D& um nome ao script no campo Comentério e defina a forma que
serd executado o script no campo Disparo.
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@ NOTA:

Como neste projeto deseja-se que o script seja executado a um intervalo pequeno de tempo para
atualizacao dos valores no tanque, no campo Disparo, selecionou-se a op¢éo Timer.

# Script Editor

File Edit

X N

Comment | Tangues

ID 2 :

Timer

4

Delay Tir | 1000ms :

Naone

When Bit Becomes 1
While Bitis 1
When Bit becomes 0
While Bitis 0
When Bit is Changed

Protect by Password
Run Once when Project Starts

Continue when Connection Failed

Figura 5-43. Disparo do Script via Timer

Ao selecionar a op¢édo Timer, o campo Tempo de Atraso serd exibido ao lado direito. Neste
campo, deve ser colocado o intervalo de tempo que deseja que o script seja executado. Neste
tutorial, foi inserido 100 ms. Portanto, a cada 100 ms o script sera executado, atualizando o valor

da tag Tanque.

Por fim, insira o script a seguir no espago de edicao:

if $T:Item ==
S$ST:Tanque = $T:Sliderl
endif

if $T:Item ==
$T:Tanque = $T:Slider2
endif

if $T:Item ==
$T:Tanque = $T:Slider3
endif

Ap6s editar o script, clique em OK (1) e depois, em Salvar (2) para salva-lo.
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¢ Script Editor - O

File Edit

e —
¢r @

4| I— Comment | Tangues 1D 2 2| L Protect by Password
Trigger Timer ~ Delay Tir | 1000ms 5| [ Run Once when Project Starts

["1 Continue when Connection Failed

1if ST:Item == 1 N
2 ST:Tanque = 5$T:5liderl .FVDE‘SI[_]HE[ x
3 endif i . )
4 Script has been modified. Do you want to save it?
5 if ST:Item == 2
6 ST:Tangque = 5T:5lider2 [2] Tanques
7 endif [——
8 Save Discard | | Cancel
9 if ST:Item ==

10| ST:Tanque = ST:Slider3

11 endif (2)

‘ Compilation succeeded

Figura 5-44. Edi¢éo e configuracédo do Script

Carregando projeto na IHM

A carga do projeto na IHM obedece ao procedimento indicado na aplicagao-exemplo de Criagao
e Carga de Projetos.

Resultado

Para testar, selecione o tanque que deseja monitorar, deslize o objeto Slider respectivo deste
tanque e observe o nivel no objeto Medidor Linear.

No caso do Tanque 1:

Figura 5-45. Execucéo da aplicacéo (resultado no tanque 1)
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Tanque 2:

Figura 5-46. Execugdo da aplicacao (resultado no tanque 2)

Tanque 3:

Figura 5-47. Execucéo da aplicacéo (resultado no tanque 3)
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Controle de Acesso

Esta aplicacdo-exemplo objetiva mostrar o desenvolvimento de um controle de acesso na IHM da
série P2. A arquitetura utilizada e alguns procedimentos como inserir objetos na tela e carregar o
programa na IHM podem ser conferidos na aplicacdo-exemplo de Criacao e Carga de Projetos.

Nesta aplicacdo-exemplo desenvolveremos um projeto com controle de acesso entre duas telas,
onde a tela Principal terd acesso liberado e botGes para realizar Login e Logout e a tela Controle
s0 poderé ser acessada pelo Nivel 2, contendo um botéo que liga/desliga uma lampada.

O projeto aqui desenvolvido pode ser obtido (via download) na Base de Conhecimento da Altus.

@ NOTA:

E importante ressaltar que a Gnica forma de controle de acesso disponivel na série P2 é por
niveis, ndo sendo possivel criar usuarios.

Ativacao da seguranca

Com o projeto devidamente criado no FvDesigner, no campo Sistema da aba Explorador de
Projeto, dé um duplo-clique em Seguranca.

Project Explorer
- Project Information
.| Unit Setting
[ & Link
_-:2 Servers
’-’ Security
I em Message
Functions ]
hj" Data Log
Alarm
W Recipe
Schedule
Data Transfer
Script

MQTT

=
Resource -
)

1 Image Library

B fudin Lihrang

Figura 5-48. Opc¢éo Seguranca do Explorador de Projeto
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A aba Seguranca abrira ao lado direito. Nesta aba € possivel realizar diversas configuragdes para
0 controle de acesso ao projeto. Primeiramente, marque a op¢do Habilitar Seguranca para
habilitar as configuraces de seguranca no projeto.

I v Enable Security I

Mode * Level ser

Action on Access Denied Show login dialog and do not execute after login,
Log-in Time Out
Log-in Dialog Time Out

Input
Input Mode « Keypad Screen Input Method
Keypad Screen Default %

Figura 5-49. Habilitacdo da Seguranca

Para alterar as senhas dos niveis, no campo Edicéo de Senha (1), desmarque a opgao Ocultar
as Senhas para visualizar as senhas atuais (2). E possivel inserir a senha desejada para cada
nivel na coluna Senha (3).

Input Mode * Keypad Screen Input Method
Keypad Screen Default N

{1 )} Password Edit

(2] | Mask The Passwords | o Import Export
Level Password Comment
1 NO
2 NO
3 NO
o NO
5 NO
6 NO
7 NO
8 NO
9 NO

Hint 1: The higher secunty level and the more authonty to access you shall have,
Hint 2 : Empty password means the level is disabled.

Figura 5-50. Exibi¢éo das senhas
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@ NOTA:

Neste projeto, as senhas nao foram alteradas, permanecendo as senhas padrao do projeto.

Ainda no campo Editar Senhas, é possivel inserir comentarios para cada nivel, a fim de organizar
a funcdo de cada um no projeto. Os comentarios podem ser inseridos na coluna Comentario.

‘ lnputMode . Keypati Screen 7 Input M&iwd
Keypad Screen Default
Mask The Passwords
Password Comment

1 Usuario Operador

2 Usuario Supervisor

3 NO

4 NO

5 NO

6 NO

7 NO

8 NO

9 NO

Import Export

Figura 5-51. Edicdo de senhas

Edicdo datela Controle

Atela Controle serd acessada somente pelo nivel 2. Nela, haverd um botdo e uma lampada para
efeito ilustrativo, e um botéo Trocar Tela que tornara possivel voltar para a tela Principal.

Para desenvolver esta tela, primeiramente é necessério adiciona-la. Portanto, na aba Design da

barra superior do aplicativo, cligue em Nova Tela e apés, em Tela Base.

Tew

@

e : Next
e - - Screen

Clipboard Base Screen

Project Explorer Window Screen

Keypad Screen

Figura 5-52. Tela Base
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A aba BS2(sem nome) abrira ao lado direito da aba Seguranca. Clique com o botdo direito do
mouse em algum lugar da tela e clique em Propriedades.

= BS9(unnamed)

& = | |II - n. I
i |0. Languaged - [lState0 -0 1 2 3 .. |

Select All

Figura 5-53. Tela Base 2

A janela Propriedades da Tela abrira. Nesta janela é possivel alterar propriedades da tela, como:

nome da tela, cor de fundo, imagem de fundo, entre outras. Neste projeto, alteraremos o nome
da tela e a cor de fundo.

Para alterar o nome da tela, no campo Titulo escreva o nome desejado para a tela (Controle) (1).
Para alterar a cor de fundo, no campo Cor do Plano de Fundo, clique na seta ao lado direito do
campo (2) e clique na cor escolhida (3).

& Screen Properties 7 >
—Settin —Background
9 g 2
D BS2 :] I Background Color - "I
Tile (1] | Controle || picoiay Mode Theme Colors
Screen Size  Width 200 B HENENEE

Background Image
Height 430 (3
Security Level | Levell v | | I I I I I I I

[ ] Change Screen Auto Logout W Lo i Standard Colors
HN FEEEER
> More Colors...

—Print Screen

Whole Screen

B Gradients b
Show Screen Image % Textures 4
Left-up Corner X I:l
Lower-right Corner ] 799
Y2 479
QK Cancel

Figura 5-54. Propriedades da tela
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Como desejamos que apenas o nivel 2 tenha acesso a esta tela, clique na seta ao lado direito do
campo Nivel de Seguranca e selecione o Nivel 2. Por fim, clique em OK para concluir as
alteracdes nas propriedades desta tela.

&) Screen Properties ? et
Setting Background
0] | B52 = | Background Color _ ¥
Title | Controle | Dizplay Mode |Stretch -
5 Si Width 800
CIEEn Size I Background Image Clear
Height 480
| o
Security LE"-"E|I Leyveld
e Leveld Underlay Screen
Levell
Tevel: Print Screen
Leveld | Whole Screen
Levels
Levelt -
Level? Show Screen Image
Leveld Left-up Corner X1:
Lower-right Corner X2
oK Cancel

Figura 5-55. Propriedades da tela (nivel de seguranca)
@ NOTA:

Com essa configuracao, a tela Controle podera ser acessada por qualquer nivel igual ou maior
que 2. Para que somente o nivel 2 acesse a tela Controle devera ser configurado no botao Trocar
Tela da tela Principal.

Como mencionado anteriormente, nesta tela serdo inseridos apenas uma lampada e um botdo
meramente ilustrativos. Porém, pode-se inserir qualquer controle ou monitoragéo cujo acesso se
deseja controlar.

Para inserir o botéo Trocar Tela, va até a Caixa de Ferramentas (1) (estard no canto direito da

tela do aplicativo), expanda o campo Lampada/Chave (2) e arraste o objeto Trocar Tela até o
local desejado (3).
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Scale

"R Pipeline
Lamp
Bit Switch
Word Switch

Change Screen

Function Switch

Figura 5-56. Inser¢éo do botéo Trocar Tela na tela BS1 (Principal)

Propriedades do objeto Trocar Tela
Dé um duplo-clique sobre o botdo Trocar Tela inserido para configurar suas propriedades.

A janela Propriedades de Troca de Tela abrird. No campo Tela da aba Configura¢des, selecione
a tela para a qual deseja ser direcionado (no caso desta aplicacdo-exemplo, a tela Principal

(BS1)).
@ Change Screen Properties ? x
- 000 GG Dispey.. . Opesation. . Extamalabe |
Comment
Preview Execute while Releasing

Play Audio while Pressing

Enable Multi-function

Type .StreenChangc N

BS1{unnamed) D
Pi
Change User Level (Controle)

Indicate Screen Already Opened

Figura 5-57. Propriedades do objeto Trocar Tela

Na aba Display € possivel configurar as propriedades gréficas do objeto. Nesta aplicagcao-
exemplo vamos apenas alterar a imagem do objeto, utilizando uma imagem da biblioteca do
aplicativo. Para isso, clique no icone de Selecionar da Biblioteca.
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@ Change Screen Properties ? *
Name 80000
L l v | Set All States to State 0
Preview
State 0 N 0 1
Text v Background
Direct Text Font | Arial > v! Use Image
Direct Text Size I 20 l Original Size of Image
Position I Center N Color
Blink INone Blink :No_ne— S
Scrolling Text 5 R i
Pressing Effect None ~ ~
Format B / u r
Rotate | CW 0 Degrees X
Color - | ST
Flip 'No Flip X
Copy Attributes to All States % >
Remove Background Choose Color
Content(Direct Text)
T Copy to All States
Border
Color/Width v
Copy Content to All States Copy to All States
OK Cancel

Figura 5-58. Propriedades do objeto Trocar Tela (Display)

A janela Biblioteca de Imagens abrird. Selecione o grupo da imagem no campo Grupo (1),
escolha a imagem (2) e clique em OK (3).
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& Image Library ? X
{1}
[Group | Utility lcon_1 -|
Group Path | Default
> - [:] u
imaged3 imageds image87 image28 imagedd image%0
|, - = A|
= [\—
imagedl imaged2 imaged3 imagedd imageds imageds
A 1
I
I
O L — —
imaged7 imageds imageds

Figura 5-59. Biblioteca de Imagens

De volta a janela de propriedades do objeto - caso deseje inserir um texto junto ao objeto - va na
aba Rotulo Externo (1), marque a opc¢ao Habilitar R6tulo Externo (2), defina a posi¢do do texto
(horizontal ou vertical) (3) e digite o texto que deseja para o objeto (4). Apés finalizar a
configuracdo das propriedades do objeto, clique em OK (5).
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&) Change Screen Properties ? X
ome | 5o (iaing sal opsaions NERERILSEAN 1)
Comment | {2} [ Enable Extemal Label ]
D, Q
S Direction " Horizontal __+ Ve:ﬁcal
S| o)
. - Top Label(Direct Text) | Bottom Label(Direct Text) |
E Text : Tela E T|
Principal {4}
Tela
Principal
~Text - | Background
Direct Text Font Anal % Color ‘ v

Alignment I Center v, :

I\

Color Y -] Border

Format B / U Color/Width v
Word Spacing

Margin

Tt Ridge -

i5) Cancel

Figura 5-60. Propriedades do objeto Trocar Tela (Rétulo)

A tela Controle devera ficar semelhante a imagem abaixo:

Figura 5-61. Tela BS2 (Controle)
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Edicao datela Principal

A tela Principal contera objetos do tipo Trocar Tela, Tela de Funcdo e Entrada Numérica, com as
seguintes fungdes:

e Trocar Tela: realizara a troca para a tela Controle;
e Tela de Funcao: sera utilizado para usar as fung@es de Login e Logout;
e Entrada Numérica: exibira o nivel atual que esta logado.

Esta tela sera construida na Tela Base 1 (BS1) que foi criada juntamente com projeto. Para alterar
as propriedades desta tela (nome e cor de fundo dela) repita o procedimento realizado para
alteracdo das propriedades da tela Controle. As propriedades da tela deverao ficar conforme a
imagem a seguir.

) Screen Properties ? x
Setting Background
ID BST - Background Color B v
I Title Principal I Dizplay Mode Stretch -
5 Si Width 200
CIEen Size ! Background Image Clear
Height 480
= 3
Security Level | Levell -

Change Screen Auto Logout Underlay Screen

Print Screen

¥| Whole Screen
Show Screen Image

Left-up Corner X1: 0

Lower-right Corner X 799

QK Cancel

Figura 5-62. Propriedades da tela Principal

Q NOTA:

Repare que o campo Nivel de Seguranca (quadrado em roxo na imagem acima) nao foi alterado
(mantido no Nivel 0), pois todos os niveis devem ter acesso a tela Principal.

As etapas a seguir descrevem a insercéo e configuracdo de cada objeto da tela Principal (Trocar
Tela, Telade Funcéo e Entrada Numérica). Ao realizar os passos indicados nas proximas etapas,
a tela Principal tera o aspecto mostrado a seguir.
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Figura 5-63. Tela BS1 (Principal)

Insercéo e configuracéo do objeto Trocar Tela

Este objeto sera utilizado para direcionar o usuario para a tela Controle caso o nivel inserido por
ele seja igual a 2. Para inserir e configurar este objeto, pode-se seguir o procedimento indicado
anteriormente nessa aplicagdo-exemplo. Porém, como o objetivo € ser direcionado para a tela
Controle (caminho inverso do utilizado no procedimento anterior), no campo Tela da aba
Configuracgdes sera selecionado BS2(Controle), conforme a figura a seguir.

&) Change Screen Properties ? X

Dol N 20000 \iseiing!] _Display. | Opesaion | Extemna Label |

Comment | |
Preview | Execute while Releasing
" Play Audio while Pressing
| Enable Multi-function

Type !Screen Change >
%

Ll ChangcUscsfeve bi

|| Indicate Screen Already Opened

Figura 5-64. Insergdo e configuracdo do objeto Trocar Tela

Caso se deseje que este objeto esteja visivel somente para o nivel 2, no campo Controle de
Visibilidade da aba Opera¢édo (1), marque a opcao Habilitado para Seguranca (2), altere a
condicdo do campo Condicao de Nivel de Usuério para "=" (3) e selecione o nivel que deseja que
torne o objeto visivel (4). Dessa forma é possivel fazer com que apenas o nivel 2 tenha acesso a
tela Controle.
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& Change Screen Properties ? X
Name | - SBO000
Comment I I -Visibility Control (1] -~ Operation Control
—Preview — z — - 5 :
| | Enabled by Bit | | Enabled by Bit Show Disabled Sign
Address Address SU:V0.0 I
State 1 0 State D& 0

" |EnabledByWord | 16Bit-UINT 7 || Enabled ByWord | 168it-UINT =

Address SU:V0 Address I?U—J ]

(2} Condition = Y, [ 0 | Condition = *||0
| V| Enabled by Security | || Enabled by Security
User Level Ccnditicm(3 = B3 User Level Condition {>: ¢ IJ I
—Advanced Operation Control
|| Hold Time [P_f”crs‘s ON >

Min. Hold Time |15 ’

|| Operator Confirm

Max. Waiting Time [ 10s

Figura 5-65. Configuracéo do objeto Trocar Tela (Controle de Visibilidade)
Ap6s finalizar as configuracdes do objeto, clique em OK.

Insercéo e configuracdo do objeto Teclade Func¢ao

Os objetos Tecla de Funcao serdo utilizados para realizar o Login e Logout dos niveis. Na Caixa
de Ferramentas expanda o campo Lampada/Chave e arraste o objeto Tecla de Funcédo para o
local que deseja inseri-lo.

Scale

[:ﬁ Pipeline

Lamp

Bit Switch
Word Switch
Change Screen

Function Switch

Figura 5-66. Insercéo do objeto Tecla de Funcéo na tela BS1 (Principal)

Dé um duplo-clique no objeto inserido para abrir as propriedades dele. No campo Funcéo da aba
Configuracdes, selecione a funcdo Seguranca: Log In.
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@ Function Switch Properties

Name FB0OO0O
Comment =
: | Execute while Releasing
Preview

Play Audio while Pressing
.| Enable Multi-function

Q) System: Restart HMI
System: Restart HMI
System: Increase Brightness

System: Decrease Brightness
System: Turn Backlight OFF
System: Show System Configuration

iiiiii iiii | |ik Settini

Figura 5-67. Configuracéo do objeto Tecla de Funcao (Log In)

Siga os passos descritos anteriormente nessa mesma aplicagdo-exemplo para alterar a imagem
e o texto que vocé deseja para o objeto.

Repita este mesmo procedimento para inserir a Tecla de Fung&o que efetuara o Logout, porém
no campo Funcéo da aba Configuracdes das propriedades do objeto selecione Seguranca: Log
Out, conforme a imagem a seguir.

@ Function Switch Properties

Name FB0001
Comment |
; Execute while Releasing
Preview
| Play Audio while Pressing
| Enable Multi-function
O Function System: Restart HMI

w System: Restart HMI

System: Increase Brightness
System: Decrease Brightness
System: Turn Backlight OFF

System: Show System Configuration
System: Show Link Setting

"

Figura 5-68. Configuracéo do objeto Tecla de Funcéo (Log Out)

Novamente, siga 0s passos descritos anteriormente nessa mesma aplicacdo-exemplo para
alterar a imagem e o texto que deseja para o objeto.

@ NOTA:

A imagem selecionada para o botdo de Login foi a “image69” do grupo icones de Utilidades_1. Ja
para o botdo de Logout foi a “image70” do mesmo grupo.

Insercéo e configuracdo do objeto Entrada Numérica

O objeto Entrada Numérica serd utilizado para identificar o nivel que esta logado. Para isso, sera
utilizado um endereco de meméria do sistema. Para obter este endereco, va na aba Explorador
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de projeto (lado esquerdo da tela do aplicativo) e dé um duplo-clique em Configuragcéo de Unidade
(no interior do tépico Sistema).

Project Explorer

o —

Project Information
Unit Setting

F Link
Servers

Security

¥ System Message

Data Log
Alarm
;- Recipe
Schedule
Data Transfer
) Scnpt

b MOTT

=
Resource -
)

1 Image Library

Figura 5-69. Configuragéo de Unidade

Ainy | ihran:

A aba Configuracao de Unidade abrira. Na aba Enderec¢o de Controle, marque a opgédo Nivel de
Seguranga e guarde o endereco que consta no campo Endereco de Controle, pois ele sera
utilizado nas propriedades do objeto Entrada Numérica.
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Control Address

| Unit Setting [£)

- Changing Base Screen by Register Address

AP
| UV 202000 | e

+| Reset the Register to Zero

- || Read Current Base Screen |D by Register Address

Control Address | SU:V202005 |

Security Level -

[ Control Address [SU:v202001 | -

Figura 5-70. Endereco de Controle do nivel de seguranca

De volta a tela Principal acesse a Caixa de Ferramentas, expanda o campo Numérico/Texto e
arraste o objeto Entrada Numérica até o local desejado.

Numeric Input/Display

Text Input/Display

Figura 5-71. Inser¢éo do objeto Entrada Numérica na tela BS1 (Principal)

Dé um duplo-cligue no objeto inserido para acessar as propriedades dele. No campo Endereco
do Monitor da aba Configuragdes insira o endereco obtido anteriormente. Altere o campo Digitos
Totais para 2.

‘ Mumeric Input/Display Properties
Name  ND0OOO  [iSetting | Display. || Alam. | Operation | Extemal Lavel. |
Update |Normal M .
| Monitor Address $U:v202001 |
~Preview
Data Type 16Bit-UINT -
Total Digits 2
Digit Places ’0_ ‘| | Address
n Default Range ~ Max  |55535 | Address
Min |0 | ] Address

Figura 5-72. Propriedades da Entrada Numérica
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Na aba Display, desmarque as opc¢fes Display de 7 Segmentos, Borda e Plano de Fundo (1).
Altere o tamanho da fonte no campo Tamanho (2) e a cor da mesma no campo Cor (3).

@ Numeric Input/Display Properties ?
Name NDOO0O | Setting || Display | Alarm | Operation | External Label |
Sl I:I Content Border )
Update Normal M . —
Numeric Display * Zero Suppress Type nidge N
Preview
Leading Zeros Color/Thickness \d
7- t Displ
I == ayl (1) Background
Mask (1)
Use Image
Font | Arial -
Color v
Si 20 =
I = | I Blink Mone N
Position ) |Center M
Blink (2) [None ©
Scrolling Text
Format B /' Q
Color M
Figura 5-73. Propriedades da Entrada Numérica (Display)
Por fim, na abaRo6tulo Externo, marque a opc¢do Habilitar R6tulo Externo
(1), Horizontal (2) e Rétulo a Esquerda (3). Escreva o texto que deseja (4) e cligue em OK
para finalizar a configuracao das propriedades do objeto Entrada Numérica.
@) Numeric Input/Display Properties
G : l ' Enable External Labell 161
didate ‘-NO[L . I Direction e Horizontal' ' Vertical
Preview =
Space 2 21 (2)
Ii?? Left Label(Direct Text) ! Right Label(Direct Text)
' 3} ;
Level: | Text
Level: 12 (4)
Figura 5-74. Propriedades da Entrada Numérica (Rétulo)
Carregando o projeto na IHM
Para carregar o projeto na IHM siga o procedimento indicado na aplicacdo-exemplo Criacdo e
Carga de Projetos.
Resultado
Tela Principal com nivel 4:
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Figura 5-75. Tela Principal (resultado para o nivel 4)

Tela Principal com nivel 2:

Figura 5-76. Tela Principal (resultado para o nivel 2)

Tela Controle:

Figura 5-77. Tela Controle
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Receitas

Nesta aplicacdo-exemplo vamos descrever as configuracdes bésicas para criar um projeto com
receitas para a IHM da série P2. Para tanto, serdo utilizados os seguintes objetos: Chave de

—
/\@ Funcéo, Display de Entrada Numérica, Tabela de Receitas e Seletor de Receitas.

A tela resultante ficara com a aparéncia indicada na figura a seguir.

D, Importar
" Receita

(,D Exportar

w Receita

Enviar D Ler €D
Receita w Receitaw

Figura 5-78. Tela de Receitas

Primeiramente, devemos criar nossa receita. Para tal, clicamos no Explorador de Projeto e
devemos acessar Receita em Funcdes e, na sequéncia, selecionar Acrescentar.

Recipe Group Name | Comment ‘ No. of Parameter | No. of Recipe

Figura 5-79. Acrescentar nova receita

Feito isso, com um duplo clique na receita, acessamos as propriedades do respectivo grupo de
receitas.
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.. Recipe Group Properties 1

Basic

Group Mame |MyRecipeD | Comment TESTE

Backup Memory

Recipe Name

Type |Unicode M

Do Mot Use Recipe Name

Use Recipe Name Address |3J:'-¢E: | = $U:V9 (Unicode) Length

Parameter Configuration

Mo. of Recipe Parameters | 1 Current Recipe Start Address | $UV1 |

Target Address Type Random '*' Continuous Auto Access Target Address

Parameter Name | Data Type |lecipe | Words | arget Addres| Digit Places | Scope Control | From

ParameterQ 16BIt-UINT | SU:V T |1 $0:R200 w0 0 65535

Recipe Group File

Mo. of Recipe 3 . Control Address of Recipe Mo. | $UNVO

Power-On Reset Recipe No.
Figura 5-80. Propriedades do Grupo de Receitas

@ NOTA:

Quando a caixa de sele¢do (Meméria de Backup) estiver marcada, o grupo de receitas sera salvo
e carregado da memoria da IHM quando houver uma inicializagdo. Caso contrario, na
inicializacéo, todos os valores dos parAmetros das receitas serdo zerados. Os valores sdo salvos
na memoéria a cada minuto, entdo se houver uma inicializagdo em menos de 1 minuto apds o
carregamento de um grupo de receitas, nao sera realizado o backup desta.

No Nome da Receita vocé pode vincular o nome da receita a uma variavel, de modo a poder
edita-la ou visualiza-la com objetos Texto em seu projeto.

Na opcao Configuracao de Parametros vocé definira as configuragdes fundamentais do seu grupo
de receitas:

e Numero de Parametros da Receita: € a quantidade de parametros para a receita deste
grupo;

e Tipo do Endereco Destino: em Continuo vocé selecionara somente o primeiro endereco
destino. O restante sera preenchido consecutivamente na memdria de modo que o
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usuario ndo possa altera-lo. Em Randdmico o usuario pode selecionar o qualquer
endereco para cada parametro;

Auto Acesso ao Endereco Destino: quando selecionada esta opcao, os valores serao
automaticamente escritos de Endereco da Receita Atual para Endereco Destino;

Endereco da Receita Atual: enderecos da IHM onde os valores da receita séo carregados
e podem ser editados;

Endereco Destino: endereco de destino que receberéo os valores dos pardmetros da
receita (geralmente um endereco no PLC). Nessa aplicacdo, os valores poderiam ser:
@0:R200, @0:R201, @0:R202 e @0:R203.

Parameter Configuration

Mo. of Recipe Parameters |4 - Current Recipe Start Address @
Target Address Type Random '#' Continuous Auto Access Target Address
Parameter Name Current Recipe Address
Parameter( 16BIt-UINT SUMT 1
Parameter1 16Bit-UINT fuv2 1
Parameter2 16BIt-UINT $UN3 1
£l Parameter3 16Bit-UINT SUNV4 1

Recipe Group File

No. of Recipe |5 . Control Address of Recipe No. | $U:VO

Power-On Reset Recipe No.

Figura 5-81. Parametros da receita

No bloco Arquivo do Grupo de Receitas temos as seguintes configuracdes:

Numero da Receita: quantidade de receitas no grupo;

Endereco de Controle do NUmero da Receita: € possivel selecionar um endere¢o onde
posteriormente, no projeto, possamos alterar a receita manipulando este valor;

Reset na Inicializacdo do Numero da Receita: quando esta caixa de selecdo
estiver setada, ao ser inicializado a IHM, este valor sera zerado;

Abrir Editor de Receitas: vocé pode criar um arquivo CSV com valores salvos para 0s
parametros de modo que posteriormente seja possivel carrega-lo na IHM.
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L\ Recipe Editor - MyRecipe*
hewe E

Mo. of Recipe Parameters 4 = No. of Recipe Add to Recipe File List

Parameterf Parameter? | Parameter3

Parameterl Parameter? | Parameter3

Recipe N Parameter()

No. 0 Recipel 0 0 0 0
No. 1 Recipel 0 0 0 0

Figura 5-82. Grupo de Receitas
Ao Clicar em Salvar, sera salvo um arquivo .CSV que posteriormente pode ser carregado na IHM.

Agora que j& configuramos a receita, adicionaremos 0s objetos a tela. Em nossa aplicacéo-
exemplo, procederemos de maneira que o layout seja semelhante ao da figura mostrada a seguir.

Figura 5-83. Objetos da tela de receita

Para que suas receitas aparecam na Tabela de Receita, clique duas vezes nela e selecione seu
Grupo de Receitas em Propriedades. Vocé pode ajustar o tamanho das colunas na guia (Dados)
e redimensionar a tabela arrastando os lados do objeto. Também € possivel restringir acesso a

usuarios em Permitir Entrada.

Pag. 5-48 Altus S.A.



5. Desenvolvendo uma Aplicagcdo Multirrecursos

@& Recipe Table Properties

Name  RT0000 [iGeneral | Dataitem | Advanced | Subswitch | Operation |

Comment | TAB RECEITA - Basic

|| Tap to Change Current Recipe

Preview
Recipe Group |(ID 0) MyRecipe0
Table Type ' Only Show Current Recipe
|| Transpose

| Allow Input ’ Default

Input Method for Recipe name ’None

'+/ Show All

Figura 5-84. Tabela de Receita

Faca o mesmo procedimento para o Seletor de Receitas.

“ Recipe Selector Properties

Name ks0000  ["General || Advanced | Operation |

Comment | SEL RECEITA

Recipe Group |(ID 0) MyRecipe0

Preview
Background
Selector Background - v
.
List Background

Figura 5-85. Seletor de Receitas

O proximo passo € configurar as Chaves de Funcdo. Para os botdes ao lado da Tabela de
Receita, selecionaremos as func¢des respectivas para Importar e Exporta Receitas. Que no caso
estdo identificadas como Receita: Importar Grupo de Receitas do Arquivo e Receita: Exportar

Grupo de Receitas para o Arquivo. As figuras a seguir ilustram essas opg¢oes.

@ Function Switch Properties

Comment | BOT FUNCAO

‘j - -
Prekicw Execute while Releasing

|| Play Audio while Pressing
|| Enable Multi-function

Name | r80000 FESERRGN | Display..|l Operation.| Extemal Label.]

@ Function ‘Recipe: Import Recipe Group from File

Recipe Group I(ID 0) MyRecipe0

Figura 5-86. Receita: Importar Grupo de Receitas do Arquivo

Pag. 5-49

Altus S.A.



5. Desenvolvendo uma Aplicagcdo Multirrecursos

@ Function Switch Properties
Name FBOOO1
Comment | BOT FUNGAO | |
) B Execute while Releasing
i Preview
! Play Audio while Pressing
| Enable Multi-function
Q) Function \ Recipe: Export Recipe Group back to File
g Recipe Group (ID 0) MyRecipe0

Figura 5-87. Receita: Exportar Grupo de Receitas para o Arquivo

Certifique-se de selecionar o grupo de receitas que vocé criou. Essas funcbes permitem carregar
novas receitas de arquivos existentes ou para exportar criando arquivos de receita.

As outras duas Chaves de Funcdo, entre os Displays de Entrada Numérica devem ser
configurados com funcdes que realizam comandos de escrever e ler valores para os devidos
enderecos configurados na receita previamente. Estas fun¢des estéo identificadas como Receita:
Escrever Receita Atual no Endereco Destino e Receita: Ler Receita Atual do Endereco Destino.
As figuras a seguir ilustram essas opgodes.

@ Function Switch Properties

Name FB0002
Comment | BOT FUNGAO |
. ) Execute while Releasing
Preview '
| Play Audio while Pressing
| Enable Multi-function
(D Function ' Recipe: Write Current Recipe to Target Address
g Recipe Group [(lD 0) MyRecipe0

Figura 5-88. Receita: Escrever Receita Atual no Endereco Destino

@ Function Switch Properties

Name FB0003
Comment ‘ BOT FUNCAO |
. ) Execute while Releasing
Preview
! Play Audio while Pressing
| Enable Multi-function
Q) Function ’Recipe: Read from Target Address to Current Recipe
g Recipe Group 1(ID 0) MyRecipe0

Figura 5-89. Receita: Ler Receita Atual do Endere¢o Destino
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Lembrando sempre que em Grupo de Receitas, o grupo selecionado deve ser respectivo a receita
de interesse.

Em seguida, atribua os enderecos apropriados para os Displays de Entrada Numérica. Para os
que foram inseridos na parte superior selecionamos os enderecos de $U:V1 ao $U:V5.

@ Numeric Input/Display Properties
More T ND000O | I —— — I
Comment \ DISP NUM Display
Update \Normal [Z )
— Monitor Address l SUV1 [
i~ Preview [
Data Type | 16Bit-UINT X
Total Digits 5 =
Digit Places 0 L Address
m | DefaultRange ~ Max 65535 || Address
Min |0 || Address

Figura 5-90. Configuragéo do Display superior

Para os que foram inseridos na parte inferior selecionamos os enderecos do @0:R200 ao
@0:R205.

&) Numeric Input/Display Properties

Name NDO00O01

Comment DISP NUM ‘ Display
Update |Normal Y .
Monitor Address ‘SO:RZOO |
Preview
Data Type 16Bit-UINT -
Total Digits 5 2l
Digit Places 0 * [ Address
m vl DefaultRange ~ Max | 65535 '] Address
Min 0 | ] Address

Figura 5-91. Configuracéo do Display inferior

Simulacéao

A receita que sera carregada nos enderecos de memoéria da IHM deve ser selecionada no Seletor
de Receitas.
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Reciped [0 0 0 [0 0 | " Importar
Recipet |1 1 1 i 1 ‘ u Receita

D Exportar
hecipeo - w Receita

mn n r | r M |
] ] U L U
Enviar D Ler (D

Receita w Receitaw |
| i i U 0 | i

Figura 5-92. llustracéo da carga da receita

A Tabela de Receitas mostrara as receitas que foram importadas, caso queira importar outro
arquivo de receitas, deve clicar no Botdo Importar Receita e selecionar o arquivo desejado.

S HMI ‘ Name 5 |

4 | recipe
sD A MyRecipeO
,[g_]‘ll\:u.\,".3-__'_,«:.1;,5_.?_‘“. - ‘ ‘

usSB

Refresh Cancel

E———

Figura 5-93. Importar Receita

As duas Chaves de Funcéo entre Displays de Entrada Numérica, quando acionados realizam as
acoes de escrever ou ler os valores de memdria dos Displays de Entrada Numérica superiores e
inferiores.

Figura 5-94. Escrita e leitura de receita

Deste modo, podemos alterar as receitas modificando os valores dos Displays de Entrada
Numeérica superiores.

Para salvar estas modificagc6es, clicando no Botdo Exportar da IHM criamos um arquivo com 0s
novos valores.
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Display de Alarmes

!

Nesta aplicac@o-exemplo vamos aprender a como configurar a fungéo Alarme na série P2.

Desenvolvimento

Primeiramente vamos colocar trés Chaves de Bit e um Slider, o primeiro objeto é encontrado
em Lampadas/Chaves e o segundo em Outras Chaves ambos localizados na Caixa de
Ferramentas.

&

()

(

b

Figura 5-95. Objetos Slider e Chaves de Bit

Em seguida, vamos realizar as configuragbes da funcdo Alarme, localizada
em Funcdes no Explorador de Projeto.

Functions

| Data Log

Alarm
Recipe
| Schedule
- -
- = Data Transfer
’ = -
Script

MQTT

Figura 5-96. Funcdes: Alarme

Apos clicar em Alarme, vocé tera acesso ao recurso, conforme figura a seguir.

d 5 Alarm B

B Enable Global Alarm Scrolling Text
B Enable Serial Number

Group IDl Comment ’Number of Alarm | Backup Memory | Export Mode ‘ Output ‘ ’ Add

Figura 5-97. Janela da funcdo Alarme

Agora cliqgue em Acrescentar para criar um grupo de alarmes.
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Na tela que abrira em seguida, clique em (+) para adicionar um Alarme. Nesta aplicagao-exemplo

vamos configurar cinco alarmes.

“ Alarm Group 1 Properties

GroupID |1 *|  Comment | ALARME] Import
Group Setting
Polling Frequency |1 sec = | soon as possible.
Records | 300 2| Backup Memory

Independent alarm records for trigger, ack. and recovery status
(Please select "Log" in Display Type for Alarm Display if enabling this feature)

If Polling Frequency is 0, system will read address as

Export

[ Trigger a bit |SU:'-¢'0.CI | ..| when Buffer is |90% Fu

UJ Enable Buffer Clear Bit | SU:V0.0 =

L] Turn on Backlight and turn off Screen Saver

o e = Bl|l=

Data Type | Address

Advanced Setting

Bit sUNVO.0 ON Mensagem 1 1
Bit SUNOT ON Mensagem 2 1
Bit suUND.2 ON POP UP Mensagem 1

16Bit-UINT | $UV1 a0 High 1

Condition | Value | Dynamic Value Message
-
<

20 Low 1

16Bit-UINT | $UV1

Figura 5-98. Propriedades do Grupo de Alarmes

Defina o Tipo de Dado de trés deles para Bit e dois para 16Bit-UINT, trés do tipo Bit serdo para

as Chaves de Bit e os dois 16Bit-UINT para o Slider.

V& para a aba Design, e em Tela clique em Nova Tela e em seguida em Tela de Janela para

adicionar uma tela em modo POP UP.

Device | Data Alarm Recipe Schedule Data Script
Log Transfer

F H .
Base Screen Functions

Window Screen

Keypad Screen

Figura 5-99. Criac&o da Tela do tipo POP UP

Agora vincule a POP UP ao Bit com a mensagem POP UP Mensagem, para isso vocé deve voltar
até o Alarme configurado e na coluna Configuracdes Avancadas clique sobre o campo

correspondente ao item 3 (POP UP Mensagem).
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Bit = ON 1

sUNV0.0 Mensagem 1
Bit LU0 = ON Mensagem 2 1
Bit U022 - ON POP UP Mensagem 1 | |
16Bit-UINT SUNM1 > 80 High 1
16Bit-UINT suv1 < 20 Low 1

Figura 5-100. Mensagens de alarme

Configure conforme indicado na figura a seguir e clique em OK.

@ Advanced Setting ? x
Dead Band |O°.-'c
Time Delay(the Multiple of Polling Frequency) | 1 (1 sec) Address
Change Base Screen | &
¥l Show Window Screen | 51{unnamed) M
Close when Alarm is Recovered Reopen while Alarm is not Recovered

Figura 5-101. Configuragfes avancadas de alarme

Em seguida, vamos inserir o Display de Alarmes e o Texto de Rolagem do Alarme, ambos estéo
localizados na aba Alarme na Caixa de Ferramentas.

v Alarm
Alarm Display

£ Alarm Scrolling Text

|
-~ Alarm Data Selector

Figura 5-102. Display de Alarme e Texto de Rolagem do Alarme

Depois de inserir 0s objetos na tela, clique duas vezes sobre o objeto Display de Alarme e vincule
0 Grupo de Alarmes criado anteriormente ao objeto.
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O Alarm Display Properties ?

Name  AD0000 |NSERinGHI. Header. | Dislay. | Sub switch | Operation. |
Comment | DISP ALARME Setting e

~Preview ‘ o
| Display Type |History = | Show Alarm Index v Show Recovery Time
L7 NewAlanm to Top .| Show Serial Number || Show Last Time
Alarm Group (ol iirect AL A el recs ¥ Show Trigger Date ¥ Show Message
[ [
"+ Single 1. ALARME z | Show Alarm Comment | | Show Level
S i o ! Show Trigger Time | Show Occurrence
. Multiple Setting - B
} | Show Ack. Time .| Show Record Address
| | Date Format |w/mm/dd o
1 ‘ Time Format ]hh:mm:ss i
~Color-

Change Alarm Color by | Status X

Trigger -
Ack |EEBy
Recovery -

Figura 5-103. Propriedades do Display de Alarme

Em seguida, va até a guia Chave Sub, selecione as op¢des conforme a figura a seguir e clique
em OK.

0 Alarm Display Properties ?

Name  ADODOD | setting | Header | Display | SubSwitch | Operation |

Comment | DISP ALARME
~Preview Sub Switch ﬁ
Acknowledge ~Text
Clear Direct TextFont | Arial -
— O Auto scroll Direct TextSize |12 .
F@ﬁ Show Window Position |Center M
Filter
Format B { u
=] Load
o Save Color v
Content(Direct Text) ‘Ack &

Figura 5-104. Opc¢éo Subchave das Propriedades do Display de Alarme

Agora, clique duas vezes sobre o objeto Texto de Rolagem do Alarme e vincule o Grupo
de Alarmes criado anteriormente ao objeto.
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@ Alarm Scroliing Text Properties

Name ABO00O

‘@ Joleft O ToRight

[| Show Alarm Comment
Show Trigger Time

[l Show Ack. Time

Date Format

Time Format

¥/ Show Message
! Show Level
| Show Occurrence
|| Show Record Address

= Alarm Group (¢ Direct () Address
* Single | 1.ALARME 7]
O Multiple Setting |
~Color

Change Alarm Color by |Level =]

level] 1 |@s] > [@EBs| ; |@EBe/ 4 [@Bs] 5 [@Es| c |S| ; [ ; |

Q NOTA:

Figura 5-105. Configuracdes do Grupo de Alarmes

Os botbes devem ser configurados como Inverséo de Bit.

Atela devera ter uma aparéncia semelhante a da figura a seguir.

000

Figura 5-106. Aparéncia final da tela de alarmes
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Grafico de Tendéncia

Este recurso faz uso da funcdo Registro de Dados junto ao objeto Histérico de Tendéncia, Lista
de Seletor e objetos Display de Entrada Numérica.

Desenvolvimento

Primeiramente precisamos definir as configuracdes de funcdo Registro de Dados. Esta funcéo
esta localizada na se¢do Funcgdes do Explorador de Projeto. Cligue com o botdo esquerdo do
mouse em Registro de Dados.

Screen B Memory Output Search/Replace ' Object
List Address Message List

m/Project Windows Objec|

Project Explorer

| Data Log

Figura 5-107. Selecdo da opcao Registro de Dados

Na tela seguinte clique com o botdo esquerdo do mouse em Acrescentar.

E Datalog B

Group Comment Address Start Address Sampling Words Trigger Mode Add

Delete

Edit

Figura 5-108. Acrescentar Registro de Dados

Uma janela POP UP abrird. Como registramos trés valores diferentes defina o Numero de
Enderecos como 3 e defina Ocorréncia como 600. Ocorréncia € o tempo em que os dados serao
mantidos.
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GroupID 1 - Comment ‘ |mport Export
- Data
| Address '*/ Sequential Random
| Number of Addresses [ 3 % ] | Backup Memory
Occurrence f 600 = (The Max Number of Data)
. Control
Execution Condition !Time-based n
V! Start when Project Runs
Start Time (hr:min:sec) |8 l 1 0 ‘ |0 ‘
Time Interval I 1 “|* Constant ' Address
Time Interval Unit ' hour minute '¢' second ' 100ms
[l Logging Control Bit
Action
When Buffer is Full Stop Data Logging ¢ Overwrite
Trigger a Bit ! $U:V0.0 ! «| when Buffer is E
! Enable Buffer Clear Bit

Figura 5-109. Definigdo do Numero de Enderegos e Ocorréncia

Em seguida, clique com o botdo esquerdo do mouse na guia Lista de Enderecos Registrados e
defina os trés enderecos que vocé registrara. Neste exemplo vamos utilizar $U:V0, $U:V1 e
$U:V2. Atribuiremos esses valores aos objetos Display de Entrada Numérica.

@ Data Log Group 1 Properties

Total Bits 0 bits

Total Words | 3words

16Bit-UINT | $UNO 1 1 0 0
16Bit-UINT | SUV1 1 1 0 0
16Bit-UINT | SUV2 1 1 0 0

Figura 5-110. Lista de Enderecos Registrados

Na guia ao lado, em Exportar Dados alterne o formato para .CSV e alterne a configuracéo Sufixo
para yymmdd_hh para que um arquivo possa ser salvo a cada hora. Suas configuracfes de
exportacdo agora devem se parecer com a figura abaixo.
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@ Data Log Group 1 Properties ? *
| Setting || Logging Address List |
v Export Data
 General
Format O TXT .l CSV | FBF
Destination '« Internal "' microSD Card ' USB Storage
Export Mode '«/ When Buffer is Full
' When Bit is Triggered
| Enable Address Mode Settings
File Name Datalog_ |

Suffix yymmdd_hh \~ |Only 1 file can be created in 1 hour

| Create a folder with the name from Comment

Save to the default folder |None M

—Date/Time Format

Date Format |yy/mm/dd " | Header
Time Format 'hh:mm:ss " Header

[l Combine Date and Time

L] Automatically Delete Preserve files for ’7 days |
[l Manually Delete (all files) Control Bit ISU:V0.0 ’
Status Address |$U:V0 }

Figura 5-111. Configuracédo dos Dados de Exportagcéo

Na tela vamos inserir os objetos Histérico de Tendéncia localizado na guia Registro de Dados e
trés Displays de Entrada Numérica via guia Numérico/Texto, ambos objetos da Caixa de

Ferramentas.

[ BS2(unnamed) £

i by | | e 8| | : Draw

. | B Lamp/Switch

i lo. Language0 -~ State0 -0 1 2 3| . | — R
200 Text Input/Display
160 > Display

> Graph
120 ? Other Switch
80 > Keypad
AQ » Animated Graphic
[ g

0 Historic Trend
06:07 06:13 06:19 06:25 06:31 06:37 Historic XY Scatter

Historic Data Table

Historic Data Selector

Figura 5-112. Historico de Tendéncia e Display de Entrada Numérica
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Para os trés Displays de Entrada Numeérica, defina os enderecgos $U:V0, $U:V1 e $U:V2. E habilite

a opcao Permitir Entrada, para abrir a janela de configuracdo basta clicar duas vezes sobre o
objeto com o botdo esquerdo do mouse.

@ Numeric Input/Display Properties

Name nDoooo  |NSEHRGNL Display. [ Alarm. |
‘
Comment| ENTNUM _ | Disglay
Update | Normal Y . |
‘ Monitor Address ’ suvVO |
Preview :
Data Type 116Bit-UINT v
Total Digits ‘ 5 =
Digit Places 0 *| U1 Address
¥! Default Range Max 65535 ‘ Address
Min |0 \ | Address
Input
vl Allow Input Source '*' Pop-up Keypad On-screen Keypad USB Barcode Scanner
Keypad |Default -~
¥l Default Range Max 535 ‘ Address
Min ,VD - ‘ Address

Figura 5-113. Propriedades do Display de Entrada Numérica

Para configurar o objeto Historico de Tendéncia clique duas vezes com o botdo esquerdo do
mouse no objeto para acessar suas propriedades. Nas propriedades da Tendéncia, na guia Geral,
selecione o ID do banco de dados criado na opg¢éo ID do Registro de Dados.

@ Historic Trend Properties ? X
Name HTO0000
Comment | fii
Preview [r— .
Data Log ID 1. | z
Source *' Data Log File
Mode */ Time Mode Index Mode
— Direction Type |,Bi9,hi99 B
Global Display Range
Min Max Display Precision
Y Axis 0 2200 :l[o 3
Figura 5-114. Propriedades do Histdrico de Tendéncia
Na guia Curva, defina as curvas para trés entradas configuradas. Para isso em NUmero de
Curvas digite 3 e, em Fonte Y, coloque os enderecos dos Displays de Entrada Numérica. Habilite
também a opcdo Méscara de Visibilidade e atribua a ela o endere¢o $U:V21, conforme mostrado
na figura a seguir.
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| General || Curve | Advanced Curve | Display | Axis | Advanced | sub switch | Operation]

Curves

MNo. of Curve

Display Range

B —
3 =

¥! Visibility Mask | suv21

Global L

Individual

(32Bit-UINT)

Copy the Selected Item Settings to Others

omeo [ amer | ane: | N
Y Source 0. $uUvo 1. $UNM1 2.5UN2
Y Max. 100 100 100
Y Min. a 0 0
Ccoo co co2
Cursor Display ElelERELE Scale Data Scale Data
Line Color v v =
Line Type Solid Solid Solid
Line Width 2 2 2

Figura 5-115. Configuracdo das curvas
Q NOTA:

Marcando a Caixa de Verifica¢&@o Individual, vocé pode definir os maximos e os minimos do eixo
Y de cada curva.

Para usar as opcdes definidas do Histérico de Tendéncia, clique na guia Subchave. Nesta
aplicacdo-exemplo vamos usar todas as op¢des exceto iniciar, parar, mover para esquerda e
direita e carregar. Caso queira monitorar em tempo real adicione Start.

Name HTO000 | General | Curve | Advanced Cuve | Display | Axis | Advanced | SubSwitch | Opq
Comment SUBCHAVE
Preview -m E
Start Text
Stop Direct Text Font | Arial -
- v Clear Direct TextSize |12 :
W Hor. Z |
'@' = or.£oomn Position |Center "
v Hor. Zoom Out :
Format B / u
7 Ver. Zoom In
v Ver. Zoom Out ST bt
Move Left Content(Direct Text) | saarch 1
Move Right
7 Move Up
7 Move Down ¥ Background
¥l Use Image uls =
Load
Background Color v

I:ignrn 5-116 ﬂlnr;ﬁpe daSubchave
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Em seguida, vamos configurar uma lista de curvas que lhe possibilitara escolher qual curva ficara
visivel. Para isso va até a Caixa de Ferramentas na guia Outras Chaves e selecione o objeto Lista
de Selecéo.

Abra as propriedades e altere-o para Chave Word. Defina o enderecgo de escrita como $U:V21,
que é o endereco que controla a visibilidade das linhas do grafico. Como a Mascara de
Visibilidade é do tipo 32Bit-UINT, selecione 32Bit-UINT para o Tipo de Dado. A constante para
Mostrar Todos seria 111 em bhinario, que € igual a 7. Para a configuracdo de temperatura oculta,
o valor binério seria 011, que é 6. Para a configuracéo de presséo oculta, o valor binario seria
101, que é 5. Para a configuracdo de tensédo oculta, o valor binario seria 110, que é 3.

@ Selector List Properties ?
[ TORLISTA | ‘ . ,
Comment (S FERIOREIS ' switch Name 'Show All ‘ [5) [ s [E
Preview
v! Execute when Item is Selected
e L R Bit Word Screen Function
HlayiCHdIOWIIIESIESIRG Switch | Switth | Change Switch

Switch 1. Show All

I -
Write Address |suv21 [
Data Type |16Bit-UINT -
Action |Write Data 5

Switch List
Ative também a opcao Executar quando o Item esta Selecionado para que acao seja executada
instantaneamente quando vocé selecionar a opgao.

Constant :7

Figura 5-117. Configuragéo da Lista de Selecéo

Seguindo os passos anteriores, a tela ficara semelhante ao ilustrado na figura a seguir.

100
&0
a0
40
20

i)

|
—

—

Figura 5-118. Tela do Histérico de Tendéncias
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Comunicacao Modbus

Esta secdo apresenta algumas aplicacdes-exemplo envolvendo a configuracdo e conexao das
interfaces de operacdo da série P2 com controladores programaveis por meio do protocolo
Modbus. Os seguintes tépicos serdao abordados:

e Configuragdo da comunicacdo Modbus TCP/IP;
¢ Implementacao da conexdao Modbus TCP/IP;
e Configuracdo da comunicacao Modbus RTU;

e Implementacao da conexao Modbus RTU.

Um pouco de teoria... O protocolo Modbus

O protocolo Modbus é uma estrutura de mensagens desenvolvida pela Modicon em 1979. E
usado para estabelecer a comunicagio cliente-servidor entre dispositivos inteligentes. E um
padrao de fato, verdadeiramente aberto e o protocolo de rede mais utilizado no ambiente industrial
de fabricacdo. Foi implementado por centenas de fornecedores em milhares de dispositivos
diferentes para transferir E/S discretas/analégicas e registrar dados entre dispositivos de controle.

O Modbus é usado em varios aplicativos cliente-servidor para monitorar e programar dispositivos;
para se comunicar entre dispositivos inteligentes e sensores e instrumentos; para monitorar
dispositivos de campo usando CPs e IHMs.

Modbus também é um protocolo ideal para aplicagbes RTU onde a comunica¢do sem fio é
necessaria. Por essa razéo, € usado em inimeras aplicagbes de gas e petroleo e subestacgdes.
Mas Modbus ndo é apenas um protocolo industrial. Aplicagfes de construcdo, infraestrutura,
transporte e energia também fazem uso de seus beneficios.

O que é o protocolo Modbus TCP/IP?

O TCP/IP é o protocolo de transporte comum da Internet e é na verdade um conjunto de
protocolos em camadas, fornecendo um mecanismo confiavel de transporte de dados entre
maquinas. A Ethernet tornou-se o padrdo de fato dos sistemas corporativos, por isso ndo é
surpresa que também tenha se tornado o padréo de fato para redes de fabrica. Ethernet néo é
uma nova tecnologia. Amadureceu ao ponto de que o custo de implementacao dessa solugéo de
rede vem caindo para onde seu custo é proporcional aos dos atuais barramentos de campo.

O uso da Ethernet TCP/IP na fabrica permite uma verdadeira integragdo com os sistemas intranet
corporativo e MES que suportam toda a operagéo.

Combinando uma rede fisica versatil, escalavel e onipresente (Ethernet) com um padré&o universal
de rede (TCP/IP) e uma representacdo de dados neutra para fornecedores, o Modbus oferece
uma rede verdadeiramente aberta e acessivel para troca de dados de processo. E simples de
implementar para qualquer dispositivo que suporte conexdes TCP/IP.

O Modbus TCP/IP tornou-se onipresente devido a sua abertura, simplicidade, desenvolvimento
de baixo custo e hardware minimo necesséario para apoia-lo. Existem varias centenas de
dispositivos Modbus TCP/IP disponiveis no mercado - mais sendo desenvolvidos a cada ano. E
usado para trocar informacgdes entre dispositivos e monitores e programa-los. Também € usado
para gerenciar E/S distribuidas, sendo o protocolo preferido pelos fabricantes deste tipo de
dispositivos.

Fonte: https://modbus.org/.
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Configuragado Modbus TCP Mestre e Escravo

Esta aplicacdo-exemplo demonstra como configurar o Modbus TCP em IHMs da série
P2.

Configuracao Modbus

Primeiramente, vamos configurar o Link: selecione Link na aba Sistema no Explorador de
Projeto.

|._|||'_I [EIEF-T#]

Project Explorer

Project Information

ecurity

! Systemn Message

Figura 5-119. Selecdo do Link Modbus

Mestre

Adicione um Link, clicando no botdo Acrescentar.

|_iBSi(unnamed)y | ©% Link 0 %

Delete

MName | Station Number Device Type Communication

Figura 5-120. Insercdo do Link Modbus Mestre

Em seguida, defina o Fabricante como MODBUS IDA, o Tipo da Interface como Link Direto
(Ethernet) e Série do Produto como MODBUS TCP.
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O New Link Property ?
~ Link Setting
Name | Link0
Interface Type | Direct Link(Ethernet) -
Manufacturer |MODBUS IDA M Help

Product Series |MODBUS TCP -

~Interface Setting
IP Address 1192 .168 . 0 . 2 | Timeout(ms) 13000 :
Port |502 | Command Delay(ms) |0 -
Retry Count |2 -
.~ Device Specific Setting
[l Sub-links
Device Name |0 |
Station Number |1 | [ Setin Register

[l Link Status
[l Enable/Disable Link in Register
Figura 5-121. Propriedades do Link Modbus TCP

Escravo

Adicione um Link, clicando no botdo Acrescentar.

i%Link £

MName | Station Mumber Device Type Communication

Figura 5-122. Insercdo do Link Modbus Escravo

Em seguida, defina o Fabricante como MODBUS IDA, o Tipo da Interface como Link Direto
(Ethernet) e Série do Produto como MODBUS Slave (TCP).
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. New Link Property

 Device Specific Setting

DevoaName —

Link Status
Enable/Disable Link in Register
Figura 5-123. Propriedades do Link Modbus TCP Escravo

Para mapear os enderecos especificos para o Link do Modbus acesse a guia Tabela de
Mapeamento de Enderecos.

@ Edit Link Property

Figura 5-124. Acessando a Tabela de Mapeamento de Enderecos
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Na tela a seguir, vocé pode atribuir mapeamentos de endereco entre mestre e escravo.

@ Address Mapping Table Property ? X

Address Mapping Table
Add Delete Default Clear

Modbus Type | odbus Addre | PLC Address Update Frequency
Ox 1

suvo.0 65535 Slow

1x 1 SUXNVO0  |65535 Slow

3x 1 SUXNVO 65535 Slow
4x 1 suNvo 65535 Slow

Figura 5-125. AtribuigBes na Tabela de Mapeamento de Enderecos

@ NOTAS:

1. Tipos Modbus:
e Ox: Cail;
e 1x: Input Status;
e 3x: Input Register;
e 4x: Holding Register.

2. Endereco Modbus: endereco inicial.

Implementacao da comunicacao Modbus TCP/IP com o CP Nexto

Esta aplicacdo-exemplo demonstra como desenvolver uma comunicagdo Modbus TCP/IP entre
um CP da série Nexto com uma IHM da série P2.

Arquitetura

A arquitetura deste tutorial esta ilustrada na figura a seguir e mostra a conexao da porta Ethernet
da IHM P2101NA a porta NET1 da CPU NX3030 da série Nexto, por meio do cabo NX9202.
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NX92xx

Figura 5-126. Arquitetura Modbus TCP/IP

Nesta aplicacao-exemplo iremos desenvolver aplicacBes para a troca de dados do tipo booleano,
inteiro e real entre a IHM P2 e o CP Nexto por meio do protocolo de comunicacdo Modbus TCP/IP.

Criacdo da aplicacéo na IHM (Client)

Alguns procedimentos previstos nessa aplicagdo-exemplo como inserir objetos na tela e carregar
o programa na IHM podem ser conferidos na aplicacéo-exemplo de Criacédo e Carga de Projetos.

Configuracao do dispositivo Modbus: com o projeto devidamente criado no FvDesigner, va na
aba Explorador de Projeto e clique em Link.

MNew
Screen

Project Explorer
System
'  Project Information
| Unit Setting
Link

— Servers

1 ] Security

| System Message

Figura 5-127. Selecéo do Link Modbus
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A janela Link sera aberta a direita da tela. Na aba Dispositivo CP clique em Acrescentar.

Link List
|7 ; Add

Delete Edit

Figura 5-128. Acrescentando o CP na comunicacdo Modbus TCP/IP

Na janela Propriedade de Novo Link selecione MODBUS IDA na opg¢do Fabricante, Tipo de
Interface para Link Direto (Ethernet) e Série do Produto para MODBUS TCP (1).

No campo Endereco IP, defina o endereco IP da comunica¢cdo Modbus.

Por fim, é possivel dar um nome ao dispositivo no campo Nome do Dispositivo e escolher o
ndmero da estacdo Modbus no campo Numero da Estagéo (3).

Q NOTA:

Deve-se atentar para que o endereco IP definido aqui seja 0 mesmo definido no CP.

& Edit Link Property ?
~ Link Setting
Name | Link0
Interface Type | Direct Link(Ethernet) -
Manufacturer |MODBUS IDA M Help
Product Series |MODBUS TCP M
~Interface Setting
IP Address 192 . 168 . 15 . 1 |Timeout(ms) | 3000 -
Port 502 : | Command Delay(ms) 0 -]
Retry Count | 2 -
— Device Specific Setting
] Sub-links
Device Name |Master |
Station Number |[} - | [l Set in Register
Figura 5-129. Edicao das propriedades do Link Modbus TCP/IP
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Como a comunicagao envolve uma variavel do tipo REAL (32 bits), para a série Nexto, é
necessario realizar a inversdo dos dados enviados, ja que seréo enviados dois pacotes de dados.
Para isso, va na aba Opcdes e cligue em Modo de Transferéncia de Dados.

& Edit Link Property

Link Setting

Name Link0

Interface Type Direct Link(Ethernet)
Manufacturer MODBUS IDA
Product Series MODBUS TCP

Interface Setting

Data Transfer Mode

Figura 5-130. Modo de Transferéncia de Dados no Modbus TCP/IP

A janela Modo de Transferéncia de Dados abrird. No campo Double Word, clique na opcéo 4xD
(ABCD -> CDAB) e ap0s, clique em OK.

@ Data Transfer Mode ? X

Word

Ix (AB->BA)
4y (AB->BA)
AxS (AB->BA)

Double Word

3xD (ABCD->BADC) 3xD (ABCD->CDAE)
4xD (ABCD->BADC) | 4xD (ABCD->CDAB)

OK Cancel

Figura 5-131. Selecdo da Double Word no Modo de Transferéncia de Dados

Por fim, de volta a janela Editar Propriedades do Link, cligue em OK para finalizar a configuragao
do dispositivo Modbus.

Criacdo datela na IHM

ApOs realizar a configuragao do mestre, iremos inserir trés objetos para receber/enviar os valores
Modbus. Insira um objeto Lampada (presente no tépico Lampada/Chave da Caixa de
Ferramentas) e dois objetos Display  de Entrada Numeérica (presentes no
tépico Numérico/Texto da Caixa de Ferramentas). A tela da IHM ficara conforme mostrado na
figura a seguir.
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£ BS3(unnamed) B '§
i e
|l0. Languaged - ||State0 -

Lamp

Bit Switch

Word Switch

Change Screen

Function Switch
Numeric Input/Display
Text Input/Display

O wEmE
EE

Figura 5-132. Edi¢é&o da tela na IHM

Dé dois cliques sobre o objeto LAmpada inserido para entrar na janela de propriedades. Va na

aba Configuragdes, campo Endereco e clique no icone de “trés pontos” para configurar o
endereco Modbus.

@ Lamp Properties

Lt SL0000 | Setting. | Display | Operation | Extemai Lael |
comment |1 | pagess

Update | Normal i

Preview

Type l+) Bit ' Word

Address |$U:V0.0 I ... | Extended Lamp Feature

- State
Number of States ‘ 2 |

Figura 5-133. Configuracdo da Lampada

A janela Endereco de Entrada abrira. Selecione o dispositivo Modbus criado ("Master") no campo
Dispositivo e, em Tipo, selecione "0x”, de acordo com o critério indicado a seguir.

Tipo Modbus:
e 0Ox: Cail;
e 1x: Input Status;
e 3x: Input Register;
e 4x: Holding Register.

Por fim, no campo Endereco insira "1" e clique em Enter para finalizar.
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& Input Address ? >
System Tag Library
Device Master M
Type e -
Address | 1|
Index Register |

A D 7 8 g9 Clr

B E 4 5 6 Back

C F 1 2 3

0 Ent

Figura 5-134. Definicdo do Tipo/Endereco Modbus TCP/IP
Clique em OK na janela de propriedades do objeto para finalizar a configuragéo.

Para configurar os objetos Display de Entrada Numérica inseridos para as variaveis do tipo
INTEIRO e REAL siga os passos descritos para o objeto da variavel do tipo booleano. Clique
duas vezes sobre o objeto Display de Entrada Numérica da esquerda para entrar nas suas
propriedades. Iremos configurar este objeto para a variavel do tipo inteiro, portanto clique no icone
de “trés pontos” ao lado do campo Enderego Monitor.

@ Mumeric Input/Display Properties

e NDOOOT  [Setting | Display | Alarm | Operation | Extemal Label |

Update |Normal M :
Monitor Address |$U:V[} |
Preview
Data Type 16Bit-UINT .
Total Digits 5 :
Digit Places |D . | Address
m ¥ Default Range Max 65535 | Address
Min |0 | ] Address

Figura 5-135. Propriedades do Display de Entrada Numérica no Modbus TCP/IP

A configuracdo de endereco deste objeto serd semelhante a configuracé@o realizada no objeto
Lampada, porém como a variavel do tipo INTEIRO é um Holding Register, o Tipo colocado sera
"4xS". Insira "1" no campo Endereco e clique em Enter para finalizar.
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) Input Address ? x
# Device System Tag Library
Device Master -
Type A5 -
Address 1
Index Register | [

A D 7 8 g Clr

B E 4 5 -+ Back

C F 1 2 3

0 Ent

Figura 5-136. Configuracao de endereco do Display de Entrada Numérica

Ainda na janela de propriedades do objeto, no campo Tipo de Dado pode-se selecionar as
caracteristicas do dado, ou seja, se é 16 ou 32 bits e se o tipo é INT, FLOAT, HEX ou BCD. Para
esta variavel, selecionaremos "16bit — UNIT". Por fim, marque o campo Permitir Entrada, pois
este objeto ira receber dados. A janela de propriedades devera ficar da seguinte maneira:

@ Numeric Input/Display Properties

Input

vl Allow Input

¥l Default Range

Comment | Display
Update |Normal .
Monitor Address @Master:4xS1 i
Preview ey
Data Type | 16Bit-UINT %
Total Digits s =%
Digit Places 0 * | ] Address
¥! Default Range Max :6555-5 \ Address
Min ( ‘ Address

Source '*' Pop-up Keypad
Keypad |Default
Max  |65535

Min

| ' Address
\ Address

On-screen Keypad

Figura 5-137. Propriedades do Display de Entrada Numérica (Endereco e Tipo)

Clique em OK para finalizar as configuracdes deste objeto.

Para configurar o objeto Display de Entrada Numérica da direita seguiremos 0s mesmos passos
do objeto da esquerda, porém como a variavel que estara vinculada a este objeto sera do tipo
REAL, emEnderego de Entradano campo Tiposerd selecionado "4xD" e no
campo Endereco sera escrito "2", pois o primeiro endereco foi ocupado com a variavel do tipo
INTEIRO.
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& Input Address ? x
#| Device System Tag Library

Device |Master -
Type |4xD -
Address | 2 |

Index Register |

A D 7 8 g Clr
B E 4 5 b Back
C F 1 2 3

0 Ent

Figura 5-138. Definicdo do Tipo/Endere¢co Modbus TCP/IP

Como esta variavel é do tipo REAL (podendo ter ponto flutuante), na janela de propriedades do
objeto, no campo Tipo de Dado, selecione "32bit — FLOAT" e no campo Casas Decimais insira
"2" para que o dado possa apresentar duas casas decimais. Como este objeto também ira receber

dados, marque a op¢do Permitir Entrada. Cliqgue em OK para finalizar as configuracdes deste
objeto.

& Numeric Input/Display Properties
Comment | Display
Update |Normal b )
Monitor Address @Master:4xD2
Preview - ,
Data Type 32Bit-FLOAT = Exponential Format
Total Digits :5 -
Digit Places 2 = Address
m ¥! Default Range Max ‘ Address
Min Address

Figura 5-139. Propriedades do Display de Entrada Numérica (Endereco e Tipo)

Por fim, carregue o projeto na IHM seguindo o procedimento indicado anteriormente.

Configuragcdes do CP Nexto (Server)

Nesta se¢do iremos criar as variaveis no CP que se comunicardo com a IHM.

7z
’\ DICA: consulte o Instrutor para orientacdes adicionais referentes a configuracdo de uma
relacdo Modbus no MasterTool IEC XE.

Com o projeto devidamente criado no MasterTool IEC XE, va em UserPrg e declare 3 variaveis
(uma do tipo ‘BOOL’, uma do tipo ‘INT’ e uma do tipo ‘REAL’).

Na area de declaracdo de variaveis do programa UserPrg teremos a estrutura indicada a seguir.
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PROGRAM UserProg
VAR
bVar : BOOL;
ivVar : INT;
rVar : REAL;

END_VAR

Vincule essas variaveis a enderecos Modbus para que a comunicacao com a IHM seja realizada.
As variaveis devem ficar enderecadas conforme mapeamento indicado na tabela a seguir. Esta
configuracdo pode ser acessada na aba Informacdo do MODBUS_Symbol_Server no MasterTool
IEC XE. O Modo de Conexao foi configurado como TCP e a porta é a 502.

Variavel de Tipo do Dado Endereco Inicial Endereco Inicial Tamanho Faixa de
Valor do Dado Absoluto do Dado do Dado Dados
UserProg.bVar Caoll 1 1 1 1.1
UserProg.ivVar Holding Register 1 400001 1 1.1
UserProg.rvar Holding Register 2 400002 2 2.3

Tabela 5-1. Mapeamento Modbus TCP/IP
Q NOTA:

E importante ficar atento no campo Endereco Inicial do Dado quando os dados s&o do mesmo
tipo. Por exemplo na imagem acima, se as duas variaveis do tipo Holding Register possuissem o
mesmo endereco inicial (1), a faixa de dados de ‘rVar’ seria 1..2, utilizando a mesma faixa de
dados da variavel ‘iVar’ , ocasionando erro durante a compilagao do projeto.

Resultados

A figura a seguir ilustra a comunicagao entre os equipamentos.

! u Configuration (XP) :~|_|'| UserPrg X

Expressdo Tipo Valor Valor preparado Endereco
# [bvar | sooL TRUE
$ var INT 1256
P ver REAL -34.57

Figura 5-140. llustracao da comunica¢do Modbus TCP/IP
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Configuracado Modbus RTU Mestre e Escravo

Esta aplicacdo-exemplo demonstra como configurar o Modbus RTU em IHMs da série

P2.

Configuracao Modbus

Primeiramente, vamos configurar o Link: selecione Link na aba Sistema no Explorador de

Projeto.

K ] Comment

Mew
Screen

Project Explorer
System

L
 Project Information

.| Unit Setting
Link

-~ Servers

-T Security

| System Message

Mestre

Figura 5-141. Selecao do Link Modbus

Adicione um Link, clicando no botdo Acrescentar.

Mame

| Station Mumber Device Type Communication

Figura 5-142. Insercdo do Link Modbus Mestre
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Em seguida, defina o Fabricante como MODBUS IDA e Série do Produto como MODBUS RTU.

@ MNew Link Property

Link Setting

MName |Link0

Interface Type |Direct Link(Serial}

Manufacturer |MODBUS IDA - Help

Product Series |MODBUS RTU

Interface Setting

[ Basic | Comm. Error Handiing || Advanced | _Options |

Port COM1 - [RS-232(2W) Timeout(ms) 13000 :
Baud Rate |9600 - Command Delay(ms) |0 -
Parity |None ~ Retry Count | 2 -
Data Bits '8 -
Stop Bits 1 -

Figura 5-143. Configuragéo do Link Modbus Mestre

Escravo

Adicione um Link, clicando no botdo Acrescentar.

Mame | Station Number Device Type Communication

Figura 5-144. Insercédo do Link Modbus Escravo

Em seguida, defina o Fabricante como MODBUS IDA e Série do Produto como MODBUS Slave

(RTU).

Para realizar uma comunicacéo RS 232 vocé deve utilizar a COM1 e para RS 485 a COM2.
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. New Link Property ?

-]
MODBUS Slave (RTU) -]

Data Bits

Stop Bits

Figura 5-145. Configuracao do Link Modbus Escravo

Para mapear os enderegos especificos para o Link do Modbus acesse a guia Tabela de
Mapeamento de Enderecos.

Figura 5-146. Acessando a Tabela de Mapeamento de Enderegos

Na tela a seguir, vocé pode atribuir mapeamentos de enderego entre mestre e escravo.
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“ Address Mapping Table Property ? b4

—Address Mapping Table

Add Delete Default Clear
Modbus Type| Modbus Address Update Frequency -
0x 1 sUvVo.0 65535 Slow
1x 1 SUXNVOO  |65535 Slow
3x 1 SUXNVO 65535 Slow
4x 1 suvo 65535 Slow

Figura 5-147. Mapeamento Modbus

Q NOTAS:
3. Tipos Modbus:
e 0Ox: Cail;

e 1x: Input Status;
e 3x: Input Register;
e 4x: Holding Register.

4. Endereco Modbus: endereco inicial.

Implementag¢édo da comunica¢gao Modbus RTU com o CP Nexto

Esta aplicag&o-exemplo demonstra como desenvolver uma comunicagdo Modbus RTU RS-485
entre um CP da série Nexto com uma IHM da série P2.

Arquitetura

A arquitetura deste tutorial est4 ilustrada na figura a seguir e mostra a conexao da COM2 da IHM
P2101SA ao borne da porta RS 485 do CP XP340 via cabo AL-1766.

AL-1766

Figura 5-148. Arquitetura Modbus RTU

Nesta aplicacdo-exemplo iremos desenvolver aplicacdes para a troca de dados do tipo booleano,
inteiro e real entre a IHM P2 e o CP Nexto por meio do protocolo de comunicacdo Modbus RTU
RS-485, onde a IHM sera o mestre da comunicacao e o CLP o escravo.
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Criacdo da aplicacdo na IHM (Mestre)

Alguns procedimentos previstos nessa aplicacdo-exemplo como inserir objetos na tela e carregar
o programa na IHM podem ser conferidos na aplicacdo-exemplo de Criacao e Carga de Projetos.

Além disso, para configurar os enderegos Modbus nos objetos da tela, utilizou-se como base o
procedimento indicado na aplicacdo-exemplo de Implementacdo da comunicacdo Modbus
TCP/IP com o CP Nexto.

Configuracédo do dispositivo Modbus: com o projeto devidamente criado no FvDesigner, va na
aba Explorador de Projeto e clique em Link.

! h'A : ] m m Comment
7= :
—r Mew

L] Screen

Clipboard

Project Explorer
System

o
| Project Information

“.| Unit Setting
Link

-~ Servers

"’ Security

| System Message

| ¢# Link @

Figura 5-149. Selecéo do Link Modbus

A janela Link sera aberta a direita da tela. Na aba Dispositivo CP cliqgue em Acrescentar.

MName | Station Mumber Device Type Communication

Figura 5-150. Acrescentando o CP na comunicacdo Modbus RTU

Na janela Propriedade de Novo Link selecione MODBUS IDA na opc¢éo Fabricante, Tipo de
Interface para Link Direto (Serial) e Série do Produto para MODBUS RTU (1).
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Na configuracéo serial, defina a porta que seré utilizada e os parametros da comunicacao (2).
Nesta aplicacdo foram adotados os par&metros seriais padrdo: BaudRate = 9600, Parity =
None, Data Bits = 8 e Stop Bits = 1.

Por fim, é possivel dar um nome ao dispositivo no campo Nome do Dispositivo e escolher o
numero da estacao Modbus no campo Numero da Estacédo (3).

Q NOTA:

Deve-se atentar para que a porta COM definida seja a correta para o protocolo desejado. No caso
deste tutorial, utilizou-se a porta COM2 da IHM P2101SA pois é a porta correta para o protocolo
RS-485.

@ Edit Link Property ?
 Setting
Link Setting
Name | Link0
Interface Type | Direct Link(Serial) ) -
Manufacturer ~|MODBUS IDA - - Help
Product Series |MODBUS RTU M

Interface Setting

' Basic | Comm. Enor Handiing | Advanced | Options

Port COoMe2 " R5-422/485 Timeout(ms) | 3000 =
Baud Rate |9600 1 Command Delay(ms) |0 c
Parity |N0ne 1 Retry Count | 2 <
Data Bits 8
Stop Bits K { @

¢

Device Specific Setting

Sub-links (3)
Device Name | Master |
Station Number | 1 - Set in Register
Link Status

Enable/Disable Link in Register
Figura 5-151. Edicéo das propriedades do Link

Como a comunicacao envolve uma variavel do tipo REAL (32 bits), para a série Nexto, é
necessario realizar a inversédo dos dados enviados, ja que seréo enviados dois pacotes de dados.
Para isso, va na aba Opc¢des e clique em Modo de Transferéncia de Dados.
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@ Edit Link Property ?
Link Setting
MName | Link0
Interface Type |Direct Link(Serial) -
Manufacturer |MODBUS IDA - Help
Product Series |MODBUS RTU -
Interface Setting

Data Transfer Mode

Figura 5-152. Definicdo do Modo de Transferéncia de Dados no Modbus RTU

A janela Modo de Transferéncia de Dados abrird. No campo Double Word, clique na opcéo 4xD
(ABCD -> CDAB) e apés, clique em OK.

@ Data Transfer Mode ? X

Word
3x (AB->BA)
4x (AB->BA)
4xS (AB->BA)

Double Word

3xD (ABCD->BADC) 3xD (ABCD->CDAB)
4xD (ABCD->BADC) ¥ 4xD (ABCD->CDAB)

Ok Cancel

Figura 5-153. Modo de Transferéncia de Dados

Por fim, de volta & janela Editar Propriedades do Link, clique em OK para finalizar a configuracao
do dispositivo Modbus.

Criacéo datelada IHM

Apé6s realizar a configuracdo do mestre, sera editada a tela da IHM. Os passos para o
desenvolvimento da tela da IHM s&do os mesmos que foram indicados na aplicacdo-exemplo de
Implementacéo da comunicacdo Modbus TCP/IP com o CP Nexto. Seguindo esses passos, a tela
da IHM ficara conforme a figura a seguir.
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£ BS3(unnamed) B 'Y Toolbox
i B 4
\ 0. Language0 - \ State 0

Lamp

Bit Switch
Word Switch
Change Screen

Function Switch

Numeric Input/Display

@ m - Input/Display

Figura 5-154. Tela da Comunicacéo Modbus RTU
Por fim, carregue o projeto na IHM conforme procedimento indicado anteriormente.

Configuragdes do CP Nexto (Escravo)

Nesta secéo, iremos criar as variaveis no CP e vincula-las a enderegcos Modbus para posterior
comunicacao com a IHM.

a
'\ DICA: consulte o Instrutor para orientacdes adicionais referentes a configuracdo de uma
relagdo Modbus no MasterTool IEC XE.

Com o projeto devidamente criado no MasterTool IEC XE, va em UserPrg e declare 3 variaveis
(uma do tipo ‘BOOL’, uma do tipo ‘INT’ e uma do tipo ‘REAL’).

Configuration (XP) 1E: UserPrg X
1 Ir’*Ti:e main code inserted by ‘the
e FROGEAM UserPrg
- 3 WAR
4 EvVar : BOOL;
5 iVar : INT:
8 rVar : BREAL;
7 END VAR

Figura 5-155. Declaracao das variaveis no UserPrg

Configuracdo do dispositivo Modbus: apds declarar as variaveis, serd adicionado e configurado
o dispositivo Modbus. Para isso, na arvore do projeto clique com o botdo direito do mouse
em COML1 e clique Acrescentar Dispositivo.
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HedE &lx

Dispositivos
=2 Prafefo MexfoXpress M
=[] Device (xP340)

Recortar
Copiar

Colar

Escluir
MNavegar
Propriedades. ..

Arrescentar Ohjeto

Acrescentar Pasta...

Acrescentar Dispositivo...

=181 P Logic
= £} Applicatior
+-1) System(
+-12) SystemF -
+-{2) UserGyl -
=-IZ) UserPQl
W) star

@ Lse
m Library B —«

Procurar Dispositivos...

Atualizar Dispositivo...

) Integrated I/0

(] Editar Objeto
= @ Task Co R
itar Objeto com. ..
= @ Mair !
& Importar de CSV...
= configuration (x Exportar para C5V...
= [ xp340 (xP34 .
% oM 1 1 Simulagdo
A NET 1
& CAN

Figura 5-156. Acrescentando o dispositivo Modbus

A janela Acrescentar Dispositivo abrira. Siga o caminho: MODBUS -> MODBUS Serial -
> MODBUS Slave, selecione MODBUS Symbol RTU Slave e cligue em Acrescentar.
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Agdo:

@ Anexar Dispositivo

) Acrescentar Dispositivo

Nome: MODBUS_Symbol_RTU_Slave

Inserir Dispositivo

e

V] Agrupar por categoria

String para uma pesquisa de texto completo

|| Exibir todas versdes (somente para usuarios avangados)

| Nome Fornecedor Versdo Descrigdo 2
+ (i mooBuS Master
= ;ﬂ MODBUS Slave
( moDBUS RTU Slave WAA 1.0.0.10  MODBUS RTU Slave =
@ IMODBUS Symbol RTU Slave | AltusS.A. | 1.0.0.6  MODBUSRTU Slave

Mostrar versdes desatuz

4  Nome:MODBUS Symbol RTU Slave
Fornecedor: Altus S.A.
Grupos: MODBUS Slave
Versdo: 1.0.0.6
Namero do modelo: ?7?
Descricdo: MODBUS RTU Slave

oM1

Anexar dispositivo selecionado como ultimo secundario de...

©®  (Vocé pode selecionar outro né de dispositivo no navegador enquanto esta janela esta aberta.)

|  Agescentar

T

Logo apds, clique em Fechar para fechar a janela.

Figura 5-157. Definicdo do dispositivo acrescentado

Dé um duplo-cligue sobre o dispositivo adicionado (estard embaixo de COM1 na arvore do
projeto) para abrir as suas configuragfes. Realize a relacdo Modbus nas variaveis declaradas
para que a comunicagdo com a IHM seja efetuada. As variaveis devem ficar enderecadas
conforme a tabela a seguir.

Esta configuracé@o pode ser acessada na aba Informacdo do MODBUS_Symbol_RTU_Slave no
MasterTool IEC XE. O Endereco do Escravo foi configurado como 1.

Variavel de Tipo do Dado Enderego Inicial Endereco Inicial Tamanho Faixa de
Valor do Dado Absoluto do Dado do Dado Dados
UserProg.bVar Cail 1 1 1 1.1
UserProg.iVar Holding Register 1 400001 1 1.1
UserProg.rVar Holding Register 2 400002 2 2.3
Tabela 5-2. Rela¢gbées Modbus
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@ NOTA:

E importante ficar atento no campo Endereco Inicial do Dado quando os dados sdo do mesmo
tipo. Por exemplo, na figura anterior, se as duas variaveis do tipo Holding Register possuissem o
mesmo endereco inicial (1), a faixa de dados de ‘rVar’ seria 1..2, utilizando a mesma faixa de
dados da variavel ‘iVar’ , ocasionando erro durante a compilagdo do projeto.

Configuracdo dos parametros de comunicacdo: apés realizar a configuracdo do dispositivo
Modbus, criando a relacdo entre as variaveis e os enderecos Modbus, serdo configurados os
pardmetros da porta de comunicacdo. Para isso, na arvore do projeto, dé um duplo-clique
em COML. Os parametros da porta de comunicacao do CP devem ser configurados idénticos aos
parametros da porta de comunicacdo da IHM (BaudRate = 9600, Parity = None, Data Bits = 8
e Stop Bits = 1).

[ Configuration () HF] UserPrg { MODBUS_Symbol RTU_Slave
Parametros da Porta Serial
Tipo Serial Bits de Dado
\RS-485 SRRE
Taxa de Transmissdo Bits de Parada
9600 ) [a y
Paridade Modo Serial
{Sem PM v“{ Modo Estendido
[ Avangado...

Figura 5-158. Parametros de comunicagédo no CP

Por fim, fagca Login no CP e carregue a aplicagéo para ele.

Resultados

A figura a seguir ilustra a comunicagéo entre os equipamentos.

R8Il

I

] Configuration (XP) W) UserPrg X

Expressdo Tipo Valor Valor preparado
® bvar BOOL
P Var INT 367
® | var | REAL -845.78

Figura 5-159. Tela da comunicacdo Modbus em operacéo
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Programacéao Parison

o/

SIS

glajale

1

O Parison &
extrudado no
tubo vazio

Para agregar ainda mais precisdo as maquinas que utilizam os terminais graficos de operacéo da
Altus, o modelo P5 da Série P2 de IHMs recebeu um upgrade técnico e passa a contar com uma
biblioteca Parison. Amplamente utilizado em maquinas com modelagem por sopro da industria
plastica, a metodologia garante uma maior precisao dimensional e qualidade mais consistente
dos itens produzidos.

Um pouco de teoria... A técnica Parison

Surgida em meados do século XX, o Parison é uma técnica de modelagem por sopro muito
utilizada na industria do Plastico. A técnica, patenteada pela Owens-lllinois em 1935, € utilizada
para criar diferentes objetos, como garrafas, frascos e embalagens com multiplos propésitos.

Para exemplificar o processo de forma mais simples, pense algo como garrafas de refrigerante.
Elas sao feitas de plastico moldado por sopro, e o Parison € um dos componentes que contribui
para sua criacdo. O Parison é constituido essencialmente por uma pré-forma de plastico tubular
com paredes uniformes e espessura consistente. Esse tubo de pléstico € criado a partir de um
processo chamado extrusao de filme, no qual o plastico é fundido e, em seguida, remoldado em
uma forma tubular.

Uma vez que o Parison é criado, ele é aquecido para amolecer. Em seguida, esse material é
moldado na forma desejada através de sopro, geralmente por meio da introducdo de ar
comprimido. Esse processo permite a criagdo de objetos com alta precisdo dimensional e
consisténcia de qualidade, elementos extremamente importantes na producdo em massa de
produtos plasticos. A figura a seguir ilustra esse processo.

SIS -

2 3 4 5 6

O molde fecha com Ar comprimido é O Parison preenche O produto é O produto finalizado
O parison preso soprado para inflar o molde por cortado e removido  estd pronto para a
ao final o Parison completo do molde proxima etapa

de producao
Figura 5-160. O processo Parison

Vantagens datécnica Parison

A producédo de objetos moldados por sopro € um processo que requer alta preciséo e eficiéncia
para garantir a qualidade e a rentabilidade do processo. Ao utilizar a técnica de moldagem por
sopro com Parison é possivel produzir objetos com maior uniformidade e reduzir o desperdicio
de material, resultando em um processo produtivo mais econdmico e ambientalmente amigéavel.
Confira a seguir as principais vantagens em utilizar Parison na producédo de objetos moldados por
sopro.
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e Consisténcia dimensional: o uso de Parison na producéo de objetos moldados por
sopro permite uma alta precisdo dimensional e uma espessura de parede consistente,
resultando em produtos com alta qualidade e uniformidade.

e Flexibilidade: a técnica de modelagem por sopro permite que o Parison seja moldado
em uma ampla variedade de formas e tamanhos, o que o torna adequado para a
producéo de diferentes tipos de produtos.

e Reducédo de desperdicio: o uso de Parison permite a producdo de objetos com uma
guantidade precisa de material, o que reduz o desperdicio e torna o processo mais
econdmico e ambientalmente amigavel.

e Alta produtividade: a producdo em massa de objetos moldados por sopro usando
Parison € um processo altamente automatizado e eficiente, permitindo uma alta
produtividade e uma producé@o em grande escala.

e Custo-efetividade: o uso de Parison pode ser uma opgdo mais econdmica em
comparacao com outros métodos de producdo, como a moldagem tradicional por injecao,
especialmente para a producdo de objetos em grande escala.

Tipos de processo que utilizam Parison

Por ter um alto valor agregado e permitir um controle especifico na qualidade do produto e no
volume de matéria prima utilizada para produzi-lo, o Parison é aplicado em méaquinas de
diferentes processos da industria. A técnica € amplamente utilizada na producdo de objetos
plasticos moldados por sopro, incluindo garrafas plasticas, tanques de armazenamento, pecas
automotivas, recipientes médicos e muito mais. Aqui estdo alguns exemplos de maquinas que

utilizam Parison:

e Magquinas extrusoras - As maquinas de moldagem por sopro de extrusdo continua
utilizam uma extrusora para empurrar o material através de uma matriz com se¢éo
transversal constante, que é entdo moldado através da técnica de sopro. O processo de
moldagem é continuo, o que permite a producdo em massa de objetos;

e Magquinas sopradoras - As maquinas de moldagem por sopro de acumula¢do usam um
acumulador para concentrar uma grande quantidade de plastico antes de molda-lo
através de um sopro de ar-comprimido em uma matriz. Isso permite a producdo de
objetos maiores, como tanques de armazenamento de liquidos;

e MAaquinas injetoras - As maquinas de moldagem por sopro de injecdo combinam o
processo de moldagem por sopro com o processo de injecdo de plastico. O plastico é
primeiro injetado em uma cavidade de molde e, em seguida, moldado por sopro em uma
matriz, dando forma a frascos para diferentes finalidades;

Além das magquinas citadas anteriormente, o recurso também é utilizado em maquinas de corte e
solda plastica para producdo de sacos e embalagens flexiveis. Em maquinas de corte e solda
plastica, o Parison entra no processo de producao como um tubo de plastico aquecido, tal qual é
no processo de sopro. Porém, a diferenca é que ao ir & matriz ele ndo recebe um jato de ar
comprimido, mas moldado e selado em sacos ou filmes de plastico.
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Funcao Grafico de Parison

A funcéo Grafico de Parison € um objeto para edicdo de uma curva de interpolagéo, onde o eixo
X é o valor e 0 eixo Y é a quantidade de dados. As funcionalidades associadas a essa fungao

Sao:

Ajustar o Gréfico de Parison modificando o indice e o valor na secao atual;

Usar o Subswitch para definir/cancelar o ponto mestre, alternar o tipo de interpolacao e
editar os dados da curva de interpolagéo;

Fornecer uma curva de referéncia para comparar a diferenca entre a curva de
interpolacéo e o valor real.

A figura a seguir mostra as configuracdes gerais (aba General) da funcéo.

¥% Parison Graph Properties ? X
Nome — | General | Curve || Display || Axis || subSwitch | _Operation |
Comment Basic
Preview
Mode « Normal Comparing
No. of Data | 400 =
Data Type | 32Bit-FLOAT v
Interpolation Type | Linear i
Interpolation Result
Interpolation Curve SU:V0 ~ SU:V799 i
Master Point Indication SU:V0.0 ~ SU:V24.15 i
Ref. Curve ‘7 - SU:VT99
Current Section
Index SU:vo
Value SU:V0
Master Point SU:v0.0
Global Display Range
Min Max Display Precision
X Axis 0 : | [100 o c
OK Cancel
Figura 5-161. Configuracdes gerais do Gréfico de Parison
Os topicos na sequéncia detalham as principais configuracdes disponiveis nesta aba:

e Preview — Fornece uma visualizacao da aparéncia desse objeto;

¢ Name — Informa o nome padréo do objeto;

e Comment — Define o comentario do objeto;

e Basic — Neste quadro pode ser definido o modo de operacao do Grafico de Parison, o
namero de pontos e tipo de dados da curva de interpolagdo, as configuracdes de
armazenamento dos dados da curva, os ajustes da curva de referéncia, acesso aos
registradores dos pontos da curva e range do display.

As demais abas da janela de configuracdes estdo descritas a seguir:

e Curve — Define as propriedades da linha da curva de interpolacéo e de referéncia;
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e Display — Ajustes gerais do display;
e Axis — Define os parametros comuns e especificos dos eixos X e Y;

e Subwitch — Configura os parametros dos botdes utilizados como, por exemplo, ponto-
mestre, selecéo da interpolacdo, comando de limpeza (clear), saida para o CP etc.;

e Operation — Ajustes de controle de visibilidade e operacéo do objeto.

Estudo Dirigido 5-1: exemplo de configuragéo do Parison

Este estudo dirigido ilustra 0 passo a passo da configuracao da funcdo Grafico de Parison.

< . N L ~ .
'\ DICA: consulte o Instrutor para orientacdes adicionais em relacdo a esta atividade.

Resolucéo do Estudo Dirigido

Passo 1 - Crie um projeto, arraste um Gréfico de Parison a partir da barra de ferramentas para a
tela e configure de acordo com a imagem a seguir.

¥* Parison Graph Properties ? X
Name PAGO0D ['General | Curve | Display. || Axis | SubSwitch | Operation. |
Comment Bacic
Hman Mode * Normal Comparing
No. of Data 100 =
Data Type 16Bit-UINT b

Interpolation Type Linear X

Interpolation Result

Interpolation Curve SU:V100 ~ SU:V199 7
Master Point Indication | SU:V10.0 ~ SU:V16.3 1
v!| Ref. Curve SU:V100 ~ SU:v199 ¥

Current Section
Index Su:vi
Value Su:v2
Master Point SU:V5.0
Global Display Range
Min Max Display Precision
X Axis 0 “ 1100 <l ld

Passo 2 — Na aba Curve verifique os ajustes conforme mostrado na sequéncia.

% Parison Graph Properties

Name

PAD0OOD

Comment ‘

Preview

Ref.

Solid
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Passo 3 - Ative todas as fun¢des do Subswitch e pressione OK.

B® Parison Graph Properties ? X
fhne PAOSOT General | Curve | Disply. | v || SubSwitch | Operation.
Comment [ ]
Sub Switch. e
Preview
Master Point Text
= Master Point Up Cursor Direct Text Font | Noto Sans x
v Master Point Down Cursor Direct Text Size I 12 -
= L ” Position | Center Y
v Interpolation Selection
y Format B / U
v Clear
5 Output to PLC Ty ¥
Content(Direct Text) M 7
v Insert/Update ref. curve
v Input interpolation to Parison
| Background
¥|Image
Source |Dgfamlt P el |
Tone Type |None b
Background
Color v
while Pressing
Individual Buzzer Setting
Play Audio
Pressing Effect ‘ Highlight i
OK Cancel

Passo 4 - Usando a exibi¢do numérica, defina o enderec¢o usado no gréfico.

Parison Graph Properties
P

Harme F0%0 [/Generall | Curve | Display |, Avis. | SubSwitch . _Operation |

? X

Comment Basic
i Mode « Normal Comparing
No. of Data 100 *
Data Type 16Bit-UINT v
ptepoltionTipe Lincsc -

Interpolation Result
Interpolation Curve | SU:V100 | [~ suvige
Master Point Indication | SU:V10.0 .| [~suv163

V! Ref. Curve SUV100 || | ~SUNI99
Current Section
Index SuV1
Value [suv2
Master Point SU:V5.0
Global Display Range

Min Max Display Precision

X Axis 0 * || 100 sllo 5
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Passo 5 - ApGs a compilacdo execute a simulagdo. Defina V2 como 50, o que significa que o
ponto mestre 1 tem um valor de 50.

V100

V199

V10.0

V5.0

0N

Passo 6 - Ajuste V1 para 50 e V2 para 70. Neste momento, uma linha azul sera vista, mas
nenhum gréfico serd gerado. Como esse ponto ndo é o ponto mestre no momento, o valor de
referéncia é exibido.

V100

V199

V10.0

Passo 7 - Pressione o Subswitch do ponto mestre (M), entdo vocé vera que o grafico foi alterado
conforme mostrado na sequéncia e o endereco da V5.0 também serd ativado porque o valor 50
se tornara o estado do ponto mestre.
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Passo 8 - Pressione o Subswitch referente a saida para o controlador (PLC), vocé vera que o
valor é gravado no endereco definido pela curva de interpolagéo.

Passo 9 — Execute as configura¢fes indicadas a seguir:
i. Defina V2 para 30;
i. Defina V1 para 100, alterando V2 para 50.
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V100

V199

V10.0

V5.0

<
—

Passo 10 - Pressione o botdo de insercdo e atualizagdo da curva de referéncia (REF). Vocé
percebera uma camada adicional de imagens. Esta é a curva de referéncia, que pode ser usada

para comparac¢do com a configuragéo atual.
]

Passo 11 - Pressione o Subswitch Clear para limpar todas as configura¢des na tela. A parte
relativa aos displays numéricos também retornaréo para zero.

100

80

60

40

20
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Passo 12 — Pressione o Subswitch Input para inserir a interpolacdo no Parison, e o valor na etapa
8 sera lido novamente.

V100

V199

V10.0

of .

' '
e L
i
1

@ NOTA:

Na configuracéo, as linhas séo conectadas diretamente pelo programa, mas na leitura, € lido um
endereco de cada vez. Portanto, as linhas da Gltima imagem nesta operagéo nédo séo planas. Se
0 numero de pontos planejados for grande ou 32 bits forem usados, isso ndo ocorrera (nimeros
de ponto flutuante).

ANOTACOES
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6. AplicacoOes, Avaliacao e Encerramento

Aplicacao Mistura e Secagem: recursos
avancados

Esta se¢do contempla exercicios dirigidos que ilustram a utilizagdo da ferramenta em cenarios
especificos vinculados ao sistema de Mistura e Secagem proposto anteriormente.

>

< . . . .
'\ DICA: consulte o instrutor para eventuais detalhamentos ou ajustes nos procedimentos

indicados, pois podem ocorrer pequenas alteracfes dependendo da rota de aprendizagem
adotada pelo instrutor em funcdo do perfil da turma e de especificidades de cada edicdo do
treinamento.

Exercicios Dirigidos da Aplicacdo Mistura e Secagem

1.

Acrescente uma tela de malha a aplicacdo. Selecione uma tela de plano de fundo.
Acrescente uma Tendéncia e crie 4 curvas. Acrescente botBes para que seja possivel
entrar e sair do modo Histérico. Acrescente um botdo que mostre a janela de legenda da
tendéncia. Acrescente uma Base de Dados e uma conexao CSV, abra o arquivo em Excel
ou Notepad e verifique seu contetdo.

Acrescente uma nova tela a aplicacdo. Selecione um plano de fundo. Acrescente alguns
alarmes ao servidor de alarme. Conecte uma tela de Informag8es em pelo menos um dos
alarmes. Acrescente um Visualizador de Alarme a tela, assim como objetos que tornem
possivel disparar o alarme.

Acrescente na aplicagdo o servico de envio de e-Mail quando da ocorréncia de um
alarme. Consulte o instrutor para orientagcbes quanto a configuracdo dessa
funcionalidade.

Acrescente alguns niveis de seguranca diferentes a aplicacdo. Acrescente uma nova tela.
Selecione uma tela de plano de fundo. Conecte alguns objetos a diferentes grupos de
seguranca. Oculte alguns objetos se o usuario ndo estiver conectado. Acrescente botfes
para realizar login, logout e exportagdo/importacéo de usuarios.

Implemente a funcionalidade de Registro de Operagéo a aplicagédo.

Acrescente uma nova tela a aplicagédo e selecione o plano de fundo. Crie uma tela de
POPUP com o Media Player. Acrescente um Script para que o Media Player inicie a
execucao do arquivo quando a tela for aberta.

Acrescente uma Receita a aplicagdo. Acrescente alguns itens de receita. Acrescente uma
nova tela a aplicacao e selecione uma tela de plano de fundo. Acrescente botdes para
carregar, salvar e excluir as receitas.

Traduza a aplicacdo para dois diferentes idiomas a sua escolha com o Google Tradutor.
Acrescente trés memorias e defina agBes para controlar o idioma no tempo de execucao.
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9. Configure o sistema de modo a transferir dados do driver Modbus TCP (Controlador 1)
para o driver DEMO (Controlador 2). Use um disparador de dados como iniciador para
obter uma melhor performance. Considere duas opc¢des: via troca de valor (tag) ou tempo.

10. Como complemento a aplicacéo:

a.
b.

faca um conversor Celsius ou Fahrenheit usando a expressao compilada.

faca um retadngulo piscante usando dindmicas e expressdes. Alterne um bit em
uma palavra com um botéo, configurando o seu valor do bit. Utilize a expressao
compilada para operacdes de Bit e, para mascara, o bit alternado na palavra para
a dindmica piscante. O enderegcamento é hexadecimal nas palavras, ou seja, D7.
A é igual ao nimero do bit 10 no dispositivo D7.

Faca uma expressao calculando a circunferéncia de um determinado raio. Um
Numérico Analégico deve estar onde se insere o raio e outro onde é mostrado o
resultado do display. Use uma constante .Net's para PIl. Para funcionar, &
necessario que esteja declarado como totalmente qualificado (System.Math.PL.).
Use um tag de ponto flutuante interno como variavel. O formato do display
Numérico Analdgico deve estar configurado para suportar valores decimais.
Lembrando que: Circunferéncia = 2 * Pl * raio.

11. Conecte um teclado ao painel Fv (ou execute a aplicacéo no simulador) e acrescente

algumas ac¢des de teclas de funcdo. Teste a aplicacdo. Exemplos:

e F1 = Mostrar Tela;

e F2=Carregar Receita;

e F3=Login;

e F4=Logout.

12. Acrescente uma Lista de navegacéo a tela e configure-a de forma a poder navegar pelas

diferentes telas na aplicacao.
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Estudo de Caso Livre

Selecione uma aplicacdo da sua empresa, instituicdo ou de livre escolha para desenvolver o
planejamento e o projeto da interface de operacdo empregando o software FvDesigner. Atente
para as etapas indicadas abaixo na conducao da atividade.

==
TAT

< . . ~ L . ~
'\ DICA: consulte o instrutor para orientacBes adicionais referentes a execucao desta

atividade.

Edicao da aplicacéo

1- Tags

2- Seguranca e Alarmes

3- Dispositivos, Conjunto de dados e Scripts

4- Displays e Relatorios

Desenho da aplicac&o
5- Objetos estaticos
6- Objetos dinamicos

7- Simbolos e Cores

Execucdo da Aplicacdo
8- Compilagéo, teste e inicializagédo
9- Funcionalidades em tempo de execucao

10- Informacdes de projeto

Informac@es da Aplicacéo
11- Informacdes de projeto
12- Informacdes de verséo

13- Objetos em tempo de execucado

ANOTACOES
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Avaliacao do Treinamento

AN P

w Preencha a ficha de avaliag&o do treinamento.

Parabéns, ...

Se vocé seguiu a sequéncia indicada no tutorial e realizou as tarefas propostas com sucesso,
vocé atingiu plenamente os objetivos desse treinamento!!!
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Guia de Referéncia Rapida Comparativade Comandos VB.NET X C#

VB.NET

C#

Comentarios

"linha unica
Rem somente uma linha

/1 somente uma linha

/* Mdltiplas

linhas */

/11 comentdrio XML em uma linha

/** comentdrio XML em multiplas linhas */

Tipos de dados

Tipos por Valor

Boolean

Byte

Char (exemplo: "A")

Short, Integer, Long

Single, Double

Decimal

Date

Tipos por Referéncia

Object

String

Dim x As Integer

Console.WriteLine(x.GetType()) ' Imprime System.Int32
Console.WriteLine(TypeName(x)) ' Imprime Integer

" Conversédo de Tipos

Dim numDecimal As Single = 3.5

Dim numint As Integer

numint = CType(numDecimal, Integer) ' Define para 4
numint = CInt(numDecimal) " mesmo resultado que com CType
numint = Int(numDecimal) ' Define para3 (A funcéo Int trunca o
decimal)

Tipos por Valor

bool

byte, sbyte

char (exemplo: 'A’)

short, ushort, int, uint, long, ulong

float, double

decimal

DateTime

Tipos por Referéncia

object

string

int x;

Console.WriteLine(x.GetType()); // Imprime System.Int32
Console.WriteLine(typeof(int)); // Imprime System.Int32

/1 Converséo de Tipos
double numDecimal = 3.5;
int numint = (int) numDecimal; // define para 3 (trunca o decimal)

Constantes

Const MAX_STUDENTS as Integer = 25

const int MAX_STUDENTS = 25;

Enumerations

Enum Action

Start

[Stop] ' Stop é uma palavra reservada
Rewind

Forward

End Enum

Enum Status
Flunk = 50
Pass =70
Excel = 90
End Enum

enum Action {Start, Stop, Rewind, Forward};
enum Status {Flunk = 50, Pass = 70, Excel = 90},

Action a = Action.Stop;
if (a |= Action.Start)
Console.WriteLine(a+" e " + (int) a); // Imprime "Stop e 1"

Console.WriteLine(Status.Pass); // Imprime Pass
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Dim a AS Action = Action.Stop
If a <> Action.Start Then Console.WriteLine(a) ‘' Imprime 1

Console.WriteLine(Status.Pass) ' Imprime 70
Console.WriteLine(Status.Pass.ToString()) ' Imprime Pass

Operadores

Comparacéo
=<><<=>3=<>
Aritimético

+-%/

Mod

\ (divisa@o inteira)

A (eleva a poténcia)

Atribuicdo

= 4= = *= [z \= A= <<= >>= &=
Bitwise

And AndAlso Or OrElse Not << >>
Logico

And AndAlso Or OrElse Not
Note: AndAlso and OrElse s&o avaliagdes légicas do tipo curto-
circuito

Concatenacdo de strings
&

Comparac@o

=< ><=>=I=

Aritimético

+-*/

% (mod)

/ (divisao inteira se ambos os operadores sao ints)
Math.Pow(x, y) (eleva a poténcia)

Atribuicdo

= += -=*= [= UYp= &= |: A= <<= >>= 4+ --

Bitwise

& |N~<<>>

Logico

&& ||!

Note: && and || sdo avaliacdes légicas do tipo curto-circuito

Concatenacdo de strings
+

If

saudacao= If(idade < 20, "Tudo bem ?", "Ola")
"Uma linha ndo requer "End If", nem "Else"

If language = "VB.NET" Then langType = "texto"
"Usar : para por dois comandos na mesma linha
If x<>100 Andy <5Thenx*=5:y*=2

' Preferido

If x<>100 And y <5 Then

X*=5

y*=2

End If

' para quebrar linhas longas use _ (underscore)
If testel < teste2 And teste3 > 100 Then _
outra linha

If x> 5 Then

X*=y

Elself x =5 Then

X+=y

Elself x < 10 Then

X-=y

Else

xI=y

End If

Select Case color ' Deve ser um tipo primitivo
Case "pink", "red"

r+=1

Case "blue”

b+=1

Case "green”

g+=1

Case Else

other += 1

End Select

saudacao= idade < 20 ? "Tudo bem ?" : "Ola";

if (x =100 && y < 5) { // multiplos comandos precisam estar entre
U

X*=5;

y*=2

}
Ndo precisa de _ ou : desde que ; é usado para terminar cada
comando

if (x>5)
X*=y,;

else if (x==15)
X+=y;

elseif (x< 10)
X-=y;

else

x /=y,

switch (color) {// precisa ser um inteiro ou string
case "pink":

case "red": r++; break; // break é obrigatorio
case "blue": b++; break;

case "green": g++; break;

default: other++; break;

}
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Loops

Loops com Pré teste

While ¢ < 10 Do Until c =10

c+=1 c+=1

End While Loop

Do While ¢ < 10 For c =2 To 10 Step 2
c+=1 Console.WriteLine(c)
Loop Next

loop com teste posterior

Do Do
c+=1 c+=1
Loop While c <10 Loop Until c =10

"loopin em Array ou collection
Dim nomes As String() = {"Janice", "Miriam", "Macoratti"}

For Each s As String In nomes
Console.WriteLine(s)
Next

Loops com pré-teste

/1 ndo tem a palavra-chave until
while (i < 10)

++;

for (i=2;i<=10;i+=2)
Console.WriteLine(i);

loop com teste posterior
do

++;

while (i < 10);

"loopin em Array ou collection
string[] nomes = {"Janice", "Miriam", "Macoratti"};

foreach (string s in nomes)
Console.WriteLine(s);

Arrays

Dim nums() As Integer ={1, 2, 3}

Fori As Integer =0 To nums.Length - 1
Console.WriteLine(nums(i))

Next

"4 é o indice do ultimo elemento, entdo ele trata 5 elementos
Dim names(4) As String

names(0) = "Macoratti"

names(5) = "Miriam" ' Throws System.IndexOutOfRangeException

' Redimensiona um array mantendo os valores existentes
ReDim Preserve nomes(6)

Dim DuasD(rows-1, cols-1) As Single
DuasD(2, 0) =4.5

Dim jagged()() As Integer ={ _
New Integer(4) {}, New Integer(1) {}, New Integer(2) {} }
jagged(0)(4) =5

int[] nums ={1, 2, 3};
for (inti=0; i< nums.Length; i++)
Console.WriteLine(numsi]);

// 5 é o tamanho do array

string[] names = new string[5];

names[0] = "Macoratti";

names[5] = "Miriam"; // Throws System.IndexOutOfRangeException

// C# ndo pode redimensionar um array dinamicamente. Copie em
um novo array

string[] nomes2 = new string[7];

Array.Copy(nomes, nomes2, nomes.Length); // ou
nomes.CopyTo(nomes2, 0);

float[,] DuasD = new float[rows, cols];

DuasD[2,0] = 4.5f;

int[1[]jagged = new int[3]] {

new int[5], new int[2], new int[3] };

jagged|[0][4] = 5;

Funcbes

' Passa por valor (é o padrédo)

Sub TestFunc(ByVal x As Integer, ByRef y As Integer, ByRef z As
Integer)

Xx+=1

y+=1

z=5

End Sub

Dima=1,b=1,cAsInteger"’

TestaFunc(a, b, ¢)

Console.WriteLine("{0} {1} {2}",a,b,c) "125

/1 ' Passa por valor (é o padrdo)

void TestFunc(int x, ref inty, out int z) {
X++;
y++;
z=5;
}
inta=1,b=1, c;// cndo precisa inicializacdo
TesatFunc(a, ref b, out c);
Console.WriteLine("{0} {1} {2}", a, b,c); // 125
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' Aceita numero de argumentos varidveis

Function Sum(ByVal ParamArray nums As Integer()) As Integer
Sum =0

For Each i As Integer In nums

Sum +=i

Next

End Function

Dim total As Integer = Sum(4, 3, 2, 1) 'retorna 10

Sub DizOla(ByVal nome As String, Optional ByVal prefix As String =
oy

Console.WriteLine(Saudacoes, " & prefix & " " & nome)

End Sub

DizOla("Strangelove", "Dr.")
DizOla("Macoratti")

"Aceita numero de argumentos varidveis
int Sum(params int[] nums) {

int sum = 0;

foreach (intiin nums)

sum +=i;

return sum;

}
int total = Sum(4, 3, 2, 1); // retorna 10

void DizOla(string nome, string prefix) {
Console.WriteLine("Saudacoes, " + prefix + " " + nome);

}

void DizOla(string nome) {
DizOla(nome, "™);

}

Tratamento de excecao

' Tratamento de erro desatualizado
On Error GoTo MyErrorHandler

MyErrorHandIer: Console.WriteLine(Err.Description)

Dim ex As New Exception("Alguma coisa estéa errada")
Throw ex

Try
y=0
x=10/y

Catch ex As Exception Wheny =0 ' Argumento e When é opcional
Console.WriteLine(ex.Message)

Finally

Beep()

End Try

Exception up = new Exception("Alguma coisa esta errada.");
throw up;

try {
y=0;
x=101/y;
}

catch (Exception ex) { // Argumento é opcional
Console.WriteLine(ex.Message);

}
finally {
}

Namespaces

Namespace Harding.Compsci.Graphics

End Namespace

‘or

Namespace Harding
Namespace Compsci
Namespace Graphics

End Namespace
End Namespace
End Namespace

Imports Harding.Compsci.Graphics

namespace Harding.Compsci.Graphics {

}

/1 or

namespace Harding {

namespace Compsci {
namespace Graphics {

}
}

using Harding.Compsci.Graphics;

Classes / Interfaces

'Modificadores de acesso
Public

Private

Friend

Protected

Protected Friend

Shared

"heranca

Class FootbhallGame
Inherits Competition

‘Modificadores de acesso
public

private

internal

protected

protected internal

static

"heranca
class FootballGame : Competition {
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End Class
' Definicdo de interface
Interface IAlarmClock

End Interface

/1 Extendendo uma interface
Interface IAlarmClock
Inherits IClock

End Interface

// Implementando uma interface
Class WristWatch
Implements IAlarmClock, ITimer

End Class

/1" Definicdo de interface
interface IAlarmClock {

// Extendendo uma interface
interface IAlarmClock : IClock {

//Implementando uma interface
class WristWatch : IAlarmClock, ITimer {

Construtores

Class SuperHeroii
Private _nivelPoder As Integer

Public Sub New ()
_nivelPoder=0
End Sub

Public Sub New (ByVal nivelPoder As Integer)
Me._nivelPoder = nivelPoder
End Sub

Protected Overrides Sub Finalize ()
MyBase.Finalize()

End Sub

End Class

class SuperHeroi {
private int _nivelPoder;

public SuperHeroi() {
_nivelPoder = 0;

}

public SuperHero8(int nivelPoder) {
this._nivelPoder= nivelPoder;

}
~SuperHeroi() {

}

Objetos

Dimheroii As SuperHeroi = New SuperHeroi
Withheroi

.Nome = "HomedeFerro"

.nivelPoder = 3

End With

heroi.Defend("Miriam")
heroi.Rest() ' Chamando um método Shared

ou
SuperHeroi.Rest()
Dim heroi2 As SuperHeroi =heroi 'ambos se referem ao mesmo
objeto
hero2.Nome = "MulherGato"
Console.WriteLine(heroi.Nome) ' Imprime MulherGato
hero = Nothing ' Libera o objeto
If heroi Is Nothing Then _
heroi = New SuperHeroi
Dim obj As Object = New SuperHeroi
If TypeOf obj Is SuperHeroi Then _
Console.WriteLine("é um objeto SuperHeroi .")

SuperHeroi heroi = new SuperHeroi();

hero.Nome ="HomedeFerro";
hero.nivelPoder = 3;

hero.Defend("Miriam");
SuperHeroi.Rest(); // Chamando um método estatico

SuperHeroiheroi2 =heroi; // ambos se referem ao mesmo objeto
hero2.Name = "MulherGato";

Console.WriteLine(heroi.Nome); // Imprime MulherGato

hero = null ; // libera o objeto

if (heroi == null)

heroi = new SuperHeroi();

Object obj = new SuperHeroi();
if (obj is SuperHeroi)
Console.WriteLine("é um objeto SuperHeroi");

Structs

Structure Aluno
Public nome As String
Public gpa As Single

struct Aluno {
public string nome;
public float gpa;
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Public Sub New(ByVal nome As String, ByVal gpa As Single)
Me.nome = nome

Me.gpa = gpa

End Sub

End Structure

Dim stu As Aluno = New Aluno("Jefferson"”, 3.5)

Dim stu2 As Aluno = stu

stu2.nome = "Jessica"
Console.WriteLine(stu.nome) ' Imprime Jefferson
Console.WriteLine(stu2.nome) ' Imprime Jessica

public Aluno(string nome, float gpa) {
this.nome = nome;

this.gpa = gpa;

}

}

Aluno stu = new Aluno("Jefferson", 3.5f);
Aluno stu2 = stu;

stu2.nome = "Jessica";
Console.WriteLine(stu.nome); // Imprime Jefferson
Console.WriteLine(stu2.nome); // Imprime Jessica

Propriedades

Private _size As Integer

Public Property Size() As Integer
Get

Return _size

End Get

Set (ByVal Value As Integer)
If Value < 0 Then

_size=0

Else

_size =Value

End If

End Set

End Property

foo.Size +=1

private int _size;

public int Size {

get {

return _size;
set {

if (value < 0)
_size=0;
else

_Size = value;
}

}

foo.Size++;

Console I/0

Caracteres especiais

VvbCrLf, vbCr, vbLf, voNewLine
vbNullString

vbTab

vbBack

vbFormFeed

vbVerticalTab

Chr(65) ' Retorna ‘A’

Console.Write("Qual o seu nome ")

Dim name As String = Console.ReadLine()
Console.Write("Quantos anos voce tem? ")

Dim idade As Integer = Val(Console.ReadLine())
Console.WriteLine("{0} tem {1} anos.", name, idade)
"ou

Console.WriteLine(nome & " tem " & idade & " anos"

Dim c As Integer
¢ = Console.Read() 'Le um unico caractere
Console.WriteLine(c) ' Imprime 65 se usudrio entrar "A"

Sequéncia de escape
\n, \r

Convert.ToChar(65) // Retorna ‘A’ -

/1 ou

(char) 65

Console.Write("Qual o seu nome ");

string name = Console.ReadLine();
Console.Write("Quantos anos voce tem? ");

int idade = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.WriteLine("{0} tem {1} anos.", name, idade);
/1 ou

Console.WriteLine(nome + " tem " + idade + " anos.");

int c = Console.Read(); // ‘Le um unico caractere
Console.WriteLine(c); // Imprime 65 se usudrio entrar "A"

File I/O

Imports System.lO

Dim writer As StreamWriter = File.Create Text("c:\arquivo.txt")
writer.WriteLine("Teste.")

writer.Close()

Dim reader As StreamReader = File.OpenText("c:\arquivo.txt")
Dim line As String = reader.ReadLine()

While Not line Is Nothing

Console.WriteLine(line)

line = reader.ReadLine()

using System.|O;

StreamWriter writer = File.CreateText("c:\\arquivo.txt");
writer.WriteLine("Teste.");

writer.Close();

StreamReader reader = File.OpenText("c:\\arquivo.txt");
string line = reader.ReadLine();

while (line = null) {

Console.WriteLine(line);

line =reader.ReadLine();

Apéndice

Altus S.A.




Apéndice

End While

reader.Close()

Dim str As String = "Texto data"

Dim num As Integer = 123

Dim binWriter As New BinaryWriter (File.OpenWrite("c:\arquivo.dat"))
binWriter.Write(str)
binWriter.Write(hum)

binWriter.Close()

Dim binReader As New BinaryReader
(File.OpenRead("c:\arquivo.dat"))

str = binReader.ReadString()

num = binReader.ReadInt32()
binReader.Close()

reader.Close();

string str ="Texto data";

int num = 123;

BinaryWriter binWriter = new
BinaryWriter(File.OpenWrite("c:\\arquivo.dat"));
binWriter.Write(str);

binWriter.Write(num);

binWriter.Close();

BinaryReader binReader = new
BinaryReader(File.OpenRead("c:\\arquivo.dat"));
str = binReader.ReadString();

num = binReader.ReadInt32();
binReader.Close();

Fonte: http://www.macoratti.net/vbnxcshp.htm
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Algoritmo

Arvore

Backup
Barramento
Barramento local
Barramento remoto
Bit

Breakpoint

Byte

Canal serial
Ciclado

Ciclo de varredura

Circuito de cao-de-
guarda

Controlador
programavel

CcP
Default
Diagnostico

Download
E/S
Entrada/saida

Escravo

Frame
Gateway
Hardware

Hiperlink
IEC 61131
Interface
Interrupgao

kbytes
LED

Linguagem de
programagao

Local host
Login
Menu

Menu de Contexto
Mestre

Médulo (referindo-se a
hardware)

Médulo de E/S
Multicast

Sequéncia finita de instrugdes bem definidas, objetivando a resolucdo de problemas.
Estrutura de dados para configura¢do do hardware.

Cépia de seguranca de dados.

Conjunto de médulos de E/S interligados a uma UCP ou cabeca de rede de campo.
Conjunto de médulos de E/S interligados a uma UCP.

Conjunto de médulos de E/S interligados a uma cabeca de rede de campo.

Unidade basica de informacéao, podendo estar no estado 0 ou 1.

Ponto de parada no aplicativo para depuragéo.

Unidade de informagao composta por oito bits.

Interface de um equipamento que transfere dados no modo serial.

Modo de execucdo do CP passo-a-passo, onde cada passo é um ciclo do CP.

Uma execugao completa do programa aplicativo de um controlador programavel.
Circuito eletrdnico destinado a verificar a integridade do funcionamento de um equipamento.

Também chamado de CP. Equipamento que realiza controle sob o comando de um programa aplicativo.
E composto de uma UCP, uma fonte de alimentac&o e uma estrutura de E/S.

Veja controlador programavel.
Valor predefinido para uma variavel, utilizado em caso de nédo haver definigéo.

Procedimento utilizado para detectar e isolar falhas. E também o conjunto de dados usados para tal
determinacéo, que serve para a analise e corregé@o de problemas.

Carga de programa ou configuragéo no CP.
Veja entrada/saida.

Também chamado de E/S. Dispositivos de E/S de dados de um sistema. No caso de CPs,
correspondem tipicamente a modulos digitais ou analdgicos de entrada ou saida que monitoram ou
acionam o dispositivo controlado.

Equipamento ligado a uma rede de comunicagdo que s6 transmite dados se for solicitado por outro
equipamento denominado mestre.

Uma unidade de informagéo transmitida na rede.
Equipamento ou software para a conexao de duas redes de comunica¢éo com diferentes protocolos.

Equipamentos fisicos usados em processamento de dados onde normalmente sdo executados
programas (software).

Atalho de navegacao para uma nova pagina do help.
Norma genérica para operacao e utilizagédo de CPs. Antiga IEC 1131.
Dispositivo que adapta elétrica e/ou logicamente a transferéncia de sinais entre dois equipamentos.

Evento com atendimento prioritario que temporariamente suspende a execugdo de um programa e
desvia para uma rotina de atendimento especifica

Unidade representativa de quantidade de memoéria. Representa 1024 bytes.

Sigla para light emitting diode. E um tipo de diodo semicondutor que emite luz quando estimulado por
eletricidade. Utilizado como indicador luminoso.

Um conjunto de regras e convencgdes utilizado para a elaboragao de um programa.

Maquina, PC ou sistema que esta em uso.
Acéo de estabelecer um canal de comunicagao com o CP.

Conjunto de opc¢des disponiveis e exibidas por um programa no video e que podem ser selecionadas
pelo usuario a fim de ativar ou executar uma determinada tarefa.

Menu dinamico com o contelido de acordo com o contexto atual.

Equipamento ligado a uma rede de comunicag&o de onde se originam solicitagdes de comandos para
outros equipamentos da rede.

Elemento basico de um sistema completo que possui fungbes bem definidas. Normalmente é ligado ao
sistema por conectores, podendo ser facilmente substituido.

Maodulo pertencente ao subsistema de entradas e saidas.

Disseminagéo simultanea de informagdo a um determinado grupo de nds interligados a uma rede de
comunicagao.
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N6
Operandos

PC
PDO
Ping

POU

Programa aplicativo
Protocolo

RAM

Rede de comunicacgéo
Reset

RUN

Set

Software

STOP
Sub-rede

Time-out

Tooltip
UCP

UCP ativa

Upload
Visualizacdo
XML

Zoom

Qualquer estacé@o de uma rede com capacidade de comunicagéo utilizando um protocolo estabelecido.

Elementos sobre os quais as instru¢des atuam. Podem representar constantes, variaveis ou um conjunto
de variaveis.

Sigla para programmable controller. E a abreviatura de controlador programéavel em inglés.
Do inglés, € uma mensagem do protocolo CAN contendo os dados operacionais.

Do inglés, € um comando usado pelo protocolo ICMP que serve para testar a conectividade entre
equipamentos e foi criado para o uso em redes com a pilha de protocolo TCP/IP.

, ou Unidade de Organizagdo de Programa, é uma subdivisdo do programa aplicativo que pode ser
escrito em qualquer uma das linguagens disponiveis.

E o programa carregado em um CP, que determina o funcionamento de uma maquina ou processo.

Regras de procedimentos e formatos convencionais que, mediante sinais de controle, permitem o
estabelecimento de uma transmisséo de dados e a recuperagéo de erros entre equipamentos.

Sigla para random access memory. E a memdria onde todos os enderecos podem ser acessados
diretamente de forma aleat6ria e com a mesma velocidade. E volatil, ou seja, seu contetdo é perdido
guando o equipamento é desenergizado, a menos que se possua uma bateria para a retengdo dos
valores.

Conjunto de equipamentos (nds) interconectados por canais de comunicagao.
Comando para reinicializar o CP.

Comando para colocar o CP em modo de execugao.

Acdo para atribuir o estado de nivel l6gico alto para uma variavel booleana.

Programas de computador, procedimentos e regras relacionadas a operagdo de um sistema de
processamento de dados.

Comando para congelar o CP em seu estado atual.

Segmento de uma rede de comunicagdo que interliga um grupo de equipamentos (nés) com o objetivo
de isolar o trafego local ou utilizar diferentes protocolos ou meio fisicos.

Tempo preestabelecido méaximo para que uma comunicagéo seja completada. Se for excedido
procedimentos de retentiva ou diagnéstico seréo ativados.

Caixa de texto com uma ajuda ou local onde pode-se entrar com a ajuda.

Sigla para unidade central de processamento. Controla o fluxo de informagoes, interpreta e executa as
instrugBes do programa e monitora os dispositivos do sistema.

Em um sistema redundante, a UCP ativa realiza o controle do sistema, lendo os valores dos pontos de
entrada, executando o programa aplicativo e acionando os valores das saidas.

Leitura do programa ou configuragéo do CP.

Conjunto de telas do CP.

Do inglés, Extensible Markup Language, € um padrao para gerar linguagens de marcacéo.
No contexto da janela de fungéo do teclado, é utilizado para a troca de telas.
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