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Condicdes Gerais de Fornecimento

Nenhuma parte deste documento pode ser copiada ou reproduzida em qualquer forma sem o
prévioconsentimento por escrito da Altus Sistemas de Automacédo S.A. que se reserva o direito
de efetuaralteracdes sem aviso prévio.

Conforme o Cédigo de Defesa do Consumidor vigente no Brasil, informamos a seguir aos
clientesque utilizam nossos produtos, aspectos relacionados a seguranca pessoal e
instalacdes.

Os equipamentos de automacao industrial fabricados pela Altus sdo fortes e confiaveis
devido aorigoroso controle de qualidade ao qual sdo submetidos. No entanto, qualquer
equipamento eletrénico de controle industrial (controladores programaveis, comandos
numéricos etc.) pode danificar as maquinas ou processos por eles controlados, se
houverem componentes defeituosose/ou quando ocorrer um erro de programagao ou
instalagdo. Isso pode até mesmo colocar vidas humanas em risco.

O usuario deve considerar os possiveis efeitos dos defeitos, assim como fornecer
instalagcdesexternas adicionais, por raz8es de seguranca. Esta preocupagdo é maior em
situacdes de comissionamento inicial e testes.

Os equipamentos fabricados pela Altus ndo expdem diretamente o meio ambiente a risco,
uma vezque eles ndo emitem qualquer tipo de poluente durante sua utilizacdo. No entanto,
no que diz respeito ao descarte dos equipamentos, é importante salientar que a eletrénica
interna pode contermateriais prejudiciais a natureza quando descartados
inadequadamente. Portanto, recomenda-se que no momento do descarte este tipo de
produto seja sempre encaminhado para plantas de reciclagem, as quais garantirdo o
correto gerenciamento dos residuos.

E essencial ler e compreender a documentacdo do produto, tais como manuais e
caracteristicastécnicas antes da sua instalagdo ou utilizago.

Os exemplos e os nimeros apresentados neste documento sdo apenas para fins
ilustrativos. Devidoa possiveis atualizages e melhorias que os produtos podem apresentar,
a Altus ndo assume qualquer responsabilidade pela utilizacdo destes exemplos e figuras em
aplicagOes reais. Eles somente devem ser usados para fins de treinamentos de usuario,
assim como para ganhar mais experiéncia com os produtos e suas caracteristicas.

A Altus garante seus equipamentos conforme descrito nas Condi¢des Gerais de
Fornecimento,anexado as propostas comerciais.

A Altus garante que seus equipamentos funcionem de acordo com as instru¢des contidas
Nnos seusmanuais e/ou caracteristicas técnicas, ndo garantindo, entretanto, o sucesso de
gualquer tipo especifico de aplicacdo do equipamento.

A Altus nao fornece qualquer outra garantia, direta ou implicita, principalmente quando os
clientesfinais estéo lidando com terceiros.

As solicitagBes para obter informagdes adicionais sobre o fornecimento, caracteristicas do
equipamento e/ou quaisquer outros servigos da Altus devem ser feitos por escrito. A Altus
néo seresponsabiliza por fornecer informacg6es sobre seu equipamento sem uma requisi¢éo
formal.

DIREITOS AUTORAIS

Nexto e MasterTool sdo marcas registradas da Altus Sistemas de Automacéo S.A.
Windows WindowsNT e WindowsVistasdo marcas registradas da Microsoft

Corporation.
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1. Introducéo

1.Introducéo

Os terminais de operacao da série P2 sédo programados pelo software FvDesigner. A ferramenta
dispbe de novos recursos, fornece uma ampla gama de objetos e fun¢des, com simulador, e
permite ao usuario desenvolver sua aplicacdo sem a necessidade de comunicar com o terminal
durante a programacao.

Os modelos de terminais de operagéo disponiveis no portfélio ALTUS sao:
1 P2043NA;
1 P2043SA;
1 P2070NA,
1 P2070SA;
1 P2101NA;
1 P2101SA;
1 P5150ZB.

E importante ressaltar que algumas funcionalidades constantes nesse manual podem ter aplicacio
restrita a algum modelo especifico e, quando isso ocorrer seréd indicado no texto.

Este manual descreve o software de configuragdo em detalhes.

Documentos Relacionados a este Manual

Para obter informag@es adicionais sobre o FvDesigner, podem-se examinar outros documentos
especificos além deste.

Estes documentos estdo disponiveis em sua Ultima revisdo em www.altus.com.br.

Consideracgdes Gerais sobre a Documentagao Altus

Cada produto possui um documento denominado caracteristicas técnicas (CT), o qual descreve as
suas peculiaridades. Adicionalmente, o produto pode possuir Manuais de Utilizagdo (os codigos dos
manuais, se aplicaveis, sdo sempre citados nas CTs dos respectivos maédulos).

Documentacgao de Suporte do FvDesigner

E aconselhavel consultar os seguintes documentos como fonte de informacées adicionais:

Cadigo Descricao Idioma

CT 157803 Série P21 Caracteristicas Técnicas Portugués

Inspecéo Visual

Antes da instalacdo, recomenda-se realizar uma cuidadosa inspec¢éo visual do equipamento,
verificando se ndo ha danos causados pelo transporte. Certifique-se de que todos os componentes
solicitados estédo em perfeitas condigfes. Em caso de defeitos, informe a companhia transportadora
e o representante ou distribuidor Altus mais proximo.

CUIDADO:

Antes de remover os modulos do pacote, € importendescarregar eventuais potenciais
estaticosacumulados no corpo. Para isso, toque (com as maos nuas) em uma superficie
metalica aterrada qualquer antes de manipular os médulos. Tal procedimento garante que
niveis de eletricidade estatica suportados fgemddulo ndo sejam ultrapassados.
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E importante registrar o nimero de série de cada item recebido, bem como revisdes de software, se
existentes. Estas informacfes serdo necessarias, caso se necessite entrar em contato com o
Suporte Técnico Altus.

Suporte Técnico

Para entrar em contato com o Suporte Técnico da Altus em Sao Leopoldo, RS, ligue + 55 51 3589-
9500. Para conhecer os centros de Suporte Técnico Altus em outras localidades, consulte 0 nosso
website (www.altus.com.br) ou envie um e-mail para altus@altus.com.br.

Se o0 equipamento ja estiver instalado, tenha em méos as seguintes informacdes ao solicitar
assisténcia:

1 Modelos dos equipamentos usados e a configuracdo doaistsgiaiado

1 NuUmero de série
1 Revisdo do equipamento e versédo de software executivo, listados na etiqueta afixada na lateral

do produto
1 Verséo do programador usado

Mensagens de Adverténcia Utilizadas neste Manual

Neste manual, as mensagens de aviso apresentardo os seguintes formatos e significados:

PERIGO:
Relatam causas potenciais que, se ndo observadas, geram danos a perda integridade e salide,

patrimbnio, meio ambiente e perda da producéo.

CUIDADO:
Relatam detalhes de configuragéo, aplicacdo e instalacdoegdevem ser seguidos para evitar
condicdes que possam levar a falha do sistema e suas consequéncias relacionadas.

ATENCAO:
Indica detalhes importantes de configuracdo, aplicacao ou instalacéo para obtencéo do maximo
desempenho operacional do sistema.
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Caracteristicas Gerais do FvDesigner

O FvDesigner ALTUS é uma ferramenta de software usada para desenvolver projetos de interfaces
de operacéo da série de IHMs da ALTUS. O FvDesigner inclui uma interface Windows facil de
operar, semelhante a interface de Faixa de Operacdes do Microsoft Office frequentemente usada.
Ele suporta uma ampla variedade de objetos graficos para projetar diversas interfaces e aplicacbes
no Windows, além de multiplos tipos de bancos de dados definidos pelo usuario, tornando o projeto
facil de organizar, gerenciar e compartilhar. Inclui funcdes de receita, registro de dados,
processamento de alarmes e registros de operacéo do usuario, tornando o planejamento das
funcionalidades da IHM mais completo.

Requisitos do Sistema

Sistemas operacionais suportados:

1.

2
3.
4

Windows XP;

Windows 7 (32 e 64 bits);
Windows 8 (32 e 64 bits);
Windows 10 (32 e 64 bits).

Instalacdo do Sistema

As instrucdes de instalacdo aparecerdo assim que o pacote de instalacédo for executado; por favor,
siga e confirme as etapas de instalacao.

FvDesigner Ver1.6 - InstallShield Wizard X

Welcome to the InstallShield Wizard for
FvDesigner Verl.6

The InstallShield Wizard will install FyvDesigner Ver 1.6 on
your computer. To continue, dick Next.

< Back Cancel

Figura 1-1. Instalacdo Tela de Boa¥/indas




1. Introducéo

FvDesigner Ver1.6 - InstallShield Wizard

Setup Type
Select the setup type to install. \

Please select a setup type.

(®) Complete
-:E All program features will be installed. (Requires the most disk space.)

O Custom
.' “  Select which program features you want installed. Recommended for
0] “ advanced users.

Figura 1-2. Informagfes doUsuario

FuDesigner Ver1.6 - InstallShield Wizard

Choose Destination Location
Select folder where setup will install files.

' Install FvDesigner Ver1.6 to:
C:\Program Files {x86) \FATEK\FvDesigner\Ver 1.6 Change...

Figura 1-3. Seleedo do Gaminho delnstalagéo doSoftware

FuDesigner Ver1.6 - InstallShield Wizard

Ready to Install the Program
The wizard is ready to begin installation.

-

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back, Click Cancel to
exit the wizard,

Click Install to begin the installation.

< Back Install Cancel

Figura 1-4. Confirmacéo Antes dal nstalacao
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FvDesigner Ver1.6 - InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Complete

The InstallShield Wizard has successfully installed FyvDesigner
Verl.6, Click Finish to exit the wizard.

< Back Cancel

Figura 1-5. Instalagdo Completa

Nota:

Se vocé optar por uma instalagdo completa, o sistema sera instalado automaticamente no caminho
padrédo da pasta C:\Program Files (x86)\ALTUS\FvDesigner\Verl.6.
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Tela de Inicializacao

ApOs a conclusao da instalagdo, vocé vera dois arquivos .EXE na area de trabalho: o UTILITY
MANAGER V1.6 e o FvDesigner V1.6.

O UTILITY MANAGER é um software portal. Se os usuarios quiserem transferir arquivos para a
IHM sem abrir o FvDesigner, é possivel usar este software portal para abrir diretamente a interface
de transferéncia de arquivos.

O FvDesigner é a ferramenta de software para o projeto de produtos da série IHM da Altus.

Funcéo

Descricao

#

e

icone do UTILITY MANAGER. Clique duas vezes para iniciar o software.

Acesso Recentes

Se uma fungéo for executada no menu, ela sera registrada nos usos
recentes e podera ser rapidamente aberta.

E possivel alternar a interface do software para outros idiomas, incluindo
inglés, chinés tradicional, chinés simplificado e turco.

e

Muda a interface do software para outros idiomas, incluindo inglés, chinés
tradicional, chinés simplificado e turco

Tabela 1-1. Funcdes deTela delnicializacdo

[] Fatek Utility Manager

Recent Access

ipe Editor

File Transfer

Figura 1-6. Tela delnicializagéo
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Criar Novo Projeto

Apos clicar no icone do FvDesigner, a interface principal do software sera aberta. Vocé pode optar
por abrir um arquivo antigo ou criar um projeto.
Quando a tela estiver na pagina inicial, ao mover o mouse para o lado direito da opgao Novo, os
modelos selecionados recentemente serdo exibidos, permitindo que o projeto seja criado

rapidamente.

Funcéo Descricao
m {cone do FvDesigner. Clique duas vezes para iniciar o software.
-

Péagina Inicial

Pégina inicial do software na qual é possivel escolher arquivos antigos ou
criar um projeto.

E possivel alternar a interface do software para outros idiomas, incluindo
inglés, chinés tradicional, chinés simplificado e turco.

Novo Cria um projeto

Produtos Exibe os modelos que foram usados recentemente para criar projetos

Recentes

Navegar Ao clicar nesta opgéo, uma janela sera exibida para que os usuarios
escolham o projeto a ser aberto

Sair Fecha o FvDesigner

4

Muda a interface do software para outros idiomas, incluindo inglés, chinés

tradicional, chinés simplificado e turco

Recent Products

Tabela1-2. Passos para Criagdo de Novo Projeto

Open Existing Project

Recent Project Files m

P5070N1

U7070ZA
FvRT (PC)
P5070SB

P5070N

Figura 1-7. Criar Novo Projeto: Selecdo do Tipo de Produto

Para criar um projeto, clique no campo Novo e, em seguida, no campo Concluir. O projeto sera

criado com sucesso.




1. Introducéao

Funcao Descrigao

IHM Selecione o modelo IHM do projeto

Controladores Selecione os controladores a serem conectados e configure os pardmetros
Informacdes da Apos selecionar o modelo, as informacdes do modelo atual seréo exibidas
IHM no lado direito

Tabela 1-3. Criacdo de umNovo Projeto

Q| searcn
Product Series | | FWRT(PC) | PS5 [ P2 U7

Screen Size 43" C7s (104 [J102° (115~ (RN
Support | Ethemet
| Model ¥| SaeenSize |  Resolufion | LAN

uopeunou| INH

Home

H MA| PS102N 102" (16:9) 800 X 480 1
P5070N i T T
P5101ZA 10.1" (16:9) 1024 X 600 1 -
Controllers P51015A 10.17(16:9) 1024 X 600 0

1 . T Product Series s
PSIOINA | 1017(169) | 1024X600 1 P PSOTON
PSO70Z8 | 70°(169) | 800X480 1 iy oot TFTLCD, 16.7M Colors
P5070ZA 7.07(16:9) 800 X 480 1 Display Size 707 (16:9)

T . T Resolution 800 X 480 pixels.
PSO7OVS | 70°(16:9) | 800X480 0 Wity s 256M8
P507058 7.0 (16:9) 800 X 480 0 RAM 128MB

T - Internal User Storage  64MB.
P5070SA 7.0"(16:9) 800 X 480 0 Profect M e
P5070S 7.0 (16:9) 800 X 480 0 RTC Yes

T ™ T Audio No
P5070N8 7.07(16:9) 800 X 480 1 VA o
PSO7ONA | 7.07(16:9) 800 X 480 1 oMt RS-23204)
P5070N1 7.0" (16:9) 800 X 480 1 com2 N/A

com3 RS-422/485(Isolation)
EXNEETIETTTEEEE . 5 st
N 4.37 (16:9) 480 X 272 0 PLC Port FATEK HB1 PLC
1aN 1 Part 10M/100M hne

L

Delete
Home

HMI
P5070N

Controllers

Finish

Exit

Figura 1-9. Criar Novo Projeto: Configuracdo dasPropriedadesdo Link

Nota:

A guia Escolher Controlador é opcional. O usuario pode selecionar apenas 0 modelo da IHM e
prosseguir com a edicédo do projeto.




2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

2.Configuracao do Ambiente de Trabalho

A configuracéo da janela padrdo do FvDesigner esta mostrada na sequéncia.

®

-\

@

®

Figura 2-1. Configuragédo do Ambiente de Trabalho doFvDesigner

Arquivo

Area de fungées do projeto

Barra de atalhos de arquivos

OpcoOes de aparéncia da interface do software e informacdes da versao
Barra de status do software

Barra de ferramentas de atalhos do projeto

Janela do sistema do projeto

Objetos e caixas de ferramentas

© © N o g A~ w NP

Area da janela da tela do projeto
Tags de Arquivo

Arquivo

A janela de arquivo aparecera ao pressionar o icone do FV (&), conforme mostrado abaixo.
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W o Cc =
m Project Insert View Tools
Recent Documents
New Ctrl+N
1Project11.fpj
Open Ctrl+0 2 Project10.fpj
3 Project9.fpj
Save Ctrl+5 4 Project®.fpj
5 Project?.fpj
SaveAs  F12 - J pJ.
6 Projectt.fpj
1 Project5.fpj
Export to RTF
portta 8 Projectd.fpj
Exit Ctrl+Q
Options 1% Exit

Figura 2-2. Barra de Ferramentas- Arquivo

Funcéao

Descricao

Novo (N)

Fecha o projeto atual e abre o Project Wizard. Uma janela de lembrete
aparecera e pedird ao desenvolvedor para salvar o projeto, caso ele ainda
ndo tenha sido salvo.

Open (O)

Seleciona o caminho e abre um projeto. Uma janela de lembrete aparecera e
pedira ao desenvolvedor para salvar o projeto, caso ele ainda ndo tenha sido
salvo.

Ao abrir um projeto existente, aparecerd uma caixa de dialogo perguntando
ao usuario se deseja criar um backup. Se "Sim" for selecionado, um arquivo
de backup sera criado. Por exemplo, se 0 nome do arquivo for Projectl.fpj, o
backup sera criado em uma pasta chamada "backup", a qual foi criada no
mesmo caminho. O arquivo de backup ser4 nomeado Projectl.fpj.bak. Se
"Nao" for selecionado, nenhum backup seré criado.

Backup Project =
p Proj

The loaded file is generated from old version of FvDesigner. Do you want to backup

the original file before being saved as a new file with current version?

Always apply the current setting and never show this confirm message again

Yes No

Salvar (S)

Salva o projeto de edigéo atual.

Salvar como (A)

Selecionar um caminho e salva o projeto atual como um novo arquivo.

Exportar para RTF

Cria um documento detalhando informagdes do projeto em um arquivo RTF,
o qual pode ser aberto em editores de texto como o Microsoft Word. As
informagdes no arquivo RTF incluem o modelo da IHM usada, o uso de
memodria e as informacdes da tela.

Abre um projeto usado recentemente. Os nomes dos projetos sdo exibidos a

Documentos . . . - ) :

direita da janela; se o cursor for movido para cima do nome de arquivo, o
Recentes h . PR

caminho do arquivo sera exibido.

O botéo Opcdes permite definir as configuracdes relacionadas ao ambiente

de software.

Funcéo Descrigao

Opcao (1) Geral Permite alternar entre diferentes idiomas.

Inclui inglés, chinés tradicional, chinés
simplificado, turco etc.
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2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

Backup Projeto de backup automaético da verséo
antiga do FvDesigner - Ele fara backup
automatico da verséo antiga do projeto ao
abri-lo.

Mostrar mensagem de confirmagao do backup
original do projeto na inicializagéo - Ao abrir
um projeto antigo, mostra uma caixa de
dialogo do projeto de backup.

Licenca Esta opcéo é para o uso de fungdes
avancadas. Para obter mais detalhes, contate
seu revendedor.

Fecha o projeto atual e o programa. Uma janela de lembrete aparecera e
Sair (X) pedira ao desenvolvedor para salvar o projeto, caso ele ainda néo tenha sido
salvo.

Tabela 2-1. Opc¢des @ Arquivo

Faixa
A faixa € uma interface de usuario que usa painéis e guias. Estas funcées serdo exibidas com
icones na janela abaixo, de acordo com as diferentes op¢des selecionadas. H4 cinco guias nesta
secao: Design(D), Projeto(P), Inserir(l), Visualizar(V) e Ferramentas (T).

Design (D)

Design(D): permite que os desenvolvedores editem as configuracdes do objeto dentro do espaco de
trabalho. Fornece fung8es gerais de area de transferéncia, configuracdes de formatacéo de objetos
e mostra os objetos frequentemente usados para serem inseridos no espago de trabalho. O tema é
usado para aplicar configuragcfes a objetos especificamente selecionados na janela e alterar sua
aparéncia. As descri¢des detalhadas de cada fungcéo séo as seguintes.

Project  Inset  View  Tools

o m el e

BE & L ShapeFill [
[ , J

[0 BN ¥ % Shape Outline
New P Next ey i Color  Quick Format

& Screen Screen et |+ Height R0 Themes  Styles
Clipboard Screen Basic S Font Theme Format

Figura 2-3. Design (D)

Funcéao Descrigao

Area de Funcdes basicas relacionadas ao design de objetos.

Transferéncia Bloco Descrigo
Recortar Recorta o objeto selecionado
Colar Cola o objeto recortado ou copiado
Copiar Copia o0 objeto selecionado
Multicépias Copia varios objetos

Tela Uma tela de design pode ser adicionada e alterada rapidamente
Bloco Descricdo
Tela Base Tela geral. Seu tamanho esté vinculado a

resolucdo da IHM e ndo pode ser alterado
Tela da Este tipo de tela de janela é utilizado para
Janela janelas diretas e indiretas; o tamanho da
tela da janela pode ser alterado.

Telado A tela do teclado pode ser personalizada
Teclado neste campo
Tela Muda para a tela anterior da lista de telas.
Anterior
Préxima Muda para a proxima tela da lista de telas
Tela

11



2. Configuracdo do Ambiente de Trabalho

Configuragbes | Fornece as configuragGes basicas relacionadas ao desenho de objetos. incluindo
Basicas comentarios de objetos, locais e tamanhos.

Bloco Descrigcédo

Comentério | O usuario pode inserir o comentario
associado a um objeto

Superior Coordenadas para o canto superior
Esquerda esquerdo do objeto.

Superior: A coordenada fiydpara o ponto
mais alto do objeto

Esquerda: A coordenada fkopara o ponto
mais a esquerda do objeto

Largura/ Largura e a altura do objeto; usa pixels
Altura como unidades
Fonte Fornece as configuragdes para texto, incluindo fonte, tamanho e cor
Alinhamento Fornece as configuracdes para editar a posi¢cao do texto no objeto
do Texto
Tema Os usuarios podem usar esta fungdo para aplicar configuragées aos objetos
especificamente selecionados no espaco de trabalho para alterar sua aparéncia.
Bloco Descrigao
Temas de Seleciona um tema de cores e o0 aplica a
Cores um objeto; permite que os projetistas
mudem o estilo de cor do objeto
Estilos Seleciona Estilos Répidos para aplicar
Répidos configuragBes de cores predefinidas a cada

objeto; permite que os projetistas escolham
rapidamente a aparéncia de cores de seus
préprios objetos.

Preenchim | Ajusta a aparéncia e os efeitos de cor de

ento de um objeto
Forma Nota:
/Contorno

Somente as cores do tema mudam ao
selecionar a opgdo Temas de Cores; as
cores padrdes permanecem inalteradas.

de Forma

Formato Fornece fungdes de formatacao de objetos para permitir que os usuarios selecionem
varios objetos e organizem a diagramacéao dos objetos na tela, incluindo fungées de
alinhamento, espagamento, ajuste de tamanho etc.

Bloco Descri¢ao

Trazer para a Move o objeto para a frente

Frente

Mover para Move o objeto uma camada para frente
Frente

Enviar para Tras Move o objeto para tras

Mover para Move o objeto uma camada para baixo
Baixo

Agrupar Vérios objetos podem ser agrupados em

um Unico objeto. A movimentagéo e
propriedades sédo aplicadas ao grupo

inteiro.
Desagrupar Restaura um grupo em objetos individuais
Tornar do Redimensiona os objetos selecionados
Mesmo para 0 mesmo tamanho do objeto na
Tamanho camada mais baixa
Tornar da Ajusta a largura dos objetos selecionados
Mesma Largura para a mesma largura do objeto na camada
mais baixa
Tornar da Ajusta a altura dos objetos selecionados
Mesma Altura para a mesma altura do objeto na camada
mais baixa
Alinhar Oito opgBes aparecerdo quando este botao

for pressionado: Alinhar & Esquerda,
Alinhar ao Centro, Alinhar a Direita, Alinhar
ao Topo

Alinhar ao Meio, Alinhar a Base, Distribuir
Horizontalmente e Distribuir Verticalmente

Modelo Quando o tipo de modelo do FvDesigner
Recomendado escolher "PC", esta opgéo aparecera e
fornecera a sugestéo de nivel IGU-FVRT de
acordo com a quantidade de registros e

12



2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

| | links usados. |
Desenho Seleciona um objeto de desenho a ser colocado no espago de trabalho
Objeto Seleciona um objeto a ser colocado no espaco de trabalho

Tabela 2-2. Introdugéo asFungbesda Guia Design

Projeto (P)

Este campo fornece as configuragdes de funcao relacionadas ao projeto. Esta dividido
em trés partes conforme indicado na sequéncia.

Executar: compila o arquivo do projeto em um pacote de execuc¢do ou descompila o
pacote de execugcdo em um arquivo de projeto.

Transferir: esta relacionado a transferéncia de arquivos. Permite realizar o download do
pacote de execugdo compilado para a IHM para executé-lo ou adquirir o pacote de
execucao a partir da IHM e carrega-lo no computador. Os usuérios também podem fazer
um arquivo de atualizacdo via USB para substituir o projeto em execucéo na IHM.

Run: abre a janela de simulag&o para executar o projeto atual, incluindo simulacéo offline e
online.

Compile Decompile | Download Current Upload Make USB Simulation
Project Update File
Execute Transfer Run

Figura 2-4. Projeto (P)

Compilar
Esta opcédo permite gerar o pacote de execucédo de projeto usado pela ferramenta de download de
software. Antes da v1.6.34, sera gerado o XXX.CFRP. A partir da v1.6.34, o arquivo compilado tera
dois arquivos: XXX.CFRPLST & xxx_GO01.cfrp. Ambos os arquivos devem estar na mesma pasta ao
realizar o download. Apds a compilagdo, a janela de saida exibira informagdes como resultados de
compilacao e status de configuragdo de memdria. Antes de executar a simulagdo ou a funcéo de
download, ele solicitard que vocé salve o projeto e entdo compile e gere o pacote de tempo de
execucao do projeto.

Informacao Contetdo
Projeto Arquivo do projeto compilado
Data Data e hora da compila¢éo
Pacote de Execug¢do | Local para criar o arquivo do pacote de execugéo (*.CFRP)
Uso de Memoria Tamanho total usado do arquivo de projeto
Espaco restante para o pacote de execugéo
Capacidade do Tamanho total usado pelo pacote de execugao
projeto Espaco restante para o pacote de execuc&o
Saida da Ndmero de erros
Compilacéo NUmero de avisos

Saida de compilagé@o: Sucesso/Falha na compilagéo

Modelo Quando, no modelo do FvDesigner, escolhe-se PC, esta opcado aparecera, e
Recomendado de acordo com o nimero de registradores e links utilizados no projeto, é
recomendado qual nivel IGU-FVRT pode ser utilizado.

Tabela 2-3. Informagfes Rel@ionadas a Janela de Saida da Compilagéo
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2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

Gerenciador de Substituicdo de Fontes

Durante a compilacdo, quando o sistema detecta que o texto de entrada nao corresponde a fonte
selecionada, o Gerenciador de Substituicdo de Fontes aparecera para solicitar que o usuario
altere a fonte. Se a fonte correta néo for substituida e o projeto for baixado para a IHM, o texto
pode néo ser exibido.

Number of Groups _ Initial Group 0. Lanquaged M Control Address
Column 1Default Font Column 1Default Size BT olimn 1 Header Languagel

0.Languaged

11anguage] 2Language2

B

The fonts on the table do not suppfrt some text or can't be used, please choose suitable fonts,

r 3inal Font

Replace Font

) Roman Times New Roman

il Text Library Group 1 {fTimes Ne

Pl Text Librlr_v Group ZITImcs Neg Roman Times New Roman ¥

E* Detail Information ? X

Object Name Selected Font

i Index 2 l w5 Times New Roman

l T

I Press "Cancel” will ignore minor error and pass compile with 'Waminq’.]

oK | Cancel I

Figura 2-5 Gerenciador de Substituicdo de Fontes

Conforme mostrado na figura acima, o Gerenciador de Substituicdo de Fontes aparece. Podemos
saber pelas informacgdes fornecidas no campo Detalhes qual texto é detectado como um erro, assim
como seu grupo e numero de linha, Apés modifica-lo no campo Gerenciador de Substituicdo de
Fontes, pressione OK para que o projeto seja recompilado. O usuario também pode escolher a
opcdo Cancelar, se desejar pular a verificacdo de fontes.

Descompilar

O processo de descompilagdo pode ser usado no pacote de execucdo (.CFRP) carregado da IHM
para extrair 0 projeto e as receitas e fontes anexadas. A funcdo de descompilacdo pode ser
encontrada na guia de funcdo do Projeto da barra de tarefas Faixa na parte superior do FvDesigner.
Cligue em Descompilar para iniciar. Consulte o capitulo referente & Compilagédo do Pacote de
Execucao e Simulacao para obter mais detalhes.

Carregamento & Download

A transferéncia de dados pode ser realizada para projetos via conexao USB ou via conexao
internet/cabo serial. Ao clicar na fungcdo Download, o projeto sera automaticamente compilado e
salvo na IHM. Ao clicar na funcéo Upload, o pacote de execucdo em andamento na IHM sera
carregado no computador. Se os usuarios quiserem visualizar o contetdo do pacote em execuc¢éo
apos o envio ser concluido, a funcdo Descompilar pode ser usada para extrair o contetido do
pacote em execucéo.
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2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

As informacdes do IP de rede da IHM devem ser definidas ao usar a transferéncia da Internet. A
funcéo de busca automatica pode ser usada se o usuario ndo souber as informagées do IP. O
software procurara dispositivos ALTUS IHM na rede local e exibira em uma tabela as informacdes
do IP do dispositivo encontradas. Selecione o IP do dispositivo de destino para realizar a
transferéncia de dados.

A transferéncia é protegida por senha. A senha para carregamento ou download deve ser definida
antes da transferéncia e sera verificada durante a conexao. A comunicagao so6 sera realizada se a
senha estiver correta. Consulte as se¢des Carregamento e Download do Projeto Atual no
capitulo Compilacdo do Pacote de Execucao e Simulacao para obter mais detalhes.

Fazer Arquivo de Atualizacdo para Uso na Unidade Flash USB

Essa funcdo permite que os usuarios gerem um arquivo de atualizacdo USB dedicado no caminho
atribuido(.UFERP).

Na versédo v1.6.34: o arquivo XXX.UFERP ¢é gerado. Coloque esse arquivo no diretdrio raiz da USB
e, em seguida, insira a USB na IHM. O sistema perguntara se vocé deseja atualizar o projeto.

A partir da verséo v1.6.34: os arquivos compilados aparecerdo como XXX.UFERPLST e
xxxX_GO01.uferp. Ambos os arquivos devem ser colocados no diretdrio raiz da USB. Apoés inserir a
USB na IHM, o sistema perguntara se vocé deseja atualizar o projeto. Clique em Sim. ApGs
selecionar qualquer extensdo de arquivo, 0 arquivo comecara a ser atualizado.

Consulte o capitulo Compilagdo do Pacote de Execuc¢ao e Simulagéo para obter mais detalhes.

Configuracéo IGU

Quando, no FvDesigner, for escolhido o modelo PC aparecera a op¢do USB Dongle, conforme
mostrado abaixo. Esta op¢éo permite definir a ID do cliente do IGFU-FVRT (USB Dongle). Para
tanto, insira o IGU-FVRT (USB Dongle) na porta USB do PC e, em seguida, defina a ID do cliente
através desta opcao. A ID do cliente no projeto e a ID do cliente do IGU-FVRT (USB Dongle)
precisam ser as mesmas para que o FVRT possa executar corretamente. Para um maior
detalhamento, consulte o manual FVRT.

™ s W agt FvDesigner -
</ — T ——

BGU [ |

Compile Decompile a € S IGU Simulation
Setting
Execute Transfer Run

Figura 2-6. Configuragcédo IGU

IHM Detecta Drive USB Conectado

Quando a IHM detectar que o Drive USB esta conectado, a seguinte mensagem sera exibida na
tela como lembrete para o usuario.

Figura 2-7. Driver USB Conectado

Quando a IHM detectar que o Drive USB foi removido, a seguinte mensagem sera exibida na tela
como lembrete para o usuario.
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2. Configurag&o do Ambiente de Trabalho

| USB Storage is removed |

Figura 2-8. Drive USB Removido

Os formatos de unidade flash USB que a IHM pode ler e escrever incluem FAT32, NTFS e
suportam a maioria das marcas com uma capacidade de armazenamento de 2 ~ 32 GB. Apos a
versdo do sistema SO 2.0.22, o formato EXFAT e unidades de 64 GB também s&o suportados.

Simulagéo

O projeto deve ser compilado primeiro para gerar o arquivo do pacote de execuc¢ao antes da
simulacé@o. As simulagdes sao divididas em Simulagéo Offline e Simulacédo Online.

Simulacéo Offline: ndo requer conexao entre CP e IHM; as telas do pacote de execucédo podem ser
operadas diretamente.

Figura 2-9. Simulagéo Offline

Simulacao Online: PC e CP estéo conectados; o pacote de execu¢do € executado no PC e
comunica-se com o CP. A porta é a porta COM do PC.
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7

(2] Simulation = B R
4 [ Host Run Simulation ——
4§ Linko Off-line @ On-line(30mins) u

- o { )
4 I§ Linkl General | LinkD | Linkl | Link? | Printer |
1 S—
S 2 Project C:/Uisersichien yw/Desktop320/smtp test frp | Open |
4 [#] Link2 HMI Model PS070N
&3 :
fi Printer Version 221
Creator unnamed
Note
[ Help
Exit

Figura 2-10. Simulacdo Online

Consulte o tdpico de simulacdo em Compilacdo do Pacote de Execuc¢ao e Simulagdo para mais
detalhes.

Inserir (1)

Esta aba permite que os usuarios rapidamente adicionem telas ou fun¢des. O menu inclui: Tela,
Dispositivo, Registro de Dados, Alarme, Receita, Agenda, Transferéncia de Dados e Script.

an/

Screen Device Data Alarm Recipe Schedule Data Script
Log Transfer

General Functions

Figura 2-11. Menu Inserir

Visualizar (V)

A aba Visualizar contém funcdes relacionadas a aparéncia do aplicativo. A esquerda encontram-se
0s ajustes relacionados as Janelas de Sistema/Projeto, ao centro temos os ajustes das Janelas de
Objeto/Biblioteca e, a direita, agdes envolvendo as Janelas.

m W oC s

Project Insert

)

ut Search/Replace ' Object Toolbox User Switch
= List Toolbox Windows

Window

Figura 2-12. Menu Visualizar

Use 0 mouse para arrastar o espaco de trabalho e o FvDesigner exibira o lembrete de configuragao
da janela. Mova o0 mouse para o lembrete de configuracéo e o espago de trabalho sera colocado na
posicéo clicada. O FvDesigner registra a posicdo de configura¢édo da janela do desenvolvedor no
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sistema. Assim, a configuracéo do espaco de trabalho retornara para as mesmas posi¢des do
ambiente de desenvolvimento anterior toda vez que o projeto for aberto.

Ferramentas (T)

[T T—— P

Figura 2-13. Configuragéo daPosi¢do da Janela de Operacao

A guia Ferramentas, incluindo aplicativos incorporados, contempla as op¢des indicadas a seguir:

il

Transferéncia de Arquivos: permite ao usuario conectar-se com o PC através da porta USB
de carregamento/download e transferir arquivos da IHM para o PC para visualizacdo ou
backup;

Passar por: permite ao usuario comunicar-se e conectar-se ao CP através da IHM,;

Revisdo dos Recursos do CP: ajuda o usuério a encontrar informacdes sobre a versdo do
programa do dispositivo CP suportada pelo FvDesigner, pontos Unicos internos do CP cujo
acesso é permitido e informacdes de registro;

Configuragdo do Sistema Remoto: permite ao usuario inserir o endereco IP de uma IHM
presente na rede de &rea local e controla-la remotamente;

Ferramentas de Criptografia de Transferéncia do CP ALTUS: ao realizar o download do
projeto do CP ALTUS via IHM, é possivel gerar o Projeto de Transferéncia do CP ou a
Senha de Transferéncia;

Leitor FBF: leitor de arquivos FBF;

Instalar Driver USB: detecta automaticamente as informacdes do sistema e instala os
drivers USB apropriados;

Download: pode realizar o download de outros pacotes em execucao;

Chave de Seguranca USB: pode gerar uma chave de seguranca USB

Design Project Insert View

- > E &

¢ 1 ») ot @ r
File Pass  PL ce Remote System FATEKPLC Transfer FBF  Install Usb Download iAccess USB Security
Transfer Through Setting Encry, Reader  Driver Insight Key

Figura 2-14. Ferramentas

18
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Atalhos

Permite ao usuario definir e exibir as fungées mais frequentemente usadas para facilitar sua
utilizacdo. Sao elas: Novo, Abrir, Salvar, Desfazer e Refazer.

s o Cc 5

Figura 2-15. Atalhos

Opcdes de Aparéncia da Interface

O botao Opcdes de Aparéncia da Interface (canto superior esquerdo) fornece as configuracfes
personalizadas de aparéncia de interface, permitindo que o usuario minimize ou maximize o espaco
de trabalho e altere a cor e o texto da interface. O botao oferece também uma fun¢éo de ajuda,
além de informacdes sobre versdo do programa.

Figura 2-16. Opcdes de Aparéncia da Interface

Item da Interface Descricao

Maximizar/Minimizar | Ao pressionar este botédo o espaco de trabalho serd minimizado. Ao
pressiona-lo novamente o espaco de trabalho serd maximizado.

Opcgoes Estilo - Possibilita escolher o estilo da interface
@ | Options-| 7 1

Office 2007 Blue Style
Font

Restore Window Position

Ibox g %
Draw
Lamp/Switch
Numeric/Text

Figura 2-17. Selegéo de Estilo

Office 2010 Black
Default Style

Fonte - Possibilita escolher o tamanho da fonte da interface

Style »

v | System Default ! Font N

Restore Window Position

Normal

Large

Extra Large

| Draw
& v | DPI Aware {Lamp/Switch

Figura 2-18. Sele¢éo de Fonte

Restaurar Posigcao da Janela - Ao clicar nesta opgéo, o espaco de trabalho
pode ser restaurado. Esta opgéo permite que janela de trabalho seja
restaurada para a localizag&o padrédo do sistema.

O item Sistema/Projeto (exceto Pesquisar/Substituir) estara a esquerda. O
item Objeto/Biblioteca de Recursos estara a direita.

Customizar - Fornece a opc¢ao de customizagéo

Se vocé quiser perguntar sobre as configuracdes relacionadas ao uso do
software, pressione o botdo Ajuda. Ele exibira o manual do usuério do
software.

Ajuda
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2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

Exibe informag6es da versao do software

% Backup Project X

] Sobre

The loaded file is generated from old version of FyDesigner. Do you want to backup

the original file before being saved as a new file with current version?

Always apply the current setting and never show this confirm message again

Yes No

Figura 2-19. Informagdes doAplicativo

Tabela2-4. Opcdes de Aparéncia da Interface

Barra de Status

A Barra de Status exibe informacdes sobre a janela do espago de trabalho, resolucéo da janela,
especificacdes e tipo da IHM, entre outras.

£220 | b0V

Figura 2-20. Barra de Status

Item da Interface

Descricao

Mostrar Nome e
Endereco

Ao pressionar o botédo da engrenagem é exibida uma janela com as opcdes
listadas a seguir.

Mostrar Nome e Endereco - Sobrepde o nome e o registro de cada
componente do projeto

Mostrar Barra de Ferramentas de Exibicdo Rapida - Mostra/oculta a barra de
ferramentas de exibigdo rapida localizada acima da tela de edigdo

Pesquisar/Substituir - Permite decidir se exibe ou nédo a janela de
configuracao 'Pesquisar/Substituir'. Consulte o capitulo Pesquisar/Substituir
para mais detalhes.

Exibir Definicdo de Nome e Endereco - O usuario pode ocultar/mostrar o
nome ou endereco e alterar propriedades de texto tais como cor do enderego,
cor de fundo, opacidade, fonte e tamanho.

Ajustar Alinhamento

Esta funcéo ajuda o usuario a alinhar objetos préximos ao mové-los

Grade de
Alinhamento

Mostrar Grade: exibe/oculta linhas de grade no espago de trabalho
Mostrar Tela da Grade: define o tipo de grade, a cor e o intervalo
Somar Intervalo & Grade: adiciona um offset de 5 a grade

Subtrair Intervalo da Grade: subtrai um offset de 5 a grade

Tamanho Real

Amplia a propor¢éo da janela da tela para 100%. Somente ser& exibido
quando a secao de edicdo da tela estiver aberta.

Ajuste Visivel

Ajusta o zoom da janela da tela para 0 mesmo tamanho da faixa visivel.
Somente sera exibido quando a secéo de edi¢édo da tela estiver aberta.

Proporcéo de Tela

Amplia a janela da tela em uma faixa de 10% a 550%. Somente sera exibido
guando a sec¢éo de edi¢do da tela estiver aberta.

Posicéo do Cursor

Exibe as coordenadas X e Y do mouse na secéo de edicdo da janela. O
ponto de origem € o canto superior esquerdo da janela. Somente sera exibido
quando a secao de edicdo da tela estiver aberta.

Registros Externos
Usados

Exibe o uso dos registros externos

Modelo da IHM

Exibe informag6es sobre o modelo do produto. Ao pressionar este botao
serdo exibidas as informag6es do modelo atual do produto. Exemplo:
P5070NA.
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2. Configuracdo do Ambiente de Trabalho

BY Change HMI Mode! 7 x
HiAl Model PSOTONA
Crientation 0"

Product Series P3

H| Modsl PSOTONA

Dizplay Type TFT LD, 16,70 Colors

Diaplay Size TO© (16:9)

Reselution 800 X 480 pixels

Nemaory Flash 25aME

RA&M 128ME

Internal User Storage BAME

Project Mamory 3IME

RTC Yes

Audio No

VGA ke

comi RS-232(2W1

comz SRS

Com3 R5-472/4R5

Comd R5-485

PLC Port FATEK HB1 PLC

LAN 1 Port 10M/100M bps

LISB_1 1 Port USBZ.0 Device (Mini B Type)

UsE 2 | Port USEZ0 Host (A Type)

Storage [YFY

0K Cancel

Figura 2-21. Informa¢des doModelo da IHM

Tabela 2-5. Barra de Status

Barra de Ferramentas de Acesso Rapido

A Barra de Ferramentas de Acesso Rapido permite utilizar ferramentas comuns, incluindo
copiar/colar, mover objetos entre camadas, agrupar objetos, op¢des de alinhamento e alternar
idioma e estados. Pode ser exibida acima ou abaixo da area de edigdo da janela.

= i » = w | -
Y| & 5 | =& 2 "I &

| |

0. Language0 =~ State0 ~|0 |1 2 3

Figura 2-22. Barra de Ferramentasde Acesso Rapido

Item da Interface Descricao

Recortar Copia um objeto selecionado para a area de transferéncia e, em seguida,
apaga o objeto do espaco de trabalho

Copiar Copia um objeto selecionado para a area de transferéncia

Multicépias Faz a copia e cola um conjunto de objetos. O nimero de itens no conjunto é
determinado pelo usuério.

Colar Insere o objeto atual da area de transferéncia no local selecionado

Excluir Remove o item selecionado do espaco de trabalho

Trazer para Frente Move o objeto selecionado para a camada mais superior do espago de
trabalho

Avancar Move o objeto selecionado para cima em uma camada
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Enviar para Tras

Move o objeto selecionado para a camada mais inferior do espaco de
trabalho

Mover para Tras

Move o objeto selecionado para baixo em uma camada

Agrupar A opgao permite selecionar varios objetos e agrupa-los. O grupo permite que
0s objetos sejam movidos simultaneamente e que as configura¢des sejam
aplicadas a todo o grupo.

Desagrupar Os grupos séo restaurados a seus objetos independentes

Tornar do Mesmo
Tamanho

Seleciona varios objetos e redimensiona o conjunto de tal forma que todos os
objetos adquiram o mesmo tamanho. O tamanho do conjunto é baseado no
objeto da camada mais inferior.

Tornar da Mesma
Largura

Seleciona varios objetos e redimensiona o conjunto de tal forma que todos os
objetos tenham a mesma largura. A largura do conjunto é baseada no objeto
da camada mais inferior.

Tornar da Mesma
Altura

Seleciona varios objetos e redimensiona o conjunto de tal forma que todos os
objetos tenham a mesma altura. A altura do conjunto é baseada no objeto da
camada mais inferior.

Alinhar a Esquerda

Seleciona varios objetos e alinha os pontos mais a esquerda dos objetos. O
alinhamento é baseado no objeto da camada mais inferior.

Alinhar no Centro

Seleciona varios objetos e alinha os centros horizontais dos objetos. O
alinhamento é baseado no objeto da camada mais inferior. O alinhamento &
baseado no objeto da camada mais inferior.

Alinhar a Direita

Seleciona varios objetos e alinha os pontos mais a direita dos objetos. O
alinhamento é baseado no objeto da camada mais inferior.

Alinhar no Topo

Seleciona varios objetos e alinha os pontos mais altos dos objetos. O
alinhamento é baseado no objeto da camada mais inferior.

Alinhar no Meio

Seleciona varios objetos e alinha os centros verticais dos objetos. O
alinhamento é baseado no objeto da camada mais inferior.

Alinhar na Base

Seleciona varios objetos e alinha os pontos mais baixos dos objetos. O
alinhamento é baseado no objeto da camada mais inferior.

Distribuir Posiciona vérios objetos de tal forma que a distancia horizontal entre os
Horizontalmente objetos seja igual.
Distribuir Posiciona varios objetos de modo que a distancia vertical entre os objetos

Verticalmente

seja igual.

Alterar Idioma

Seleciona o idioma do projeto a partir de um menu

Alterar Estado

Seleciona o estado do projeto a partir de um menu

0,123

Altera o estado do projeto para os estados 0, 1, 2 e 3

Exibir/Ocultar
Icones da Barra de
Ferramentas

Seleciona os icones mostrados na barra de ferramentas. Os itens
selecionados serdo mostrados.

Tabela 2-6. Barra de Ferramentas de Acesso Rapido

Janelas de Sistema/Projetos

A seguir estdo indicadas as funcionalidades associadas as Janelas de Sistema/Projeto.

Lista de Telas

A Lista de Telas é usada para gerenciar as telas da IHM criadas pelo usuario. E possivel navegar
nas telas da IHM criadas a partir deste botdo. Selecione a tela com o botéo esquerdo do mouse e a
tela sera aberta no espaco de trabalho. Pressione o botdo direito do mouse para abrir o menu de
gerenciamento para configuracdes adicionais. Consulte a secéo referente a Lista de Telas para
obter mais detalhes.
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2. Configurag&o do Ambiente de Trabalho

Screen List

(T8 | (unnamed) ~

Figura 2-23. Interface de Lista de Telas

Mew Screen 4

Copy Ctrl+C

Paste Ctrl+!

Delete Screen Del
Show as lcon Mode

Show as lcon Mode (Fixed)
Show as List Mode

Set as Startup Screen
Properties

Figura 2-24. Menu de Gerenciamento
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2. Configurag&o do Ambiente de Trabalho

As funcionalidades associadas ao gerenciamento de telas estdo descritas na sequéncia.

Funcéo Descricao

Ir Para Essa opgao fornece dois métodos para selecionar a tela ser visualizada. O
primeiro é através do menu suspenso a direita. Ele permite pular diretamente
para a tela desejada. Apds o clique na tela, ela é exibida no espaco de
trabalho.

Screen List

(OGN BS12[Draw Objects)

BS3(unnamed)

UZEN 654 (unnamed)
BS5(Draw Objects)
BS6(Draw Objects)
BS7(Draw Objects)
BS8(Draw Objects)
£ BS9(Draw Objects)

B510{Dravr Objects]
BS11(Drawvr Objects]

BS6(Draw Obiects)
O segundo é através da pesquisa de ID ou do titulo da tela

Screen List

.. |

Type BS2(unnamed)
BS3(unnamed)
BS4(unnamed)
BS5(Draw Objects)
BS6(Draw Objects)
BS7(Draw Objects)
BS8(Draw Objects)

% BS9(Draw Objects)
5 BS10(Draw Objects)

-7 P R ,i
 SfjeEf=E-
" mjenjsg=

m| Cm] [ [

Tela de Inicializagédo | Permite encontrar rapidamente a tela de inicializag&o. Quando o icone (%)
na Lista de Telas é pressionado, a caixa de selecéo da tela atual € movida
para a Tela de Inicializag&o e sera exibida no espago de trabalho. Quando o
mouse é movido sobre a Lista de Telas, o icone da Tela de Inicializacéo é
exibido no canto superior esquerdo. Isto ajuda os designers a saber qual
pagina é a Tela de Inicializacgao.

Screen List

[T BS2(unnamed) M B,
Type LU %

Adobe Caslon Pro
Adobe Caslon Pro Bold
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Tipo Contempla Todos, Tela Base, Tela Janela e Tela Teclado. Os projetistas
podem escolher qual tipo de tela sera exibida na Lista de Telas.

Caixa de Selecao A caixa de selegdo atual € uma caixa laranja na lista e exibe a tela

Atual selecionada no momento

Screen List

(<G BS2(unnamed) 5 L]
% Al Y

Adobe Caslon Pro
Adobe Casloa Pro Bold

Nova Tela Abre o didlogo de configuracao de propriedades da tela. Pressione OK para
adicionar a nova tela (Tela da Base, Tela da Janela e Tela do Teclado).

Copiar Copia a tela selecionada

Colar Cola a tela copiada

Excluir Tela Exclui a tela selecionada. Pressione o botédo Ctrl no teclado, escolha a opgéo

AVE8ri ad & e éasdedumaso vez nalLista de Telas.

Mostrar como icone | O tamanho da visualizacéo mudara de acordo com a largura da janela
Screen List e

(' T8 B51(unnamed) : (2]
%00 All X

Mostrar como icone | O tamanho da visualizagdo ndo mudara de acordo com a largura da janela;
(Fixo) os icones se alinham lado a lado para preencher o tamanho da janela o
maximo possivel.
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2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

Mostrar como Lista | A pré-visualizac&o sera exibida como uma lista

Screen List 3|

Definir como Tela Define a tela selecionada como a tela de inicializagao. A cor de fundo desta

de Inicializagdo tela sera diferente das outras telas, pois foi definida como a tela inicial.
Propriedades Abre a caixa de didlogo de configuracédo de propriedades da tela conforme
figura abaixo:
Y Screen Properties ? x
Setting Background
D BS1 B Background Color v
Title DisplayMode  |Stretch -
Sereen Size Width Background Image Clear
Height
i ] || -5 || =
[] Change Screen Auto Logout B 378w
"] Execute Scripts. Print Scrzen
Open [Nome -~ Whole Screen
Close [ore ||| [showsaiecnimage
Cycle [None =] || Left-up Comer X1
Cycle Delay Time vi:
Lower-right Comer X2
va:
oK Cancel

Tabela2-7. Configuracdes do @renciamento de Telas
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2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

Propriedades da Tela

As propriedades da tela abrem uma janela que inclui configurac@es de tela, cor de fundo e tela de
impressdo. Acesse esta janela clicando com o botéo direito do mouse no espaco de trabalho e

selecionando Propriedades. Ela pode ser acessada em qualquer tela. As préximas figuras mostram
as Propriedades da Telas.

¥* Screen Properties ?
Setting Background
D BS1 = ‘ Background Color
Title _ unnamed | Display Mode Stretch
Screen Si Width '\
AEEN L : ; Background Image Clear
Height 180 - | ‘
‘ [ | o || o
Security Level | Level %
Change Screen Auto Logout thrertay Screen
Execute Scripts Print Screen
pen None v| Whole Screen
lose N Show Screen Image
Cycle Left-u ne
le Delay Time r
Lower-right Corne 2 7
oK Cancel

Figura 2-25. Propriedades da Tela da Base

F* Screen Properties ?
Setting Background
D ﬁ Background Color v
Title unnamed | Display Mode iVShetch >
HORS e W 2 Background Image Clear
Height 48 3
Execute Scripts |0 =
Jpen - Underlay Screen
lose None Pop-up Window
le ne v Show Title Bar
Cvcle Delsy Tame 1000ms V| Shown in Center
- Position X
¥:
v| Monopoly
Change Base Screen Close
OK Cancel

Figura 2-26. Propriedades da Tela @ Janela
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F* Screen Properties 7 X
Setting Background
D KS1 B Background Color _ v
Title Keypad Int Display Mode Stretch -
Sereen Size Width e s Background Image Clear
Height 422 3

Execute Scripts

MNone Pep-up Window
None | Show Title Bar
None ¥| Automatic Position Adjustment

—_ s Position X:

¥| Monopoly

oK Cancel

Figura 2-27. Propriedades da Telade Teclado

Item Descricao

ID ID do espago de trabalho. A ID comecgara com "BS" seguido por um nimero.
Para telas de janelas, a ID comegara com "WS" seguido por um ndmero.
Para telas de teclado, a ID comegara com "KS" seguido por um ndmero. As
setas ao lado da caixa de texto permitem que o usuario aumente ou diminua
0 nimero associado ao identificador da tela.

Titulo Permite definir uma legenda para a tela atual

Tamanho da Tela

Permite definir a altura e largura da tela e da tela do teclado (em pixels). A
largura e altura minima corresponde a 10 pixels.

Nivel de Seguranca

Permite definir o nivel de segurancga para a tela atual. O nivel de seguranga
restringe o acesso a tela atual para usuarios com um nivel de seguranca
inferior ao definido, a menos que o acesso seja concedido.

Logout Automético
ao Alterar Telas

Realiza o logout do usuério atual quando este alterna telas

Executar Scripts

Executa um script na tela atual

Abrir

Executa o script selecionado ao abrir a tela

Fechar

Executa o script selecionado ao fechar a tela

Ciclo

Executa continuamente o script selecionado. O ciclo é baseado no Tempo de
Atraso do Ciclo.

Tempo de Atraso do
Ciclo

Refere-se ao atraso em milissegundos entre os ciclos do script definido na
opgéo Ciclo

Cor de Fundo

Define a cor do fundo do espago de trabalho

Modo de Exibicao

Seleciona o0 modo de exibicao, incluindo encolhimento, trecho percentual fixo,
preenchimento ou tamanho original

Imagem de Fundo

Permite o uso uma imagem como plano de fundo. Os botdes permitem que o
usuario selecione uma imagem na biblioteca de imagens ou do computador.
Formatos aceitaveis de imagem: .JPG, .JPEG, .BMP, .PNG, .TIF, .TIFF etc.

Tela de Segundo
Plano

Selecione a caixa de sele¢éo e escolha uma tela para usar como a tela de
segundo plano do menu suspenso. A tela de segundo plano mostrara a tela
selecionada. Por exemplo, se o BS2 for selecionado como a tela de segundo
plano no BS1, todos os objetos no BS2 também estardo no BS1. No entanto,
esses objetos s6 podem ser alterados no BS2.

Tela Inteira

Define o intervalo para impressdo como toda a tela. Por exemplo, se a IHM
usada é de P5070N, a resolucéo sera 800x480.

Mostrar Imagem de
Tela

Esta opcao abre uma janela com a tela atual. O ajuste das coordenadas X e
Y seré refletido através do retangulo vermelho na imagem da tela.

Canto Superior
Esquerdo

Selecione manualmente as coordenadas X e Y em relacéo ao canto superior
esquerdo. O retangulo vermelho se ajustara.

Canto Inferior
Direito

Selecione manualmente as coordenadas X e Y em relagdo ao canto inferior
direito. O retangulo vermelho se ajustara.

Mostrar Barra de
Titulos

As telas da janela ou do teclado podem determinar se mostram ou néo a
barra de titulos quando aparecer a tela pop-up
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2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

Mostrar no Centro Permite que a tela da janela seja exibida no centro da tela

Ajuste Automatico | A tela do teclado pode determinar se a posigdo pop-up sera ajustada

de Posicéo automaticamente

Posicéo Ajuste manualmente a posi¢&o da tela da janela. Isto somente € possivel
guando a opgdo Mostrar no Centro ndo esta selecionada.

Monopdlio Se esta opc¢éao estiver selecionada, os objetos fora da tela da janela ou da
tela do teclado ndo poderéo ser acessados enquanto a tela da janela estiver
ativa

Fechamento da Tela | Esta opgédo permite manter ou ndo a exibi¢cdo da tela da janela quando esta
da Base ao Alternar | for alterada para a tela da base. Se a opgao estiver selecionada, a tela da
Telas janela sera automaticamente encerrada. Esta opgéo é suportada somente na
tela do Windows.

Tabela 2-8. Propriedades da Tela de Teclado

Explorador de Projeto

A janela Explorador de Projeto é a que gerencia todo o projeto. As opgdes disponiveis estao
indicadas na sequéncia.

1. Sistema: as janelas de configuracao relacionadas aparecerdo no espaco de trabalho ao
pressionar os botdes.

.
L Project Information

4| Unit Setting
[ 8§ Link

-

.-_-_-' Servers

Security

Figura 2-28. Explorador de Projeto- Sistema

Funcionalidades associadas a opgao Sistema:

1 Informacéo do Projeto: visualiza as informacdes do projeto e da IHM e define as
configuracdes de seguranca de senha do projeto e da memaria ndo volatil;

Configuragdo da Unidade: define as configuragcées basicas do dispositivo;
Link: define a configuracé@o do dispositivo/CP conectado a IHM;

Servidores: define as configuragdes de vérios tipos de servidores, FTP, VNC e SMTP;

= = =4 =

Seguranca: define as configuracdes de seguranca relativas aos objetos do projeto e os
privilégios do usuario;

1 Mensagem do Sistema: exibe e edita as mensagens do sistema da IHM.

2. Funcgdes: ao pressionar este bot&o, as janelas de configuracéo relacionadas s&o exibidas no
espaco de trabalho.
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. j’ Data Log
& Alarm

& -
\ Recipe

( K Operation Log

7’ Schedule

:\" Data Transfer

7
) Script

Database

-+ OPC UA Server

Figura 2-29. Explorador de Projeto - Fungdes

Funcionalidades associadas a op¢do Func¢des:

1 Registro de Dados: as configurac6es de Registro de Dados podem ser editadas aqui.
Consulte o capitulo Registro de Dados para mais detalhes.

1 Alarme: as configura¢gfes de Alarme podem ser editadas aqui. Consulte o capitulo
Alarmes para mais detalhes.

1 Receitas: as configuracdes de Receitas podem ser editadas aqui. Consulte o capitulo
Receitas para mais detalhes.

1 Registro de Operagdes: as configuracdes de Registro de Opera¢des podem ser
editadas aqui. Consulte o capitulo Registro de Opera¢fes para mais detalhes.

1 Alarme: as configura¢gBes de Alarmes podem ser editadas aqui. Consulte o capitulo
Alarmes para mais detalhes.

1 Transferéncia de Dados: as configuracdes de Transferéncia de Dados podem ser
editadas aqui. Consulte o capitulo Transferéncia de Dados para mais detalhes.

1 Script: as configuragdes de Script podem ser editadas aqui. Consulte o capitulo Script
para mais detalhes.

1 MQTT: as configuracdes de MQTT podem ser editadas aqui. Consulte o capitulo
MQTT para mais detalhes

1 Banco de Dados: as configuragfes de Banco de Dados podem ser editadas aqui.
Consulte o capitulo Banco de Dados para mais detalhes.

1 OPC UA: as configuracdes de OPC UA podem ser editadas aqui. Consulte o capitulo
OPC UA para mais detalhes.

3. Recursos: ao pressionar este botéo, a janela de configuracéo de recursos sera exibida no
espaco de trabalho.

Resource Lo
4| Image Library
Audio Library

4 Tag Library

B Text Library

Font Library

Figura 2-30. Explorador de Projeto- Recurso

Funcionalidades associadas aos Recursos:
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1 Biblioteca de Imagens: as imagens desejadas devem ser indexadas previamente na
Biblioteca de Imagens para que possam ser facilmente usadas ao editar objetos;

1 Biblioteca de Aud'ios: 0s arquivos de audio necessarios devem ser indexados previamente
na Biblioteca de Audios para que possam ser facilmente usados na edi¢édo de projetos;

91 Biblioteca de Tags: define os registradores de endereco frequentemente usados antes de
iniciar um projeto. Isto aumentara a capacidade de leitura do sistema,;

1 Biblioteca de Textos: se houver a necessidade de alternar o texto exibido em tempo real
para obter funcionalidades em varios idiomas ou outras funcdes, prepare o texto
necessario, uma tabela na Biblioteca de Textos e use o Controle de Enderecos para
alternar o grupo de texto exibido quando a interface IHM estiver em execugéo;

1 Biblioteca de Fontes: define a fonte e o texto comumente usados previamente para evitar
gue sejam exibidos de forma incorreta futuramente.

Endereco de Meméria

Dispositivos externos, internos ou variaveis do sistema geralmente precisam ser especificados para
os objetos e fungdes da IHM. E dificil para um usuério lembrar quais recursos s&o usados para
guais objetos ou fun¢gBes quando ha muitos objetos em um projeto. A opcao Endere¢co de Memoéria
pode ser utilizada para exibir quais os recursos em uso. Dessa forma, o usuario podera planejar
efetivamente as configuractes de qualquer objeto ou fungdo em um projeto.

Conforme mostrado na figura abaixo, o vermelho representa os registros do dispositivo que estéo
ocupados e o verde representa o0s registros ainda nao utilizados. O usuario pode organizar e definir
recursos através desta fungdo. Clique com o botéo esquerdo em um item da lista a ser usado e a
tela correspondente ou menu da lista de fungdes sera aberto. Um duplo cligue no botéo esquerdo
do mouse abrira a caixa de dialogo de configuragdo desse item.

Memory Address

Mode @ Normal @ Tag

Register Type Bit Address

Device Name Internal Memory

Device Type

Address
M Include Tags

Function Location

Figura 2-31. Interface de Operacéo de Endereco de MemériaModo Normal

O Endereco de Memoria oferece duas opc¢bes de pesquisa: Normal e Tag.

No modo Normal, 0 mapa de grade é usado para indicar o uso de meméria no projeto atual. O
mapa de grade sera baseado no Tipo de Registro atualmente selecionado, Nome do Dispositivo e
Tag Incluida. No modo Tag, os usuérios podem facilmente encontrar o uso das tags da Biblioteca
de Tags. O campo Nome refere-se ao nome da tag criada na Biblioteca de Labels, o0 campo
Localizacao exibe o nimero de tags usadas e o campo Endereco refere-se ao endereco do registro
do dispositivo usado por esta tag.
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2. Configurag&o do Ambiente de Trabalho

Memory Address

Mode @ Normal © Tag

GEECRTEY Bit Address N
Search Name M

Name |Location | Address ‘

Function Feature

Figura 2-32. Interface de Operacéo de Endereco de MemdériaModo Tag

Quando a opgéo Tag Incluida estiver selecionada, o mapa de grade exibirda os enderecos usados
pelas tags em Biblioteca de Tags.

Figura 2-33. Interface de Operacéo de Endereco de Memoriacluindo Tags

Mensagem de Saida

Ao compilar, a janela de saida exibira o status da acédo. Desta forma o desenvolvedor fica ciente
dos avisos, erros e outras informagdes apds a execugao da compilacéo. Ao clicar na indicacédo do
evento, uma caixa de dialogo relacionada sera aberta para que o usuario possa depurar 0 mesmo.

Qutput Message

. Error Code Error Message -

(%] BS1.LP0O001 Error The selected screen can not be the current screen, Switch:l

€J BS3.LPO0O1 Error The selected screen can not be the current screen, Switch:3

) BS2.LP0001 Error The selected screen can not be the current screen, Switch:2

Figura 2-34. Janela de Saida

Janelas de Objetos/Bibliotecas

Lista de Objetos

Esta janela lista todos os objetos incluidos na tela. Clicar nesta op¢éo permite destacar o objeto

(sera envolto em um quadro vermelho) no Espaco de Trabalho. Um duplo clique no mouse mostra
diretamente a janela de edicédo do objeto.

Ha um icone de bloqueio a direita da Lista de Objetos que pode bloquear a fun¢ao do objeto. A
posicao e as propriedades de um objeto bloqueado podem ser alteradas. O icone ocular controla a
visibilidade do objeto. O clique no olho fechado, ndo mostra o objeto no Espaco de Trabalho.
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2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

oo
TYiooeo

D000

Figura 2-35. Lista de Objetos

Funcionalidades associadas:

L4
% -

91 Enviar para Trés:

1 Trazer para Frente: " :

1 Mover para Tras: !‘ ;

1 Avangar: . ;

1 Excluir Item: x l;

1 Bloquear/Desbloquear Itens: o Desbloquear e o Bloquear;

9 Mostrar/ Ocultar Item: @ visivele © Oculto;

1 ID do Objeto: por exemplo, LD_0001, LD é o cddigo do modelo e 0001 é o nimero de

cadigo.

Caixa de Ferramentas

O FvDesigner fornece uma Caixa de Ferramentas bésica. O desenvolvedor pode expandir varios
tipos de objetos fornecidos diretamente da caixa de ferramentas de acordo com as diferentes
categorias. Selecione um objeto, arraste-o com 0 mouse até o Espaco de Trabalho e insira o
mesmo neste local.
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2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

Toolbox

Dot
. Lne
* Polyline

Rectangle

bj Polygon

) Elhpse
Arc
7 Pie

Text
ol Image
= Scale

\ Pipgine

| Bit Switch
{ Word Switch
Change Screen

4 Function Suitch
Numenc/Text

| Numeric In put/Display

<} Text Input/Disg lay
Display
Graph
Other Switch
Keypad !
p Animated Graphic
b Data Log
Alarm
_ Reape
Operation Leg
Schedule
Video Input

Figura 2-36. llustracéo da Caixa de Ferramentas

Caixa de Ferramentas do Usuario

Embora a Caixa de Ferramentas fornecida pelo software seja capaz de atender as necessidades da
maioria dos usuarios, os objetos fornecidos possuem valores predefinidos. Portanto, ndo permite a
customizacado de objetos. Por este motivo, o software também oferece a fungcéo Caixa de
Ferramentas do Usuério. Além de permitir que 0s usudrios acessem objetos modificados, fornece
também as fungbes Importar e Exportar. Assim, os objetos na Caixa de Ferramentas do Usuario
podem ser rapidamente transferidos entre diferentes computadores, acelerando o desenvolvimento
do projeto.

34



2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

User Toolbox

Alarm Display
Animated Graphic
Bit Switch
Calendar
Change Screen
Dzta Leg
Display
Function Swtch
Graph
Keypad(Black)
Keypad(Colorful)
KeypadiModern)
Keypad(White)
Lammp
Linear Meter
Mete
Numeric Text
Operation Viewer

Slide Switch
Step Switch
= Word Smtch

&9 Word Switch 1

" Word Switch_2
B Werd Switch_3
B Word Switch_4
@ vordsuiech s
B word switch 6
| Word Switeh 7

Word Switch_8

@ vicrasuiecn o
. Word Switch_10

ﬂ Woerd Switch_11

Word Switch_12

Figura 2-37. llustracdo da Caixa de Ferramentas do Usuario

Janelas de Objetos/Bibliotecas

O Espaco de trabalho é exibido de duas formas: Janela Edicdo de Tela e Janela Configuracbes de
Funcéo.

Janela Edicao de Tela

Abrir uma janela ou adicionar uma tela (a partir da Lista de Telas) exibe a janela Edi¢cdo de Tela no
espaco de trabalho. A Barra de Status pode ser usada para ajustar a relacdo de exibicdo da janela.
Ao clicar em um objeto, a configuracéo basica e a barra de status exibirao a posi¢éo, o tamanho e

outras informacdes referentes ao alinhamento do objeto. Use as func¢des na pagina de design para
editar os objetos nesta janela. A Caixa de Ferramentas ou 0s objetos da Caixa de Ferramentas do

usudrio podem ser diretamente adicionados a esta janela arrastando e soltando o mouse.
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2. Configuracéo do Ambiente de Trabalho

LS FOesgne:- [Pejeczio] |
C e "

Figura 2-38. Espaco de Trabalho- Janela Edigédo de Tela

Janela Configuragfes de Funcgéo

Ao clicar em uma configuracéo de funcdo a esquerda do Explorador de Projeto, por exemplo, na
opcado Registro de Operacdes, o Espaco de Trabalho exibira a janela de configuragéo desta funcao,
conforme mostrado na figura abaixo. Para fechar esta janela apds a configuracdo ser concluida,
cligue no "X" (fechar) na parte superior da tela.

PELE] > B

Figura 2-39. Espaco de Trabalho- Janela Configuracdes de Fungéo
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3. Sistema

3.Sistema

Ao clicar na opcao de configuracdo no Sistema, as janelas de configuracédo relacionadas
aparecerao no espaco de trabalho ao pressionar os botées.

Project Information
.| Unit Setting
¥ Link

' Servers
’ Security

! System Message

Figura 3-1. Sistema

Informagdes do Projeto

Protec&o do Projeto

As informag¢des nos arquivos do projeto incluem o nome do projeto, criador e a data do dltimo

salvamento.
rl\:ame Project2.fpj
Last Saved 2018/02/21 17:10:12
Version 215 (215)
Creator | unnamed
Figura 3-2. Sistema
Modelo da IHM

As informacgdes sobre a IHM podem ser vistas nesta secao, incluindo a série, nome, informacgdes de
telas e outras.
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|- Projec e | HMIModel | Memory.. . roject secury. |

Product Series ps Change HMI Model o Orientation
HMI Model PSO70ZA £ Change HMI Model ? X
Display Type TFTLCD, 16.7M Colors
Display Size 707 (169) EB Moo PAEA
Resolution 800 X 480 pixels Orientation o
Orientation o 2
Memory Flash 256MB Frociact sens 2 M
i = HMI Model PSO70ZA
Intemnal User Storage 64MB Display Type TFTLCD, 16.7M Colors
Project Memory 48MB Display Size 707 (169)
RTC Yes Resolution 800X 430 pixels
Audio Ves Memory Flash 256M8
VGA No RAM 128M8
e o | | Intemal User Storage 54MB
A ~ Project Memory 43M8
coms RS-422/485 L =
R s Audio Yes
PLC Port FATEK HB1 PLC VoA No
LAN 1Port 10M/100M bps comi RS-23202W)
uss_1 1 Port USB2.0 Device (Mini B Type | comz NA 1)
uss 2 1Port USB2.0 Host (A Type) coms RS-422/485
Storage 1 Port (Micro-SD) coms RS-485

PLCPort FATEK HB1 PLC

L0 AR e b2

oK Cancel

Figura 3-3. Modelo IHM

Mem©aria

Permite ao usuario definir informac¢des da configuragdo de memoaria, tais como utilizacédo dos
registradores e o tipo de memaria de backup usada no projeto. Para obter mais detalhes consulte o
tépico Registradores de Endereco.

Backiy Wiy S5 PABOTTANY_BACKLR i iggeemd
Internal Fegiter Y (S.LHV) 2098 = Bytes Save Mode « Mamssl  Aute
Bl Memary Type XNV . Save eter 8

Figura 3-4. Memoria

SS_EXPORT_XNV_BACKUP acionado: quando esta Tag de Sistema estiver acionada, serdo
salvos XNV, XNVA e outros Registros de Preservacao de Memdéria UPS como arquivos

Se o usuario escolher a opgcao Manual, aparecerd uma janela para permitir que o usuario escolha o
projeto a ser aberto e verifique o caminho e o nome do arquivo a ser salvo.

Se o usuario escolher Auto, ele seguira as configuraces definidas na opgdo Salvar em, e a opgao
Prefixo do nome do arquivo gerara os arquivos no destino.

Se o0 usuario desejar importar o0 arquivo exportado para outra IHM é necessario utilizar
SS IMPORT_XNV_BACKUP nas Tags de Sistema ou Importar Backup XNV em Trocar Func¢des. A
IHM reiniciar4 quando a importacao for realizada com sucesso.
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Seguranca do Projeto

| ProiectFile. || HMiModel. || Memory || Project Security [N
Project Protection

Enable Project Password
Deny Decompile

Project Execution Protection

Enable Customer ID

Project Upload and Download Protection
Enable Upload Password
Deny Upload

Enable Download Password hange

Figura 3-5. Segurancga do Projed

Dispositivo Descricéo

Proteger Projeto Habilitar Senha do Projeto depois de habilitar uma senha para o projeto, a
proxima vez que vocé for abri-lo, seré solicitada uma nova senha. Vocé pode
definir a senha na opcéo Alterar. Se esta opgéo estiver selecionada, apés o
projeto ter sido carregado para a IHM e descompilado, sera requerida uma
senha para abri-lo.

Negar Descompilagdo - Faz com que o usuario ndo possa descompilar o
projeto apds o carregamento para a IHM. Havera uma mensagem negando a
solicitacdo se o usuario desejar descompilar.

Descompilar Usando Senha do Projeto - Para habilitar esta op¢éo, a senha
do projeto precisa estar definida e ativada. Ao selecionar esta opgao o
programa solicitard ao usuario que digite a senha do projeto, caso este
deseje descompilar o projeto.

Proteger Execucdo | Proteger Execugdo do Projeto - Quando o projeto for executado, sera
do Projeto verificado se a senha configurada aqui € a mesma que a senha da ID do
Cliente nas Configurag8es do Sistema da IHM. Abaixo séo descritas as
regras para determinar se o projeto sera acessado.

IHM sem ID IHM com ID
Projeto | Projeto sendo Projeto sendo
sem ID executado executado

normalmente normalmente

Projeto | N&o é possivel Mesma senha:
com ID acessar o operagéo normal.

projeto. . x
Senha diferente: ndo

€ possivel acessar o
projeto.

Habilitar ID do Cliente - Apés habilitar esta fungéo, é possivel definir a ID do
cliente. Vocé pode definir a senha do cédigo de ID do Cliente na opgao
Alterar, no fundo.

Protecéo de Upload | Habilitar Senha de Upload - Apds baixar para a IHM, seréd necessério inserir a
e Download do senha na préxima vez que vocé quiser fazer o upload; se vocé transferir o
Projeto projeto para um pen drive para atualizar o arquivo e, em seguida, atualiza-lo
na IHM, sera necessario inserir a senha de upload ao usar o software para
fazer o upload.

Negar Upload - Se esta op¢é&o estiver ativada, o projeto ndo podera ser
carregado da IHM para o computador

Ativar Senha de Download - Se vocé escolher usar a fungdo Download em
Ferramentas (T), serd necesséario inserir a senha de download quando quiser
baixar o projeto para a IHM
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" Se vocé usar Baixar Projeto Atual em Projeto (P), ndo seré solicitado que
insira a senha de download

Tabela3-1. Seguranca do Projeto

Configuracédo da Unidade

Basico
As configuracdes basicas incluem Inicializac&o, Estado Ocioso e Objeto. E recomendado habilitar
as opcoOes Protetor de Tela e Protetor de Tela de Fundo e configura-las para até 60 minutos para
evitar imagens residuais causadas pela exibicdo prolongada da mesma tela na IHM.
Startup
Delay Time 0 * | seconds
Need Password to Log In

Idle State
v Screen Sever
Screen Saver Setting

Waiting Time 10 7 | minutes

Change To Screen | Display Text ' Preview
Text Type Time = Custermnize

Font Arial

Sze 3 v

Test FATEK FvDesigner

Resume Setting

Change To Screen Nene

v| Auto Log-out

v Show Log-in Dislog

Backlight Saver

Okject
Overlapped switches can be activated in sequence by one touch

Animation Object Position Update Rate | Fast

Disabled Sign Style No Symbol
Window Title Bar Height Nommal e
Scroll Bar Width 3

Disable screen image optimize {Screen image and text will be sharpening, but increase memory cost.)

Figura 3-6. Configuracao daUnidade - Basico

Item Descricao

Inicializagao O tempo de atraso de inicializagé@o pode ser configurado para até 255
segundos, e o projeto ndo sera iniciado até o final da contagem regressiva.

Necessario Senha para Fazer Login: Ao ligar a IHM antes de entrar no projeto,
vocé precisara inserir uma senha véalida em Seguranca para fazer login.

Observe 0s seguintes pontos ao usar esta funcao:
Se vocé fechar/cancelar a janela de login, ela aparecera novamente;

Se houver um Tempo de Atraso para a inicializagdo, a janela de login
aparecera ap6s a contagem regressiva;

Se a Chave de Seguranca USB estiver ativada, ap6s a janela de login
aparecer, vocé pode conectar o pen drive para fazer login diretamente e entrar
na tela do projeto;

Apos inserir a senha para fazer login, a entrada no projeto também sera
registrada no status do nivel;
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Se atelainicial do projeto tiver um Nivel de Seguranca definido, vocé precisara
inserir uma senha maior ou igual ao nivel de segurancga da tela para acessar o
projeto.

Se o protetor de tela estiver configurado, ele sera ativado ap6s o tempo de
espera, mas a configuracéo de recuperacéo do protetor de tela se tornara
invalida.

Estado de
Inatividade (Ocioso)

Em estado de inatividade, o Protetor de Tela e o Protetor de Luz de Fundo
podem ser configurados. Quando a operagao estiver inativa por um periodo,
o Protetor de Tela pode ser alternado para a janela predefinida ou o Protetor
de Luz de Fundo pode ser ativado para alcancar o efeito de economia de
energia.

Protetor de Tela - Além de alternar para a tela basica definida pelo usuério, o
protetor de tela também oferece uma tela de protetor de tela padrao, que
possui dois modos de exibicdo: Hora e Texto Personalizado, facilitando o uso
pelos usuérios sem a necessidade de configurar nenhuma tela.

Modo Hora Modo Texto Personalizado

Fonte - Define o tempo de salvamento da tela ou personaliza a fonte de texto.

Tamanho - Define o tempo de salvamento da tela ou personaliza o tamanho
do texto.

Texto - Define o tempo de salvamento da tela ou personaliza o texto.

Retomar
Configuracdes

Define as configura¢ées das a¢bes que a IHM toma ao sair do Estado de
Inatividade.

Alterar para Tela - Permite que o usuario controle em qual tela a IHM estara
ao sair do protetor de tela. A opgdo Nenhum significa que a IHM
permanecera na tela que estava antes de entrar no protetor de tela. Por
exemplo, ao escolher esta op¢éo e a IHM ficar inativa por mais tempo do que
o definido, ela entrara no modo Protetor de Tela. Quando este for desativado,
a IHM exibira a tela configurada.

Logout Automatico - Quando a funcdo Seguranca é utilizada e o nivel de
login é maior que 0O, antes de entrar no Protetor de Tela, a IHM fara logout
para o nivel 0.

Mostrar Dialogo de Log-in - Quando a fungéo Segurancga € utilizada e o nivel
de login é maior que 0 antes de entrar no protetor de tela, a IHM exibira
automaticamente a janela de login. Esta opgéo é valida somente se a op¢ao
Logout Automatico estiver selecionada.

Protetor de Luz de
Fundo

Controla as configurag@es para escurecer automaticamente a luz de fundo
apds um periodo determinado.

Tempo de Espera - Permite que os usuarios escolham o tempo em que a
IHM deve ficar ativa antes que a luz de fundo da tela comece a escurecer.

Ativar a luz de fundo quando a tela base mudar - Se esta opg¢éo estiver
marcada, quando a tela entrar no modo de economia de energia da luz de
fundo e a IHM tiver uma a¢@o de mudanca de pagina (como o uso de um
alarme ou mudanca de tela por registro), a tela sera forcada a acender.

Objeto

Os botdes sobrepostos podem ser ativados em sequéncia por um toque. Se
houver varios botdes sobrepostos na mesma posicéo e esta posigao for
tocada, os bot6es sobrepostos serdo acionados ao mesmo tempo. Se 4
botées (MO, M1, M2, M3) foram sobrepostos, todos eles seréo acionados.

Taxa de Atualizagéo de Posicéo do Objeto de Animacéo - Define a taxa de
atualizacéo para o objeto.

Estilo de Sinal Desativado - Ha 4 estilos para atender as diferentes
necessidades e a configuracéo sera aplicada em todo o projeto.

© g e

Altura da Barra de Titulo da Janela - Apés ativar esta fungéo, vocé pode
ajustar a altura da barra de titulo acima da janela pop-up, teclado pop-up etc.
Observe que nao tera efeito se 0 modelo for PC e estiver no modo simulacao.
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Window Dialog Window Dialog Window Dialog

Normal Medium High

Largura da Barra de Rolagem - Define a largura da barra de rolagem de
todos os objetos com sliders no projeto, tais como Exibicdo de Alarmes. Se a
largura da rolagem deste componente for definida pelo dispositivo, as
configuracdes aqui serdo aplicadas.

Desativar o otimizador de imagem da tela - A imagem da tela e o texto serédo
mais visiveis, porém aumenta o uso de memdria.

Tabela3-2. Configuracdo da Unidade- Basico

Sincroniza¢édo da Hora com o CP

Refere-se a gravacéo ou leitura da hora do CP.

¥ Write Time/Date to PLC
Write Address | $U:V201000

Bit Trigger

« Time Interval | 1 “ | minutes

¥| Synchronize HMI with PLC
Read Address | SU:V201007

Bit Trigger

« Time Interval |60 < | minutes

Figura 3-7. Configurag&o da Unidadei Sincroniza¢do da Hora com o CP

Item

Descricao

Relégio

A IHM apresenta um rel6gio RTC embarcado. Ele pode ser sincronizado com
0 RTC do CP através da selegdo desta opgéo na janela.

Gravar Hora/Data de gravacéo no CP - Grava o valor do Registrador de
Tempo da IHM para o Enderego de Gravagéo do CP.

Modo de Gravacao: Define as condi¢des de execugao.

Bit de Disparo - Quando o bit esta ativado, ele sera sincronizado com o CP.
Observe que este bit ndo sera automaticamente resetado.

Intervalo de Tempo - Define quanto tempo é necessario para a execugao
desta funcionalidade. O intervalo é de 1~255 minutos.

Opcdes associadas a sincronizagéo da IHM com o CP.

Endereco de Leitura - Lé o valor no endereco definido e grava o mesmo no
Registrador de Tempo da IHM

Modo de Leitura - Define as condi¢cdes de execucao

Bit de Disparo - Sincroniza com o CP quando o bit for ativado. Observe que
este bit ndo sera automaticamente resetado.

Intervalo de Tempo - Define quanto tempo € necessario para executar esta
funcionalidade. O intervalo é de 1~255 minutos.

Formato de Dados de Gravagéo e Leitura de Endereco - Serdo processados
7 palavras (Word) consecutivas por vez

Word 0 Segundo 0~59
Word 1 Minuto 0~59
Word 2 Hora 0~23
Word 3 Dia 1~31
Word 4 Més 1~12
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Word 5
Word 6

0~99
Dia da Semana 0~6

Ano

Nota:
O valor de domingo é 0.

Tabela 3-3. Configuracéo da Unidade- Sincronizacdo da Hora com o CP

Customizado

Default Keypad

Decimal Number

Character

Unicode

Save Location
Internal
USB Storage E:

microSD Card |F:

Output File Codec ' Big5 (Traditional Chinese) i

v Controlled by Text Library

EECESME NI KS2(Keypad Hex)

Hint1:Empty internal path means default path.
Hint2:Save location can be modified in FVRT.

KS3(Keypad Numeric) |KS3(Keypad Numeric) |KS3(Keypad Numeric)

KS2(Keypad Hex) KS2(Keypad Hex)

|
KS4(Keypad Ascii) KS4(Keypad Ascii) KS4(Keypad Ascii) ‘

KS4(Keypad Ascii) KS4(Keypad Ascii) KS4(Keypad Ascii)

Figura 3-8. Configuracdo da Unidadei Customizado

Item

Descricao

Codec de Arquivo
de Saida

Quando o desenvolvedor define os dados de exportagdo (Registro de Dados,
Alarme etc.) para a IHM, cartdo microSD ou armazenamento USB, o formato
de dados pode ser selecionado. O formato de dados do arquivo exportado
(Big5-chinés tradicional, GB18030-chinés simplificado, codificacdo UTF-8)
pode ser escolhido de tal forma que satisfagca o ambiente do computador do
usuario. Por exemplo, o ambiente chinés tradicional abre um novo projeto
com o padréo Big5.

Teclado Padréo

O desenvolvedor pode configurar o teclado predefinido para a interface
operacional. Assim, este teclado pré-definido sera exibido ao operar objetos
de entrada de texto ou numéricos. As configurag@es disponiveis incluem
Numero Decimal, Numero Hexadecimal e Caractere.

Controlado por Biblioteca de Texto: esta fun¢éo deve ser marcada para
habilitar a troca caso o cliente possua um teclado personalizado e deseje
alternar para outro teclado ao mudar para outra biblioteca de textos.

Salvar Localizagao

Quando o modelo FvDesigner for escolhido como PC, a opcao Salvar
Localizagéo seréa exibida. Esta opcéo serve principalmente para definir o local
padréo de armazenamento do FVRT.

Interno: se o campo de configuracé@o para exportar o arquivo estiver
preenchido adequadamente na opgéo Interno, ao definir o FVRT para
execucdao, o arquivo sera salvo no local especificado. Se este campo estiver
vazio, 0 arquivo sera salvo no local padrdo. Se o local para armazenamento
for o local padréo, o sistema criara uma pasta com o mesmo nome e caminho
do projeto.

Por exemplo, o projeto pode ser salvo em: C:\Files\Project11.fpj.

Ja&, o sistema padréo direciona para o seguinte local de armazenamento:
C:\Files\Project11\run\storage\intern.

Armazenamento USB: se o campo de configuracdo para exportar o arquivo
estiver habilitado para Armazenamento USB, o arquivo sera salvo no local
especificado ao definir o FVRT para execugéo.
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Cartao microSD: se o campo de configuragéo para exportar o arquivo estiver
habilitado para Cartdo microSD, o arquivo ser& salvo no local especificado ao
definir o FYRT para execugéo.

Tabela 3-4. Configuracdo da Unidadei Customizado

Endereco de Controle

Os seguintes enderec¢os de controle s&o lidos periodicamente pelo CP e definem ou acionam
funcdes internas especificas.

Control Address

Control Address

¥ Security Level
Control Address

¥ Command Hags

Control Address

| Status Res, ponse

¥ Screen Capture
Control Address
Qutput

Format

Trigger Bit

Control Address

XPos

Y Pes

Control Address

v Changing Bazc Screen by Register Address

{SUNZ02000.
| Reset the Register to Zere
Synchronize with Current Base Screen D

v Read Current Base Screen ID by Register Address

| SUN 202005

[suvagz002 - | SU:N202003(Command Flags Parameter)
- Commend Flags Setting -~

SU:N202008

[5UN2050000

= Internal _ | USE Storage micraSD Card Printer

PNG z

V. Snow Window Screen by Register Address

$1V200500.0

SU:V202501

~ Enable Custom Position

$U:V202502

SU:V202503

¥ Read Current Window Screen ID by Register Address

SL:V202600

D

Figura 3-9. Configuracdo da Unidadei Endereco de Controle

Item

Descricao

Alteracéo da Tela
Base via Enderego
de Registro

Endereco de Controle - A HMI altera a tela atual para a tela de destino, de
acordo com o valor do endereco do registro. O enderego pode ser definido a
partir do registro interno da IHM e do endereco do CP. Por exemplo: defina
$U:V202000 como 3. A tela mudara para BS3.

Redefinir o Registro para Zero - O valor pode ser redefinido para 0 ap6s
alterar as telas.

Sincronizar com a ID da Tela Base Atual - O valor do registro sera o mesmo
que a ID da tela basica.

*Observacgéo: as fun¢des Redefinir para 0 e Sincronizar os Recursos ndo
podem ser usadas ao mesmo tempo.

Ler ID da Tela Base
Atual via Endereco
de Registro

A tela atual exibida na IHM tera sua ID de tela escrita no registro
especificado. Por exemplo, se a tela da IHM for a tela base 3, o valor do
registro especificado sera 3.

A ID de tela da tela atual também pode ser lida acessando o valor dentro do
registro OP_BASE_SCREEN_ID

Nivel de Seguranca

O nivel de seguranca pode ser modificado pelo valor do enderego do registro
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Servico loT

Marcadores de
Comando

O Endereco de Controle inclui 2 enderecos.

/| Command Flags

Word 0 Word 1
Control Address $U:v202002 ~ | $U:V202003(Command Flags Parsmeter)
-~ Command Flags Setting -
R
. Screen VSaver On/Off (SU:V202002.3)
Funcao Word 0 Word 1
Som da Bit ------- 0 Word 1 = 0 Bip curto
Campainha Bit = 0 off Word 1 = 1 Bip longo
Bit = 1 acionado Word 1 =2
Bip curto-curto
Word1=3
Bip longo-curto
Word1=4
Bip continuo
Luz de Fundo On Bit ------- 1 Reservado
Bit = 0 off
Bit = 1 acionado
Luz de Fundo Off Bit ------- 2 Reservado
Bit = 0 off
Bit = 1 acionado
Protetor de Tela Bit ------- 3 Reservado
On/Off Bit = 0 off
Bit = 1 acionado

Resposta de Status - Retorna o status de disparo da Word 0 para este
endereco

Captura de Tela

Ao definir o enderego de controle, um bit pode ser selecionado como o
endereco de disparo. Selecione também o espaco de saida e o formato.

Mostrar Tela da
Janela via Enderego
de Registro

Bit de Disparo - Este endereco controla se a tela da janela pop-up sera
exibida

Endereco de Controle - Este endereco controla a ID da tela da janela
Por exemplo: $U:V202501=2, exibe a tela da janela 2 (WS2)

Habilitar Posicdo Personalizada - Apds habilitar esta opgéo, € possivel definir
a posicao da tela da janela por meio do registro

Ler ID da Telada
Janela Atual via
Endereco do
Registro

Enderego de Controle - Quando esta opgao esta marcada, este endereco
exibird a ID da tela da janela superior

Tabela 3-5. Configuracdo da Unidacei Endereco de Controle

O servico loT permite que os usuarios definam o status da conexdo das fungées de nuvem da IHM
e mensagens associadas ao GPS.
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| PLCSyne || Custom | Control Address || loTServices | Status Bar | Index Register |

¥ iMonitor Status Address

+| iAccess Status Address
¥ iLocation (GPS Inf

Type
GP5 Format

| .| Ont16) i
| | (nt18) i

[ su:v210000
[ suvz10001

1

n)

«| Static Dynarmic

| dddDDDDDDD (DD)

Latitude

Longitude

loT Message

¥| Send Result

CQuadrant Decimal (0~9%99999)

N o “|[o

E "o “|[o

[su:vo w | (nt16) i
Reset the Register to Zero Before Sending

Figura 3-10. Configuragéo da Unidadéei Servigo loT

Item Descrigcao

Endereco de Status Exibe o status de conexdo do iMonitor via display numérico.

do iMonitor Valor Definicao
(16hit-INT)
0 Offline
1 Online
2 Tentar conexao
-300 Erro: senha de servico invéalida
-301 Erro: dispositivo néo registrado no servico loT
-302 Erro: o tipo do dispositivo ndo é compativel.

Verifique a configuracdo do dispositivo ALTUS loT.

-400 Erro: erro DNS. Verifique a configuragdo DNS.
Outros TBD

iLocation

(Informacdes de
GPS)

Suporta dois tipos: estéaticos e dinamicos. O formato GPS apresenta trés
possibilidades: dddDDDDDDD, dddmmMMMM e dddmmssSS.

No modo estético, os usudarios podem definir o parametro da latitude e
longitude.

¥ iLocation (GPS Information) -

Type | Static Dynamic
GPS Format |dddDDDDDDD (DD) v
Quadrant Degree Decimal (0~9999999)
Latitude [N - |[25 2| oz
Longitude 13 M = 5670

No modo dinédmico, os usuarios podem definir as coordenadas do GPS
no endereco especificado.

‘ v iLocation (GPS Information)

| Type | Static * Dynamic
GPS Format dddDDDDDDD (DD) %
Latitude Degree Address :}U:VZIOOOZ ; o 32Bit-INT
Longitude Degree Address | SU:V210004 | .| 32BiINT
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Ao selecionar o intervalo dindmico, o intervalo de valores que pode ser
inserido é: Latitude Norte: N (0~900,000,000), Latitude Sul: S (0~-
900,000,000), Longitude Leste: L (0~1,800,000,000), Longitude Oeste: O
(0~-1,800,000,000).

Mensagens loT

Ao usar a IHM para transmitir mensagens para dispositivos de terceiros
via fungdo loT, o resultado da transmissao sera exibido aqui.

1 loT Message Send Result ? X

Value T

Success

Fail

oK

Tabela 3-6. Configuracdo da Unidadei Servigo 0T

Barra de Status

A barra de status auxilia o usuario a confirmar rapidamente o status da IHM.

v Show Status Bar

v Show Status Bar by Control Address | SU:V0.0

Background Color e v
Position Right Left Top ¢ Bottom
v Select All

System Notify Communication
v| System Information | Buzzer On/Off v/ COM1

v!| System Time v Audio On/Off v COM3

v| System Date v Alarm Numbers v com4
Pesiphesal v Backlight Level ¥| PLC Port

v| HMI Free Space At

v| SD Card Free Space
v| USB Storage Free Space

Figura 3-11. Configuragéo da Unidadei Barr a de Status

Item

Descricao

Mostrar Barra de
Status

Configure para exibir a barra de status. Quando esta opgao estiver
selecionada, as demais opgdes ficardo disponiveis para configuragao.

Mostrar Barra de Status pelo Endereco de Controle - Define um sinal para
controlar a visibilidade da barra de status

Cor de Fundo - Define a cor de fundo da Barra de Status
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Posicéo - Posicionamento da Barra de Status. As posi¢des incluem: bordas
para cima/para baixo/esquerda/direita

Selecionar Todos - Seleciona sistema, dispositivos periféricos, notificacéo e

comunicagéo

Sistema Item icone Descrig&o
Informacgoes Exibe o nome do dispositivo, nimero da
do Sistema estagdo, versao de firmware, S.O., versao,
conexao Ethernet, protetor de tela,
data/hora e outras informagdes. a conexao
ethernet da IHM, protetor de tela e
data/hora podem ser definidos através
desta caixa de dialogo.
System Configuration
|| Ethe - Al sable
|
| DHCP Use DHCP
Horéario do 18:02 Exibe o horério do sistema
Sistema :
Data do 10/22 Exibe a data do sistema
Sistema o
Dispositivos Iltem icone | Descrigéo
PeliErees Espaco Exibe o espaco de armazenamento disponivel
Livre na IHM atual e a correspondente porcentagem. O
ndmero é exibido na cor branca quando normal
e vermelha quando apresentar menos de 10%.
Espaco Eo B Exibe o espaco de armazenamento disponivel
Livre de = | do cartdo SD atual e a correspondente
Cartéo SD porcentagem. O niimero é exibido na cor
branca quando normal e vermelha quando
apresentar menos de 10%. Se a IHM néo
conseguir detectar um cartdo SD, ser4 exibido
o sinal "?".
Espaco b ! Exibe o espaco de armazenamento disponivel
Livre de 00 atual do dispositivo USB e a correspondente
Armazenam porcentagem. O niimero é exibido na cor
ento na USB branca quando normal e vermelha quando
apresentar menos de 10%. Se a IHM ndo
conseguir detectar um dispositivo USB, sera
exibido o sinal "?".
Notificar Item icone | Descricdo
Campainha (3 [ | Exibe o status da campainha atual:
Ativada/Des | RElll | Ativado/Desativado. A fungéo também pode
ativada ser ativada/desativada na Configuragéo do
Sistema da IHM.
Audio Exibe o status do audio atual:
Ativado/Des l'))) Ativado/Desativado. A fungdo também pode
ativado ser ativada/desativada na Configuragéo do
Sistema da IHM.
Numero do Este icone piscara quando um alarme for
Alarme disparado.
NiveldaLuz | ISR | Mostra o brilho atual da luz de fundo da IHM.
de Fundo -9 -
/, " \\
Comunicagéo Item icone | Descrigéo
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COM1 1 Exibe o status atual da comunicagdo COM1. A
Bl cor sera exibida verde quando a comunicagéo
estiver normal e a vermelha quando houver um
erro. Se o link n&o estiver selecionado, a cor
permanecera verde e ndo deve ser alterada.
Para obter mais detalhes consulte a se¢éo
Erros de Comunicagéo.

COM3 Exibe o status atual da comunicacdo COM3
com as mesmas caracteristicas do item

anterior.

COM4 Exibe o status atual da comunica¢cdo COM4
com as mesmas caracteristicas do item

anterior.

Porta CP Exibe o status atual da comunicacdo CP com

as mesmas caracteristicas do item anterior

as mesmas caracteristicas do item anterior.

LAN -| Exibe o status atual da comunicacdo LAN com

Tabela 3-7. Configuragdo da Unidadei Barra de Status

Registradores Indexados

Link

[ yew— — ———— S —— |

! Ennble Customize Index fegister

T —

SU:V251400
SU:VZS1900
SU:V251402
SUV25L402
SU:Y251404
SU:VES1403
SUV3SLA08
SUV25L407
SU:V251408
SUVE1409
SU:V351410
SLEVR51411
CRl 112 SUV2S1412
¢ Qi SLEVES1413
L 114 SLVI51414
[ 115 SULY251415
16 5UEVE51416
ni SLEV251417
na SLEV251418
ng 5L V251415
10 SUEV251420
1

22

e}

gBlE(m| @ 8w E = W EEBE

SLEVAS1471
SUVES1422
SUYE1423

ncles Registers (6B ) : D163

Index Reaisters (32B11: 154 -1127

Figura 3-12. Configuracédo da Unidade’ Registradores Indexados

Item

Descricao

Habilitar a
Customizacéo dos
Registradores
Indexados

Habilite este campo para usar o registrador padrédo ou customiza-lo. O
endereco correspondente pode ser definido no campo de enderego apés a
habilitacéo. Pode ser um endereco interno da IHM ou endere¢o do
Registrador do CP, por exemplo, 10 pode corresponder ao endereco CP
R100, para facilitar o uso pelo projetista. Consulte a se¢éo relacionada aos
Registradores Indexados.

Tabela 3-8. Configuracdo da Unidade’ Indexadores de Registros

As IHMs ALTUS podem ser conectadas aos seguintes tipos de dispositivos.

Dispositivo

Descricao

Dispositivo CP

Conecta-se a varias opgoes de Driver de Dispositivo CP
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Impressora

Conecta-se a impressora

Entrada de Video

Conecta-se a camera USB

Scanner de Cédigo
de Barras USB

Conecta-se ao Scanner de Cadigo de Barras USB

Dispositivo CP

Tabela 3-9. Conexdo de Dispositivos

Configura a comunicag¢do com o CP. A visao geral da conexdao listara as informacdes de todos os
dispositivos conectados a IHM. Use as fun¢Bes Adicionar/Editar/Excluir para configurar o dispositivo

de conexao.

Figura 3-13. Configuracdo de Conexao do Dispositivo CP

‘ Device Type | Communication

FATEK FBs/B1/B1z/HB1 COM1,115200,EVEN,7,1

FATEK FBs/B1/B1z/HB1 COM3,115200,EVEN,7,1
FATEK FBs/B1/B1z/HB1 COM4,921600,EVEN,7,1
FATEK FBs/B1/B1z/HB1 (TCP)  192.168.0.244(500)

FATEK FBs/B1/B1z/HB1 PLC Port,921600,EVEN,7.1

Clique duas vezes em um dispositivo da lista para abrir a janela de configuracdo das propriedades
diretamente para edicdo. A interface do sub-link € mostrada abaixo.

Name

Link Setting

Interface Type  Direct Link(Serial) -
Manufacturer FATEK Automation Corp. - Help

Product Series | FATEK FBs/B1/B1z/HE1 -

% New Link Property ? X

] »

Link0

Interface Setting

Port COM1 T RS-2322W) T (ms) 1 1000 =
Baud Rate 9600 ~ Command Delay(ms) 0 *
Parity Even " Retry Count 2 =

Data Bits 7 M
Step Bits 1 -

Device Specific Setting

| Sub-links L
Device Name | o |

Station Number [ %] [ Set in Register

[] Link Status

|| Enable/Disable Link in Register

oK Cancel

Figura 3-14. Propriedades do Link

Iltem Descrigao
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Configuracdes
do Link

Configuragdes basicas para conexao.

Item Descricao

Nome Nome desta conexao.

Tipo de Método de transferéncia. As sele¢des disponiveis

Interface incluem Direct Link (Serial), Direct Link (Ethernet),
Multi-Link Master (Serial), Multi-Link Master (Ethernet),
Multi-Link Slave (Serial) ou Multi-Link Slave (Ethernet).

Fabricante Fabricante do dispositivo de conexdo

Ajuda Possibilita obter uma descrigdo detalhada de cada
driver da marca. Por exemplo, selecione ALTUS e, em
seguida, aparecerdo as configuragdes de comunicagéo
relacionadas aos CPs ALTUS. Para facilitar o uso e
visualizagdo, esta opcao inclui configuracdes de
comunicagao, revisao de recursos de memoria,
configuracéo do CP, configuragéo da IHM, diagramas
de conex&o, entre outras.

Série do Numero de série do produto do equipamento de

Produto conexao.

Configuracéao
de Interface

Interface Setting

Configuracdo da interface de comunicagao. A interface mudara de acordo com o Tipo de
Interface definido na Configuracéo de Link.

Aba Basico - Direct Link (Serial):

Port comML 7 Timeout(ms) 1000 =
Baud Rate 9600 ~ Command Deay(ms) | 0 £l
Parity Even *  Retry Count 2 =
Data Bits 17 Z
Stop Bits 1 5

ltem Descricao

Porta Selecione a porta para conexao

Baudrate Selecione a taxa de transmissé@o

Paridade Selecione o método de verificagdo

Bit de Dados Selecione o tamanho dos dados

Bits de Parada

Selecione o tamanho dos bits de parada

Timeout (ms)

Define o tempo antes que seja gerado um erro de
comunicagao apos o término da conexao devido a
algum problema

Atraso de
Comando (ms)

Atraso no envio e recebimento de sinais do
controlador

Numero de
Tentativas

O ndmero de vezes que a IHM enviara
automaticamente o sinal de confirmagao quando
houver comunicagéo anormal

Aba Basico - Direct Link (Ethernet):

Interface Setting
1P Address 192 .168 . 1 .100 Timeout(ms) 1000 T
Port 500 < | Command Delay(ms) 0 =
Retry Count 2 =
Item Descrigao
Endereco IP Selecione o endereco IP do dispositivo
Porta Selecione a porta
Timeout (ms) Define o tempo antes que seja gerado um erro
de comunicacao ap6s o término da conexao
devido a algum problema
Atraso de Atraso de envio e recebimento de sinais do
Comando (ms) controlador
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Numero de O numero de vezes que a IHM enviara
Tentativas automaticamente o sinal de confirmagéo
guando houver comunica¢éo anormal

Aba Erros de Comunicagao
Manipulacéo de Erros de Comunicacao - Seleciona uma agéo para lidar com um erro de
comunicagdo

Interface Setting
Handling Mode Disconnect v
Setting

v Show Disconnect Message
¥| Return by Changing Base Screen

¥ Return Time |1 sec

Existem guatro modos para manipulagéo de erros:

1. Processar Sequencialmente - Processa cada dado de comunicagao
sequencialmente. Se os dados ndo puderem ser consultados durante o
tempo de varredura, o sistema ira consulta-los novamente na préxima vez.
A janela de erro de comunicacéo aparece quando ha falha de
comunicagdo. O usuéario pode fechar a janela e continuar a operar a tela
atual.

Mostrar Mensagem de Desconexao - Sempre que houver um erro de
comunicagdo aparecerd uma janela de mensagem de erro. A operacéo
pode continuar assim que a mensagem de erro for encerrada.

2. Desconectar - Quando ocorre um erro de comunicagao, os links param de
se comunicar. O campo redefine a condi¢éo para reiniciar a comunicagao,
de acordo com a Configuragdo de Desconexao, cujas opgdes séo
descritas abaixo:

0 Mostrar Mensagem de Desconexao - A janela aparece quando
houver falha de comunicacéo. O usuario pode fechar a janela e
continuar a operar a tela atual.

o0 Retornar Alterando a Tela Base - O link desconectado reinicia a
comunicagdo apos alterar a Tela Base.

0o Tempo de Retorno - O link desconectado reinicia a comunicacdo
guando o tempo de retorno é atingido.

3. Continuar - A janela aparece quando houver falha de comunicagéo. O
usuario ndo pode fechar a janela e deve parar de operar a tela atual.
Quando a comunicacao é restaurada, a janela fecha-se automaticamente.

4. Parar - A janela aparece quando houver falha de comunicagao. O usuario
ndo pode fechar a janela e deve parar de operar a tela atual. O botao
Nova Tentativa tenta restabelecer a comunicagdo. Quando a comunicagéo
é restaurada, a janela fecha-se automaticamente.

J

Para obter mais detalhes consulte a se¢éo Cédigos de Erro de Comunicagao.
Aba Avancgado

v Automatic Station Number

Data Reading Optimization

Maximal Gap |10 *

Opcéo Descrigao

Numero da Lé automaticamente o nimero da estacao, porém
Estacéo néo disponibiliza a fungéo sub-link. O CP
Automatico | conectado deve ser verificado sem selecionar o
campo Numero da Estagao.

Intervalo Define o intervalo maximo para cada comando de
Méaximo leitura. Por exemplo, se houverem quatro objetos
de exibi¢cdo numéricos, DO, D5, D100, D102 e o
intervalo maximo é 10, entédo DO e D5 serédo
compostos de um comando de leitura, e D100 e
D102 serdo compostos por outro comando de
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10.

comunicagao de leitura, pois o intervalo maximo é

Configuracéo
de Dispositivo
Especifico

Device Specific Setting
Sub-links
Device Name
Station Number

Link Status

Define a configuragéo do equipamento.
Sub-links - Se a caixa Sub-links ndo estiver selecionada, usa-se a conexao 1 para 1

1 o Set in Register

Enable/Disable Link in Register

Iltem Descrigao
Nome do Define o nome do equipamento
Dispositivo

Numero da Estagéo

Define o nimero da estagdo do equipamento de
conexao

Definir no Registro

O numero da estagao conectada ao equipamento
pode ser configurado dinamicamente pelo
Registrador interno da IHM. Por exemplo, se
$U:V10=1, a comunicagdo serd com a estagdo n° 1,
durante o tempo de execugdo da IHM. Quando
$U:V10=5, a comunicagio é com a estagdo n° 5.
Exceto nos casos em que a configuragéo é padréo,
guando esta opgao estéa selecionada, ha um
namero padrao que pode ser definido. Por
exemplo, defina 3, baixe o projeto pela primeira vez
e sera a estagao n° 3 a se comunicar com o
equipamento via link. Entdo ele vai se comunicar
tomando como base o valor do Registrador nas
proximas conexdes.

Status do Link

Exibe o status do link. O Registrador padrao pode
ser definido ap6s selecionar esta opgéo. $U:V30:

T $U:v30=0x0000 indica conexdo normal;
1 $U:v30=0x0001 indica conexdo anormal;
T $U:v30=0x8000 indica desconexao.

Quando Modbus Slave estiver selecionado, o status
de conexd@o armazena o numero de conexdes do
mesmo.

Habilitar/Desabilitar
Link no Registro

Este campo permite habilitar ou desabilitar a
configuracdo dinamica pelo Registrador interno da
IHM dos dispositivos conectados, desde que o
pessoal da manutencéo ou os operadores decidam
se desejam conectar-se com o dispositivo durante
a execugdo da IHM. Ex: se definir $U:V10.0,
quando $U:V10.0 = ON, entdo a comunicagado sera
com este dispositivo. Quando $U:V10.0 = OFF,
entdo ndo haverd comunicagéo com este
dispositivo.

Device Specfic Setting

V] Sub-links

Set Station Number Enable Enable | Enable/Disable Link | e vopoo |
in Register Defauit Number | Link Status in Register i

O boté&o Selecionar Sub-links, suporta conexdes de 1 a N.

1
2

3 | [ -

Add Delete

Caso seja realizada a definicdo conforme a figura anterior, o dispositivo 0 comunica-se

com o dispositivo de link da estagéo n° 1.

No caso do dispositivo 1, a opg&o Definir Nimero da Estagdo no Registrador esta
selecionada e definida dinamicamente por $U:V20. Nesse caso, se - por exemplo -

$U:V20=5, entdo ela se comunica com o dispositivo de link da estagdo n° 5 e habilita o

ndmero padrédo como 5.

O dispositivo 2 comunica-se com o dispositivo de link da estacdo n° 3 e, caso o Status
do Link esteja habilitado e ativado, por exemplo, e se $U:V40=0 ent&o a conexao esta

normal e $U:V40=1, a conexao esta com problema.
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O dispositivo 3 comunica-se com a estacdo n° 4 e se Habilitar/Desabilitar Link no
Registrador estiver habilitado, entéo - por exemplo - se $U:V51.0 = ON vai ocorrer a
comunicagdo com este dispositivo. Se, por outro lado, $U:V51.0 = OFF n&o vai ocorrer a
comunicagdo com este dispositivo.

Tabela 3-10. Configuracdo das Propriedades de Link

Configuracéo de Endereco do CP

O endereco dos registradores pode ser definido no campo de definicdo de enderecos na janela de
configuracdes de cada objeto. Os usuarios podem inserir o endereco do registrador diretamente via
teclado ou selecionando esta opc¢éo (e pressionando o botéo direito) no dialogo de configuracdes
do Endereco de Entrada. Os usuarios também podem inserir diretamente um endereco de
registrador. O nome do dispositivo ndo é necessario. Por exemplo, se o usuério escolher R100, o
software associara automaticamente o Registrador ao nome do dispositivo, ou seja, @0:R100. Ao
digitar uma sequéncia no campo de configuracdo de enderec¢os do CP, este mostra uma lista de
dicas que permite selecionar rapidamente um dispositivo ou Tag especifico. Quando o mouse se
move para a configuracéo arquivada com string Tag sera exibido o endereco de mapeamento.

Monitor Address @0:R2000|
Data Type 16Bit-UINT z

Figura 3-15. Campo deConfiguracdo de Endereco do CENome eEndereco)

Monitor Address F‘100| |
Data Type 16Bit-UINT v

Figura 3-16. Campo de Configuragédo de Endereco do CEEndereco)

Monitor Address ‘@Hl i
@0:WX
Data Type @0:WY
5 @0:WM ]
Total Digits @0:WS
@0:RT
Display Range E)O:RC
@0:DRC

Figura 3-17. Campo de Configuracdo de Endexco do CP(Lista deRegistros)

Monitor Address | ST:Tagb

Data Type 16Bit-UINT | (@0:R168)

Figura 3-18. Campo de Configuracdo de Endereco do CHags)

O dialogo de configuracdo do Endereco de Entrada é mostrado abaixo. Ha trés fontes disponiveis
para selecdo: Dispositivo, Sistema e Tag.
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¥ Input Address ? X
¢ Device System Tag Library
Device Internal Memeary s

Type

Address

v -

0.0

¥| Index Register |0 -

4 5 6 Back

Figura 3-19. Didlogo de Configuragcédo de Endereco de Entrada do CP

Item Descricao
Dispositivo Endereco do dispositivo IHM/CP. Ao selecionar esta conexao, o enderego
exibe o padréo de Registrador para que o projetista escolha o valor desejado.
Preenchendo os enderecos em sequéncia exibira os enderegos permitidos
em verde e 0s nao permitidos em vermelho. Isso garante que os enderegos
corretos sejam sempre inseridos.
Item Descricao
Dispositivo Dispositivo onde o Registrador esta localizado
Tipo Tipo de Registrador do dispositivo
Endereco Endereco do Registrador
Registrador Configuragdo do Registrador Indexado. O Gltimo
Indexado ndmero ou nimeros no enderego definem este
registrador.
5% Input Address ? X
¢ Device System Tag Library
Device Internal Memory -
Type v
Address 0.0
¥| Index Register |0 -
A D 7 8 9 Cir
B E 4 5 6 Back
c F 1 2 3
0 Ent
Sistema Endereco do registrador especial dentro da IHM. O tipo de endereco exibe

informacgdes sobre a fungdo de registro e o endereco do Registrador
correspondente da fungédo.

Item Descrigcao

Tag do Tag do Registrador padrédo do sistema

Sistema

Endereco Endereco do Registrador correspondente a Tag do
sistema

Descricao Descreve a fungéo da Tag do sistema

% Input Address ? x
Device #| System Tag Library
Tag OP_REBOOT -

Address $U:v250010.0
Reboot HMI Device
Description
oK
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3. Sistema

Tag

Usa as tags definidas na Biblioteca de Tags personalizadas

% Input Address ? X

Device System ) Tag Library

Tag

Tags Setting

oK

Endereco de indices

O Registrador Indexado é um registrador de indices de enderegos. O usuario
pode alterar os enderecos de leitura e escrita dos objetos online na IHM
enguanto o programa de tela estiver sendo executado sem alterar o contetdo
do endereco do objeto, desde que haja um Registrador Indexado. O software
fornece um total de 128 conjuntos de registradores desse tipo, sendo 64
conjuntos de 16-Bit e 64 conjuntos de 32-bit. Por exemplo, se o contetido do
endereco do Registrador Indexado $I0 é 10, entéo este endereco é marcado
como R2010 do CPO.

BN Input Address ? X
*) Device System Tag Library
Device Internal Memory -
Type v v
Address 0.0

¥| Index Register |0

A D 7 8 9 Cir
B E 4 5 6 Back
C F 1 2 3

0 Ent

Tabela3-11. Configuracdo de Endereco de Acesso

Impressora

Uma impressora pode ser conectada a IHM e pode imprimir capturas de tela desta ou outras
informacdes. Para imprimir, uma impressora deve ser configurada selecionando o seu tipo e a porta
na IHM a qual esta conectada. A impressado também pode ser controlada através de um endereco
de controle. Para obter mais detalhes consulte a se¢cdo Botéo de Funcdo. A figura abaixo mostra a
pagina de configuragdo de Impressora e a tabela que segue explica as op¢des correspondentes.

Model

V| Printer

Interface Type UsB

Settings

Print Method
Inverted Image

Orientation

PictBridge

Monochrome ! Color

Inverted * Normal

Preview: r
k 4

Horizontal ! Vertical

Figura 3-20. Tela de Configuracéo de Impressora

Prioridade

Descricao

Impressora

Habilita a configuracdo da impressora

Tipo de Interface

Suporta USB e dois tipos SERIAIS. Quando o modelo de projeto for PC, a
impressora padrao pode ser selecionada.
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3. Sistema

Modelo

USB - PictBridge - Utiliza cabo Mini-USB conectado a impressora que suporta
PictBridge. Os seguintes modelos estdo disponiveis para referéncia, mas as
configuragdes podem apresentar leves diferengas entre as marcas. Nao ha
garantia de que a IHM suporte todos os tipos de impressoras.

http://lwww.cipa.jp/pictbridge/CertifiedModels/PictBridgeCertifiedModels_E.ht
mi#PRT_BENQ

Serial - ARGOX PPLB, EPSON ESC/POS, SPRT A SERIES, ARGOX PPLB -
impressora de etiqueta, EPSON ESC/POS - DOX MATRIX/POS PRINTER e
SPRT A SERIES - SPRT A SERIES PRINTER.

Impressora Padréo do PC - Imprime via impressora padréo do PC

Configuracdes

Baésicas - Define o parametro da porta relacionada
Avangadas - Define o idioma e opgdes de recorte e zoom da captura de tela

Configuragéo de Captura de Tela - Define o Método de Impresséo, Imagem
Invertida e Orientagao

Tutorial ARGOX PPLB

Tabela3-12. Configuracdode Impressora

Ao utilizar o aplicativo ARGOBAR Pro fornecido pela empresa ARGOX deve-se gerar 0 arquivo com
a e xt e n Ne&eentdd inpdrta-lo para o FvDesigner. Isso permitir a edigdo de tags pelo
software (e IHM). Atualmente, somente tags do tipo PPLB SERIES séo suportadas.

O link a seguir permite realizar o download do ARGOBAR Pro e seu tutorial: https://reurl.cc/D15d0e

1. Ciriar o Projeto

Fle Edit View D L e He
SEEIEE] Bl- - eeaaeam TN

P [T T B T il
(Y I | I | I I

L
i L
fe
=~ Select Printar Wl -
\ PPLA 200 ﬂ:'i Prinang Optians

N PPLA 300 dpi I Wi i

U PRLA 200 6p L
—I- PPLE 300 dpi ® Printer Carmrand
ol 1 mesn
O & R Priter Setp...

7

3

<

& |pPLE 200 dpi

For help. press F1.

LPT1

=345,y =-16 (0.01 inch) NUM

Figura 3-21. Criar o Projeto

Na sequéncia, selecione PPLB 200dpi e, has Opc¢des de Impressao, selecione a op¢cdo Comando
Imprimir. Caso contrario, é possivel que ocorram erros de formatacdo apés a importacédo das tags.

2. Configurar Tag para Substituicdo
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i Unstled - Argodar Pro
Fle Ecit View Draw Object Database Help

= =A== @B & & & & @ [H| 7N

Figura 3-22. Configurar Tag para Substituicdo

Atualmente apenas trés fun¢des sédo suportadas conforme indicado na tabela a seguir.

Item Descricao

Texto Fonte - E necessario selecionar a fonte PPLB. Assim, no momento da
importacdo do ARQUIVO.PRN, o FvDesigner da suporte a fungéo de
substituicdo do label. Se a fonte estiver em TrueType, 0 arquivo sera
visualizado como imagem, mas ndo como palavras substituiveis.

String i O campo referente & string de texto esta restrito ao idioma inglés

Cédigo de Barras Siga as orientagdes do aplicativo

Cédigo QR Siga as orientagdes do aplicativo

Tabela 3-13. Configurar Tag para Substituicdo

3. Arquivo de Saida

le Edit View Draw Obje sse Help
nEdSE B &2 aaeaE?hw
[] |I |2 |3 [l
& in I I I I
u s
[ .
il
ﬁ — Print b
E Print: Rotton Printer
Rotte Clockwie: Hame: PPLB 200 dai Seect Printer...
AN 181 Degres - D Port: LPT1
i
—l- Quantiies
D Lzhelin the Senes: 1 =
Totz| Labek: 1
=1 Tofzl Pages: 1
2
crcs

Figura 3-23. Arquivo de Saida
Selecione a opc¢ao Imprimir e em seguida a opc¢ao Imprimir em Arquivo.

4. Importar para o FvDesigner

58



3. Sistema

ice | Priter | Il -usa |
v Printer
Interface Type Serial
Model frgox PPLB
Settings
| Besic || Advonced || LabelSettng
Edit
Delcte
Replace

Figura 3-24. Importar para o FvDesigner

Clique no botéo Adicionar para importar o ARQUIVO.PRN e entédo as propriedades do label
poderdo ser definidas.

K Label Properties 7 *
Basic
Lebel ID [
Label Mame Name_0 Commert

Mapping Table

Labsl setting

O e
IbI_1 e 13 Text 1235 |y Msdd

Ibl_2 Text gglsnm\_f‘}[)ﬂ Text M6 20m... | yyyy/MM/dd

b3 [t a2 Tet (83232 |ma/MM/dd

Ibl_4 Text 1000 Text 1000 Yyyy/MM/dd

Ibl 5 Text 83n Text 233 vyyy/MM/dd

b6 [Tt |2019-08-29 [Text | 2019-08.. |y Wide

Ibl_7 Text 20160913025 | Text 2016091... | yyyy/MM/dd

Register setting

Ibl_1 INT 1 4 1
Ibl_2 BBit-UINT [3U:v0 Su:vo 1 4 1
Ib12 BRit-UINT [SU:\0 SU:V0 1 4 1
Ibl 4 BBit-UINT |SU:V0 SU:V0 1 4 1
615 6Bit-UINT [5U:v0 SU:V0 1 4 1
Ib_6 16Bit-UINT [SU:W0 SUVD 1 4 1
b7 GBit-UINT |SU:V0 SU:vo 1 4 1
oK Cancel Help
Figura 3-25. Propriedades do Label
Item Descricao
Geral ID do Label - Define um ndmero para o label
Nome do Label - Define um nome para o label
Comentario - Adiciona um comentario para o label
Tabela de Conforme a coluna ALIAS
Mapeamento
QR CODE Siga as orienta¢des do aplicativo
Entrada de Video

Quando o projeto inclui uma conexao com Camera USB primeiramente é necessario definir as
configuracdes. Para mais detalhes consulte o capitulo Exibir Entrada de Video. Além disso, quando
ocorre um alarme, as fotos tiradas pela camera também podem ser enviadas para o destinatario por
e-mail. Para mais detalhes consulte o capitulo Exemplo de Aplicagdo de Alarme. Esta fungéo so é
suportada ap6s a v1.0.14 do sistema operacional.

Se a IHM e a cAmera perderem a conexao, va para outra pagina e retorne para tentar uma
reconexao.

Nota 1:
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3. Sistema

Esta funcao so é sup
Nota 2:

ortada na série P5 da IHM.

Esta funcao s é suportada na versao 1.0.14 OS da IHM ou versdes posteriores e na op¢ao PC.

Nota 3:

Esta funcao foi testada e é suportada no formato MJPEG.

Nota 4:

Esta funcao foi testada e é suportada pelas seguintes cameras USB... Logitech C270, Logitech
C922 HD 1080P e Microsoft LIFECAM HD-3000.

A péagina de configura¢des da Entrada de Video é mostrada abaixo.

+ Enable USE Camerz
Bazic
Size [320 x 240) -

Speed Mormal

Contral
# Auto Connect to Camera
+ Enable Control Word
Argument Word

SUvD
SUVD
¥ Enable Response Word SV

Save Image File Mode = Limit Mode Time Mode

Save Image File Limit 100

Video Input supports HMI 05 v1.0.14 or above,

Figura 3-26. Entrada de Video

Item

Descricao

Basico

Habilitar Camera USB i Define se habilita ou nédo a fungéo da camera

Tamanho i Define o tamanho do display da entrada de video. Este tamanho
depende do suporte da camera

Velocidade i Define a velocidade de atualizagdo da tela. Se optar pela
selecéo velocidade rapida, mais recursos do sistema da IHM ser&o utilizados

Controle

Conexao Automatica da Camera i Define se a funcdo da Camera sera
conectada automaticamente.

Habilitar Palavra de Controle i Controla o display de entrada de video
através da palavra de controle. Este controle depende do suporte da camera.

Palavra de Argumento i Quando a palavra de controle esta habilitada, é o
parametro utilizado para alterar o controle da camera.

Quando a palavra de controle ou de argumento forem alteradas, a
configuracéo sera escrita.

Funcéo Palavra de Palavra de Argumento
Controle (HEX)
(HEX)
Tocar 0x0001 N/A
Pausar 0x0002 N/A
Parar 0x0003 N/A
Ajustar o Contraste 0x0100 0-100: o valor percentual
da Imagem esta entre o minimo e o
maximo. 255:Reset
Ajustar o Brilho da 0x0101 0-100: o valor percentual
Imagem esta entre o minimo e o
maximo. 255:Reset
Ajustar Saturacao 0x0102 0-100: o valor percentual
da Imagem esta entre o minimo e o
maximo. 255:Reset
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3. Sistema

Ajustar a 0x0103 0-100: o valor percentual
Tonalidade da esta entre o minimo e o
Imagem maximo. 255:Reset
Ajustar o Valor 0x0104 0-100: o valor percentual
Gama da Imagem esta entre o minimo e o
maximo. 255:Reset
Ajustar o Ganho da 0x0105 0-100: o valor percentual
Imagem esta entre o minimo e o
maximo. 255:Reset
Ajustar a Nitidez da 0x0107 0-100: o valor percentual
Imagem esta entre o minimo e o
maximo. 255:Reset
Ajustar a 0x0108 0-100: o valor percentual
Compensacao da esta entre o minimo e o
Luz de Fundo da maximo. 255:Reset
Imagem
Ajustar o Balanco 0x0109 0-100: o valor percentual
de Temperatura do esta entre o minimo e o
Branco da Imagem maximo. 255:Reset
Habilitar o Balanco 0x109 0-100: o valor percentual
de Temperatura do esta entre o minimo e o
Branco da Imagem maximo. 255:Reset
Ajustar o Valor de 0x010B 0-100: o valor percentual
Exposicéo da esta entre o minimo e o
Imagem maximo. 255:Reset
Habilitar a 0x010C 1: Habilitar;
SpIElTED LE! 0: Desabilitar;
Imagem
255:Reset
Habilitar Inversao 0x0110 1: Habilitar;
Horizontal da 0: Desabilitar;
Imagem '
255:Reset
Habilitar Inverséo 0x0111 1: Habilitar;
Vertical da Imagem 0: Desabilitar:
255:Reset
Reset da Imagem Ox01FF N/A
Salvar Imagem na 0x0200 N/A
Memoéria Interna
Salvar Imagem no 0x0201 N/A
Pen Drive USB
Salvar Imagem no 0x0202 N/A
SD Card

Habilitar Palavra de Resposta - Mostra se a exibi¢cdo da entrada de video foi
habilitada com sucesso ou 0 resultado da configuracdo da palavra de

controle.

Descricao HEX

Normal Sem erro 0x0000
Conectado 0x80010x0100

Erro IHM néo suporta 0x0100
Sem dispositivo 0x0101
Falha na inicializacdo do 0x0102
dispositivo
Dispositivo desconectado 0x0103
Dispositivo de controle ndo | 0x0200
inicializado
Controle n&o suportado 0x0201
Valor incorreto do controle 0x0202
Controle ocupado 0x0203
Controle: somente leitura 0x0204
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3. Sistema

Controle: erro de entrada 0x0205
Controle: falha no arquivo 0x0300
Erro desconhecido OxOFFF

Salvar no Modo de Arquivo de Imagem ‘E Ao usar a palavra de controle para
salvar o arquivo, os antigos arquivos serdo sobrescritos (se o0 nimero de
arquivos exceder o limite).

Modo Limite - Ao usar a palavra de controle para salvar o arquivo, 0s antigos
arquivos serdo sobrescritos (se o nimero de arquivos exceder o limite).
Modo Tempo i Neste modo ndo ha limite para o nimero de arquivos, porém
ndo é possivel salvar o arquivo se o espago de armazenamento nao for
suficiente.

O formato do nome do arquivo sera a data e hora atual:
aaMMdd_hhmmss.jpg

(Por exemplo: 200702_145018.jpg).

Salvar Limite Arquivo de Imagem i Esta opgéo é exibida no Modo Limite e o
intervalo dos arquivos de salvamento é 0~999.

Tabela 3-14. Entrada de Video

Scanner de Cédigo de Barras USB

Escaneia o cédigo de barras e exibe as informacdes no visor de entrada numérica. Observe que
esta fungdo tem uma configuragdo de endereco obrigatdria, portanto, ap6s habilitar esta fungéo, o
visor de entrada numérica e de texto ndo poder&o usar a fungdo Scanner de Cédigo de Barras

USB.

| Enable USB Barcode Scanner
Read Byte Limit 32
Storage Start Address  SU:VD
Receive Completion Bit | SU:V0.0

Each character occupies one word(two bytes)

Figura 3-27. Janela de Configuragdo do Sanner de Codigo de Barras USB

Item Descricao

Limite de Bytes de Leitura Define o méximo de dados a serem exibidos
Endereco Inicial de Armazenamento Define o enderego de armazenamento
Receber Bit de Finalizagao O Bit sera TRUE ap6s finalizagdo da varredura
Cada Caractere Ocupa uma Palavra (dois bytes) [ Define se habilita caractere por caractere

Tabela 3-15. Configuracéo das Propriedades de Scanner de Cédigo de Barras USB
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4.Servidores

Este capitulo introduzira as varias func@es de servidor fornecidas pela IHM. Os usuarios podem
utilizar essas funcdes de servidor para acesso remoto a arquivos, envio de e-mails e controle
remoto da tela.

Servidor FTP

O Servidor FTP permite que 0s usuarios acessem arquivos no armazenamento interno, cartdo SD e
no dispositivo de armazenamento USB da IHM. Ha duas maneiras de implantar o servidor FTP na
IHM. Uma é através das configuracdes do sistema da IHM e a outra é através das configuragfes do
projeto. As configura¢gBes do projeto substituirdo as configuragdes do sistema na inicializacédo do
projeto.

FTP Server

Computer

HMI

Figura 4-1. Diagrama de Aplicacdo FTP

Implantando o Servidor FTP via Configuragdes do Sistema da IHM

A seguinte tela aparecera quando a pagina de Configurac@o do Servidor nas Configuragfes do
Sistema da IHM for aberta.

- Servers/IoT oK Kz
[ ‘Enable FTP Server T — =
Port 21
x| Enable Read-Only Account * Enable Read-Write Account
User Name user User Name user
Password il Password Txxx

x| Mask Passwords

FrPlﬂC Pass Through | ToT |

Figura 4-2. Configuragéo Servidores FTP- I[HM

A seguir encontram-se as descri¢fes de cada campo da figura anterior.

Campo Descrigao

Habilitar Servidor | Configurado para habilitar o servidor FTP. Os outros campos sé podem ser
FTP acessados quando este campo estiver habilitado.

Porta Especifica a porta para escutar o Servidor FTP; a porta padréo é 21.

Configurado para habilitar contas de somente leitura. Um nome de usuario e
um par de senhas pode ser criado quando esta opcéo esta habilitada. Os
usuarios qgue fazem login no Servidor FTP com essa conta somente podem ler

Habilitar Conta
Somente Leitura
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4. Servidores

(Nome do Usuério | os arquivos. Ndo podem executar operagdes como criar, modificar ou excluir
e Senha) arquivos.

Habilitar Conta de | Configurado para habilitar contas de leitura e escrita. Um nome de usuario e
Leitura e Escrita um par de senhas pode ser criado quando esta opcéo esté habilitada. Os

(Nome do Usuério | usuarios que fizerem login no Servidor FTP com essa conta podem acessar
e Senha) arquivos e executar operagdes tais como criar, modificar ou excluir arquivos.

Mascarar Senhas | Define se a senha deve ser criptografada.

Tabela4-1. Configuracéo do Servidor FTP

Implantando Servidor FTP via Configuracdes de Projeto

Clique em Servidor na janela Sistema do Explorador de projeto a esquerda no FvDesigner para
entrar na tela de configuracéo do Servidor. A guia FTP é usada para configurar o Servidor FTP,
conforme mostra a figura abaixo.

[v] Override FTP Configuration on HMI
v Enable FTP Server

Port 21 T Mask Passwords

Read-Only Account |v

User Name user

Password user

Read-Write Account (v

User Name admin

Password admin)

Figura 4-3. Configuragéo do Servidor FTP- Projeto

As configuracbes FTP do projeto podem ser usadas para substituir aquelas do servidor FTP nas
configuracdes do sistema da IHM quando o projeto esté carregado. Isto, se a op¢éo Substituir
Configuragdo FTP na IHM estiver selecionada.

As outras configuragfes sao idénticas a configuracédo da tela na IHM. Mais detalhes na se¢éo
Servidores/IoT.

Nota:

Se a IHM habilitou o servidor FTP mas a configuragdo do projeto ndo o habilitou, entéo este sera
desabilitado no download do projeto.

Exemplo de Servidor FTP
Os seguintes passos ilustram como usar o Servidor FTP:

1. Insira as configura¢fes do sistema da IHM durante a inicializagdo e, em seguida, abra as
Configuragdes do Servidor; configure o Servidor FTP conforme mostrado na Figura correspondente.

2. Use o Windows Explorer para abrir o endereco: ftp://user:password@HMI Endereco IP e
visualizar os arquivos na IHM, conforme mostrado na figura abaixo.
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3| 4[] = | 1o21e80.126

e 4| Thelrtermet 5 192160126

internal

v @ Quick sceess
H Desitop

b music
& Videos
& Onelrive
B This PC

o Network:

Figura 4-4. Usando FTP para Visualizar Arquivos Armazenados na Memdria Interna, SD ou USB

Servidor VNC

O Servidor VNC permite que 0s usuérios visualizem e operem as fun¢bes da IHM remotamente
através de uma conexao com a Internet. Assim é possivel verificar os dados na IHM ou opera-la a
distancia. Existem duas maneiras de implementar o Servidor VNC na IHM. Uma é através das
configuracdes do sistema da IHM e a outra é através das configuracdes do projeto. As
configuracdes do projeto terdo prioridade se ambas as configuracdes estiverem definidas.

Figura 4-5. Aplicacdo VNC

Implementando o Servidor VNC Usando as Configuracdes do Sistema da IHM

A seguinte tela aparecera quando a pagina Configuracdes do Servidor na interface de
configuracdes do sistema do HMI for aberta.

F% cancel Servers/IoT

i/ Enable VNC Server

Connections 1 :I Port Password

o 5900 11

[ Mask Passwords i an|

FTP | VNC | Pass Through | IoT

Figura 4-6. Configuracdo do Servidor VNC- IHM
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A seguir encontram-se as descri¢cdes de cada campo da figura acima.

Campo Descrigcao

Habilitar Servidor | Configurado para habilitar o servidor VNC. Os outros campos sé podem ser
VNC acessados quando este campo estiver habilitado.

Conexdes Define quantos clientes VNC podem ser conectados a este servidor. O nimero

maximo varia conforme o modelo.

Mascarar Senhas | Define se a senha deve ser criptografada

Define a porta VNC. Somente a primeira porta sera definida, a segunda

Porta aumentard automaticamente. Por exemplo, se a primeira esta configurada para
5900, a segunda sera 5901.
Senha Senha usada para o login no servidor VNC

Tabela4-2. Propriedades do Servidor VNC

Implementando o Servidor VNC Usando as Configuracdes do Projeto

Clique em Servidor na janela Sistema do Explorador de Projeto, a esquerda do FvDesigner.
Acesse as configuragBes do Servidor, no qual a aba VNC pode ser usada para configurar o
servidor VNC, conforme mostrado na figura abaixo.

v Override VNC Configuration on HMI
- ¥| Enable VNC Server
Connection 2
v | Mask Passwords
|
5900 o

|
|

*

| 2 5901 **

Figura 4-7. Configuracdo do Servidor VNCi Projeto

Se aopcao Sobrescrever Configuragdo de VNC na IHM estiver selecionada, as configuracdes de
VNC do projeto podem ser usadas para sobrescrever as configuracfes do servidor VNC quando o
projeto for carregado. As outras configuracdes sao idénticas a tela de configuragdes na IHM.
Consulte o capitulo Servidores/loT para mais detalhes.

Exemplo de Servidor VNC
Os seguintes passos ilustram como usar o Servidor VNC:

1. Instale um software cliente VNC. Neste exemplo foi utilizado REALVNC
6.1.7(https://www.realvnc.com/download/VIEWERY/).

2. A seguinte tela aparecera quando o Visualizador VNC for aberto. Adicione o link.
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& vNe Viewer = | B

File View Hell 71105 1680127 - Properties [N

Enter a VNC Seq

General I Options I Expert

VNC Server: |192.168.0.127

Name: Friendly identifier

[

Labels

To nest labels, separate names with a forward slash (/)

Enter a label name, or press Down to apply existing labels

Sign) Security

Alternatively) Encryption: Let VNC Server choose -

[¥] Authenticate using single sign-on (SSO) if possible

& Authenticate using a smartcard or certificate store if
" possible

Privacy

Corcel

Figura 4-8. Tela de Conexaalo Visualizador VNC

Pressione Conectar apés inserir o IP da IHM. Sera exibido um prompt solicitando a senha.

r Authentication g

VNC Server: 192.168.0.127::5900

Password: [ J .|

| Remember password

[ OK ][ Cancel ]

Figura 4-9. Tela de Confirmagéo de Senha ddisualizador VNC

3. Pressione OK ap6és inserir a senha. Serdo exibidas telas em tempo real na IHM
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I3 192.168.0.127 (Qt for Embedded Linux VNC Server) - VNC Viewer = [ Chip

Figura 4-10. Tela de Monitor Remoto do Visualizador VNC

Nota:

Ajuste as configuracdes do Visualizador VNC se as telas da IHM ndo forem exibidas apds a
insercdo da senha. Neste caso defina o valor de FULLCOLOR para TRUE em Opc¢des>Avancadas-
>Expert.

SMTP

O SMTP é um protocolo amplamente utilizado para enviar e-mails pela Internet. Este capitulo
descreverd como configura-lo para que o usuario possa enviar e-mails através da IHM. Por
exemplo, se ocorrer um alarme, uma mensagem pode ser imediatamente enviada ao operador ou
ao destinatario de e-mail designado para que estes possam lidar esta situagdo no dispositivo.

Configuragdo SMTP

Esta funcao esta ao lado esquerdo do FvDesigner, na pagina Explorador de Projeto, Sistema,
Servidores.
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| VNC | SMP | 46 || Fip Client | wici |

¥ Enable SMTP
SMTP Setting

Server

Port 0

¥| My SMTP server needs to be verified Encryption None

User

Password

Sender Information

Name

Email Address

Error

¥| Send Result

SU:V207000 w1k

Reset the Register to Zero Before Sending Mails

v| Error Message | §U:V207001 w | |~ | SU:V207005 (ASCI) Length |10 2

Contact List

Check SMTP Setting

Figura 4-11. Pagina de Configuracdo SMTP

Campo

Descrigcao

Habilitar SMTP

Habilita ou n&o a funcdo SMTP

Configurar SMTP

Define o servidor, porta, usuario, codificacéo e senha do Servidor SMTP.

A tabela abaixo mostra servidores de e-mails comuns. Consulte as
informacdes dos servidores.

Email Servidor SMTP Porta | Codificagéo
Gmail smtp.gmail.com 465 SSL
Hotmail smtp.live.com 587 TLS
Yahoo smtp.mail.yahoo.com 465 SSL
AOL smtp.aol.com 587 TLS
QQ smtp.qg.com 465 SSL
Nota:

Com o servidor Gmail, os usuéarios devem configurar a verificagdes de dois
passos e gerar a senha do app.

(InstrucBes de configuragéo: https://support.google.com/mail/answer/185833)

Porta - Cada servidor de e-mail apresenta diferentes portas de conexao.
Consulte a tabela acima ou verifique as informagées do servidor de e-mail.

Codificagéo - Servidor de e-mail apresenta diferentes caminhos de codificagéo.

Consulte a tabela acima ou verifique as informagdes do servidor de e-mail.

Meu Servidor SMTP Precisa ser Verificado - Se esta op¢éo estivar
selecionada, o nome do usuario e senhas precisardo ser inseridas. O uso
dependera do servidor conectado.

Usuério - Endereco de e-mail do remetente
Senha - Senha de e-mail do remetente

Informacgdes do

Nome - Define o nome do remetente

Remetente Enderego de e-mail - Define o enderego de e-mail do remetente
Define a exibi¢éo do resultado do envio do e-mail na IHM ou registrador do CP.
Cédigo de Erro | Significado
0 Enviado com sucesso.
Erro 1 Falha de conex&o com o servidor.
2 Falha no login.
S Falha para enviar o e-mail.

Resetar o Registrador para Zero Antes de Enviar E-mails - Verifica se o
registrador esta em 0 antes de enviar os e-mails
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Mensagem de Erro - Configura o registrador para exibir uma mensagem de
erro do servidor SMTP. O tipo de dado é ASCII.

Lista de Contatos

Define o endereco de e-mail e os grupos. Ha duas abas: Contatos e Grupos.

Na aba Contatos, conforme figura abaixo, sé&o mostradas as seguintes opcdes:

Y Contacts Setting ?

L=<k 3k 2
T T S

0K Cancel

Opcoes Funcéo icone
Adicionar Adiciona novos contatos o
Excluir Exclui os contatos selecionados @
Editar Edita os contatos selecionados o3
Mover para | Move os contatos selecionados para . 1
Cima cima
Mover para | Move os contatos selecionados para $
Baixo baixo
Importar Importa contatos de fora. Ha de duas -

maneiras de importar o arquivo CSV:
Padrao ou Outlook.
B Import Contacts *
Please select the contacts format.
Default Format Qutlook Cancel
Exportar Exporta lista de contatos como um -
arquivo CSV estilo ALTUS

Na aba Grupos, conforme figura abaixo, séo mostradas as seguintes opcoes:

B Contacts Setting ?

| Comtacts || Groups |

O @ & ia

oK Cancel

Opgcoes Funcéo icone
Adicionar Adiciona o grupo de contatos [+
Excluir Exclui o grupo de contatos e

selecionados
Editar Edita o grupo de contatos &
selecionados
Copiar Copia o grupo de contatos g
Nota:

A funcdo SMTP de envio de e-mails envia os mesmos apenas para 0 grupo
especificado. Por exemplo, grupo 1 tem o destinatario A e grupo 2 tem os
destinatarios B e C. Quando for enviado o e-mail para o grupo 2, Be C
receberdo o mesmo e-mail.
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Verifica se a configuragéo esté ou ndo correta. Pressione este botdo e a
seguinte janela seréa exibida. Selecione o grupo.

" Check SMTP Setting ? X

Recipient v

OK Cancel

Verificar
Configuragéo Se a acgao for bem-sucedida, sera exibida a imagem abaixo.
SMTP r 5
- Result X

‘0‘ Successful transmit.

oK

>

O grupo recebera um e-mail SMTP teste do FvDesigner.

Tabela4-3. Propriedades do Servidor SMTP

Exemplo de Configuragdo SMTP

Os seguintes passos ilustram como configurar a funcdo SMTP e testar se 0 SMTP esta correto.
Neste exemplo foi utilizado o Gmail. Na ocorréncia de alarmes, o e-mail pode ser enviado para o
destinatario configurado através da funcdo SMTP. Consulte o capitulo Exemplo de Aplicacdo de
Alarme para obter mais detalhes.

1.

Clique em Servidor, na janela Sistema, no Explorador de Projeto, o qual esta no lado esquerdo
do FvDesigner. Entre na pagina de configuracdo dos Servidores, va para a aba SMTP e
habilite-o, conforme mostra a figura abaixo.

v| Enable SMTP
SMTP Setting

Server Port 0 >

User Encryption None

Password

Sender Information
Name

Email Address |

Error

Send Result

Reset the Register to Zero Before Sending Mails
Contact List = Check SMTP Setting

Figura 4-12. Janela de Configuracdo SMTP

De acordo com o servidor Gmail, defina os Servidores como smtp.gmail.com. Defina a Porta
para 465, a Codificagdo como SSL e preencha o endereco de e-mail no campo Usuario. Defina
a senha de e-mail do remetente no campo Senha.
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- SMTP Setting

|
Server | smtp.gmailcom | Port [4-65 3
User  Test@gmailcom | Encryption SSL -

Password ruu ]

Figura 4-13. Janela de Configurac&o do Servidor SMTP

3. Preencha o Nome e Endereco de Email do remetente, insira 0 nome e senha do usuério atual
nos respectivos campos.

—Sender Information

Name [ Test ]

Email Address | Test@gmail.com |

Figura 4-14. Janela de Configurac&o das Informacbes do Remetente

4. Preencha os Contatos e Grupos. Preencha o e-mail do destinatario atual.

E® Contacts Setting ? P

 Contacts | Groups ,
ollelz| 2] s

m Email Address | Phone Number I

user user@mail.com |[0912345678

user_1 |user@mail.com |0912343678

user 2 |user@mail.com |0912345678

user_3 |user@mail.com |0912345678

user 4 |user@mail.com |0912345678

user_ 5 |user@mail.com |0912345678

=]| = 0K Cancel

Figura 4-15. Janela de Configuracdo dos Contatos
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% Contacts Setting ? X

v Group
user user@mail.com 0912345678
v Group_1

user_1 user@mail.com 0912345678

user_2 user@mail.com 0912345678
v Group_ 2

user 4 user@mail.com 0912345678

user_5 user@mail.com 09123456728

4| il | »

=] [ oK Cancel

Figura 4-16. Janela de Configuracéo dos Contatos

5. Pressione Verificar Configuracdo SMTP e selecione o grupo a ser testado. Se a a¢éo for bem-
sucedida, a figura abaixo sera exibida. O destinatario recebera um e-mail teste SMTP do
FvDesigner.

r »

€2 Result D

'0' Successful transmit.

OK

L. >

Figura 4-17. Janek de Transmissdo SMTP conBucesso

T
Test <

FVDesigner SMTP Test

ecinient user: user

Figura 4-18. Email Teste SMTP envado pelo FvDesigner

4G

Permite conectar o DONGLE 4G na IHM para acesso a internet sem fio.
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|- Basic

| Enable 3G/4G Dongle

Pin [swvio ..
Signal status | SU:V200 .

Network status | $U:V300 [

User
User ‘id;nﬂ \)
Password 'wadmln B [
Result
¥| Send Result
[suvaco e

|| Reset the Register to Zero Before Sending SMS

Contact List

Figura 4-19. Pagina de Configuracao 4G

Propriedade

Descrigcao

Pin - O cédigo pin deve ser primeiramente definido no celular ou computador.
O tipo de dado é ASCII, o qual ocupa 6 palavras.

Status de Sinal - Exibe a forga do sinal. O tipo de dado é INT e o intervalo é de

Basico 0-5.
Status da Rede - Mostra se a rede esta ou nao conectada. O tipo de dado é
INT e o intervalo é de 0~1.
Usudrio Esta funcéo é atil somente no uso do DONGLE HUAWEI. O uso de outros
cartdes ndo o afeta.
Enviar Resultado - Mostra o resultado da transmissao SMS (pode ser definido
Resultado no alarme). O tipo de dado € INT. -1 indica falha e 1 indica sucesso.

Resetar o Registrador para 0 antes do SMS i define resetar ou néo para 0
antes do envio do SMS.

Tabela4-4. Configuracéo das Propriedades 4G

A HMI pode usar um cartdo SIM 4G para acesso a Internet sem fio. Observe que apenas a versao
de firmware 1.5.32 da IHM e a vers&o do sistema operacional 2.0.4 ou superior sdo suportadas.

N&o sdo necessarias configuracdes especiais para usar o cartdo de rede 4G para acessar a
Internet. Basta conectar o DONGLE 4G antes de ligar a IHM.
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CLIENTE FTP

Configuracao do Cliente FTP

Lc | sure | 46 || FoGlent | wii |
+ Enable FTP Client

+ Mask Passwords.

Task List

Download

Delete

Figura 4-20. Pagina de Configuracdo do Cliente STP

Propriedade

Descricao

Lista do Servidor

Mascarar Senhas - Define exibir ou ndo a senha

ID - Define a ID do servidor

Nome - Define o nome do servidor

Host - Define o IP do servidor

Porta - Define a porta do servidor

Usuério - Define o nome de login do servidor de conexao
Senha - Define a senha de login do servidor de conexao

Lista de Tarefas

Tipo - Exibe o tipo de tarefa

Comentario - Exibe o comentério da tarefa

Disparador - Exibe o endereco de disparo

Servidor de Conexao - Exibe o servidor de conexéo da tarefa
Numero de Arquivos - Exibe o nimero de arquivos de transferéncia

Tabela4-5. Configuragdo dasPropriedades do Cliente STP
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Configuracéo da Tarefa do Cliente FTP

S Ftp Setting 1 X

Basic
Comment
Select Server

Task Download to HMI

Control

Trigger Address | $LEVD.0 .| Send Result |SU:VD

HMI Remote

= Internal 5D Card USB #| Static Dynamic

[datalog/Group1

Download Files

;-
L Dynomic | Filename | Address | Wards |

oK Cancel

Figura 4-21. P4agina de Configuracéo da Lista de Tarefas do Cliente FTP

Propriedade

Descrigcao

Basico

Comentario - Comentario para esta tarefa
Selecionar Servidor - Seleciona o servidor a ser conectado

Carregar para Servidor

Tarefa - Seleciona a tarefa e oferece as opgdes Descarregar para a IHM e

Controle

€ INT. 1 indica sucesso e -1 indica falha.

Endereco Disparador - Define o endereco disparador para executar a tarefa
Resultado do Envio - Exibe o resultado da tarefa em execucéo. O tipo de dado

IHM

Seleciona o local para carregar ou descarregar da IHM. Veja o exemplo
abaixo, para usar a pasta de registro de dados como FTP.

Selecione Interno.

Preencha a localizag&o/registro de dados/Grupo_1 (o campo Interno néo
precisa ser preenchido pois ja foi selecionado).

Arquivos para se conectar e copiar.

™ File Transfer - a X

Loeal Path [My Compter | HMI Path Fmleralidsilog

x xS
Name Size Name Size Reaqd

e () extentiontxt Obyte true

- (D)

>
€

Se vocé ndo sabe a localizagéo interna da IHM use a opgéo Transferéncia de

Remota

néo estiver preenchido, o diretdrio raiz do servidor sera usado.

Estatico - Lé as configura¢des do servidor em si. Preencha o caminho no
campo abaixo.

Dinamico - O tipo de dados é ASCII. Preencha o caminho no registrador
definido.

Define a localizag&o do acesso de dados do servidor de conex&o. Se o campo
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Define o nimero de arquivos de acesso para esta tarefa. O limite maximo é 99.
Arquivos de Estatico - Insira 0 nome completo do arquivo (incluindo a extensao).

Download Dinamico - O tipo de dado é ASCII. Preencha o caminho no registro definido,
por exemplo: DatalLog.csv.

Tabela 4-6. Configuracéo dePropriedadesda Lista Tarefas doCliente STP

Exemplo T Carregar o Registro de Dados para o PC

A seguir vemos um exemplo de uso da funcédo de cliente FTP para fazer o carregamento do
Registro de Dados para o PC.

Este € um exemplo. Para utilizar o Carregamento do Registro de Dados, consulte o capitulo
correspondente.

1. Configure o servidor conectado. Todos os parametros, exceto o0 nome, devem ser iguais ao
servidor.

¥| Enable FTP Client

Server List

v Mask Passwords

Name Password Add

192.168.0.18 Delete

Figura 4-22. Configuragéo do Servidor

2. Ao configurar o registro de dados observe que esta sendo feito o carregamento de arquivos,
portanto a funcdo de exportar dados deve estar habilitada. O local de armazenamento € o
armazenamento interno, e 0 nome do arquivo exportado é fixado como DATALOG.

F* Data Log Group 1 Properties ? X
V| Export Data
General
Format IXT . .CSV .FBF
Destination ¢ Internal microSD Card USB Storage
Export Mode When Buffer is Full X
Enable Address Mode Settings
File Name Dat:l:g]i \
Suffix yymmdd ~ | Only 1file can be created in 1 day

Create a folder with the name from Comment

Save to the default folder None Y

¥| Date/Time Format
Date Format  yy/mm/dd * Header |Date
Time Format |hh:mm:ss * Header | Time

Combine Date and Time

Automatically Delete Preserve files for [pa v||7
Manually Delete (all files) Control Bit

Upload to Remote Setting

Status Address [SU:vo

Figura 4-23. Configuracdo doRegistro de Dados
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3. Defina o item da tarefa. No campo Tarefa selecione a op¢éo Carregar para o Servidor. O local
do registro de dados e o armazenamento sdo configurados como Interno. Preencha o caminho
do grupo de registro de dados no campo. O nome do arquivo deve ser o mesmo nome do
arquivo exportado.

€ Ftp Setting ? X

Basic
Comment | ToPC

Select Server | Userl

Task Upload to Server -

Control

Trigger Address :SU:\H 0] « | Send Result | SU:V2

HMI Remote
= Internal SD Card Use * Static Dynamic
/datalog/Group1 /HM|_Datalog

Download Files

Dynamic File name Address Words

Datalog.csv SU:VO

0K Cancel

Figura 4-24. Configuracdo doSTP

4. Faca o download do projeto na IHM. Dispare a tarefa apds exportar o arquivo.

Index  Date Time vio -
2 [2021/05/03 | 145751 0|
1 |2021/05/03 | 145750 0 remote
0 2021/05/03 | 14:57:49 0 =

-e. ( } m

uplﬁﬁad

Figura 4-25. Tela de Execucéo da IHM

5. Ap6s o carregamento € possivel ver o arquivo no PC. Observe que o Servidor FTP deve estar
habilitado no computador, caso contrario, as operagfes acima néo terdo efeito. Existem muitas
opcdes disponiveis na Internet referentes a ferramenta de Servidor FTP para consulta.
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WI-FI

1 ‘ C\Users\user\Desktop\HMI_Datalog ~ | D #2 HMI|_Datalog

~

& CEGE: HE Kl

i3

@ Datalog.csv 2021/5/3 75 03:00 Microsoft Excel ... 247 KB

1EERE

Figura 4-26. Arquivo para o PC

O DONGLE Wi-Fi pode ser conectado a IHM para acesso a Internet sem fio.

Isto serve para habilitar a funcdo de controle de endereco Wi-Fi. Mesmo que a opcao néo esteja
selecionada, a IHM ainda pode conectar o DONGLE Wi-Fi para acesso a internet sem fio. Consulte

o capitulo Wi-Fi para mais detalhes.

s 2000000000000 |

Lne [ s aa | srp cient || wi-ri

+ Control WiFi by Register

Access Point

Enable/Disable Wi-Fi by Register | SU:V0.0

Connect Status SUNVD - E
Access Point Signal [su0o = l.lla
Connect Access Point by Register | SUVD

| Default |test || Setting

Supported version: OS V2,014, PC does not support this function.

Figura 4-27. Pagina de Cofiguracao do Wi-Fi

Propriedade Descricéao

Habilitar/Desabilitar
Wi-Fi por Registro

Define um bit para controlar a fungéo de habilitar ou desabilitar o Wi-Fi.

Cada status esta descrito na tabela abaixo. O tipo de dado € INT.

Status Descricéao
-1 Nenhum DONGLE detectado
Status de Conexao
0 Conectado
1 Desconectado
2 Falha na obtenc¢é&o do IP

Cada status esta descrito na tabela abaixo. O tipo de dado é INT.

Status Descricao
-0 Nenhum
Sinal de Ponto de 1 N&o pode ser utilizado
Acesso 2 N&o é bom
3 Ok
4 Muito bom
5 Otimo
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Ponto de Acesso de
Conexéao por
Registrador

Seleciona o nimero de pontos de acesso através do registrador. O tipo de
dado é INT.
Configuragéo - O ponto de acesso pode ser configurado previamente

B® Access Point Setting ? X
Qe 1t ¥ +| Mask Password
Password Protected
D test TRER Auto
- = 0K

Tabela4-7. Pagina de Configuracéo de Propriedades do \ARi
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5.Seguranca

Diferentes niveis de operacdo podem ser definidos para diferentes objetos durante as operacdes da
IHM para que estes possam ser usados ou vistos quando diferentes usuarios fizerem login na IHM.
Isto evita erros operacionais e garante a seguranca dos dados.

ConfiguracOes de Seguranca

A opcédo Seguranca pode ser acessada na janela Sistema no Explorador de Projeto a esquerda no
ambiente do FvDesigner.

Configuracdes Béasicas de Seguranca

A janela mostrada na figura a seguir ilustra as configuracoes béasicas acessiveis na aba Basico e
selecionando a opc¢ao Habilitar Seguranca.

Enahble Security
Made Level Use
Action on Log-in Show login dialog.
Action on Access Deried Shaw login dialog and do net execute after login.
Log-in Time Cut Reset timer while operating

Lag-in Dizlag Time Out | 120zzcond
Input
Input Made Eeypad Screen Input Methad
Keypad Screen D=fzult

Iack The Passwords

Password Edit
Mask The Passwords Impart Export
Anti-peeping dummy password | Fixed password lengti: 1

Hint 1 : The higher security level and the more authority to access yeu shall have,
Hint 2 : Empty paszword means the level iz diszblad.

Administrator

Password eane

Figura 5-1. Tela de Configura¢des Bésicas Seguranca

Propriedade Descricao

Este é o botdo principal para habilitar as fungdes de Seguranca.
O modo pode ser dividido entre os dois seguintes tipos:

1. Nivel - Apenas a senha precisa ser inserida durante o login. Os
niveis de seguranca variam de 1 a 15. O nivel de seguranca mais
Habilitar alto concede maior autoridade de acesso.

Seguranca 2. Usuério-0O nome de _usuério e a_senha precisam ser inseridps
durante o login. Permite um maximo de 100 contas de usuario. No
planejamento dos projetos é necessario definir os modos Nivel e
Usuario, sendo que estes ndo podem ser alternados durante a
operacao.
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Acéo de Login - Quando o modo esta em Nivel, esta opgéo sera exibida.
Escolha um dos seguintes tipos de comportamento ao realizar o login.

Mostrar Dialogo de Login - Pop-up do didlogo de login ao inserir a senha
Mostrar Tela de Teclado - Pop-up da tela de teclado para inserir a senha

Acéo de Acesso Negado - Quando o Nivel de Usuario mais baixo permitido
por um determinado objeto for maior do que o nivel em que o usuario esta
logado atualmente, a Seguranca negara a¢des de execugao. Esta
configuracéo é usada para determinar o comportamento da Seguranga apés
negar a execugao. E dividida nos quatro tipos abaixo:

1. Nenhum - Nenhuma resposta.

2.  Mostrar a caixa de didlogo de login e ndo executar apés o login -
Mostra o didlogo de login da senha (ou nome do usuéario). Nao
executa agdes do objeto tais como o controle de operagdo em um
botdo do nivel 2. Ao pressionar este botdo sera exibido o diadlogo
de login e senha de login acima do nivel 2. O nivel atual ndo sera
alterado, mas o botdo ndo executara a agdo. E necessario
pressiona-lo novamente para que a acéo seja executada.

3. Mostrar a caixa de didlogo de login e executar apds o login - Mostra
o didlogo de login da senha (ou nome do usuario). Executa a¢des
do objeto tais como o controle de operagdo em um boté&o do nivel
2. Ao pressionar este botdo sera exibido o dialogo de login e
senha de login acima do nivel 2. O nivel atual sera alterado e o
botdo executara a acdo.

4. Mostrar Mensagem de Negacao - Mostra a mensagem de negagao
padréo do sistema.

Fonte de Nome do Usuério - Quando estiver no modo Usuario, esta opgao
seréa exibida. E possivel selecionar o formato de texto do nome de usuario
para ASCII, Unicode (chinés simplificado, chinés tradicional e outros),
GB18030 (chinés simplificado) e BIG5 (chinés tradicional).

Timeout de Login - Permite fazer o logout da IHM para o nivel de usuario
mais baixo, quando a IHM n&o foi operada por um certo periodo

Dialogo de Timeout de Login - Didlogo que permite definir o tempo associado
a essa funcionalidade.

Modo teclado para digitar senha.
Modo de Entrada - Suporta o padréo Tela de Teclado e Método de Entrada.

Tela de Teclado i Pode-se escolher a Tela de Teclado ou Tela de Teclado
Entrada definido pelo projetista.

Método de Entrada - Nesta opgéao vocé pode selecionar método de entrada
PINYIN (chinés simplificado) ou CHEWING (chinés tradicional).

Mascarar Senhas - Define senhas criptografadas no formulario de senhas

Senha Falsa Antiespionagem - A fungdo desta funcionalidade é usar a senha
definida como uma palavra-chave. Vocé pode inserir quaisquer caracteres
alfanuméricos antes e depois da senha correta e ainda assim fazer o login
normalmente. Por exemplo, se a senha for 1234, ao fazer login, vocé pode
inserir 1234abgt ou dj1234.

Importar - Importa arquivos CSV com formatos especificos e atualiza-os
diretamente no formulério de senhas

Exportar - Exporta o formulério de senha para um arquivo CSV com um
formato especifico

Novo - Adiciona um novo usuario a parte inferior da tabela. O Nivel, Nome,
Senha e Comentario podem ser definidos. Esta opgdo somente esta
disponivel quando Modo estéa configurado como Usuario.

Excluir - Exclui o usuério selecionado no momento. Por padréo, a entrada
mais baixa da tabela é excluida. Esta opgdo somente esta disponivel quando
Modo esta configurado como Usuario.

Tabela de Senhas, Nivel - Nivel de seguranga do usuério. Esta opgao
somente esta disponivel quando Modo esta configurado como Usuario. Os
niveis 1 a 15 estao disponiveis.

Tabela de Senhas, Nome - Define 0 nome do usuério. Esta op¢do somente
estéa disponivel quando Modo esta configurado como Usuério.

Tabela de Senhas, Senha - Define a senha. Esta op¢cdo somente esta
disponivel quando Modo esté configurado como Usuério.

Tabela de Senhas, Comentario - Adiciona um comentario descrevendo o
nivel/usuario.

Editar Senhas

Nota:
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5. Segurancga

Varios usuérios podem ser previstos no Modo Usuério. A opgéo Exportar
pode ser usada para gerar um arquivo CSV padrdo para edi¢do e a opgao
Importar pode ser usada para atualizar o projeto.

O administrador tem a autoridade maxima do modo de nivel/usuério e pode
editar as senhas de todos os niveis/usuarios. Ele ndo é afetado por Avangado
/ Modificar apenas a senha do nivel atual. O nivel/senha do administrador
ndo pode ser modificado enquanto a IHM estiver em execucao.

Mascarar Senha - Mascara a senha para evitar que outras pessoas a vejam.
Nome - E usado apenas no modo Usuério para definir o nome do
Administrador administrador.

Senha - Define a senha do administrador. O campo néo pode estar em
branco.

Nota:

A senha de cada nivel no modo Nivel ndo pode ser a mesma que a senha do

administrador. Cada nome de usuério no modo Usuério ndo pode ser o
mesmo que o nome do administrador.

Tabela5-1. Propriedades de Configuracdo Béasicas Seguranca

Configuragdes Avancadas de Seguranca

A janela mostrada na figura a seguir ilustra as configuragdes avangadas acessiveis na aba
Avancado.

Figura 5-2. Tela de ConfiguraggesAvancadas de Nivel de Seguranca

Propriedade Descricao

Endereco de Nome de Usuério Atual - Define o endereco de exibi¢céo do
nome do usuério de login atual. Pode ser configurado como endereco interno
Avancada da IHM ou Registrador do CP e ocupara 8 registros consecutivos. Por
exemplo, a configuracéo R100, ocupa R100~R107 e pode ser definida ao
escolher o modo Usuério.
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