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Nenhuma parte deste documento pode ser copiada ou reproduzida sem o consentimento prévio
e por escrito da Altus Sistemas de Automacao S.A., que se reserva o direito de efetuar alteracées
sem prévio comunicado. Conforme o Cdédigo de Defesa do Consumidor vigente no Brasil,
informamos, a seguir, aos clientes que utilizam nossos produtos, aspectos relacionados com a
seguranca de pessoas e instalacdes. Os equipamentos de automacéo industrial fabricados pela
Altus sé&o robustos e confiaveis devido ao rigido controle de qualidade a que sao submetidos. No
entanto, equipamentos eletrénicos de controle industrial (controladores programaveis, comandos
numeéricos etc.) podem causar danos as maquinas ou processos por eles controlados em caso
de defeito em seus componentes e/ou de erros de programacao ou instalacéo, podendo inclusive
colocar em risco vidas humanas. O usuario deve analisar as possiveis consequéncias destes
defeitos e providenciar instalagbes adicionais externas de seguranca que, em caso de
necessidade, sirvam para preservar a seguranca do sistema, principalmente nos casos da
instalacdo inicial e de testes. Os equipamentos fabricados pela Altus ndo trazem riscos
ambientais diretos, ndo emitindo nenhum tipo de poluente durante sua utilizacdo. No entanto, no
que se refere ao descarte dos equipamentos, € importante salientar que quaisquer componentes
eletrdnicos incorporados em produtos contém materiais nocivos a natureza quando descartados
de forma inadequada. Recomenda-se, portanto, que quando da inutilizagéo deste tipo de produto,
0 mesmo seja encaminhado para usinas de reciclagem que deem o devido tratamento para os
residuos. E imprescindivel a leitura completa dos manuais e/ou caracteristicas técnicas do
produto antes da instalagdo ou utilizacdo do mesmo. Os exemplos e figuras deste documento séo
apresentados apenas para fins ilustrativos. Devido as possiveis atualizag6es e melhorias que os
produtos possam incorrer, a Altus ndo assume a responsabilidade pelo uso destes exemplos e
figuras em aplicagbes reais. Os mesmos devem ser utilizados apenas para auxiliar na
familiarizagdo e treinamento do usudrio com os produtos e suas caracteristicas. A Altus garante
0s seus equipamentos conforme descritos nas Condi¢des Gerais de Fornecimento, anexada as
propostas comerciais. A Altus garante que seus equipamentos funcionam de acordo com as
descricbes contidas explicitamente em seus manuais e/ou caracteristicas técnicas, nao
garantindo a satisfacdo de algum tipo particular de aplicagdo dos equipamentos. A Altus
desconsiderara qualquer outra garantia, direta ou implicita, principalmente quando se tratar de
fornecimento de terceiros. Os pedidos de informac¢fes adicionais sobre o fornecimento e/ou
caracteristicas dos equipamentos e servicos Altus devem ser feitos por escrito. A Altus ndo se
responsabiliza por informacgdes fornecidas sobre seus equipamentos sem registro formal. Alguns
produtos utilizam tecnologia EtherCAT (www.ethercat.orq).

DIREITOS AUTORAIS

Nexto e MasterTool sdo marcas registradas da Altus Sistemas de Automacgéo S.A.

Windows é marca registrada da Microsoft Corporation.
NOTIFICACAO DE USO DE SOFTWARE ABERTO

Para obter o cédigo fonte de componentes de software contidos neste produto que estejam sob
licenca GPL, LGPL, MPL, entre outras, favor entrar em contato através do e-mall
opensource@altus.com.br. Adicionalmente ao codigo fonte, todos os termos da licencga,
condicbes de garantia e informacdes sobre direitos autorais podem ser disponibilizadas sob
requisicéo.
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Introducéao

A Série X2 é uma solucédo inovadora em Interfaces Homem-Maquina (IHMs) que combina
avancadas ferramentas graficas e uma selecdo de caracteristicas altamente funcionais. Com
hardware robusto, alto nivel de seguranca e sete dimensdes de tela diferentes, os produtos da
familia podem ser utilizados nas mais diversas aplicac6es do mercado industrial brasileiro.

Um pouco de teoria... A interface de operacédo no contexto dos
sistemas de supervisao

O Sistema de Supervisdo e Controle (SSC) é parte fundamental de praticamente qualquer
sistema de automacdo de processos. O SSC surgiu com a funcdo bésica de fornecer uma

interface amigavel (geralmente grafica) com os operadores do processo, permitindo aos mesmos
realizar as seguintes fungdes:

A Monitorar variaveis do processo;

A Diagnosticar falhas ou condi¢cdes indevidas através de alarmes e eventos;

A Ajustar parametros do processo (set-points);

A Enviar comandos para o sistema.

O SSC pode ser classificado em dois grandes grupos SCADA (supervisorio) e IHM.

A IHM (Interface Homem-MA&quina) é empregada quando € necessaria uma interface localizada
no chdo de fabrica para que o operador tenha acesso local as informac8es do processo. Estas
interfaces variam de pequenos dispositivos alfa-numéricos até interfaces coloridas, dotadas de
painel de membranas ou tela touch-screen. Salienta-se, no entanto, que o Software de
Supervisdo ndo tem funcdo de realizar controle em tempo real, tal como um Controlador
Programavel (CP).

Fonte: Fabio Terezinho e Paulo Cesar de Carvalho, 2009.
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O Curso MP9x

Al
W
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O curso MP9x contempla a Série X2 de Interfaces Homem-Maquina (IHM) enfatizando sua
plataforma de software iX Developer de maneira que o aluno possa especificar e configurar
interfaces de operacéo para aplicac6es que demandem recursos diferenciados.

Os objetivos desse curso sao:

1 Fazer conhecer as caracteristicas técnicas da série X2 de IHMs no que se refere a
aplicac@es tipicas, modelos, recursos, comunicac¢ao e instalacao.

1 Apresentar e utilizar o software iX Developer para configuracao e programacéo das IHMs,
explorando seus principais recursos com vistas ao projeto de interfaces de operacéo com
recursos graficos especiais.

Esse curso é destinado aos iniciantes em automacéo, clientes da Altus, potenciais usuarios,
profissionais técnicos e engenheiros de areas afins, assim como todos os interessados em
adquirir conhecimentos sobre automacao.

O curso tem duracdo de 24 horas e demanda como pré-requisito a participacdo prévia do aluno
no Curso MP1 & Introducdo a Automacéo e certa experiéncia em aplicativos Windows. Além
disso, para explorar algumas fun¢des mais avancadas de scripts é necessario também o
conhecimento do Microsoft .NET Framework e C# ou VB.NET.

O projeto didatico do curso é concebido de forma a embasar o ensino direto, utilizando
metodologias que propiciam a integracéo entre a teoria e a pratica e favorecem a capacidade de
construcéo e gestdo do conhecimento e o autodesenvolvimento continuo.

Os recursos didaticos associados (Tutorial, Slides e Documentag¢do de Produto) contemplam
elementos de instrucdo de alta qualidade pedagdgica e suficientemente compreensiveis,
dindmicos e atrativos. No seu contexto esta prevista a flexibilizacdo do ensino para o
desenvolvimento de habilidades de autoaprendizagem.
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Estruturacao do Tutorial

O Tutorial fornece um suporte didatico-pedagdégico ao treinamento presencial, possibilitando ao

i \g aluno um primeiro contato orientado com o sistema e enfatizando a configuracdo, edicédo e

/ programacdo do mesmo. Ele é dividido em capitulos numa estrutura padronizada conforme
esquema mostrado a seguir.

1. Caracteristicas Técnicas
2. Caracteristicas Operacionais
3. Recursos Basicos da Aplicagdo

4, Recursos Avangados da Aplicagdo

= 7

5. Desenvolvendo uma Aplicagao Multirrecursos

I 6. Aplicagbes, Avaliagio e Encerramento

Alguns capitulos contém Estudos Dirigidos cuja implementacao permitira ao aluno consolidar os
conceitos abordados no Tutorial, aplicando-os em situa¢gdes-problema. Os estudos dirigidos s&o
exercicios tedrico/praticos de aprofundamento e aplicagdo dos temas jé tratados. O objetivo é
que os alunos resolvam as tarefas propostas de modo relativamente independente, a partir das
diretrizes definidas pelo Instrutor.

Outra estratégia de aprendizado prevista nos cursos é a pesquisa na Documentacédo de Produto,
permitindo ao aluno uma familiarizagdo com o acesso a um vasto acervo de manuais,
caracteristicas técnicas, notas de aplicagéo etc.

Ementa do curso

Capitulo 1: Caracteristicas Técnicas da Série X2

Este capitulo descreve as caracteristicas técnicas das interfaces de operacdo da Série X2
enfatizando suas funcionalidades, recursos, ferramentas e diferenciais dos produtos. Tépicos
abordados:

4 1, Caracteristicas Técnicas
I Caracteristicas Gerais da Série X2
I Modelos da Série X2

I* Caracteristicas Gerais do iX Developer

Capitulo 2: Caracteristicas Operacionais do iX Developer

Este capitulo aborda os principais itens envolvidos em um projeto no contexto do aplicativo iX
Developer iniciando com os passos bésicos, passando pelos itens do menu principal e
culminando com as principais a¢cdes associadas a uma aplicagéo, tais como, criacdo de Tags,
inclusdo de objetos e execucédo do projeto. Topicos abordados:

4 2, Caracteristicas Operacionais
I* Primeiros Passos com o iX Developer

I: O Ambiente de Desenvolvimento do iX Developer
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Capitulo 3: Recursos Basicos da Aplicacéo

Este capitulo detalha as ferramentas de configuracao, Runtime e aplicativos do iX Developer. O
objetivo é explorar o ambiente de edicdo (em tempo de projeto) do iX Developer, o qual fornece
acesso a todas as funcionalidades necessarias para configurar a interface de operacdo. Tépicos
abordados:

4 3, Recursos Basicos da Aplicagdo
I- Tags

I* Controlador

I* Servidor Web

I* Objetos

2

Menus

Capitulo 4: Recursos Avancados da Aplicagéo

Este capitulo aborda recursos avancados associados ao projeto de uma interface de operagéo
no ambito do iX Developer. Topicos abordados:

4 4, Recursos Avangados da Aplicagdo
I Visualizador de Tendéncias

Registradaores de Dados

Agendadaor

Relatorios

Gerenciamento de Receitas

Teclas de Fungao

Gerenciamento de Alarmes

Gerenciamento de Seguranga

Gerenciamento de ldiomas

Registro de Agdes

Biblioteca de Textos

Base de Dados

Miltiplos Controladores

VRO T S R R T T T R

Capitulo 5: Desenvolvendo uma Aplicacao Multirrecursos

Este capitulo explora a implementacdo das principais funcionalidades de uma interface de
operacao (IHM) projetada com o aplicativo iX Developer enfatizando os recursos avancados da
aplicacéo, cujos fundamentos foram abordados nos capitulos anteriores. Os procedimentos e
orientacdes descritos nesse capitulo podem subsidiar a agregacao de funcionalidades avancadas
nos estudos dirigidos como, por exemplo, o processo de Mistura e Secagem, conforme proposto
no ultimo capitulo desse tutorial. Topicos abordados:
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4 5, Desenvolvendo uma Aplicagdo Multirrecursos
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Capitulo 6: Aplicagdes, Avaliacdo e Encerramento

Implementando Scripts

Utilizando Receitas

Trabalhando com ldiomas

Trocando Dados entre Controladaores
Utilizando Expressdes

Coletando Dados da Aplicagdo

Executando Agdes via Teclas de Fungao

Inserinda Objetos de Navegagdo
Agendando uma Agdo

Indexando um Registro
Importando uma Aplicagdo
Convertendo uma Aplicagio
Criando uma Biblioteca de Textos
Agregando umn Histdrico de Tendéncia
Gerenciamento de Alarmes
Distribuidor de Alarmes

Servidor de Alarme Remoto
Gerenciamento de Seguranga
Rastreamento

Objetos de Midia

Este capitulo contempla exercicios dirigidos que ilustram a utilizac@o da ferramenta em cenarios
especificos vinculados ao sistema de Mistura e Secagem proposto no decorrer do tutorial. Além
disso, faz referéncia a alguns tutoriais disponiveis na Base de Conhecimento da Altus e que
complementam os topicos abordados nesse documento. O tutorial finaliza com a proposigao de
um estudo de caso livre para consolidacdo das competéncias desenvolvidas no treinamento.

Topicos abordados:

4§, Aplicagdes, Avaliagdo e Encerramento

I- Aplicagdo Mistura e Secagem: recursos avangados

I+ Tutoriais da Série X2
I+ Estudo de Caso Livre

I Awvaliagio do Treinamento
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Referéncias

1. Site Altus: www.altus.com.br.
2. INTERNET (Sites diversos).

3. Documentos relacionados a Série Altus X2.

Documentos relacionados

Para obter informacdes adicionais sobre a Série X2 podem ser consultados outros documentos
(manuais e caracteristicas técnicas) além deste. Estes documentos encontram-se disponiveis em
sua Ultima revisdo em www.altus.com.br.

Cada produto possui um documento denominado Caracteristica Técnica (CT), onde se encontram
as caracteristicas do produto em questdo. Adicionalmente o produto pode possuir Manuais de
Utilizacao (os cddigos dos manuais sao citados na CT).

Aconselha-se 0s seguintes documentos como fonte de informag&o adicional:
1 CT157800 - Caracteristicas Técnicas Terminais de Operacdo Série X2;

1 MU226000 7 Manual de Utilizagdo iX Developer.

Avaliacao do curso

A avaliacdo continuada e individualizada € uma pratica corrente adotada pelo Instrutor no curso.

: - Desta forma, as seguintes estratégias de avaliacdo sé@o consideradas: acompanhamento do
 — desenvolvimento do aluno (frequéncia, participacdo, postura, interesse e constru¢cdo do
v — conhecimento) durante o curso pelo Suporte Técnico e autoavaliagdo via resolucéo das tarefas

propostas caracterizadas pelos Estudos Dirigidos, Pesquisa na Documentacéo e Aplicagdes.

Terminologia

Neste Tutorial, as pal avr as Asoftwaredo e dAhar
generalidade e frequéncia de uso. Por este motivo, apesar de serem vocabulos em inglés,
aparecerdo no texto sem aspas.

As seguintes expressfes podem ser empregadas no texto da Tutorial.

CP: Controlador Programavel - equipamento composto por uma UCP, moédulos de entrada e
saida e fonte de alimentagéo.

UCP ou CPU: Unidade Central de Processamento é o modulo principal do CP, que realiza o
processamento dos dados.

MasterTool IEC XE: identifica o programa para microcomputador executavel em ambiente
WINDOWS®, que permite o desenvolvimento de aplicativos para os CPs da Série Nexto.
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Convencoes Utilizadas

P

Os simbolos utilizados ao longo deste manual possuem os seguintes significados:
Este marcador indica uma lista de itens ou topicos.
MAIUSCULAS PEQUENAS indicam nomes de teclas, por exemplo, ENTER.

TECLAL+TECLAZ2 é usado para teclas a serem pressionadas simultaneamente. Por exemplo, a
digitacdo simultanea das teclas CTRL e END é indicada como CTRL+END.

TECLAL, TECLAZ2 é usado para teclas a serem pressionadas sequencialmente. Por exemplo, a
mensagem i Di QLT{FL00 si gni f i cALT dpweeser pressiomatld edliberada e entéo a
tecla F10 pressionada e liberada.

Maiusculas GRANDES indicam nomes de arquivos e diretorios.

Itdlico indica palavras e caracteres que séo digitados no teclado ou vistos na tela. Por exemplo,
se for solicitado a digitar FACAO, estes caracteres devem ser digitados exatamente como
aparecem no manual.

NEGRITO é usado para nomes de comandos ou opg¢des, ou para enfatizar partes importantes do
texto.

As mensagens de adverténcia apresentam os seguintes formatos e significados:

PERIGO:
O rétulo PERIGO indica que risco de vida, danos pessoais graves ou prejuizos materiais
substanciais resultardo se as precaug¢fes necessarias ndo forem tomadas.

CUIDADO:
O rétulo CUIDADO indica que risco de vida, danos pessoais graves ou prejuizos materiais
substanciais podem resultar se as precaugdes necessarias ndo forem tomadas.

ATENCAO: y
O rétulo ATENCAO indica que danos pessoais ou prejuizos materiais minimos podem resultar se
as precaucdes necessarias ndo forem tomadas.
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Suporte Técnico

Formada por especialistas experientes e com grande conhecimento, a equipe de Suporte Técnico
da ALTUS é altamente capacitada para prestar assisténcia técnica, preventiva e corretiva, para
todos os produtos comercializados pela empresa...

s=  Suporte e Downloads | Altus x =

&~ O & https://www.altus.com.br/suporte 0 = (1] p k!

== English  Portal Blog BasedeConhecimento f in & @ Q

altus Home  Produtosv~  Solugdes  Suporte & Downloads ~ Quem somos  Contato v
A—

SUPORTE & DOWNLOADS

Home  Suporte & Downloads

Precisa de ajuda? Fale com nosso Suporte Técnico!

Formada por especialistas experientes e com grande conhecimento, nossa equipe de Suporte Técnico é altamente capacitada para prestar assisténcia
técnica, preventiva e corretiva, para todos os produtes comercializados pela Altus.
Estamos 100% disponiveis para resolver problemas, tirar duvidas e Ihe ajudar a otimizar o desempenho da sua aplicacdo.

@ & L =
Help Desk Downloads Integradores Base de conhecimento
Atendimento através do Softwares, Documentacgao Técnica, Conheca os profissionais treinados e Aqui vocé encontra tutoriais, dicas e
0800 5109500 | +55 51 3589 9546 Drivers, entre outros. Clique aqui e certificados para utilizar a tecnologia outros materiais de apoio criados por
De segunda & sexta - das 8h as 22h encontre as informacdes necessarias Altus. Descubra o integrador mais nossos especialistas para qualificar a
Sabados - das 8h as 17h para vocé ter a melhor experiéncia préximo de vocé e garanta a sua experiéncia com os produtos e

Indisponivel em domingos e feriados com os produtos da Altus. qualidade do seu projeto! solugdes Altus!

Para mais informagdes acesse: https://www.altus.com.br/suporte.
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Introducao

Base de Conhecimento ALTUS

. ) ’ No site ALTUS vocé encontra também varios tutoriais que auxiliam na implementacdo de
aplicacGes especificas no espaco conhecido como Base de Conhecimento ALTUS
- - (https://www.altus.com.br/base-conhecimento). Isso inclui: conexdes, instalacdes, utilizacdo de
b modulos funcéo e configuragdes diversas...
-
= Base de conhecimento | Altus X +
&« O & https://www.altus.com.br/base-conhecimento
2= English  Portal Blog Basede
altus Home  Produtos~  Solugbes  Suporte & Download:
A——

BASE DE CONHECIMENTO

Home » Base de conhecimento

Buscar na Base de Conhecimento Q PESQUISAR

Cursos ALTUS

A Altus possui um calendario de treinamentos anual para profissionais da area de automacao
industrial interessados em desenvolver aplicacdes, realizar reformas e prestar manutencdo em
A OO sjstemas de (_:or_ltro!e de processos. Os cursos, que ab~orQam as_linhas de produtos dg empresa,
- & tém como objetivo introduzir conceitos sobre automacéao industrial e capacitar os participantes a
desenvolver aplica¢des para controle de processos. Também sdo realizados cursos especiais
e IN COMPANY, de acordo com a solicitacdo e necessidade dos clientes. Confira as op¢@es de

treinamento disponiveis no site ALTUS.

Revisdes deste Tutorial

O cdédigo de referéncia, a revisdo e a data do presente documento estdo indicadas na capa. A
mudanca da revisdo pode significar alteracbes da especificacdo funcional ou melhorias no
mesmo. A seguir as altera¢des correspondentes a cada revisdo deste:

Reviséo Data Descrigao
A Outubro/12 Emissédo do Documento
B Margo/21 Revisédo Geral do Documento
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Introducao

Training Box Nexto Xpress

Na execucdo desse curso pode ser utilizada a Maleta de Treinamento Nexto Xpress (em conjunto
com a IHM X2) conforme mostrado na figura a seguir, a qual € um sistema didatico completo e
inovador, apresentando recursos que permitem ao usuario simular elementos presentes nos
sistemas de automacao industrial, predial e de maquinas, sendo excelente ferramenta para
empresas deste setor e para instituicdes de ensino aplicar os novos conceitos da Industria 4.0 e
Internet das Coisas (IoT). Os produtos Training Box Nexto Xpress sdo integrantes da Série
Training Box desenvolvida especialmente para prover solugées completas e compactas para uso
em laboratérios de ensino e pesquisa. Kit didatico compacto e resistente, proporciona facilidade
no transporte e armazenamento.

Ela é composta por um Controlador Programavel (CP) XP340 da Série Nexto como unidade
central, o qual disponibiliza uma porta Ethernet com diversos protocolos, um canal serial RS-485
com MODBUS RTU, uma interface CAN, uma porta USB, 16 entradas digitais 24 Vdc, 16 saidas
digitais a transistor, 5 entradas analdgicas tensao/corrente, 2 entradas analégicas RTD, 4 saidas
analdgicas tensdo/corrente e suporte ao Web Server, que permite criar IHMs e/ou telas de
supervisdo para serem acessadas no computador ou em dispositivos méveis. Finalmente, possui
circuito dedicado que permite realizar simula¢des de controle e distarbio em lacos PID.

Para detalhes relacionados a funcionalidade da maleta de treinamento consulte o instrutor ou
acesse o site Altus para DOWNLOAD da documentacdo associada.
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

1. Caracteristicas Técnicas

Caracteristicas Gerais da Série X2

A Série X2 de Interfaces Homem-Maquina (IHMs) constitui a solucdo ideal para aplicagdes
industriais que empregam terminais de operacéo e visualizagdo. A Série X2 oferece recursos
inovadores e intuitivos, combinando avangadas ferramentas graficas e uma selegdo de
caracteristicas altamente funcionais. E uma plataforma verdadeiramente aberta, permitindo ao
usuario importar objetos e componentes desenvolvidos em linguagem .NET, além de possibilitar
gue o usuério utilize a mesma aplicacdo em diferentes hardwares da Série. O produto se
diferencia pela engenharia e design, com hardware de alto desempenho, solu¢ao grafica superior
e avancada através do software iX Developer. Todos os produtos da Série possuem uma
constituicdo robusta, confiavel e de alto desempenho.

Série X2: controle e supervisao para aplicacdes variadas

Disponiveis nas versfes BASE, PRO e EXTREME, as IHMs da Série X2 foram desenvolvidas
com uma mecanica de plastico e aluminio fundido, que combina leveza e robustez para todos os
tipos de ambientes industriais:

1 Plataforma aberta que permite aperfeicoar o visual e a funcionalidade das aplicacgdes;
Hardware de alto desempenho;

Backlight de longa duracao;

Tecnologia TFT para ajuste do brilho;

Visor widescreen com area Util 30% maior;

Sdlidas funcionalidades que desenvolvem e asseguram a confian¢a do usuério;
Otimizagdo do tempo com versateis ferramentas de edigdo;

Diversos templates para criar aplicacdes complexas e customizadas;

= =4 -4 -4 A -a -8 -2

Conectividade otimizada com troca de dados em tempo real entre controladores.

Figura 1-1. A Série X2-BASE
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

Garantia de desempenho e integridade para o0 seu processo

Minimize a distancia entre a ideia e a realidade de sua aplicagdo com as Interfaces Homem-
Maquina (IHMs) da Altus.

Combinando avangadas ferramentas gréficas com caracteristicas altamente funcionais, elas se
diferenciam pela engenharia e design que apresentam. Robustos e confiaveis, os equipamentos
possuem hardware de alto desempenho, desenvolvido especialmente para as solucdes graficas
que oferece. Além disso, a tela plana e com maior area Util expande ainda mais as possibilidades
para aplicac6es com telas visualmente complexas.

Ambiente amigavel, com modelos de projeto e recursos de tela predefinidos, agrega ao software
de desenvolvimento inlmeras vantagens relacionadas a design, funcionalidade e conectividade,
reduzindo significativamente o tempo de engenharia e proporcionando um retorno mais rapido ao
seu investimento.

O portfélio conta com diversos modelos e oferece 6timas alternativas para fabricantes de
maquinas e controle de processos, de acordo com a sua aplicacéo e o seu orcamento. A interface
do operador é a face da maquina ou do processo. Se a interatividade ndo for perfeita, a
usabilidade de todo o sistema diminuiré drasticamente. Ou seja, um terminal de operacgéo flexivel
e intuitivo pode ser a diferenca entre um sistema ineficiente e uma 6tima solucéo para o cliente
final.

4 v & +
Performance Intuitiva Interativa Versatil
Eficiéncia no desenvolvimento de Ferramentas de engenharia e navegacdo  Ideal para aplicag@es industriais que Versatilidade, seguranca e alto
aplicacdes e garantia de operacao integradas para facilitar a utilizacdo empregam terminais de operacdo e desempenho para maximizar a
segura visualizacdo performance da sua maquina

Diferenciais da Série X2

Processamento Gréafico Superior

Verdadeiramente abertas e versateis, as IHMs possuem gréaficos vetoriais escalaveis, que
permitem ao usudrio a importacdo de objetos e componentes externos. A combinacdo do
processador de alto desempenho com o avancado software de desenvolvimento oferece tudo
que vocé precisa para deixar a sua aplicagdo mais proxima da realidade.

Hardware de Alto Desempenho

O hardware dos equipamentos permite que o produto se diferencie por sua engenharia e design.
Seus recursos avancados possibilitam rapidas respostas ao uso em campo e conectividade
superior para a aquisicdo de dados com os sistemas de automacéo, possibilitando ao usuario
desenvolver aplicagBes seguras e com graficos superiores. Além disso, o elevado indice de
protecao (IP) das Interfaces Homem-Maquina da Altus permite que as mesmas sejam utilizadas
em ambientes mais severos, uma vez que a tela frontal é totalmente protegida contra poeira e
jatos de agua.

Exceléncia em Visores e Touchscreen

As telas e os dispositivos touchscreen também sao diferenciais das IHMs Altus, pois permitem
rapidas interacdes com o sistema e possuem vida Util elevada. Os visores sdo totalmente planos,
garantindo uma superficie livre de poeira e facilitando a visualizagdo mesmo em ambientes
agressivos. Equipados com backlights de longa duragéo, os produtos também contam com a
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

tecnologia TFT, que ajusta o brilho da tela. Além disso, o visor em formato widescreen expande
ainda mais as possibilidades para aplicacdes com telas visualmente complexas.

Versétil e Pratico

Desenvolvidas para aplicacdes que demandem alta confiabilidade de operacdo e excelentes
recursos visuais, mesmo em formatos compactos, as IHMs da Altus podem ser utilizadas tanto
na area de processos da indUstria quanto por fabricantes de maquinas e na automagédo de
manufatura. O cliente pode optar por modelos em aluminio fundido, que combinam a leveza do
material com a robustez necesséria para ambientes industriais, ou em plastico, que se adapta
para aplica¢gdes mais econémicas. As IHMS da Altus séo ideais para a interface entre o operador
e o sistema de automacéo, pois diminuem os custos de projeto e aumentam significantemente a
vida Gtil da maquina.

Conectividade Sem Fronteiras

Elevada disponibilidade em interfaces de comunicacdo serial e Ethernet, recursos que
possibilitam ao usuério encontrar dezenas de alternativas para comunicacdo entre as Interfaces
Homem-Magquina e outros equipamentos de automag¢éo, como controladores programaveis. Entre
0s principais drivers de comunicacdo disponibilizados destacam-se o MODBUS RTU e o
MODBUS TCP, além da arquitetura cliente/servidor OPC UA. Através do software de
programacao das IHMs o usuario pode fazer simples configurac6es que permitam transformar
todos os resultados gerados pelo processo em relatérios individuais impressos diretamente no
Microsoft Excel. Também pode armazenar dados momentaneos da planta no banco de dados
SQL, proporcionando vinculo direto com o software de gestdo ERP da empresa. A configuracéo
para troca de dados na rede também é muito simples, pois permite uma conexao direta com o
controlador programavel da aplicagdo, sem necessidade de dispositivos para interface. Para
facilitar ainda mais o trabalho, o cliente pode visualizar informacbes e telas da aplicacdo
remotamente, por meio de seu computador, smartphone ou tablet. Outras vantagens sdo a
transferéncia de arquivos via FTP (banco de dados, alarmes, entre outros), importar e exportar
receitas em formato CSV através da USB ou cartéo SD e Web Server integrado.

Gestao de Usuéarios e Direitos

Com essa caracteristica, diferentes niveis de permissGes podem ser criados para grupos de
usuérios. O desenvolvedor determina o que cada um pode fazer no sistema e suas restricoes.
Um exemplo é a geracao de logins para criac@o e exclusdo de receitas (administrador) ou para
leitura das receitas de maquina (operador).

Uma Ferramenta Completa

Rapidas, intuitivas e com funcionalidades abrangentes, como receitas, alarmes, graficos de
tendéncia, recursos de auditoria e registros de dados e seguranca, as Interfaces Homem-Méaquina
da Altus oferecem novas e eficientes maneiras de desenvolver a sua aplicacdo. Entre outros
diferenciais do software de desenvolvimento, estdo caracteristicas como a melhor manipulacéo
de grandes projetos, explorador de tela com zoom, criacdo de objetos simultaneamente,
configuragcdo dos mesmos com um clique e alinhamento automéatico da aplicacéo. O cliente ainda
pode economizar tempo de configuragcdo com a funcado Alias, que permite, de forma facil e rapida,
a reutilizagdo de telas sem a necessidade de duplicacBes. Para complementar a ferramenta,
todas essas caracteristicas estdo disponiveis em um software multilingue e com ambiente de
ajuda integrado.

Recursos de Programacéao

O usuério pode aproveitar as tecnologias abertas para melhorar a performance da aplicacao,
como a utilizacdo de controles que suportam as linguagens Microsoft .NET em completa
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

integracdo com o Microsoft .NET Framework e o desenvolvimento de scripts e logicas em C#.
Além disso, seu sistema grafico utiliza a tecnologia WPF da Microsoft para a criacéo de interfaces
completas de usuario com mapeamento em tempo real de valores e tags do processo.

Concebidas para seus Desafios

Todas as caracteristicas que compdem as IHMs fazem delas as melhores solug@es disponiveis
no mercado para qualquer tipo de aplicacdo. Demandando menor investimento em horas de
engenharia, os recursos permitem o desenvolvimento de software modular, podendo replicar
projetos e aumentar seus rendimentos. Intuitivas e amigaveis, elas entregam uma relacao de
Otimas vantagens para os usuarios. O portfélio conta com uma grande diversidade de painéis (de
texto monocromaticas até 210 col or i das) , de acordo com a
podem ser desenvolvidas em formato retrato ou paisagem, permitindo rotacdo de 90, 180 ou
270°.

Simulacéo

A ferramenta de simulag¢do presente no software de programacado esta disponivel para que o
usuario teste a funcionalidade de sua aplicacdo. Com ela, o cliente pode simular, depurar e avaliar
0 seu projeto antes do mesmo ser enviado ao hardware. Isso permite que erros sejam
antecipados nas etapas de planejamento e especifica¢@o, reduzindo os riscos de insucesso em
projetos de engenharia.

”

Figura 1-2. llustragdo das funcionalidades da Série X2
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

Modelos da Série X2

A Série conta com os modelos BASE-4, 7, 10 e PRO-4, 7, 10, 12 e 15. As IHMs foram
desenvolvidas para todos os tipos de aplicacBes que necessitem de um confiavel controle do
processo e de excelentes recursos graficos, mesmo em formatos compactos. Sua parte frontal é
totalmente plana, o que garante uma superficie livre de poeira. O visor € equipado com um
backlight de longa duracéo, o qual dispensa manutencéo e ainda conta com tecnologia TFT, que
possibilita o ajuste do brilho e alto contraste. Os modelos menores oferecem um visor widescreen,
0 qual resulta em 30% a mais de area util, quando comparado com versdes anteriores. Esta
caracteristica expande as possibilidades para aplicagdes com telas mais complexas, mesmo em
terminais de tamanho reduzido.

Suas principais caracteristicas sao:
1 Plataforma aberta que permite aperfeicoar o visual e a funcionalidade das aplicacées;
Hardware de alto desempenho;
Interface de comunicag&o Ethernet 10/100 BASE-T;
Interfaces de comunicacao serial RS-232, RS-422/485 e USB;
Backlight de longa duracéo;
Tecnologia TFT para ajuste do brilho e alto contraste;
Visor widescreen com éarea util 30% maior;
Sélidas funcionalidades que desenvolvem e asseguram a confian¢a do usudario;

Otimizacgdo do tempo com intuitivas e versateis ferramentas de edigéo;

= =4 -4 -4 -4 -—a -8 - -2

Diversos modelos (templates) para criar aplicagdes complexas e customizadas de forma
agil e rapida;

1 Simulacao online e offline, com ou sem o terminal, permite testes confiveis antes de ir
para o campo.

A Série X2 foi desenvolvida com um design diferenciado, combinando alta qualidade, robustez,
sofisticacdo e leveza. Estes resultados foram alcangcados com um projeto mecénico inovador,
utilizando aluminio fundido para os modelos PRO e PC + ABS para os modelos BASE, visores
no estado da arte e acabamento superior.

Linha X2-BASE

Na linha X2-BASE, o processador ARM9 entrega eficiéncia e elevado desempenho para
aplicacbes de pequeno e médio porte, uma solugdo com excelente custo-beneficio para as
demandas de fabricantes de maquinas. A tabela a seguir detalha as especifica¢des dessa linha.

- - Tipo do x Interface Interface
Série Cédigo Visor Operacéo Tamanho Serial Ethernet
BASE-5 50 LTED
Colorido N 2(232) e 1x 10/100
X2- BASE-7 Widescreen Touchscreen 70 LTED 2(422/485) BASE-T
BASE-10 100 -TKD

Tabela 1-1. Linha X2-BASE
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

Alguns dos diferenciais da linha estdo indicados na sequéncia.

@( € Produtos Certificados Elevado indice de protecédo
Todos os produtos da Série X2 contam com certificagao UL, Com carcaga de plastico e protecao IP65, as IHMs da linha sé&o
F@ [E CE, FCC e KCC. anticorrosivas e resistentes a chuva, neve, umidade e poeira.
Eficiéncia em processamento Resisténcia térmica
O processador ARM9 entrega alta performance para pegue- Os produtos da linha BASE podem operar normalmente sob
nas e médias aplicagées. temperaturas que variem entre -10°C e +50°C.
Linha X2-PRO

As IHMs da linha X2-PRO sao voltadas para a automacdo de aplicagcBes avangadas, com
demandas complexas e de alta exigéncia. Com processador ARM Cortex-A9, os produtos
entregam alta velocidade na troca de telas e elevado nivel de processamento de dados em um
curto espaco de tempo. A tabela a seguir detalha as especificacdes dessa linha.

Série Cédigo Tipo do Visor Operagéao Tamanho Isnéfir;ace :g:ﬁgﬁ%f
PRO-4 4, 30 -TETCD 1x 10/100
PRO-7 ‘ 70 ETED BASE-T
prRO-10 | Colorido 10, 1oTATC| LURS232)e [ 2x10/100
X2- Widescreen Touchscreen - 2(RS-422 / BASE-T
PRO-12 12 , 1 O-TFOI C 485)
PRO-15 15, 40TFDIC
PRO-21 Idem (s6 que HD) 210 -IRID
Tabela 1-2. Linha X2-PRO
Alguns dos diferenciais da linha estao indicados na sequéncia.
Produtos Certificados Resisténcia térmica
Todos os produtos da Série X2 contam com certificagéo UL, Os produtos da linha PRO podem operar normalmente sob
CE, FCC e KCC. temperaturas que variem entre -10°C e +60°C.

Com nucleo simples ou duplo, o poderoso processador ARM A linha PRO conta com Cartao SD e conexao USB para expan-

Processamento de alto nivel E Memadria expansiva
Cortex-A9 entrega velocidade e alto processamento de dados. sao de memoria, backup de projetos e carga de aplicagdes.

Elevado indice de protecédo Prontas para o mar

Com carcaga de aluminio, nivel de protecéo IP65, NEMA ——=_] \ Por atender aos requisitos de certificacdes marinhas (DNV), os
4X/12 e UL Type 4X/12, as IHMs da linha PRO s&o resisten- I_? produtos da linha PRO podem ser utilizados em qualquer tipo
tes a chuva, neve, umidade e poeira. de aplicagéo embarcada, como em plataformas ou navios.

ClOJE:

Pesquisa na Documentacgdo: caracteristicas técnicas da Série X2

Consulte, na documentacdo do produto, as caracteristicas gerais, de software, drivers de
comunicacao disponiveis e requisitos de instalacao da Série X2.

Fonte: Caracteristicas Técnicas dos Terminais de Operagédo Série X2 i CT157800!
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

Caracteristicas Gerais do iX Developer

Introducgéo

O software iX Developer é usado para configurar painéis iX e aplicacdes de controle de operacéo
em PCs, incluindo aplicacdes para CPs e IPCs (PCs industriais).

O iX Developer facilita a criacao de aplicac6es para IHM Idgicas, flexiveis e eficazes que fornecem
a informacdao correta na hora certa para os operadores e para outros sistemas.

Este manual descreve o software de configuracdo em detalhes.

Para obter detalhes especificos de um controlador conectado consulte o arquivo de ajuda do
driver do mesmo. A funcdo de uma aplicacao de projeto em um painel de operacao nao € afetada
pela escolha do controlador.

As informagBes neste manual também estdo disponiveis ao pressionar F1 enquanto estiver
usando o iX Developer.

O iX Developer contém todas as fun¢des basicas necesséarias em uma aplicacdo. As fungdes sédo
testadas e desenvolvidas de acordo com as necessidades do cliente e preferéncias em foco.

Obijetos pré-definidos no iX Developer podem ser usados para criar imagens do processo como
um todo, fornecendo uma visédo geral de uma aplicacdo complexa. O usuario pode personalizar
0s objetos predefinidos ou criar seus préprios objetos.

Drivers de comunicagéo para um grande namero de controladores e equipamentos de automagéo
estédo disponiveis.

O arquivo de ajuda pressupde que as versfes mais recentes do programa do sistema (imagem)
e iX Developer sejam usadas.

Terminologia e consideracdes Iniciais

O iX Developer é instalado em um PC, onde os projetos sdo desenvolvidos e compilados. O
projeto € entdo executado em um painel de operacdo ou PC para monitorar e gerenciar os dados
de um controlador (ou um grupo de controladores).

A partir do iX Developer 2.30 é possivel ter varias instalagfes de vers@es diferentes da mesma
geracao do aplicativo no PC em tempo de desenvolvimento.

Controlador

Painéis de operacdo iX Developer podem ser conectados a muitos tipos de equipamentos de
automacao, como CPs, servos e drives. Na sequéncia, a expressao controlador é usada como
um termo geral para o equipamento conectado.

Tags
Os valores dos dados em um controlador s&o referidos como tags.

As tags também podem pertencer ao sistema ou ser internas. A tag tem um nome simbdlico e
pode ser de diferentes tipos de dados.

Objetos conectados a tags podem alterar valores no controlador, e os valores das tags podem
ser refletidos alterando a aparéncia do objeto de varias maneiras. Objetos em uma tela
permanecerdo estaticos até serem conectados a uma tag.
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

Requisitos do Sistema

Os requisitos recomendados para o sistema, tanto na sua versao de desenvolvimento quanto de
execucdo (Runtime), estdo indicados na documentacdo da série. Além disso, para que
determinados objetos sejam incluidos no projeto iX Developer, sdo necessarias versdes
especificas de software. A simulacao do projeto no PC de desenvolvimento também pode ser
limitada para alguns dispositivos. Informages adicionais podem ser obtidas na documentagéo
da série.

Atualizando a imagem do painel em um painel de operacao

A imagem do painel é pré-carregada em todos os painéis de operacdo no fornecimento. Se
necessario, isso pode ser atualizado para uma versao mais recente usando o aplicativo Image
Loader.

Destino
Os projetos iX Developer podem ser direcionados para:
1 Um Painel de Operacao (IHM) Série X2 da Altus;
1 Um PC Industrial;
1 Um PC padrdo com Microsoft Windows 10 nas edicdes Home, Pro e Enterprise.

Para facilitar a leitura, apenas o painel de operacdo sera mencionado reforcando que todos os
outros destinos poderiam ser considerados.

As funcdes no iX Developer dependem do modelo do painel de operacéao.

Existem algumas diferengas entre os destinos, as quais podem ser conferidas na documentagéo
da série.

Licenca
Um projeto para IHM pode ser usado sem qualquer restricdo imposta pelo licenciamento.

Um ndmero limitado de tags de controlador esta disponivel para um projeto padrao PC. O nimero
de tags € controlado por um dongle de hardware USB.

O numero de tags de controlador usadas (incluindo tags de controlador do tipo DEMO) é mostrado
no lado inferior direito da area de trabalho. Os nimeros ficardo vermelhos se o nimero de tags
usadas se tornar maior do que o numero de tags disponiveis.

N&o ha restricdes de licenca para tags internas.

Registro de Produto

Na primeira vez que o iX Developer é iniciado, uma caixa de didlogo de registro é exibida. A
entrada na chave de registro fornece acesso ilimitado a todas as funcionalidades do programa e
atualizacdes de software.

Alternativamente, selecione continuar usando uma versao de teste do software. Vocé pode avaliar
0 iX Developer com funcionalidade completa por 30 dias. Quando o periodo de avaliacdo expirar,
ainda sera possivel usar o software, mas as fun¢des nos grupos Executar e Transferir serdo
desativadas.

Tamanho do Projeto

O tamanho do projeto € mostrado no lado inferior direito da area de trabalho quando do
desenvolvimento deste na IHM. O tamanho é calculado na Ultima validagéo.
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1. Caracteristicas Técnicas da Série X2

L NOTAS (referentes as caracteristicas operacionais):

1. Executar duas versdes do iX Developer ao mesmo tempo e copiar e colar de uma verséo
para outra ndo é suportado.

2. Os modelos TxF sao versdes de IHM baseadas na Série X2, e 0s mesmos itens do iX
Developer para a Série X2 sdo suportados.

3. O sistema de licenca nao funciona sem conexdo a internet apés a ativacdo em uma
magquina virtual. Esta € uma medida de seguranca para garantir que uma chave nédo seja
ativada em uma maquina virtual e que a maquina virtual seja entédo clonada. Por favor,
instale o iX Developer em uma maquina fisica ou certifique-se de que a maquina virtual
tenha conexdo com a internet.

4. Uma conexdo remota baseada em VNC de terceiros é recomendada quando conexdes
remotas sao necessarias.

5. Se vocé ja usou uma versdo Demo do iX Developer por 30 dias, vocé nao podera mais
usar esse tipo de versao.

Instalag&o do Aplicativo

O software iX Developer esté disponivel para download no site da Altus. Apds executar o arquivo
.EXE, a instalacéo sera iniciada automaticamente (siga as instru¢cfes da tela do computador).

A instalagéo cria um icone do iX Developer no grupo chamado iX Developer.

Recursos configurados

O iX Developer oferece a possibilidade de adicionar recursos especificos do cliente no programa.
Isso é feito através do uso de chaves de registro que séo inseridas apos a instalagdo do software
iX Developer.

Ao clicar em Show Features (Mostrar Recursos) é exibida uma lista de recursos habilitados. Para
instalar um novo recurso, digite a chave de registro de recursos em Configured Features
(Recursos Configurados) e cligue em OK. Uma reinicializacdo do programa é necessaria para
ativar a funcéo.

Estrutura e Caracteristicas Gerais de um Projeto

Um projeto contém um conjunto de arquivos relacionados ao design funcional e gréfico e um
conjunto de arquivos relacionados a operacao em tempo de execucdo do projeto, onde este
Gltimo é compilado a partir dos arquivos de projeto.

A pasta de nivel mais alto contendo um aplicativo especifico projetado com iX Developer &
referida como a pasta de projeto.

Durante o tempo de execucéo, os arquivos do banco de dados do projeto podem ser atualizados,
por exemplo, com novas receitas. Isso significa que para reproduzir completamente um projeto
gue esteve em operacdo, pode ser necessario combinar arquivos-fonte com arquivos
recuperados da IHM.

Pasta de Projeto

Quando um novo projeto é criado, uma pasta com o0 nome do projeto € criada no nivel mais alto
servindo de contéiner para 0 mesmo. Os arquivos que definem o design funcional e gréfico estao
localizados no nivel mais alto da pasta do projeto. Outras pastas séo criadas como resultado de
validagcéo e compilacdo do projeto.
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Simbolos

As imagens que sao usadas em projetos sdo convertidas em arquivos .png quando o projeto é
validado.

As imagens sao redimensionadas para 0 maior uso estatico em qualquer uma das telas do
projeto, a fim de economizar espaco de memdria no painel de operagdo. Se uma imagem for
ampliada em tempo de execuc¢édo usando recursos de dinamica, o quadro ampliado tera resolucéo
menor.

As imagens do projeto sdo armazenadas na pasta Symbols (Simbolos), bem como no arquivo
compactado SYMBOLS.ZIP.

Temp
A pasta Temp contém arquivos intermediarios resultantes da compilacdo do projeto.

A pasta Temp também inclui a pasta Output (Saida). A pasta Output contém todos os arquivos
necessarios para executar o projeto no destino. Esses arquivos sédo copiados para um painel de
operacdo quando o comando Download € usado. No caso de um PC, o comando Exportar é
usado para copiar 0s arquivos necessarios para um pendrive no PC em tempo de execucao por
meio de uma conexdao de rede.

Movendo Arquivos de Projeto
Para mover os arquivos de projeto necessarios para o desenvolvimento de uma aplicagéo:
1. Crie uma pasta para os arquivos do projeto;

2. Copie, a partir da pasta de projeto prévia, todos os arquivos Unicos (arquivos nao incluidos
em nenhuma pasta) bem como todas as pastas, exceto a pasta Temp;

3. Cole os arquivos na nova pasta.

Movendo a Aplicacéo

O projeto de tempo de execucdo pode ser enviado para a IHM usando os comandos de
transferéncia ou exportacdo, mas também pode ser movido manualmente:

1. Crie a nova pasta para os arquivos do projeto;
2. Copie a pasta Output;

3. Cole-a na nova pasta.

Base de Dados
O iX Developer usa o SQLite como banco de dados.

O conteudo do banco de dados pode ser gerenciado com ferramentas de gerenciamento de
banco de dados de terceiros. O iX Developer inclui um objeto de visualiza¢do de banco de dados
que pode ser usado para exibir conteido de banco de dados em tempo de execucéo.

Algumas mudancas no projeto levaréo a perda de dados quando o projeto atualizado for enviado
para a IHM. Essas alterac6es incluem:

A Renomear uma receita;

A Alterar o tipo de dados ou nome dos itens de uma receita ou dados em tempo de execugao;
A Renomear um registrador de dados;
A

Alterar o tipo de dados ou o nome dos itens de um registrador de dados.

Pag. 1-10

Altus S.A.
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Uma copia do banco de dados pode ser executada com o comando Upload Database. Algumas
bases de dados podem ser exportadas individualmente no formato CSV (valores separados por
virgulas) utilizando a acdo de exportacdo de banco de dados (Database Export). Se possivel,
recomenda-se usar a acdo de exportacdo de banco de dados em vez da opcdo de backup
(BackUp Databases).

Pesquisa na Documentacdo: informacdes basicas do aplicativo

Consulte, na documentacdo do produto, os requisitos de instalacdo do aplicativo, 0s requisitos
gerais para objetos especificos, a Andlise comparativa dos destinos em relacao as funcges e a
adicao de recursos especificos do cliente.

Fonte: Manual de Utilizagdo iX Developer i MU226000!
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2. Caracteristicas Operacionais

Primeiros Passos com o iX Developer

Este capitulo descreve o iX Developer e explica como trabalhar com um projeto de um painel de
operacdo. Em funcdo de uma grande base instalada de produtos com a interface no idioma inglés,
este tutorial apresenta os principais comandos e funcionalidades também nesse idioma, além i
é claro i da sua verséo correspondente em portugués.

Iniciando o iX Developer

Cligueem St art / Al | Programs/ i X DCeiX Bevaopee tandbén podeBerv e | o
iniciado a partir da linha de comando.

Ao iniciar uma versdo recém-instalada pela primeira vez, o usuéario recebe a op¢ao de importar
as configuracbes da versdo anterior.

As seguintes configura¢6es séo importadas:

A Chave de licenga;

A Projetos recentes;

A ltens adicionados na Biblioteca de Componentes;

A Controles adicionais.

Quando o iX Developer é iniciado, é possivel:

A Create a New Project Using the Wizard: criar um novo projeto usando o assistente;
A Open an Existing Project: é exibida uma lista dos projetos abertos recentemente;

A Open a Sample Project: Abrir um projeto-exemplo;

A Upload a Project from a Target: Fazer a carga de um projeto a partir de um destino;

A Import a project created in Information Designer: Importar um projeto criado no Information
Designer;

A User 6s Gu guheao usudrerconmobase em um projeto-exemplo que serve como uma
introducéo instrutiva para o iX Developer.
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iX Developer X.XX

: S— - \
Create New Project | S HIERE Samples |
Create a New Project using

the Wizard
é ' Open Project |

by Beijer Electronics

‘ Open an Existing Project

G ' Upload from target

I\ Upload a project from a target
1

G " Import Project

|
b

I
) ‘l. From Infermation Designer

| 1 | Getting Started
ﬁ * Users guice Gl |

Figura 2-1. Iniciando o iX Developer

Projetos também podem ser criados ou abertos no menu File.

Criando um Novo Projeto

Para criar um novo projeto usando o Wizard, as seguintes etapas devem ser consideradas:
1. Inicie 0 iX Developer;

Selecione Create New Project;

Selecione o destino para o projeto;

Selecione o modelo e marca de controlador;

o > 0N

Digite o nome do projeto e defina onde os arquivos devem ser salvos no ambiente do PC.

Selecionando o Painel de Operacdo (Select Operator Panel)

Selecione o destino adequado no conjunto apresentado de painéis de opera¢éo/PC.
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/ N
[ Choose Target -
Choose your target in the menu
below
oY
iX TTBR
Target rotate | O i
Touch operator panel for Rugged
7" TFT, 16:9, 800 x 480 pixels
Application memony: 3.5 GB
Interfaces: 1 x 10/100/1000 Mbps Ethernet
1x 10,100 Mbps Ethernet
3 x USE, 2 x serial ports (R5232/R5485/R5422)
1 x 5D card slot
1 x expansicn port, 1 x audio out
< 4
co ™
i Product series
i
| All "
T15C ' iX T12C iX T15BR ' iX T15BM iX TTBR |£ Search Q)
AN J
)
o -
Figura 2-2. Escolha do destino
O destino pode ser alterado posteriormente no grupo Settings da aba Opc¢des do projeto. Quando
estiver trabalhando com um projeto para painel X2-BASE ou X2-PRO é possivel selecionar a
rotacdo do painel em uma lista suspensa.
Quando estiver trabalhando com um projeto para um PC padrdo, é possivel selecionar a
resolucdo em uma lista suspensa. A resolucdo do PC pode ser alterada posteriormente no grupo
Settings no menu Opg¢des do projeto.
Selecionando o Controlador (Select Controller)
Selecione o controlador adequado para o projeto conforme ilustrado a seguir.
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2,
=
A

i&- Choaose Controller

Tlae Choose your preferred controller
or OPC server in the menu below

(o

3 Controllers

Select brand Select protocol

E%’. Delta

U — =
B EMERSON i m

U OPC UA Server
URL:

[al

' OPC Classic Server

Localhost

Remote Server ‘ I
OPC Server: ‘ ’

S J

Figura 2-3. Selecionando o Controlador

O controlador pode ser alterado posteriormente clicando-se no botdo Controller, na guia
Controllers, da pagina de configuracao de tags.

L NOTAS (referentes a escolha do controlador):

1. O controlador demo, incluindo tags regulares (data containers) e contadores, é usado
para projetar e testar um projeto diretamente no PC de desenvolvimento sem conexao
com um controlador externo.

2. Tags internas que funcionam como tags de controlador, mas sdo independentes de um
controlador externo, podem ser definidas.

E possivel se conectar a um servidor OPC externo.
4. Um projeto pode se conectar a mais de um controlador.

OPC Classic ndo é suportado na série X2 pro (OPC Classic ndo é mais suportado pelo
Windows Embedded Compact 2013).

Selecionando o Caminho do Arquivo de Projeto (Select Location)

A caixa de dialogo Selecionar Local controla a nomenclatura do projeto e onde os arquivos de
projeto séo salvos no ambiente do computador.
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i » Select Location \
Select the location of your project
in the menu below
F o =N
Name: Prod4
Location: D:\Proj\Projd Browse... | _ Fl !"m
\~.. 4

Figura 2-4. Selecionando o caminho do arquivo de projeto
Na sequéncia, vocé deve:
1. Alterar o nome do projeto, se desejado;

2. Selecionar onde armazenar os arquivos de projeto clicando em Pesquisar, ou aceitar o
local sugerido;

3. Clicar em Finish para criar o0 hovo projeto.

Abrindo um Projeto

Para abrir um projeto existente usando o assistente considere as seguintes etapas:
1. Inicie o iX Developer;
2. Selecione Open a Project;

3. Navegue até o arquivo de projeto na caixa de dialogo Open Project.

L NOTA:

E possivel abrir um arquivo de projeto compactado (ZIP) do iX Developer. O usuario sera
conduzido para um caminho onde o arquivo ZIP pode ser descompactado.
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O Ambiente de Desenvolvimento do i1X

Developer

Os menus (por exemplo, Inicio, Sistema e Inserir) estao localizados na parte superior da janela

quando o iX Developer é iniciado. Os grupos de controle (por exemplo, Area de Transferéncia,
Tela, Objetos no menu de opgdes Inicio) estdo disponiveis na area da faixa de opcdes.

.

(™ e R e ol a7 Developer - Project120 Properties
| Home Project System Insert View Dynamics General Actions
2 % Cut . Delete Screen “
s 3] 3 N\ = o) &
“j 23 Cor Background... E_ \ 6 8 12' o
Paste || "Add e = >
: J Format Painter || Screen~ Default Y ab @ @ L @ -

Figura 2-5. Faixas de opcdes

O Explorador de Projeto (Project Explorer) contém uma area do tipo pasta e é gerenciado como
uma janela. A area de trabalho refere-se ao local onde as telas sdo desenhadas e onde as tags

e fungbes sdo manipuladas.

Rigo-o» )
- Home Project  System  Insert  View Dynamics
= Cut [T Delete Screen
B, W e 1| |
P ~4 Copy v Parent Screen
= J Format Painter || Screen~ Default - ab Q
| : i :
Project Explorer v 3 x Temperatures_inner *-
° All Screens
aa

Temperatures_i...

Q Alarm Server

Q‘ Multiple Languages

f] Security

=3 Tags

J
Figura 2-6. Explorador de projeto
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A configuracao dos objetos em uma tela é realizada principalmente usando os controles nas guias
Home e Geral (General). A selecdo de um objeto na tela provoca a exibicdo da guia do menu
Home; clicando duas vezes exibe a guia Geral (General), exceto para o objeto de botdo, o qual
exibe a guia AcBes. Varios comandos comuns também estéo disponiveis clicando em um objeto
em uma tela.

Navegacgéo no Teclado

Pressionando ALT no teclado, os comandos de atalho de teclado que podem ser usados para
executar um comando ou ir para um grupo de controle serdo exibidos. ALT+F, por exemplo, abre
0 menu File e ALT+I mostra os grupos de controle do menu Inserir.

4 I; I'ix Developer - Project120 Properties

G..

- - = I‘ \7 0 k A -
“"J h m !'?-lv)e:e‘te S’creen & - @ 2\9 12| e
| background... v

Past Add = g >
aste J Format Painter Screen~ Default v ab Q ﬁ} &1 = @ 3

Figura 2-7. Navegacao no Teclado

Pesquisa na Documentacédo: atalhos de teclado e teclas de funcéo

Consulte, na documentacgéo do produto, os atalhos de teclado e teclas de fun¢des disponiveis no
iX Developer.

Fonte: Manual de Utilizagdo iX Developer i MU226000!

Iniciando o iX Developer a Partir da Linha de Comando
O iX Developer também pode ser iniciado a partir da linha de comando, digitando:

fil] Caminho para o arquivo Neol DE. exe] 60 A[[Naneal i z
do projeto]. neoprojo

Menu Arquivo (File)

O menu Arquivo contém comandos para criar, abrir, fechar (salvando) e comprimir projetos.
Também oferece a possibilidade de fazer upload de um projeto a partir de um destino e atualizar
drivers, bem como o proprio software do iX Developer através da Internet ou de um arquivo. O
menu File é acessado clicando-se no botdo iX Developer.
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e —
J e Prajectl

=~ Projectd
Open Project3
Project2

Closs Projectl

m Upload from target

+

Import settings

@ Update Software

[Zﬁ Update Drivers k
I - - [

Figura 2-8. Menu Arquivo

Barra de Acesso Rapido (Quick Access Toolbar)

A barra de acesso rapido contém controles normalmente usados com frequéncia. A barra de
ferramentas pode ser personalizada para incluir outros botdes.

Vi @ >0 b b
Figura 2-9. Barra de Acesso Rapido

Abas de Menu

O menu Opc¢Bes contém controles agrupados para edicdo e manutengdo de um projeto, telas e
objetos. Clique em qualquer guia para exibir a faixa de opcbes. Utilize as opg¢bes
Minimize/Maximize na aba de opc¢des para recolher/expandir as guias de controle dos menus ou
cligue duas vezes em um menu de faixa de op¢des. Isso também pode ser feito a partir da Quick
Access Toolbar.

Propriedades Adicionais

Alguns grupos de faixa de opc¢des incluem propriedades adicionais que podem ser configuradas
clicando na pequena seta no canto inferior direito do grupo atual.

EJ ﬁ @ ) shapeFill ~

. , |
o ((# shape outline ~

Arrange Quick  Other

v~  Styless~ Colos~ & ShapeEffects ~

Forma I
Figura 2-10. Propriedades Adicionais
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A janela Propriedades (Properties) exibe os grupos de propriedade disponiveis para selecdo a
esquerda. Os grupos de propriedade disponiveis diferem dependendo de qual objeto esta

selecionado.
(o =
iX) Properties I?H—E‘_I@

Actions Color Settings

Fill

Outline B start Color ~ [llEnd Color ~
[ — —
( \ e
€ » 301

Opacity (%) 100

l OK I j Cancel

Figura 2-11. Janela de propriedades

Area de Trabalho (Desktop Area)

A area de trabalho exibe telas e paginas de configuragdo de componentes do projeto como
controladores e fungBes. As areas de trabalho exibem apenas uma tela ou componente de cada
vez. Quando se abrem multiplas telas ou componentes as abas sdo mostradas na parte superior
da &rea de trabalho. Clicando em uma guia ativa seu contetdo para edi¢éo.

Se houver mais abas abertas do que podem ser exibidas, setas de navegacao na parte superior
da area de trabalho podem ser usadas para se deslocar entre elas.

Visdo da Tela na Area de Trabalho (Screen View in Desktop Area)

A aparéncia do objeto, bem como o tamanho e a aparéncia da tela atual podem ser gerenciadas
por controles na parte inferior da area de trabalho. Também é possivel ativar e desativar a fungéo
de edic¢édo local que permite a edigdo de texto em um objeto diretamente ao seleciona-lo na tela.

[%@_]l: Fit to Screen x 9 '— @

Figura 2-12. Objetos de Tela

Modos de Exibicdo da Area de Trabalho (Desktop View Modes)

Telas e fungBes tém modos de exibicdo diferentes. A configuracdo padrdo € o modo de exibicdo
de Layout, mas telas e fun¢cdes podem ser parcialmente visualizadas e editadas diretamente no
cbdigo. O modo desejado é selecionado na parte inferior esquerda da &rea de trabalho. O cédigo
para telas é em xaml e C# para script.

JLayouti Xaml Script Aliases
Figura 2-13. Guias de Modo de Visualizagéo da Area de Trabalho
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CUIDADO: Em cadigo digitado no modo de texto (Xaml e Script) podem ocorrer erros que nao
sdo possiveis de se reconhecer durante uma analise e compilacdo. Cédigo incorreto pode
resultar em comportamento imprevisivel e perda de dados.

Posicionamento de Janelas

O comportamento de muitas janelas pode ser adaptado para atender ao usuario, por exemplo,
exibida ou oculta, ou mesmo em outra posi¢ao na area de trabalho.

Janelas ancoradas representando ferramentas de controle podem ser convertidas em janelas
flutuantes. Ferramentas de controle podem ser ancoradas separadamente ou serem gerenciadas
como um grupo de guias em uma janela. Uma janela de ferramentas ancorada suporta auto hide.

Quando uma janela ® fiancor 8vel 0, um | osango
de trabalho. Setas de posicdo estendidas aparecem nas bordas da area de trabalho. O losango
guia torna possivel encaixar uma janela de ferramentas em um dos quatro lados da area de
trabalho. Quando uma janela de ferramentas estd desancorada, ela flutua sobre a area de
trabalho. Posicionando uma ferramenta no centro de um diamante guia cria um grupo de guias
de ferramentas dentro da janela a que o diamante guia pertence.

Paginas de Configuracéo

Muitas funcdes, tais como Servidor de Alatrmes (Alarm Server) e Registrador de Dados (Data
Logger), sédo configuradas através de paginas de configuracéo no estilo de tabela.

Em alguns casos, existem vérias paginas de configuragéo para um recurso. Quando aplicavel, a
pagina de configuracao de um recurso pode ser aberta para permitir o acesso direto. Por exemplo,
é possivel, ndo s6 selecionar uma tag, mas também declarar novas tags, diretamente através do
campo Selecionar Tag (Select Tag) no caso de um objeto.

Telas (Screens)

Telas contém objetos que podem ser exibidos em Runtime. Uma tela pode conter objetos
predefinidos, tais como botdes ou uma lista de alarme. Fotos de objetos fisicos, como uma
bomba, conectados aos dados de um controlador, também podem ser incluidos para serem
usados para controle e monitoramento do objeto fisico. Telas sdo editadas na &rea de trabalho e
podem ser gerenciadas a partir de:
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Localizacao

Uso

Gerenciador de Navegagao

Adicionando novas telas, gerenciando links entre telas,
excluindo telas

Lista de Telas no Explorador de
Projetos

Adicionando novas telas, importando telas de outros projetos,
renomeando telas, definindo telas como de inicializagéo,
salvando telas como modelos, excluindo telas, editando scripts

de tela

Grupo Telas da Aba Inicio plano, excluindo telas, selecionando idioma, definindo

Adicionando novas telas, selecionando telas de modelo e de

seguranca de tela

Grupo Telas da Aba Geral

Gerenciando Propriedades de Tela de Popup e Selecionando
Telas para Pré-carregamento

Tabela 2-1. Meios de gerenciamento de telas

Nome e Titulo da Tela (Screen Name and Screen Title)

Todas as telas tém nomes exclusivos, visiveis, por exemplo, no explorador de projeto e no
gerenciador de navegacdo. Os nomes de todas as telas abertas sdo mostrados como guias na
area de trabalho. O nome da tela atual € exibido e pode ser alterado no grupo Name Group do
menu Home.

Em Runtime, o nome da tela é exibido juntamente com o titulo do projeto na barra de titulo como
padrdo. Para exibir algo que ndo seja 0 home de tela, um titulo de tela pode ser adicionado ao
grupo de Screen na guia Geral (General), quando a mesma estiver selecionada.

B~ Home Projet System Insert  View  Dynamics RN Actions |
Sei Screen title Preload at startup
ecurity Groups.. ~ Popup X 0 Width 1280 il
v Yo Height 800 Screen ID
I}

Figura 2-14. Menu Geral (General)

Se o titulo do projeto na guia Project for deixado vazio, apenas o nome ou titulo da tela é exibido.

‘ = Home Project System Insert View Dynamics I General Actions |

2 = T=— Project Name Project136
s b O3 e
Project Title  Project136
Bunld Rebunld Run Simulate Debug || Download Upload Export || Compress Settings Referenced
} Database Project Assemblies

Figura 2-15. Menu Projeto

Tela de Fundo (Background Screen)

E possivel usar outra tela como tela de fundo, para, por exemplo, definindo uma aparéncia
uniforme das telas no projeto e evitando configuracé@o repetitiva. A tela de fundo pertence ao
projeto atual.

Tela de Inicializag&o (Startup Screen)

A tela de inicializagcdo € a primeira tela que abre quando um projeto é executado. Por padrao,
Screen 1 é definida como tela de inicializagao.

Outra tela de inicializagdo pode ser definida a qualquer momento clicando sobre a tela na area
de trabalho ou no Explorador de Projeto (Project Explorer) e selecionando-a como Startup Screen.

A tela de inicializac@o selecionada distingue-se facilmente das outras telas no Explorador de
Projeto (Project Explorer) por um contorno azul quando em foco.
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Modelos de Tela (Screen Template)

A instalacdo do iX Developer inclui um nimero de modelos de tela com funcionalidades basicas.
Também é possivel salvar suas proprias telas como modelos de tela, clicando sobre a tela atual
e selecionando Save Scren as Template. O modelo de tela pode ser usado no projeto atual ou
em outros projetos do iX Developer.

Se um modelo de tela selecionado contém tags que néo foram anteriormente incluidas no projeto,
0 usudrio pode selecionar para automaticamente adiciona-las a lista de Tags.

Para usar um modelo de tela, clique na parte inferior do botdo Add Screen no grupo Screen do
menu Home. Uma visualizagdo de modelos de tela é exibida. Modelos criados pelo usuério, bem
como predefinidos podem ser excluidos clicando-se sobre o modelo na visualizagdo e
selecionando-se Delete Screen Template. A pasta da tela selecionada é excluida
permanentemente do disco.

Tela de Seguranca (Screen Security)

O uso das configuracdes de seguranca nas telas torna possivel restringir o acesso as mesmas
com base em grupos de seguranca de usuério, da mesma forma que na seguranca de objeto.

N&o é possivel definir a seguranga para o caso da tela de inicializacao.
Ao usar uma tela de fundo, séo aplicadas as configuracdes de seguranca da tela de nivel superior.

Quando telas sé@o importadas de outros projetos do iX Developer ou do Information Designer,
configuracdes de seguranc¢a sao incluidas e serdo usadas no projeto atual.

Tela de Popup (Popup Screen)

Normalmente, apenas uma tela é visivel no painel de operacdo em Runtime. Algumas vezes, uma
tela popup que se comporta como uma janela flutuante pode ser Gtil. Qualquer tela pode ser
configurada como uma tela de popup:

1. Marque a op¢éo Popup Screen no Screen Group do menu Geral (General);

2. Defina as coordenadas (X, Y) da posicao inicial para determinar onde a tela sera aberta.
A posicédo (1, 1) corresponde ao canto superior esquerdo da tela;

3. Defina a largura desejada e a altura em pixels para a resolu¢éo da tela.

Clicando em Modify Screen Size/Position permite mudar o tamanho e posicao da tela popup
arrastando-a com o cursor. As coordenadas sao atualizadas automaticamente.

Importando Telas (Importing Screens)

Telas de outros projetos podem ser importadas clicando com o botdo direito do mouse na area
de telas do Explorador de Projeto (Project Explorer) e selecionando Import.

Se a tela selecionada tem um nome idéntico ao de uma das telas existentes, um novo nome de
tela é sugerido.

Se a tela importada inclui tags que ainda ndo existam em projetos, o usuario é indagado se deseja
adicionar estas.

L NOTA:

Somente 0s homes de tag serdo adicionados pela fungéo de importacao.
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Screen Caching

O cache de uma tela significa que o conteldo da tela é temporariamente armazenado na
memodria, para que a tela possa ser carregada mais rapidamente no futuro.

Uma tela contém eventos que serdo disparados quando a tela carregar e fechar. Ndo ha diferenca
neste comportamento se a tela estd armazenada em cache ou ndo. Quando uma tela em cache
€ substituida por outra tela, a primeira desativara todas as ligagdes dinamicas, hibernara
quaisquer controles que possam estar executando temporizadores ou processos e, finalmente,
disparara os eventos em fechamento e fechados.

Grade (Grid)

Existem diferentes métodos para alinhar objetos em telas, encaixando-os em outros objetos e
encaixando-os na grade. Propriedades de grade s&o gerenciadas clicando sobre a tela atual e
selecionando Grid no menu de contexto. Também é possivel selecionar a opcao de ndo encaixar
objetos.

Configuracgdes de grade séo globais e afetardo todas as telas.

-

iX' Grid Settings

Snap to
Do not snap objects
@ Snap objects to other objects
) Snap objects to grid
Grid
Spacing: 8 pixels
|¥| Show grid on screen

Grid style: Dots Y

‘ OK ‘ | Cancel |

Figura 2-16. Configuracdo da grade

Objetos (Objects)

Objetos que podem ser criados em uma tela estao disponiveis a partir do grupo Objetos (Objects)
e Biblioteca de Componentes (Component Library).

Linhas de encaixe sdo usadas para posicionar objetos em uma tela e alinhar um objeto movido
juntamente com outros objetos.

Informac8es sobre conexdes de tag, bem como informagfes de tamanho e distancia de objetos
na tela atual podem ser exibidas através dos botdes na parte inferior da area de trabalho.

Gerenciador de Navegacéao (Navigation Manager)

O Navigation Manager é usado para gerenciar telas e suas relagdes no que diz respeito a
navegacao do projeto em Runtime. Pode ser ativado/desativado no menu View. Ele fornece uma
visdo geral de todas as telas no projeto atual.
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Home Project System Insert RYETEM Dynamic

FEEL R EE

Projed Output Error Component  Cross Navigation Navigation Objed Property
\Explorer List Library Reference Overview  Manager Browser Grid ‘

Navigation Manager

PopUpScreen

Aamrn

Figura 2-17. Gerenciador de Navegacéo

Relagdes Entre Telas

O Gerenciador de Navegacao (Navigation Manager) é usado para criar relacdes entre telas.
Arrastando o ponteiro do mouse de uma tela para outra tela cria uma relagdo. Um botdo com uma
acdo de Clique é definido na primeira tela. Esta acdo de Show Screen tem a segunda tela como
alvo, e ao clicar, em Runtime, a segunda tela é aberta.

Clique duas vezes em uma tela para abrir a tela para edicdo na &rea de trabalho.

Adicionar Tela (Add Screen)
Novas telas podem ser adicionadas diretamente no Navigation Manager.

Arrastando o ponteiro do mouse de uma tela existente para um local vazio na area do Navigation
Manager cria uma nova tela relacionada a tela original. Um botdo com uma acéo de Clique é
definido na primeira tela. A acdo Mostrar Tela tem a segunda tela como objetivo e, ao clicar
quando em Runtime, a segunda tela é aberta. O botdo deve ser removido ou alterado
manualmente se a nova tela é excluida posteriormente.

Links no Gerenciador de Navegacédo (Links in Navigation Manager)

Uma estrutura de telas e suas relacdes com outras telas serd imposta e mostrada no Navigation
Manager. O Navigation Manager ir4 fornecer uma visdo geral para ajudar a adicionar telas e
gerenciar as relacfes de link entre telas do projeto. Clique no botdo direito do mouse em qualquer
local no Navigation Manager para alterar a aparéncia do link.
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Configuracéo do Link Descricao

Show Same level References | Filtra links para telas no mesmo nivel hierarguico.

Mostra os links de navegacao para niveis hierarquicos superiores.
Show Back Reference Quando nao selecionado, apenas links para telas em niveis mais
baixos e as ligagdes entre telas no mesmo nivel sdo mostradas.

Desenha linhas de link diretos entre telas, usando o caminho mais

Directed Links
curto.

Orthogonal Links Desenha linhas de link em um padréo ortogonal.

Tabela 2-2. Configuragdes de Link

Alterando a configuracéo ou o tipo afeta a aparéncia apenas no Navigation Manager.

Visdo Geral de Navegacao (Navigation Overview)

Também é possivel exibir a visdo geral de navegacédo, Navigation Overview, selecionando-a na
guia do menu de opg0es - View. Ela fornece uma viséo geral de todas as telas pertencentes ao
projeto, incluindo funcionalidades de zoom.

Explorador de Projetos (Project Explorer)

O Explorador de Projeto (Project Explorer) mostra todas as telas e componentes incluidos na
aplicacéo. Pode ser ativado/desativado no menu View. O explorar de projetos € dividido em cinco
grupos: Screen, Functions, Data Loggers, Script Modules e Recipes.

Project Explorer > 3 Xx
A Screens (4)

© Aiscreens

Screenl

(S Search Q)
~ Functions (4)

O Alarm Server

Q,“‘ Multiple Languages

@ Security

&4 Tags

R
~ Data Lloggers (1)
j Dataloggerl

~ Recipes(1)

% Recipel

~ Script Modules (1)

J ScriptModulel
Figura 2-18. Explorador de Projeto (Project Explorer)
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Grupos de Explorador de Projetos (Project Explorer Groups)

Clique no cabecalho do grupo para expandi-lo/recolhé-lo. O nimero de componentes em cada
pasta decorre dos cabecalhos de grupo. Clicando com o botao direito do mouse em um grupo
abre um subconjunto dos comandos do menu File e guia Inserir.

Clicando com o bot&o direito do mouse no componente em um grupo do Explorador de Projeto
(Project Explorer) abre um menu de contexto com uma selecdo de opera¢des comuns. Nem todos
os comandos estao disponiveis para todos os componentes.

Comando de menu de contexto Descrigao
Abre o componente de projeto selecionado para edigao na area
Show
de trabalho
Rename Renomeia o componente de projeto selecionado
Add Adiciona um novo componente de projeto
Import Importa um componente de projeto do disco rigido como, por

exemplo, uma tela de outro projeto

Tabela 2-3. Comandos do Menu de Contexto

Componentes disponiveis no explorador de projetos

il

Telas (Screens): o explorador de telas lista as telas incluidas na aplicacéo. Clicando em
uma tela, ela abre para edi¢do na area de trabalho;

Fung¢Bes (Functions): os itens Alarm Server, Multiple Languages e Security Functions
sdo predefinidos, bem como Tags e ndo podem ser excluidos da pasta de fungdes. As
outras funcdes podem ser adicionadas a partir do menu Inserir. A maioria das fun¢des
estara disponivel na pasta Functions apos sua inclusdo no projeto, porém algumas
funcdes séo atribuidas a pastas proprias. Clique sobre a fungdo na pasta Functions para
abrir suas paginas de configuragéo e permitir a edicao na area de trabalho;

Distribuidor de Alarmes (Alarm Distributor): os alarmes podem ser distribuidos entre os
painéis de operac¢do, com notificagdo via impressora, SMS ou e-mail usando o
distribuidor de alarme;

Servidor de Alarmes (Alarm Server): o item de servidor de alarmes, Alarm Server,
gerencia grupos e itens de alarme;

Registro de Ac¢des (Audit Trail): a funcdo Audit Trail permite o rastreamento de a¢bes do
operador;

Teclas de Funcéo (Function Keys): pPodem ser configuradas teclas de funcdo para os
painéis de operacao, bem como para o teclado padrédo do PC;

Multiplos Idiomas (Multiple Languages): a configuracao de multiplos idiomas para textos
de usuario e do sistema é suportada. Os textos podem ser exportados, editados e
reimportados para o projeto. Uma ferramenta para traducdes automaticas também esta
incluida;

Relatorios (Reports): a fungéo relatérios permite adicionar modelos de relatérios em
Excel no projeto;

Agendador (Scheduler): um agendador pode ser usado para controlar eventos no
processo em ocasifes especificas.

Seguranca (Security): usuarios e grupos de usuarios podem ser configurados para fins
de seguranga;

Tags: clicando em Tags na pasta Functions exibe a pagina de configuracédo de tags no
ambiente de trabalho com todas as tags que sdo usadas na aplicacdo. Tags sdo
adicionadas clicando no botdo Acrescentar (Add) Tag/Acrescentar (Add) System Tag.
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Tags podem estar vinculadas a um controlador conectado ou podem ser internos. Tags
internas podem ser usadas e selecionadas da mesma forma que tags do tipo controlador
usuais. Tags de sistema sédo usadas para monitorar ou acessar variaveis do sistema,
por exemplo UsedRAM or DateTime. Tags de sistema séo indicadas pela cor azul na
lista de tags;

Biblioteca de Texto (Text Library): com a funcéo de biblioteca de texto, tabelas de texto
podem ser criadas, onde os valores estéo vinculados aos textos;

Receitas (Recipes): varias receitas podem ser inseridas no projeto. Cada funcgédo receita
opera com um conjunto predefinido de itens de receita;

Médulo de Script (Script Modules): clique em um mddulo de script na pasta Script Module
para abrir o editor de scripts na area de trabalho. Um médulo de script pode ser incluido
para prover recursos de programa ndo cobertos pelas fungdes e agdes incluidas, ou para
ser usado no compartilhamento de funcionalidades entre fun¢des. H& também uma
funcao de acgéo script que pode ser usada para aplicar os médulos de script a um objeto
da mesma forma que outras a¢des de disparo;

Registradores de Dados (Data Loggers): dados podem ser registrados e salvos em um
banco de dados em intervalos de tempo ou dependendo de valores alterados.

Biblioteca de Componentes (Component Library)

A biblioteca de componentes contém os componentes reutilizaveis de um projeto.

Componentes (Components)

A biblioteca de componentes inclui varios objetos graficos predefinidos, categorizados em grupos.
Objetos graficos definidos pelo usuario e outros arquivos também podem ser salvos em uma
biblioteca de componentes. Todos 0s componentes em uma subpasta devem ter nomes
exclusivos. Exemplos de componentes que podem ser incluidos na biblioteca:

f

= =4 4 A4 A -8 -8 -2 -2

f

Componentes predefinidos;

Objetos;

Obijetos de texto configurados com multiplos textos;
Objetos simbdlicos configurados com multiplos simbolos;
Objetos agrupados;

Figuras externas;

Texto;

Pastas (de arquivos);

Arquivos htm/html;

Arquivos de midia;

Arquivos PDF.

Tendo em vista que o texto pode ser salvo como um componente, € possivel salvar reutilizacées
de componentes de script arrastando uma sec¢éo de cddigo do script na visualizacdo do Script
para a Biblioteca de Componentes (Component Library). Um componente é exibido com seu
nome e uma representacdo em miniatura na janela Biblioteca de Componentes (Component
Library). Objetos agrupados séo exibidos como uma miniatura representando a selecéo principal
do objeto. Pastas e arquivos de texto séo representados por miniaturas de sistema operacional.
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L NOTA:

Somente objetos graficos estaticos sao suportados no iX Developer.

Adicionar e Usar Componentes (Add and Use Components)

Arraste e solte qualquer componente da biblioteca para a tela atual, ou use os comandos de
copiar (CTRL+C) e colar (CTRL+V).

Objetos podem ser copiados ou movidos para a Biblioteca de Componentes (Component Library).

Um arquivo de texto, que esta salvo na Biblioteca de Componentes (Component Library) sera
convertido para um objeto de caixa de texto quando colado em uma tela.

Um componente (figura ou grupo) que originalmente é copiado de um objeto com uma conex&o
de tag mantera a mesma, assim como suas propriedades dinamicas quando usado a partir da
Biblioteca de Componentes (Component Library).

L NOTA:

Se um componente com uma associacao de tag é reutilizado em outro projeto entdo todas as
tags referenciadas devem estar presentes no novo projeto.

Janela de Biblioteca de Componentes (Component Library Window)

A biblioteca de componente fica disponivel como uma aba no lado direito da area de trabalho. A
janela esta configurada com as fungfes de auto ocultar e pode ser ativada/desativada na guia
Visualizar. Sua aparéncia pode ser gerenciada, assim como outras ferramentas, no estilo de
janela ancorada ou flutuante.

A biblioteca de componentes também esta acessivel quando selecionando e posicionando a
figura a partir do menu Home.

Component Library «0OXx
4 Componentlibrary 2
Default

iX Components

m

iX Symbols
Project Pictures
Project Files

| S Search

-

Compl_2-State Convi_3-State Dampl_2-State Expl_4-State

Page 1 of 11

Fanl_4-State

i

Ind12_4-State

Figura 2-19. Janela da biblioteca de componentes
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Os recursos disponiveis na janela de componentes estao detalhados na sequéncia:

f

Categorias Definidas pelo Usuario (User Defined Categories): clique no botdo direito do
mouse em um espaco vazio na janela da Biblioteca de Componentes (Component
Library) e selecione Acrescentar Componente (Add Component) para acrescentar um
componente a biblioteca. Para criar uma nova categoria, selecione Acrescentar Categoria
(Add Category) e escolha um nome de sua preferéncia. Uma categoria também pode ser
renomeada ou excluida. Categorias definidas pelo usuario ndo sédo especificas do
projeto. Isto significa que todos os objetos salvos em uma categoria definida pelo usuario
estaréo disponiveis em todos os projetos do iX Developer;

Exportando e Importando Componentes (Exporting and Importing Components): usando
as funcdes de importacdo e exportacdo na biblioteca de componentes, categorias de
componentes podem ser facilmente copiadas e movidas entre projetos. Clique no botéo
direito do mouse na pasta da categoria e selecione Import ou Export. Localize, no arquivo
de projeto, onde 0os componentes devem ser importados ou para onde eles devem ser
exportados. O programa ndo ird indicar onde se encontram os arquivos de componentes.
Objetos Unicos ndo podem ser exportados ou importados;

Expandir ou Recolher Pastas (Expand Collapse Folders): a area superior consiste em um
quadro de contetdo que é usado para navegar através das pastas da biblioteca de
componentes. O cabecalho exibe 0 nome da pasta atualmente selecionada. O modo de
exibicdo de pasta pode ser expandido e recolhido com o controle a esquerda do nome
da pasta exibida. A visualizacdo dos componentes é filtrada através da selecdo das
pastas, ou seja, todos os componentes sdo exibidos se a pasta superior esta selecionada;

Pesquisar (Search): o recurso de pesquisa fornece uma pesquisa que diferencia
caracteres mailsculos de minuUsculos e em ordem alfabética, com base no rétulo do
componente, na pasta atual e em todas as subpastas;

Zoom: o controle deslizante de Zoom na area inferior da janela de ferramentas pode ser
usado para alterar o tamanho dos componentes exibidos. Posicionando o ponteiro do
mouse sobre um componente exibe uma imagem em tamanho real do componente;

Diretrizes XAML (XAML Guide Lines): todas as informacdes, inclusive a imagem, devem
estar contidas dentro do arquivo XAML. Links para objetos externos irdo resultar em
objetos ndo encontrados. Além disso, a aparéncia do arquivo XAML pode n&o ser
dependente de entradas externas como, por exemplo, um parédmetro controlando uma
multi-figura com base na l6gica interna do arquivo XAML (consulte a documentacgéo da
série para informag8es quanto as restricdes e propriedades aplicaveis nesse recurso).

Importagdo XAML

E possivel importar gréaficos vetoriais (componentes XAML) para o iX Developer.

Vinculos XAML

E possivel vincular algumas das propriedades do componente a tags diretamente na grade de
propriedade do iX Developer. As seguintes propriedades séo suportadas:

f
f
f

Enchimento (Fill);
Contorno (Outline);

Espessura do contorno (Outline thickness).
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Pesquisa na Documentacdo: importacéo e vinculos XAML

Consulte, na documentacdo do produto, o detalhamento dos procedimentos associados a
importacao e vinculos XAML.

Fonte: Manual de Utilizacéo iX Developer i MU226000!

Grade de Propriedades (Property Grid)

A maioria das propriedades e configuracdes para um objeto ou tela sdo definidas a partir dos
menus Geral (General) e Home.

Uma visado geral detalhada das propriedades do objeto esta disponivel selecionando a guia da
faixa de op¢des Property Grid ou selecionando Properties no menu de contexto.

A grade de propriedade inclui mais propriedades e configuracfes do que as guias de faixa de
opcoes, por exemplo, tamanho e posicdo dos objetos e atraso do mouse e toque em Runtime.
Propriedades de grupos podem ser recolhidas/expandidas.

A janela esta configurada com as fun¢Bes de auto ocultar. Sua aparéncia pode ser gerenciada,
assim como outras ferramentas, no estilo de janela ancorada ou flutuante.

Property Grid » 0 X
P b ow [ E]ER €2 B
==y |Press the copy button to add properties to

| = clipboard, which can then be pasted on
[;,—l._‘. selected objects in screen

Series

Chart type Harizontal anes
Chart header Chart &
3D view

Style Classic

Font size | 14 =
Font family _Tﬂ‘lﬂl'ha -
Font color L

Fill | E

Width ™

Height 52

Vesibility e @

5:\:ur||.].' Qroups réguinsd Select Securtdy Gr =

=

&

]

* Appearance

i

s
i
ion

Left
Top 355

¥ Animations

Blink

Move

& &

Size

* Security

Visibility on Access densed | Default

¥ Extended

At tradl description

Figura 2-20. Grade de Propriedades
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Pesquisar (Search)

Este recurso fornece uma pesquisa alfabética e que diferencia mailsculas de minudsculas,
tornando mais facil a reducdo do nimero de propriedades exibidas.

Alternando Visualiza¢cdes (Toggling Views)

As diferentes visualiza¢des na grade de propriedades podem ser selecionadas usando o menu
na parte superior da janela.

|_-'f:-'f-' P b ow | E] | li'|

Figura 2-21. Alternando Visualiza¢des

A tabela a seguir detalha essas opc¢des:

1

i Mostrar somente as propriedades marcadas como favoritas

|:| Mostrar todas as propriedades na Grade de Propriedades.

D Mostrar todas as propriedades que néo tém seu valor padrdo

< Selecione se Favoritos sdo editaveis, ou ndo

Al

Mostrar ou ocultar as fun¢des de Copiar Propriedades na Grade de Propriedades.

Tabela 2-4. Alternando Propriedades de Visualiza¢des

Favoritos (Favorites)

As propriedades mais comumente usadas podem ser adicionadas a uma categoria de favoritos
para facil acesso. Os favoritos sdo salvos por tipo de objeto, ou seja, o0 botdo tem um conjunto de
favoritos, o analégico numérico tem um conjunto de favoritos, o grafico tem um conjunto e assim
por diante.

Uma estrela amarela indica que a propriedade foi adicionada como uma favorita.
Clicando-se na estrela, a propriedade € desmarcada e removida da categoria Favorites

Ao clicar em uma estrela cinzenta, a propriedade correspondente é adicionada a
categoria Favorites

Tabela 2-5. Favoritos

Copiar Propriedades (Copy Properties)

Vérias propriedades podem ser copiadas de um objeto para um ou mais destinos. As
propriedades podem ser selecionadas uma a uma ou clicando na caixa de sele¢do ao lado de
cada propriedade, ou todos de uma vez clicando no botédo Select All, seguido de um clique sobre
0 botdo Copy Properties. Os valores sdo entdo colados sobre o(s) objeto(s) de destino ao
seleciona-lo(s) e clicando em Paste.

-

¥C
Figura 2-22. Copiar Propriedades

L NOTA:

Somente as propriedades que ambos 0s objetos (origem e destino) compartiham sé&o
transferidas.
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g‘ Seleciona todas as propriedades para o objeto
|E Desmarca todas as propriedades para o objeto
‘ = Copia as propriedades selecionadas para a area de
- transferéncia
J =3 Clicando em Colar cola as propriedades copiadas no(s)
| Paste ¥ Forrat Painter objeto(s) selecionado(s)
i [

Tabela 2-6. Copiar Propriedades

Localizador de Objetos (Object Browser)

Uma visdo geral de todos os objetos incluidos em uma tela pode ser exibida no localizador de
objetos.

’ Object Browser 3 x|
| 28]
@ CircularMeterl
p—Sliderl
12/|AnalogNumericl
ok |Buttonl
ok |Button2
o« |Button3
o« |Buttond
cx |Button5
AlarmViewerl
o« |Button6

Figura 2-23. Localizador de Objetbs

E facil trazer para frente objetos que podem ter sido obscurecidos por outros objetos, usando,
para isso, as setas no canto superior esquerdo.

Clicando nos botbes no lado direito de cada objeto permite a ocultacdo/apresentacdo e
travamento/destravamento do mesmo.

Observe que a ordem de cima para baixo no Localizador de Objetos corresponde a ordem de
frente para tras na tela.

Saida (Output)

A janela Output contém mensagens relativas a validacdo de projeto e compilagcdo. Arquivos de
projeto criados com caminhos de pasta, bem como todos os erros encontrados seréo listados na
opcgao Output.
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L NOTA:

Cddigo incorreto digitado em modo de texto (Xaml e Script) pode resultar em erros que nao séo
possiveis de reconhecer durante a analise e compilagéao.

Lista de Erros (Error List)

A lista de erros contém informag8es sobre os problemas e erros detectados no iX Developer no
projeto atual. Erros de compilagéo séo reportados na janela Output.

Ajuda (Help)

O arquivo de ajuda do iX Developer pode ser aberto pressionando F1 no teclado ou usando o
botéo de Help no menu da guia superior.

Estudo Dirigido 2-1: aplicacdo IHM X2 com objetos e tags vinculadas

Desenvolva, com o auxilio do instrutor, um projeto simples visando demonstrar a criacdo de uma
aplicagéo para as IHM da série X2, onde serdo enfatizadas as competéncias de insercdo de
objetos e vinculos de tags.

DICA: caso vocé queira saber maissobreesse procedi ment o IHMoX2s ul t e
Inserir objetos e vincula-los atagsd di s p o Badewde Conhea@mento Altus.

ANOTACOES
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Resolucéo do Estudo Dirigido

1. ARQUITETURA

Na arquitetura deste tutorial, foi conectado a IHM X2-BASE-7 a um computador através do
cabo NX9205 para carregar a aplicagdo desenvolvida no software iX Developer na IHM.

o -

2. DESENVOLVIMENTO

Neste tutorial serd desenvolvido uma aplicagdo que utiliza recursos muito usados

diariamente, como: criagdo e configuracéo de tags, insercéo de objetos graficos e vinculagdo
de tags a objetos.

2.1. Iniciando o Projeto

Primeiramente, iremos iniciar o projeto da aplicacdo que sera carregada na IHM. Abra o
software iX Developer e clique em Criar Novo Projeto (Create New Project):

iX Developer X.XX
by Beijer Electronics
p

. Recent Project i
Create New Project e
Create a New Project using
the Wizard

\\.

' Open Project

Open an Existing Project

' Upload from target

Upload a project from a target

' Import Project

Fram Information Designer

e -

1 | Getting Started
- —.\\ User's guide

Uma nova janela sera aberta, selecione a IHM que serd utilizada no projeto na parte inferior da
janela e depois clique em Proximo.
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v . \‘
r Selecionar destino A
Escolha seu destino no menu

abao

X2 base 7

Girar destino | 0 v

Painel de togue do operador

7° TFT, 16:9, 800 x 480 pixels

Meméria do aplicativo: 200 MB

Interfaces: 1 x Porta Ethernet de 107100 Mbit/s
1xUSB

4 x portas seriais (RS232/RS485/RS422)

i

Série do produto
Al v

; Pesquisar U|

(. A

A proxima janela é destinada para a escolha do controlador que sera utilizado. Como ndo iremos
utilizar nenhum controlador nessa aplicagéo, ja que ndo vamos comunicar o projeto com nenhum
dispositivo, selecione DEMO ao lado esquerdo da tela e clique em Préoximo.

v : N
f Selecionar controlador

Selecionar o controlador de sua

preferéncia ou servidor OPC no

meny abaixo

C Controladores )

Selecionar marca Selecionar protocolo

e Demo

L

-

Servidor OPC UA
URL:

Servidor OPC Classic
* Localhost

Servidor remoto

s
4

-

Por fim, escreva um nome para o projeto que sera desenvolvido no campo Nome, selecione um
local onde o projeto sera salvo no botao Procurar e cligue em Concluir.
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. Selecionar local

Selecione o local de seu projeto n¢
meny abaxo

Nome: que!ol]

Lo o | ()

2.2. Adicionar e Configurar Tags

Iremos trabalhar com trés tipos de dados (booleano, inteiro e real). Para isso, vamos criar trés
tags ("TagBool", "TagInt" e "TagReal"). Para criar as tags, va ao canto esquerdo da tela e clique
em Marcacdes.

o s
m Yo e . & _‘—AQ))& Flal - H . e | = ‘:'
P ohrar [ eSO —=9 . v/ v —— Mk teguancs Nome \ome de

.

e L —
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A aba Tags abrird. Na aba Marcacdes, clique no botao Adicionar trés vezes para inserir trés tags.

Screen] ®-

Marcacies I] Controladores || Gatilhos || Grupos de pesquisa || Registros de indexacdo |
Inicio |
Colunas visiveis
E Adicionar - ‘ Excluir - [] Escala [] Outros
[] Intercdmbio de dados
I -
Marcagso Controladores
Mome Tipo de dados Direitos d... Tipo de dados Controller 1
Tagl DEFALLT Readrite DEFALLT
Tag2 DEFALLT ReadWrite DEFALLT
sras - EEASEIN Resdte ] AT S

ApOs adiciona-las, altere os nomes delas. Clique no tipo de dado de cada tag (ao lado direito do
nome da tag) para aparecer a seta e entdo clique na seta para alterar o tipo de dado da tag.

Pag. 2-27

r Marcacdo Controladores
Mome Tipo de dados Direitos d. .. Tipo de dados Controller 1
@  TagBool ‘DEFALLT| | ~ | ReadWrite DEFALLT
Taglnt DEFALLT ol | Readirite DEFAULT
TagResl INT15 ReadWirite DEFAULT
INT32
FLOAT
DOUBLE
DATETIME
STRING
As tags criadas deverdo ficar com a seguinte configuragéo:
[ Marcacio Controladaores
Mome Tipo de dados Direitos d... Tipo de dados Controller1
TagBool BOOL Read\rite DEFAULT
TagInt INT15 ReadWrite DEFALLT
1 TagReal ‘FLOAT - : ReadWrite DEFAULT
Altus S.A.
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2.3. Criacédo da tela da IHM

Com as tags configuradas, iremos inserir objetos e vincular estas tags a eles. Va para
aba Screenle entdo na barra superior, na abalnicio. Haverd& um campo
denominado Objetos com todos os objetos.

ottt 0 €roniny @ 20 b ey | A €3 ats

Os objetos inseridos serdo 1 objeto Botdo e 2 objetos Numérico analégico. Portanto, no
campo Objetos clique no icone da imagem abaixo para inserir o objeto Botdo, desenhando-o na
tela.

X2base Bever

Para vincular a tag ao objeto inserido, iremos acessar as propriedades do objeto. Caso nao
conhega como visualizar a Grade de Propriedades, leia a subsecao 2.3.1.
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Com o objeto selecionado, abra a Grade de propriedades e va ao campo Action. Neste tutorial,
iremos configurar o botdo para que seu valor se alterne entre 0 e 1 toda vez que o botao for
clicado, mas existem distintas configuracdes que podem ser realizadas.

Para a configuracdo desejada neste tutorial, o tépico Gatilho deve estar como Clique. Clique
sobre Selecionar acdo, depois clique no campo Marcacéo e por fim, selecione Alternar marcacao.

4 - Projeto_IHM_ModbusTCP (Copiade "0 : :
+ Nenhum(a) I
+ Tela

+ Banco de dados

*

Catilogo de enderecos
+ Dispositivos de saida

+ Gerando de relatérios
+ Grafico

= Marcacio I

F1/Q] Alternar marcagao
Alterna @ marcagdo.

£1/Q/ Conjunto de apoio 1
Define a marcacéo.
! . 1 £1/Q] Decremento analégico
' Butson ’ Decrementa a marcagéo.
’ -~ - t1/Q] Definir cadeia
Define a marcocéo pore ¢ cadeic especificado.

£ l/? 3 Definigao analégica

Define a marcagdo para o valor especificado.

£1/Q)] Incremento analégico 1
Incrementc ¢ marcog¢do. 1

4 Limpar valores nio voliteis
Limpa os valores armazenados para marcagdes identificadas como ndo voldteis

£ Redefinir marcacdo
Redefine o morcagéo.

+ Receita
+ Registro de dados

v Alternar marcagdo ¥ )

Apos, clique na seta ao lado de Selecionar marcacao, selecione tag "TagBool" e clique em OK.
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Cmmtornar - 707070 | 681 |8
Usar marcacio conectada g

Marcagdes | Aliases

Mome
[ TagBool |2
Tagint

TagReal

QK | Cancelar |
| =] |
\,
O campo Action do objeto Botédo devera estar configurado da seguinte forma:
S
e
o]

Gatilho: | Clique -

¥ Alternar marcagdo M IZH

2072000 ME

TagBool M

Agora, iremos inserir os dois objetos Numérico analégico. No campo Objetos na aba Inicio na
barra superior, selecione o icone da imagem abaixo e desenhe dois objetos na tela da IHM (da
mesma forma que foi feito no objeto Bot&o).

[ Excluir tela

Tela Pai v

 Adicionar
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Com um dos objetos Numérico analdgico selecionado, va na Grade de propriedades e no
tépico Favoritos clique na seta ao lado do campo Marcagéo, como mostra a imagem abaixo:

Al Grade de propriedades | 1 v 2 x|U
STl
8
g
m— N
Formato de tela Inteiro = %
Limitar nimero de caracteres 2 @ k)
Quantidade de caracteres 10 @ !
Nimero de decimais 1 & g:
Prefio @ g
Sufixo @ b
- - - Somente leitura | & g
" { Validar valor na entrada ] ?.'
3 - . Validar valor na tels S
Limite inferior 0 & =
Limite superior 0 &
Tamanho da fonte 20 - 8
Familia de fontes Tahoma vl
or da fonte - 000000
Preenchimento X '@
Contomar I - 7FoDeo
Largura 186
Altura 55
i Visibilidade vl &
2 ® .F * Grupos de SEQUraNca necessdnos Seclccionar grug -
Marcagdes utilizadas: 3 | g =
Selecione a tag "TagReal" e cligue em OK.
Grade de propriedades ~ 2 x| 0
Pesquisar o 4 Eld :‘.‘?
=]
Marcagao E &
Marcagbes | Aliases
Mome
TagBool
Tagint
TagReal
I OK || Cancelar |
COMTOTHar TR T I
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Como esse objeto estara vinculado a tag "TagReal", o objeto recebera/enviara valores decimais,
portanto no campo Formato de tela no topico Favoritos, selecione Decimal.

Grade de propriedades -1 x|D
=
Pesquisar P b E =14 %
|
* 9 Favoritos i)
Q
-
Marcacdo TagReal - =
a
Formato de tela Inteiro B 'I,—Un-
Limitar nimero de ¢z Cadeia
. Exibe o valor no formato de cadeio
Quantidade de carac Inteiro
Mamero de decimais_Exibe o valor em formato inteiro
Frefixo foc'mal
Sufixo Hexadecimal
Somente leitura Exibe o valor em formato hexodecimal
. Binario
Valid | t . L
alicarvalor na entrd Exibe o valor em formato bindrio
1 =
Validar valor na tela (| ]_’ 7

Além de alterar o campo Formato de tela, iremos alterar o campo Numero de decimais para 2, ja
que desejamos trabalhar com duas casas decimais. A Grade de propriedades do objeto vinculado
atag "TagReal" ficara configurada da seguinte maneira:

Grade de propriedades I > I x
Pesquisar £ b w |E]q
Marcagia TagReal o
Formato de tela Decimal =
Limitar nimerc de caracteres | {ﬁl'}
Quantidade de caracteres 10 {ﬁl'}
hdmero de decimais 2 H‘é}
Prefixo {ﬁl'}
Sufixo {ﬁl'}
Somente leitura | {ﬁl'}
Validar valor na entrada O

alidar valor na tela O

Limite inferior 0 {ﬁl'}
Limite superior 0 {é}
Tamanhao da fonte 20 = {ﬂ}
Familia de fontes Tahoma ¥
Cor da fonte Il - | 000000 | 48
Preenchimento M {ﬂ:ﬁ
Ceontornar [ - | 7FoDBY | 48k
Largura 186

Altura 35

Visibilidade o
Grupos de seguranga necessarios | Selecionar grup ~
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O segundo objeto Numérico analdgico estara vinculado a tag "TagInt". Para configura-lo basta
seguir os mesmos passos do primeiro objeto Numérico analégico, porém no campo Formato de
tela ficara Inteiro e no campo Numero de decimais ficara em 1. A imagem abaixo demonstra a
configuracdo desse objeto.

rade de proprniedades I > 1 x
Pesquisar P b w R
Marcagdo Taglnt =
Formato de tela Inteiro &
Limitar nimero de caracteres | {E}
Quantidade de caracteres 10 8

INdmerD de decimais 1 I{C:'}
Prefixo {3'.?
Sufixo {E}
Somente leitura |:| {3‘.5
alidar valor na entrada [1

Validar valor na tela 1

Limite inferior 0 {Eﬁ
Limite superior 0 {C:'}
Tamanho da fonte 20 = {C:'}
Familia de fontes Tahoma w
Cor da fonte - 000000 | 48
Preenchimento M {‘E}
Contornar . ~|7FADBA {Eﬁ
Largura 186

Altura 53

Visibilidade o
Grupos de seguranga necessarios | Selecionar grup ™

2.3.1. Visualizar Grade de Propriedades

Verifique na aba Visualizar na barra superior se o tdpico Grade de propriedades estd marcado.
Caso néo esteja, marque-o. Caso esteja marcado procure por ele no lado direito da tela. Imagem
abaixo auxilia a identifica-lo.
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B3 & B 5D

A %
o Tafednca Vako geow e Ceencador 3¢ Naagedor  Sets Veuriade
vyt ruiede e Nevegaghs  de chpete D |

Vapeo ity o @ ongrpuy @l a0y svetontry

3. RESULTADO

A tela desenvolvida devera ficar semelhante a tela abaixo:

X2base

Para carregar a aplicacéo na IHM, na barra superior va na aba Projeto e clique em Download.

B ke Veslizer  Dindmica | Geral - Aqdes

D2 bbbl S Qr R T e
Buld Reconstrucho Executar Simular Depursr | Download [Fazer upload do  Exportar Copla do Configuracles Assermblies de o

banco de dedos seguranca do progeto referénca

A janela Download Project abrird. Selecione a IHM que deseja transferir a aplicagdo e clique
em Download.
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Download Project W
Choose a target to transfer the oroject to

Select
v 1=

Target Type 1P Address Project Marme Seftings
X2base7 192.168.14.39 SampleReportsl Ko ]
T7A 192.168.14.37 Datalogerl 8

1. SeleCtor

- - =
e
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Estudo Dirigido 2-2: projeto de uma interface de operacéo (IHM)

) Processo de mistura e secagem de material

Leia com atencdo a aplicacdo proposta e reflita sobre ela com o instrutor e colegas... Na

PP sequéncia, crie um projeto no ambiente iX Developer configurando-o para atender a aplicacédo
sh@h@h Oraconsiderada.

O processo a ser automatizado consiste em duas unidades: Misturador e Secador. A figura a
seguir mostra o diagrama de processo e instrumentacédo do sistema. Consulte o instrutor para
orientagdes quanto a funcionalidade do mesmo.

Matéria-prima Matéria-prima
A B
Mistura
Silo 1 Silo 2
<O =©

%) EC1 EC2 (X) e

CO TEd J)C% CFCT 1C2 10

@

Secagem

@ Forno J/\
@" % ' zona 1l %Zona 2 @

Misturadora

Cg—mer—--—--- B TEOV

Or]  MAL _Jor =
¥ [wi=lelel=]
sl OJ_/ Silo 4|

=
PR1 VT1

AL

Rejeito

Especificagcbes do processo

O®

Item Especificagao

Misturador As eclusas fazem a retirada das matérias-primas dos silos numa taxa determinada pelos
inversores, depositando-as nas correias transportadoras. Balangas dinamicas pesam o
material nas correias. As correias levam o material para mistura e homogeneizag&o no
misturador. Um eixo helicoidal transporta o material composto até a esteira de saida.

Secador O secador é formado por uma esteira transportadora que conduz o material composto através

do forno. Este Ultimo é composto de duas zonas (uma para aquecimento e outra para
resfriamento e secagem). Uma balanga totaliza a producdo. O material resultante do processo
é depositado no silo apropriado. A esteira transportadora tem é comandada por um
acionamento reversivel que permite também o ajuste de velocidade de transporte do material.
Um outro silo com abertura manual recebe o rejeito da producdo, o qual pode ser pesado por
uma balanca.

DICA: consulte o Instrutor para orientagfes adicionais
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3. Recursos Basicos da Aplicacéao

Tags

Este capitulo detalha as ferramentas de configuracdo, Runtime e aplicativos do iX Developer. A
seguinte estruturacédo foi considerada:

1 Tags;

1 Controlador;

1 Servidor Web;
i Objetos e

1 Menus.

Desta forma vamos explorar o ambiente de edicdo (em tempo de projeto) do iX Developer, o qual
fornece acesso a todas as funcionalidades necessarias para configurar a interface de operacgéo.

Objetos conectados a tags (também chamadas de marcacdes) podem alterar valores em um
controlador, e valores de controlador podem ser refletidos, alterando a aparéncia do objeto de
vérias maneiras. Objetos em uma tela permanecerdo estaticos até que sejam conectados a uma
tag.

Uma tag tem um nome simbdlico e pode ser de diferentes tipos de dados.

Tags podem pertencer a um controlador conectado, serem internas ou pertencem ao sistema.
Tags internas sao usadas para manipular valores de dados locais e podem ser visualizadas e
tratadas em telas como tags de controlador.

A lista global de tags fornece uma visdo geral de todas as tags usadas, independentemente do
controlador.

Isto torna mais facil o desenvolvimento de projetos, visto que essas podem ser usadas com uma
variedade maior de controladores. Também é possivel conectar-se uma tag a mais de um
controlador simultaneamente.

Acrescentar Tags (Add Tags)

Tags sédo manipulados clicando em Tags na pasta Fun¢des (Functions) no Explorador de Projeto
(Project Explorer).

Pag. 3-1
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-
-
J Tags H Controllers ” Triggers H Poll Groups “ Index Registers
e |
~ Columns Visible Filter
‘ Add 52 ‘ Delete ‘ [7] Scaling [7] Others
[7] Data Exchange
[ Tag Controllers
Name Data Type AccessRight | Data Type | DemoController SiemensController
Tagl DEFAULT ReadWrite INT16 Do
Counter DEFAULT ReadWrite INT16 Cco
g |Tag2 DEFAULT  [ReadiWrite = INT16 D1
Weight DEFAULT Read INT16 D10
Length DEFAULT Write INT16 D11
Width DEFAULT INT16 D12
SystemTagDateTime DEFAULT Read DATETIME
Tag5 DEFAULT ReadWrite DEFAULT
Tagb DEFAULT ReadWrite DEFAULT
Tag7 DEFAULT ReadWrite DEFAULT
SystemTagAvailableStorage DEFAULT Read INT32

Figura 3-1. Adicionando Tags

O botéo Acrescentar Tag / Acrescentar Tag do Sistema (Add Tag / Add System Tag) acrescenta
uma tag nova a lista. A partir disso vocé pode realizar as configuracdes desejadas nessa tag.
Quando os valores predefinidos estdo disponiveis, estes podem ser selecionados clicando na
seta & direita da célula da tabela.

Removendo Tags N&o Utilizadas (Remove Unused Tags)

O botdo Apagar (Delete) da guia Tags pode ser usado para identificar tags n&o utilizadas para
remocao imediata através da caixa de didlogo Remover Tags Nao Utilizadas (Remove Unused

J‘ Tags || Controllers “ Triggers “ Poll Groups “ Index Registers l

Pag. 3-2

J Home l
Columns Visible
} Add [] Scaling [] Others
Delete Tag nge
r Tag Remove Unused Tags... =
Name Data Type AccessRight | Data Type Controlle
Figura 3-2. Botéo de exclusao de tags
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féx

'iX' Remove unused Tags '
Listed tags do not seem to be used and might be removed for performance
reasons.

Warning!

Tags used in Expressions and under certain circumstances in Scripts, can not
be detected (see manual). Removing these tags will cause project to fail
during build.

Removing tags can not be undone!

[ Tagl

[l Tag2

[C] Tag3

i@l

| ok || cancel

Figura 3-3. Removendo tags néao utilizadas

Da mesma forma, quando o projeto estd sendo compilado, uma notificagdo de tag néo utilizada
serd automaticamente apresentada através da caixa de didlogo Remover Tags Nao Utilizadas
(Remove Unused Tags). Para desativar ou ativar o popup da caixa de dialogo, va para Opc¢des
(Options) no menu File. Selecione as op¢Bes de compilagao na lista e selecione Verificar Tags
N&o Utilizadas (Check For Unused Tags) abaixo de Misc. Altere o status da funcdo para True ou

False.
o5l Options [ &= |
Language options =0 A |
B E |
Script Debugger options 4 Misc J

Ribbon aptons CheckForUmsedTogs I
Screen Editor options R s s

Minitoolbar options
Tags Editor options False

‘CheckForUnusedTags
Checks for unused tags, presented in dialog when building project.

Figura 3-4. Op¢bes da Compilacdo i Verificar Tags ndo Usadas

L NOTA:
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Sempre revise as candidatas antes da remocé&o de tags ndo utilizadas, visto que a remocéao de
tags que sdo usadas em, por exemplo, um scriptpodeic or r o rpmjeto. 0 o

Para ser capaz de detectar tags usadas em scripts, uma certa sintaxe deve ser usada. E

recomend8vel wusart aTagdbecdmcra Alli Scca igpe ar gument
permitindo que o Script Module seja usado e reutilizado sem ser bloqueado para uma
configura-«o de tag espec2fica. Use a sintaxe A

de tags em scripts e expressoes.

Se um editor externo, por exemplo, Visual Studio, é usado para editar um script, a referéncia
cruzada ndo sera atualizada quando da compilagcdo do projeto no iX Developer. A funcédo de
remocao de tags nédo utilizadas reportara tags usadas nesses scripts como nao utilizadas. Para
que o iX Developer reconheca uma alteracao feita via editor externo, o arquivo de script precisa
ser aberto no iX Developer e deve incluir somente pequenas mudangas no ambito do editor de
scripts do iX Developer. Salve o projeto mais uma vez antes de compilar.

Exemplo de script:

start the call with Globals.

noab W N

o

]

namespace Neo.ApplicationFramework.Generated
{

w0

=}

using System.Windows.Forms;

using System;

using System.Drawing;

using Neo.ApplicationFramework.Tools;

using Neo.ApplicationFramework.Common.Graphics.Logic;
using Neo.ApplicationFramework.Controls;

using Neo.ApplicationFramework.Interfaces;

(el il el el el o
] O s N

public partial class ScriptModulel

1 oh b W N O W

O (0

YN NN NNNNN NN

31 public void Sum(IScriptTag argl, IScriptTag arg2, IScriptTag result)
32 {

33 result.Value = argl.Value.Int + arg2.Value.Int;

O método de soma (Sum) dentro do script pode ser utilizado em muitos contextos diferentes. A
figura seguinte mostra como Tag3 conterd a soma de Tagl e Tag2, quando o botdo é
pressionado. Observe que as tags usadas em scripts devem ser ativadas para funcionar conforme
esperado.
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| Home Project System Insert View Dynamics | General Actions |
Run Script ¥ Select Action... v Select Action... M Select Action...
ScriptModulel

Sum 'EI ‘

iX) Parameters [=]
argl IScriptTag | Select value Tagl 2
arg2 IScriptTag | Select va Tag2 - r—— " _T
result IScriptTag | Select Tag3 v ;i |
L i: Button K
| |
e e e e e e e I
LI LI e

You can either set a constant value or a tag from where the value should be retreived. If there
is no tag defined a valid constant value has to be defined.

| OK | l Cancel ’

Figura 3-5. A¢bes ao Clicar no Botao

Configuracdes Basicas

Para reduzir a complexidade na pagina de configuracdo de tags, algumas colunas podem ser
ocultadas/tornadas visiveis. As configuracbes basicas sdo sempre exibidas. E possivel
personalizar quais colunas se deseja mostrar por padrdo usando as op¢des do Tags Editor.

Digite o nome, tipo de dado, e direitos de acesso para a tag. Selecione se a tag pertencera a um
controlador informado na guia Controladores (Controllers). Se nenhum endere¢co de tag de
controlador é inserido, a tag sera tratada como uma tag interna.

Paréametro Descrigcao

Nome simbélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de caracteres

Nome () alfanumérica, comegando com uma letra (a-z, A-Z).

Tipo de Dado (Data
Type) (Tag)

Selegdo do formato de apresentagdo; por exemplo, usado para mostrar a
unidade de engenharia correta ao usar a escala. PADRAO segue a
selecédo feita para Tipo de Dados (Controlador).

Direitos de Acesso
(Access Rights)

Define os direitos de acesso para a tag

Controlador
(Controller)

Endereco do controlador

Tipo de Dado (Data

Selecgéo de tipo de dados

Type) (Controller)

Tabela 3-1. Configuracbes Bésicas

Para renomear uma tag é necessario acessar caixa de didlogo Renomear (Rename), para que a
alteragdo ocorra. A caixa de dialogo aparece ao clicar em um dos trés pontos a direita do nome
na lista de tags.
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Tag Controllers
Name Data Type Access Right | Data Type Controller1
1 |Speed U ite ' (D1 ]

e

o= Rename

Rename

Please enter a new name:

L et R——— ]
Old name:
Speed
New name:
RPM|
[ ok ][ cancel |

Figura 3-6. Renomear Tag

Escalonamento (Scaling)
O escalonamento afeta apenas tags conectadas a um controlador.

Marcando a caixa Escalonamento (Scalinng) exibe as colunas de Offset e Gain. Esses
parédmetros sédo usados para mudar a escala do valor do controlador para um valor indicado em
conformidade com a seguinte equagao:

Valor no Painel = Offset + (Ganho x Valor do Registrador)

Quando o valor de um objeto ¢ alterado a partir do painel de operacéo, a escala € alterada para
o valor indicado em conformidade com a seguinte equacao:

Valor do Registrador = (Valor no Painel - Offset) / Ganho

A escala ndo afeta os valores maximos e minimos definidos, ou o nimero de casas decimais.

Troca de Dados (Data Exchange)

Marcando a caixa de Data Exchange exibe as colunas Direg&o (Direction) e Quando (When). O
sistema oferece suporte a troca de dados em tempo real entre diferentes controladores, bem
como diferentes fabricantes. A troca de dados pode ser executada quando uma tag digital é
definida ou em um determinado intervalo de tempo, configurada na guia Gatilhos (Triggers). A
troca de dados pode ser selecionada para tags individuais, tags de matriz ou para a gama
completa de tags.
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Outros (Others)

A caixa Outros (Others) permite configurar propriedades adicionais da tag.

Parametro Descrigao
Uma descrigdo opcional da tag. Descrigcdo de tags de sistema é adicionada
Descricao automaticamente.

(Description)

Por favor, note que a descri¢gdo ndo pode conter mais do que 200
caracteres. Descricdes maiores causardo erros de compilacéo.

Varredura de Grupos
(Poll Group)

Torna possivel a varredura de grupos de tags em intervalos diferentes.

Sempre Ativo (Always
Active)

Impede que a tag se torne inativa. Isto pode ser Util para fins de scripts e
acoes.

Nota: A configuragéo Ativa para o controlador na guia Controllers é
predominante sobre a configuragdo Sempre Ativa para uma determinada
tag.

Nao Volatil (Non
Volatile)

Mantém o ultimo valor da tag na memoria mesmo quando o painel ou o PC
é desligado. Apenas disponivel para tags internas.

Valores Iniciais (Initial
Values)

Torna possivel atribuir a uma tag um valor inicial quando da inicializagcao
do sistema. Apenas disponivel para tags internas.

Registrador de
Indexacéo (Index
Register)

Permite selecionar um registrador a partir do qual um objeto coleta o valor
mostrado.

Acdo (Action)

Permite configurar agdes com base em uma condi¢éo de uma tag.

Log na Trilha de
[Auditoria (Log to Audit
Trail)

Registra as a¢des do operador na tag. Disponivel somente se a funcéo de
Audit Trail esta ativada no projeto.

Descricao da Trilha de
Auditoria) Audit Trial

Descrigbes opcionais estéaticas ou dinamicas para ag6es de tag do
operador, que sdo salvas na base de dados de Audit Trail e sdo visiveis no
Visualizador de Trilha de Auditoria. Se a opcdo Dynamic Descriptions esta
selecionada, o valor antes da alteragdo pode ser incluido na descri¢éo

DEE[EAe usando {0} e o valor ap6s a alteragéo usando {1}. Disponivel somente se a
fungdo de Audit Trail esta ativada no projeto.
Tabela 3-2. Caixa de didlogo de configura¢es adicionais da tag
g —. ‘ -
{iX) Properties L__J_J':’ | e
Actions

Audit Trail Description

' Static Description

© Dynamic Description | Description

“ Add ‘ Value changed from {0} to {1} O

‘ Remove ] Limit exceeded - current value 76

Start Value End V2

75
100

ok ||

Cancel

Acrescentando

Figura 3-7. propriedades i Descri¢do de Trilha de Auditoria

Tags Durante a Edicdo

Tags podem ser adicionadas diretamente ao editar objetos. Quando um objeto é selecionado, a
associacdo de tag pode ser gerenciada a partir do grupo Security/Tag em op¢des menu Home ou
Geral (General), ou clicando sobre o objeto e usando a mini barra de ferramentas. Em ambos os
casos, as tags séo adicionadas clicando no botdo Acrescentar (Add).
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L NOTA:

Tags adicionadas durante a edicdo permanecerdo internas até serem conectadas a um
controlador na pagina de configuracéo de tags.

Selecionando Multiplas Tags

Vérias linhas de tags podem ser selecionadas usando as teclas CTRL ou SHIFT. Isto torna mais
facil, por exemplo, a exclusdo de vérias tags rapidamente.

i
I

=
-
£ )

J Tags “ Controllers | Triggers | Poll Groups |[ Index Registers |

| ome |
— Columns Visible
‘ Add & Delete [7] Scaling [7] Others
R ["| Data Exchange
» Tag Controllers
Name Data Type Access Right Data Type Controller1
Tagl DEFAULT ReadWrite INT16 DO
Tag2 DEFAULT ReadWrite INT16 D1
Taa3 DEFAULT ReadWrite INT16 D2
Tag4 DEFAULT ReadWrite BIT MO
Tags DEFAULT ReadWrite INT16 D11
> Tagd DEFAULT ReadWrite INT16
Tag7 DEFAULT ReadWrite INT16
Tag8 DEFAULT ReadWrite INT16

Figura 3-8. Selecionando Mdultiplas Tags

AcOes de Tag (Tag Actions)

Uma ou vérias acfes podem ser configuradas dependendo da alteragéo do valor de uma tag. A
coluna Acdo (Action) € exibida quando a caixa Outros (Others) estd marcada na pagina de
configuracdo de Tags. Clicando na coluna A¢des (Actions) da tag selecionada exibe a janela de
propriedades de a¢des. Em primeiro lugar, uma condi¢do é configurada clicando em Acrescentar
(Add) sob o item Condicéo (Condition). Selecione uma condi¢&o, digite um valor e clique em OK.

L NOTA:

Somente inteiros sao permitidos para valores numéericos.

Para os tipos BOOL e STRING, apenas os operandos == e |= s&o permitidos.
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Actions ZI
Audit Trail Description

Trigger: \alue change (tag will be always active) = l
o . Mone
Conditions: Ay ie chaness (iaa il b s activel
"Walue change (tag will be polled as needed)

| Edit
|Remm'q

| ok || cance |

Figura 3-9. A¢Bes em tags

Figura 3-10. Selecionando a condi¢do para a acao

Em seguida, configure acGes a serem executadas quando a condi¢do for atendida.

Audit Trail Description

| Trigger: Value change (tag will be always actve) -
Conditions: Actions:
>10 w Select Action... - g {

+ None

Screen

Address Book

Alarm Distributor Server
Alarm Viewer

= Audit Trail
(7 Back Up Audit Trail Database D
Bock Up Audit Trail Database
+ Chart
Figura 3-11. Selecéo da agéo

=

[Removel

B & =

w

(@ Select condition for action i!—!— E‘m\
Condition
) Equal To (== © Not Equal To (!=)
© Greater Than (>) ) Less Than (<)
") Greater Than or Equal To (>=) ) Less Than or Equal To (<=) |
© Always
| value 10
|
OK J ‘ Cancel IJI
J
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L NOTA:

Uma acédo de tag que altera a prépria tag pode causar comportamento indesejado e deve ser
evitada.

Tags Internas (Internal Tags)

Tags internas podem ser usadas para calcular valores que ndo precisam ser representados no
controlador como, por exemplo, informagfes especificas para o operador. Tags internas séo
selecionadas da mesma forma como tags de controlador externo. Um nimero qualquer de tags
volateis definidas pelo usuario pode ser criado.

L NOTA:

Valores de tags internas ndo serdo salvas no painel de operacao quando o projeto for reiniciado,
a menos que a opcao Nao Volatil seja usada.

Em contrapartida aos drivers regulares, ndo importa se as tags internas sao usadas em ordem
consecutiva ou nao.

Tags do Sistema (System Tags)

As tags do sistema sdo usadas para monitorar ou acessar as variaveis do sistema. Tags de
Sistema sao tratadas como tags de controlador usuais, ou seja, podem ser usadas em telas,
registradas, incluidas em scripts etc. As tags do tipo data e hora (Date and Time) podem ser
usadas quando o usuario deseja usar o reldgio do controlador no projeto do painel. As tags de
sistema indicadas a seguir estdo disponiveis:

Grupo de Tags do
Sistema

Tag do Sistema Descrigcao

Comunicagao
(Communication)

CommunicationErrorMessage Ultima mensagem de erro de comunicag&o

CommunicationErrors Numero de erros de comunicacao ativa em todos os controladores

Numero de servidores de alarme remoto com erros de conexao, por

RemoteAlarmServerConnectionErrors h
exemplo, servidores desconectados.

Data e Hora (Date
and Time)

DateTime Data e hora atuais

Day Componente do dia da data atual
DayofWeek Dia da semana atual (1-7 onde 1 € domingo)
Hour Componente de hora da hora atual

Minute Componente de minuto da hora atual

Month Componente de més da data atual

Second Componente de segundo da hora atual

Year Componente de ano da data atual

Projeto (Project)

ID da tela atual.

O tipo de dados dessa tag € int 16 e sO tem acesso de leitura. Essa tag €
atualizada toda vez que o usuario abrir uma tela, excetuando-se telas de
popup. Ao abrir uma tela de popup, a tag de identificagéo de tela atual ndo
sera atualizada. Ao entrar em uma tela sem id de tela o valor da tag de
identificacdo da tela atual sera definido para 1. Observe que 0 é uma id
vélida para a tela.

CurrentScreenID

CurrentScreenName Nome da tela atual

LatestLoadedRecipe Nome da mais recente receita carregada

ID da nova tela.

O tipo de dados dessa tag é int 16 e tem acesso de leitura/escrita. A tag esta
sempre ativa. Quando a tag de identificacdo de nova tela altera seu valor um
salto é realizado para a tela com a identificacéo de tela correspondente. Se
essa tela ndo existir aparecerd uma mensagem de notificagdo. Se a nova
tela contém instancias de tela configuradas (alias), a instancia padrao é
sempre exibida.

NewScreenID
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Sistema (System)

ProjectName Nome do projeto atual

RuntimeVersion Versao de Runtime do quadro

ScreenUpdateTime Tempo de atualizacéo da tela (em ms)

AvailableRAM Quantidade de meméria RAM disponivel (em kB)

AvailableStorage Quantidade de meméria de armazenamento disponivel (em MB)
BacklightBrightnessLevel Nivel de brilho da luz de fundo (em percentagem)

CPULoad Quantidade de capacidade de UCP usada (em percentagem)

CurrentUser Nome do usuério conectado no momento

DebugLoggingEnabled Indica se o log de depuragéo estéa habilitado.

InternalTemperature Temperatura interna do painel (em °C)

PhysicalRAM Memoria RAM instalada (em kB)

PowerL EDBIinkFrequency Ili:gzzgtét)éncia de intermiténcia do LED de alimenta¢&o (11 10 Hz, 0 = Sempre
PowerLEDBIuelntensity Intensidade do LED de poténcia azul (0-100)

PowerLedRedIntensity Intensidade do LED de poténcia vermelho (0-100)

StorageMemory Memoéria de armazenamento instalada no computador (em MB)

UsedRAM Quantidade de memdria RAM utilizada (em kB)

UsedRAMPercent Quantidade de meméria de RAM usada (em percentual de memodria fisica)
UsedStorage Quantidade de memdria de armazenamento utilizada (em MB)

Quantidade de meméria de armazenamento utilizada (percentual em relagéo

UsedStoragePercent a todo o armazenamento)

WindowsCEImageVersion Versdo do Windows CE

Tabela 3-3. Tags do Sistema
Tags do sistema séo indicados pela cor azul na lista de tags.

Tags do sistema sdo adicionadas clicando no botdo Acrescentar Tag / Acrescentar Tag do
Sistema (Add Tag / Add System Tag) na pagina de configuragéo de tags.

Tags Array
Uma tag array € uma tag que contém varios valores.

Se o tamanho da matriz é > 1, a tag é considerada como uma tag array.

L NOTA:

Tags array sdo suportadas apenas pelos controladores que utilizam enderecos que podem ser
incrementados numericamente.

Configuracao da Tag Array

Cligue no botdo Acrescentar (Add) para adiciona uma tag a lista. Configuracdes para tag
acrescentada. Quando os valores predefinidos estdo disponiveis, estes podem ser selecionados
clicando na seta a direita da célula da tabela.

Clicando na célula de Tipo de Dado (Data Type) na coluna Controlador (Controller) exibe a pagina
de configuracdo especifica. Uma tag array é configurada definindo o tamanho do array para um
valor > 1.
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| Tags ” Controllers H Triggers || Poll Groups || index Registers |

J Home l
) Columns Visible Filter : : ‘ ‘
‘ Add -i ‘ Delete ‘ [7] Scaling ~| Others \ Cross Reference ‘ ‘ Show Selection... | Import... vi
| =, o~ |
[] Data Exchange
Tag Controllers
Name Data Type Access Right Data Type Controller1
G |ArrayTag DEFAULT ReadWrite iINT16[2] ~:D1...D2
[ Data Type Size Array Size n
DEFAULT 1
> INT16 1
INT32 1 1
FLOAT 1 1 A
DOUBLE 1 1|8
DATETIME 1 1
STRING 1 1
BOOL 1 1
UINT 16 1 1
UINT32 1 1
[ oK J [ Cancel ]
X
Figura 3-12. Tag Array
Configuragao Descricao
Tipo de Dado (Data Selecgao do formato de apresentacao.
Type)
Tamanho da Matriz Define o tamanho da matriz.
(Array Size) Se o tamanho da matriz € > 1, a tag é considerada como uma tag array.

Tabela 3-4. Tipo de Dados de Tag Array

L NOTA:

Ao usar controladores com variaveis nomeadas e acessar bits individuais com a sintaxe
iNomedaVari avealt.ONumergsdoa® ray de dados do ti
somente sdo suportados em tags de 16-bits.

Referéncia Cruzada (Cross Reference)

A ferramenta de referéncia cruzada fornece uma visé@o geral da utilizacdo de uma tag especifica
no projeto atual.

Cross Reference ~ X

Tags.Tagl

Screenl.Buttonl (Value)
Screenl.CircularMeterl (Value)
Screenl.linearMeterl (Value)

Figura 3-13. Referéncia Cruzada

Todas as ocorréncias da tag no projeto atual sdo listadas. Clicando duas vezes sobre uma
ocorréncia na lista automaticamente direciona para o objeto ou fungdo onde a tag é usada.

A ferramenta de referéncia cruzada pode ser acessada clicando no botdo de referéncia cruzada
nas guias Tags ou View. Ela também pode ser acessada no menu de contexto.
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Disparadores (Triggers)

Disparadores (ou gatilhos) s@o usados para determinar quando uma troca de dados deve ser
executada; com base na tag ou em um determinado intervalo.

s -
L _J
| Tags || Controllers || Triggers || Poll Groups || Index Registers |
J Home |
Add Delete ‘ Show Selection... v|
Name Tag Time
DigitalValueTrigger Tag4 00:00:00
» IntervalTrigger 201:30:00
Figura 3-14. Disparadores
Parametro Descricao
Nome Nome simbdélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de caracteres alfanumérica,
(Name) comegando com uma letra (a-z, A-Z).
Ta Selegdo de uma tag, que quando alterada para um valor diferente de 0O, dispara a
9 troca de dados
Tempo Intervalo de tempo entre as operacdes de troca de dados no formato HH:MM:SS
(Time)

Tabela 3-5. Parametros de Disparadores

Grupos de Varredura (Poll Groups)

Grupos de Varredura permitem o agrupamento de tags para varredura em 5 intervalos diferentes.
Os grupos definidos nesta guia estdo disponiveis para a sele¢éo na guia Tags ap0s a sele¢do na

caixa Outros (Others).
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L

g

-

| Tags | Controllers | Triggers || Poll Groups || Index Registers
Name Interval
PollGroup1 500

1 | PollGroup2 1000
PallGroup3 500
PollGroup4 500
PollGroups 500

Figura 3-15. Grupos de Varredura

Parametro Descricao

Nome simbélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de caracteres

Ao (i) alfanumérica, comegando com uma letra (a-z, A-Z).

Intervalo (Interval) Intervalo de varredura em ms
Tabela 3-6. Parametros i Poll Groups

Gerenciamento de Estacéo

Para alguns controladores, é possivel ao operador definir de qual estagéo, os valores serédo lidos
ou escritos. O numero da estacao é indicado como um prefixo no endereco do controlador.

O numero da estagdo para cada controlador é definido na guia Controladores (Controllers) da
pagina de configuracdo de Tags, clicando no botdo Configuracdes (Settings).

A estacao padrao é definida na guia de Configuracdes (Settings), e as estacdes séo definidas na
guia Estacdes (Stations).
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==

Settings ]Stations] Advanced] About ]

Property | Walue

Default ztation 0

o |

Cancel A | Help I

Settings  Stations lﬁd\ranced] About ]

Station | IP Address | Port
0 192,168,981 1281
1 192.168.98.2 1281
2 192.168.98.3 1281

|G O I |

o |

Cancel | pply | Help |

Figura 3-16. Configuracfes das estacdes

Neste exemplo, a partir de um driver Ethernet, a Station 0 é a estacdo padréo.

A estacdo padrdo € aquela enderecada sem o emprego de um prefixo. As outras esta¢des podem
ser tratadas como um numero fixo ou como um registro indexado. Com numeros de estagéo fixa,
um objeto estda sempre ligado ao mesmo endereco no controlador, e somente o valor deste
endereco pode ser usado no objeto. Quando se enderecar, por exemplo, D10 na estagdo 2, a
seguinte sintaxe € usada:
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gD
F‘%_l
J Tags H Controllers ]| Triggers |I Poll Groups H Index Registers |
J Home ‘
Columns Visible
' Add i ‘ Delete ‘ ™ Scaling [V Others
I~ Data Exchange
Tag Controllers
Name Data Type Access Right Data Type Controller1
Tag1_controller_with_station_number_0 DEFAULT ReadWrite INT16 D10
Tag2_controller_with_station_number_1 DEFAULT ReadWrite INT16 1:D10
» | Tag3_controller_with_station_number_2 DEFAULT ReadWrite INT16 2:D010

Figura 3-17. Enderecando Esta¢bes

Registros de indice (Index Registers)

O enderecamento de indice (ou de indexagdo) permite que o operador selecione de qual tag um
objeto buscard o valor mostrado. Sem enderecamento de indice, um objeto estd sempre
conectado ao mesmo endere¢o de controlador, e somente o valor deste endereco pode ser
mostrado no objeto.

=
L}
|. Tags || Controllers || Triggers || Poll Groups || Index Registers

MName DemoContraller SiemensController

1 |Index 1 ‘D40 -
Index 2
Index 3
Index 4
Index 5
Index &6
Index 7
Index 8

Figura 3-18. Registros de Indexacéo

Os tags destinados a indexacdo s&o definidos na guia Registros de indice (Index Registers) da
pagina de configuracéo de tags. Até oito diferentes registros de indice podem ser definidos para
cada controlador, e cada registro de indice pode ser usado em mais de um objeto. Registros de
indice podem ser conectados a qualquer tag na lista global de tags, mas a tag deve ser
selecionada para cada controlador.
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Tags séo conectados aos registros de indice na guia Tags.
Em linhas gerais, o enderecamento de indice pode ser formulado como:

VALOR EXIBIDO = CONTEUDO DA TAG (ENDER ECO DO OBJETO + CONTEUDO NO REGISTRO
DE INDICE)

Se o conteldo no registro de indice é 2, e 0 endereco da tag especificada no objeto € 100, o valor
mostrado no objeto sera coletado no enderego 102. Se o valor no registro de indice é alterado
para 3, o valor no objeto sera coletado do enderego 103.

Aplicagcdo-exemplo: usar registradores de indice pode ser conveniente, por exemplo, no
controle de torque e velocidade de um nimero de motores conectados na mesma tela, sem ter
gue configurar e exibir objetos manobraveis para cada motor. O exemplo a seguir baseia-se na
aplicacdo de trés motores. O torque e a velocidade de cada motor sdo implementados em outra
tag.

Motorl Motor2 Motor3

Torque Speed Torque Speed Torque Speed

D11 D21 D12 D22 D13 D23

Tabela 3-7. Torque e velocidade dos motores da aplicagdo-exemplo
Procedimento-base:
1. Crie um projeto selecionando o Controlador Demo.

2. Acrescente tags e rétulos e conecte-os as tags do Controlador Demo conforme indicado a
seqguir.

-

_] Tags H Controllers || Triggers || Poll Groups | Index Registers |

[ ame |

. | Columns Visible
\ Add -; } Delete [~ Scaling [~ Others
[” Data Exchange

Tag Controllers

Name Data Type Access Right Data Type DemoController A
MotorIndex DEFAULT ReadWrite INT16 Do

Torque DEFAULT ReadWrite INT16 D10
TorqueMotor1 DEFAULT ReadWrite INT16 D11
TorqueMotor2 DEFAULT ReadWrite INT16 D12
TorqueMotor3 DEFAULT ReadWrite INT16 D13

Speed DEFAULT ReadWrite INT16 D20

SpeedMotor 1 DEFAULT ReadWrite INT16 D21

SpeedMotor2 DEFAULT ReadWrite INT16 D22

EFAULT ReadWrite INT16 D23
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3. Selecione a guia Registradores Indexados e conecte o Index 1 a tag Motorindex (DO).

L)

[‘ Tags “ Controllers “ Triggers “ Poll Groups ” Index Registers |

Name DemoController
> |Index 1 ‘MotorIndex v
Index 2
Index 3
Index 4
Index 5
Index 6
Index 7
Index 8

Figura 3-20. Conectando a Tag

4. Selecione a guia Tags novamente e marque a caixa Outros para exibir a coluna de
Registradores de Indice.

5. Conecte as tags Torque e Speed ao registro de indice.

==
%I
J Tags “ Controllers | Triggers ” Poll Groups “ Index Registers
J Home |
Columns Visible Filter
‘ Add - ‘ Delete [~ Scaling V¥ Others Cross Reference \ ‘ Show Selection... ~ Import.. ~
[ DataExchange
[ Tag Controllers Others
Name Data Type Access Right Data Type DemoController A | Description Poll Group Always Active | Non-volatile Initial Value Index Register Action
MotorIndex DEFAULT ReadWrite INT16 Do PollGroup1 ] [ None
Torque DEFAULT ReadWrite INT16 D10 PollGroup1 [F Index 1
TorqueMotor1  DEFAULT ReadWrite INT16 D11 PollGroup1 [ ] None
TorqueMotor2 ~ DEFAULT ReadWrite INT16 D12 PollGroup1 (] [r None
TorqueMotor3  DEFAULT ReadWrite INT16 D13 PollGroup1 (] 4 None
9 | Speed DEFAULT ReadWrite INT16 D20 PoliGroup1 [F] i
SpeedMotor 1 DEFAULT ReadWrite INT16 D21 PollGroup1 Ll [F
SpeedMotor2 ~ DEFAULT ReadWrite INT16 D22 PollGroup1 = [F None
SpeedMotor3 DEFAULT ReadWrite INT16 D23 PollGroup1 [F a None

Figura 3-21. Conectando Tags ao Index Register 1

6. Agora, crie um objeto ComboBox para a selecdo do motor e dois objetos numéricos
analdgicos que irdo exibir (ou definir) as tags Torque e Speed para cada motor. Também
adicione rétulos explicativos.

7. Clique em Configurar Textos no objeto ComboBox, conecte o objeto a tag Motor Index e
adicione trés textos e valores conforme mostrado a seguir.
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| 1
Home  Project  System Insert View Dynamic [ReIU¢M Actions

| Configure Texts

Configure Texts &i
MotorIndex - E] I

[ add ][ Delete |

Text Value
» Motor 1 1
Mator 2 H = =

Motor 3 3 O, =
-

-

i ‘

0
0
l Cancel

Figura 3-22. Configurando Textos

[ B |

Conecte os objetos numéricos anal6gicos as tags Torque e Speed.

9. Para testar o funcionamento do enderecamento indexado, mesmo sem a conexao de um
controlador, adicione objetos manipulaveis como, por exemplo, controles deslizantes e
conecte-los as tags D111 D13 e D211 D23.

10. Execute o projeto, insira valores nos objetos conectados ao D11i D13 e D211 D23 e selecione
diferentes motores usando a ComboBox.

ComboBox object

Tag DO, value 2 Analog numeric object
~N———— Tag D10 with index register DO
|Motor 2 " returns value of D12

47
56

\ Analog numeric object

Tag D20 with index register DO
returns value of D22

Figura 3-23. Alterar Valores e Escolher Objetos na Caixa de Combinagéo

Utilizacdo do Registro de indice (Index Register) para Gerenciamento
de Estacéo

Para alguns controladores, é possivel ao operador definir de qual estacdo de controlador os
valores serao lidos ou escritos. O niumero da estacdo é indicado como um prefixo no endereco
do controlador.

Este € indicado como um ndmero fixo ou como um registro de indice. A estacdo padrdo é aquela
enderecada sem o emprego de um prefixo. As outras estacfes podem ser tratadas como um
namero fixo ou como um registro de indice. Com nimeros de estacao fixa, um objeto esta sempre
ligado ao mesmo endereco no controlador, e somente o valor deste endereco pode ser usado no
objeto.
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O enderecamento via indice reduz o nimero de tags necessarias bem como o nimero de objetos
a serem configurados no projeto do iX Developer ao ler/escrever para varias estacdes de

controlador.
A sintaxe para uso de registradores de indice na manipulacéo de estacdes &, por exemplo, 11:D10.

e
K I8
-
J Tags H Controllers | Triggers || Poll Groups ” Index Registers
J Home |
Columns Visible
’ Add X ‘ Delete ’ [T Scaling [V Others
7 Data Exchange
I Tag Controllers
Name Data Type Access Right Data Type Controller1
Tag1_controller_with_station_number_0 DEFAULT ReadWrite INT16 D10
Tag2_controller_with_station_number_1 DEFAULT ReadWrite INT16 1:D10
Tag3_controller_with_station_number_2 DEFAULT ReadWrite INT16 2:D10
¥ | Tag_with_indexed_station DEFAULT ReadWrite INT16 11:D10
Tag_index_I1 DEFAULT ReadWrite INT16 Do

Figura 3-24. Sintaxe Associada ao Uso de Registro de indice

=l
g
-
[‘ Tags H Controllers H Triggers H Poll Groups H Index Registers )

Name Controller1

» Index 1 Tag_index_I1 -

Index 2
Index 3
Index 4
Index 5
Index 6
Index 7
Index 8

Figura 3-25. Tags Indexadas

Isso significa que o valor no endere¢o do controlador conectado ao indice 1 ira apontar para o
numero da estacao de controlador para leitura ou escrita de valores.
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-
S ——i; | YT
g rlem
& DT

<l B e
! D
<J D

v

[ Station 0 (11 = 0) Station 1 (11 =1) Station 2 (11 = 2)

Figura 3-26. Esta¢8es (controlador)

Expressdes (Expressions)

A funcionalidade Expressoes é usada na conexao de um objeto a uma tag e o objetivo ndo € usar
o valor da tag como tal. Expressdes permitem que o usuario, por exemplo, extraia um bit de uma
tag, adicione um offset ou ganho dindmico e em seguida, utilize esse valor em um objeto
especifico.

L NOTA:

O offset e ganho estaticos de um tag sao definidos na pagina de configuracéo de tags.

A mesma expressao pode ser conectada a mais de um objeto no projeto.

Definicao
Uma expresséao € uma instrucéo de linha Unica com retorno em c#. O cédigo de expresséo padrao
® fivalueo.

Usando Expressofes

Clique no botdo direito do mouse em um objeto e, em seguida, clique no botdo ao lado de
Selecionar Tag (Select Tag). E exibida a caixa de didlogo de Expressdes.
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B General ENadls)S
Tag4 .v_Q [" | Auto Stretch Font | Horizontal: | Center v } ["lonnput [ lonD

= ’ Lower Limit

- Autosize

Vertical: lCenter

~ “ [T1Read Only | (| UpperLimit
| I) :
— o=
{ix) Expressions @
Select Expression
MyExpression v ’ New \ ’ Edit ‘ | Delete '
Library Expressions
E Load i | Save ‘ | Delete '
Expression Code
(value & 0x8) == Ox8 Insert Tag ... -
nsert Operator =
Insert Function ... 1
[ OK l I Cancel |
- 4

Figura 3-27. Caixa de Didlogo de Expressdes

Clique em Nova (New) para criar uma expressao ou grupo de expressdes (opcional). Expressdes
existentes estdo disponiveis a partir do menu suspensa Selecionar Expressdo. Use os botdes
Editar (Edit) e Excluir (Delete) para editar e apagar expressoes existentes.

Selecione as tags, operadores e fun¢des para inser¢cdo. Também é possivel digitar a expresséo
manualmente, mas sem a assisténcia do IntelliSense (conclusdo automatica). Se uma expressao
nao é valida, uma mensagem de erro é apresentada ao validar o projeto. A expressao é
executada, quando o valor da tag original que esta conectada ao objeto é alterada.

Expressbes adicionadas a um objeto em um projeto estédo disponiveis apenas no projeto atual.
Se um objeto com uma expressao local foi salvo na Biblioteca de Componentes (Component
Library), este objeto podera ser usado em outro projeto, porém a expressdo ndo sera incluida. A
fim de reutilizar expressfes, as mesmas devem ser salvas na Biblioteca de Componentes
(Component Library).

Biblioteca de Expressdes

Exemplos de expressdes (como extrair bits de um int) séo incluidas na instala¢éo do iX Developer
e podem ser adicionadas ao projeto clicando em Load.

Expressdes podem ser reutilizadas em outros projetos, salvando-as na biblioteca de expresséo.
Selecione a expresséo na lista suspensa e cligue em Salvar (Save). A expressao é salva em um
arquivo no PC. Para carregar a expressdo em outro projeto, clique em Carregar (Load). Uma
caixa de didlogo de selecao sera exibida. Selecione a expresséo na lista suspensa e clique em
OK.

Pag. 3-22

Altus S.A.



3. Recursos Basicos da Aplicacao

Apé6s salvar na biblioteca as expressdes que deseja remover cliqgue em Excluir (Delete). As
expressdes salvas podem ser selecionadas em uma caixa de didlogo. As expressées incluidas
na instalacéo do iX Developer nao estao listadas, portanto, ndo podem ser excluidas.

LimitacOes

Uma expressdo é executada somente no modo leitura, ou seja, quando o valor é alterado no
controlador.

Ao escrever um valor (por exemplo, uma tag numérica analdgica), a expressao nao sera
executada.

Se for utilizada uma tag diferente da original, a expresséo nao é acionada quando o valor for
alterado.

Se uma expressao usada em mais de um local for renomeada ou excluida, suas referéncias nao
serdo atualizadas. Um erro de compilagéo sera indicado.

Consulte a documentacao da série para informacdes adicionais referentes as limitagées do uso
de expressoes.

Expressdes de Tag (Tag Expressions)

As expressdes de tag sdo aplicadas antes de ler ou escrever um valor de tag. As expressdes de
tag s6 devem ser usadas em tags que tenham um endereco associado em um controlador.

Existem duas expressfes de tag diferentes, referidas como expressdes de leitura e expressdes
de escrita. Uma expresséao de leitura € aplicada a uma tag quando o valor da tag € alterado a
partir do controlador. Uma expressao de escrita € aplicada a uma tag quando o valor da tag é
alterado a partir da interface do usuario ou script. Quando uma expresséo de leitura e uma
expressdo de escrita sao atribuidas a uma tag é fortemente recomendavel que a expresséo de
leitura seja o inverso da expressao de escrita e vice-versa.

Ao usar uma expressdo de escrita certifique-se de que o tipo de dados no controlador
corresponda a qualquer resultado possivel da expressao. Por exemplo, o tipo de dado FLOAT
deve ser usado se a expressao multiplicar um valor inteiro por 0.1.

Troca de Dados

O software suporta a troca de dados entre diferentes controladores, inclusive os de diferentes
marcas. A troca de dados pode ser executada quando se configura uma tag digital, ou quando se
estabelece um determinado intervalo de tempo. A troca de dados pode ser selecionada para tags
individuais, tags de matriz ou para a gama completa de tags.

L NOTA:

A funcéo de troca de dados é isolada das configuragbes gerais de tag/controlador. Por exemplo,
uma tag a qual foi atribuida somente acesso de leitura, pode ainda ser lida e escrita através da
funcéo de troca de dados.

Importando e Exportando Tags

Tags tanto podem ser importadas para um projeto iX Developer, quanto exportadas dele. Estas
acbes podem ser tomadas, por exemplo, para que as tags sejam editadas em Excel ou editores
de texto ou para que sejam transferidas para outro projeto. A lista completa de tags pode ser
importada e exportada, ou as acbes podem ser baseadas em controladores conectados.

A funcao de importacéo também permite a sele¢do de marcacéo individual.
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Manipulac&o de Colunas

A funcédo de importacdo permite ignorar colunas ou associa-las no arquivo de importacdo com
qualquer coluna na péagina de configuracdo das Tags.

As colunas Nome (Name) e Tipo de Dado (Data Type) sempre devem estar associadas. Uma
coluna so pode ser associada uma vez.

Salvando a Configuracdo de Importacao

E possivel salvar e reutilizar configuracdes de importacéo, para o caso de acdes repetidas, como
por exemplo, de que forma as colunas devem ser associadas ou a partir de qual linha deve se
iniciar a importacdo. Antes de executar a importacdo, cligue no botdo para salvar as
configuracdes. Desta forma, na préxima em que caixa de didlogo Importar Tags (Import Tags) for
aberta, a configuracdo estara disponivel na lista suspensa. O salvamento de configuraces de
importacéo é valido somente para arquivos de texto ou em formato Excel.

L NOTA:

Para importar ou exportar arquivos. xIs, o Microsoft Excel deve estar instalado.

Exemplo de Importacdo de Tag: se o controlador no projeto for alterado para um sistema com
outros nomes para as tags usadas, estas devem ser alteradas:

1. Clique em Tags no Explorador de Projeto (Project Explorer).

2. Clique na seta a direita do botdo Importar/Exportar para exibir as op¢des disponiveis.

,, S Y

Import complete taglist...

Export complete taglist...

Import tags to [DemoController]...
Export tags from [DemoCentroller]...
Import tags to [ControllerA]...
Export tags from [ControllerA]...
Import tags to [ControllerB]...

Export tags from [ControllerB]...

Figura 3-28. Importar/Exportar Tag

3. Selecione Exportar tags do controlador (Export tags from controller) para realizar a
exportacdo da lista para um arquivo de texto ou uma planilha do Excel. Digite o nome do
arquivo e navegue até o seu local. Defina como separar as colunas e quais devem ser
exportadas. Use as setas para alterar a posicao das colunas.
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s} Export Dialog o] & 3

Format:
| Text fie v
Filename:
D:\ExportedTags\Tags_Cliimate-project e
Columns
Column separator:
[Comma vj
Columns:
V] Name V| DataType [V Size
< Lttt 3
— =
| Export || Cancel

Figura 3-29. Didlogo Exportar
4. Cliqgue em Exportar.
5. Abra o arquivo em um editor de texto ou uma aplicagéo de planilha.

g T ¥ ™
| MyTagFile - Notepad l&m

File Edit Format View Help

// Name,DataType,Size,AccessRight,Address_1,AccessRight_1,Description// a
Tagl,INT16,1,Readwrite,v10,None,

TagZ,INT16,1,Readwr1te,v11,None,

weight,INT16,1,Readwrite,Vvl2,None,

Length,INT16,1,Readwrite,Vv1l3,, None,

width,INT16,1,Readwrite,vl4,write,

Tag5,INT16,1,Readwrite,Vv20,None,

Tag6,INT16,1,Readwrite,Vv21,None,

Figura 3-30. Tags Usadas em Controladores

6. Altere todas as tags atuais para as tags correspondentes usadas no novo controlador e
salve o arquivo.

g ”
"] MyModifiedTagFile - Notepad [E=gEE ™)

File Edit Format View Help

// Name,DataType,Size,AccessRight,Address_1,AccessRight_1,Description// -
Tagl,INT16,1,Readwrite,D10,None,

Tag2,INT16,1,Readwrite,Dl1,None,

weight,INT16,1,Readwrite,D12,None,

Length,INT16,1,Readwrite,D13,None,

width,INT16,1,Readwrite,D14,write,

Tag5,INT16,1,Readwrite,D20,None,

Tag6,INT16,1,Readwrite,D21,None,

Figura 3-31. Tags Alteradas para Uso em Novos Controladores
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7. Selecione Importar tags para o controlador desejado e va até o arquivo atualizado. Se
desejar, selecione uma linha de partida para iniciar a importacdo. E possivel mesclar e
excluir colunas antes de importar o projeto. Essas configuracbes podem ser salvas
através do botdo Salvar Mapeamento como Médulo de Importacdo (Save Mapping as
Import Module). Desta forma, as configuragdes estardo disponiveis na lista suspensa
(didlogo Importar) na préxima importagéo.

Imoort module: Filename:
[Textﬁle v ] Di\ExportedFiles\MyModifiedTagFile.txt [:l
~ | More...
Column separator: Import start at row:
j| (Comme -] 3

Bind importfile column to tag column:

Name .IDataType .ISize .lAccessRight - |Address_1 .]Skip .lsmp .‘
Importfile columns preview: Skip |
Name
DataType 1
0 Name DataType Size AccessRight Size bht_l Description
1Tagl INT16 ReadWrite AccessRight

ReadWrite Offset

ReadWrite Ciam
PollGroupName

2Tag2 INT16
3 Weight INT16

e i

4length  INT16 Reade'te IndexRegisterNumber "
SWidth  INT16 ReadWrite LogToAuditTrail
6 Tag5 INT16 ReadWrite AlwaysActive
7 Tag6 INT16 ReadWrite NonVolatile A
InitialValue
Save mapping as import module | _Addre I [ Import ‘ ‘ Cancel I
| AccessRight_1
N — — = Pty = —
| Description

Figura 3-32. Didlogo de Importacdo de Tags

z

8. Cligue em Importar. Agora € possivel desmarcar a importacdo de algumas tags
previamente selecionadas.

-
{iX) Import Tags = E

4 ] All Items

4[] Weight
#¥] Length
¢[¥] Width
4[] Tag5
4[] Tag6

OK Cancel

—— J

Figura 3-33. Itens (tags) importados
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9. Caso haja conflitos de nome, estes podem ser resolvidos das seguintes formas: altere os
nomes, substitua-os, mescle-os ou simplesmente ignore os itens conflitantes. As acdes
tomadas séo salvas em um arquivo de log para referéncias futuras.

7 ‘ — \
sy Name Conflict dialog =2 | Dﬁ

Name Conflict

The name confiicts with the name of an exosting object . Please
enter 3 néew name

Imported item
Weight DEFAULT
Existing lem
Weight DEFAULT
Name

Weight

New nama

Weight 1
Change || Overarite. | Merge - Skip Cancel

Apply this acton o all

Figura 3-34. Caixa de Dialogo de Conflito de Nome

Ao selecionar Overwrite, todas as configuracdes para a tag existente serdo substituidas. Ao
selecionar Merge, as acfes validas para a tag serdo mantidas. As tags importadas sdo entédo
adicionadas ao projeto atual.

Importar Tags a Partir da Linha de Comando

Tags também podem ser adicionadas ao projeto atual do iX Developer através da opc¢éo de linha
de comando. Digite:

[ Arqui vo execut §vel] AfLocal i za-[rome dboprojgta] oj et o]
neoproj 0/ | mp o[tacalizagicde arquivo da tag] \'arquivo de Tac

Neste caso, se a importagdo for bem sucedida, nenhuma janela na aplicagéo sera exibida.

Para abrir o projeto chamado Testl com o arquivo VaFile.txt no diretério C:\Meus Projetos.
Execute o iX Developer a partir da linha de comando com os seguintes argumentos:

Neol DE. e x\eMeus Brojetos \Testl\Test 1. neoproj o [/ | mpMeust Tag ¢

Projetos \Var Fil e. txto

Remover Tags Prévias do Controlador na Importagcéo

As linhas de comando de Importar Tags podem ser utilizadas em conjunto com o botdo Remover
Tags que nao estdo no Arquivo (Remove Tags Not In File). Isto removera todas as tags do
controlador que ndo constarem no arquivo de importacao.

Filtragem de Tags

Uma selecdo de filtragem de tags pode ser exibida através do Configurador de Filtro (Filter
Builder). Varias condi¢cdes podem ser usadas, e os diferentes valores/operadores usados para
definir as condic¢des séo exibidos ao clicar sobre os blocos de configuracdo de condicdes.
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Operandos e nds de operador sdo sensiveis ao contexto. Strings de nome nao diferenciam
mailsculas de minusculas. Valores no configurador de filtro sdo salvos individualmente para cada
funcéo durante uma sessao de edicao. Um filtro é configurado como uma arvore de expressao
I6gica. Um filtro normalmente tem operacdes em valores de coluna individual, assim como nés
secundarios e operadores légicos servem como nds principais.

Execute as seguintes etapas para criar um filtro:

1. Clique em Tags no Explorador de Projeto (Project Explorer). A lista de tag é exibida na
area de trabalho.

2. Selecione Mostrar Selecéo (Show Selection) a partir do botdo Mostrar Selecéo / Mostrar
Todos (Show Selection/Show All).

Também é possivel filtrar as tags digitando o seu nome no campo Filtro (Filter). A filtragem afeta
a lista de tags diretamente, assim que as letras séo inseridas na caixa.

J Home I
Columns Visible Filter
‘ Add - | Delete [7] Scaling [7] Others te
[7] Data Exchange
Tag Controllers
Name Data Type Access Right | DemoController
SystemTagDateTime DATETIME Read
¥ SystemTagAvailableStorage INT32 Read
Counter INT16 ReadWrite co

Figura3-35. Exi bir Somente Tags com ft

» || [Mame] Like '%ete®’ -
Figura 3-36. Filtro Ap-s oa Digita-«o

Formato da Tag

Os seguintes formatos de tag (data types) estardo disponiveis na caixa de didlogo, desde que o
driver selecionado ou servidor OPC oferec¢a suporte aos mesmos.

Formato Tipo de dados | Faixa
DEFAULT Tratados como INT16
Bit BIT Oel
Bit BOOL Valores podem ser false (0) ou true (1) (1)
16 bits com sinal INT16 -32.7681 + 32.767
16 bits sem sinal UINT16 07 +65.535
32 bits com sinal INT32 -2.147.483.6481 +2.147.483.647(2)
32 bits sem sinal UINT32 01 +4.294.967.295(2)
64 bits ponto
flutuante com DOUBLE 1,7x10.308(1)
expoente
32 bits ponto
flutuante com FLOAT +3,4x1.038(1)
expoente

Um objeto numérico analégico pode apresentar o tempo no
formato (1) sintaxe (3): < aaaa-MM-ddhh:mm:ss >. Sao
utilizados 7 registros consecutivos para armazenar a hora:
DATETIME Dx, segundos, 0-59

Dx+1 minutos, 0-59

Dx+2, horas, 0-23

Dx + dia 3, 1-31

7 x 16 bits com
sinal
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Dx+ 4, més, 17 12
Dx+5, ano, 1007 9.999
Dx+ 6, dia da semana, 1-7

Armazenar strings em tags. Para este tipo de dado, o
tamanho pode ser selecionado.

Tabela 3-8.Tipos de dados

(1) A representacéo do controlador para este tipo depende do software do driver. (2) Quanto a
resolucdo de valores em formato de 32 bits, tanto o iX Developer quanto o painel de operacao
podem manipular até seis digitos decimais de um valor de 32 bits inteiro. Os digitos restantes
serdo truncados ou transformado em zeros (3) aaaa = ano, MM = més, dd = dia, hh = hora, mm
= minutos, ss = segundos.

String STRING

Para uso no cédigo de script, a tabela a seguir mostra a representagéo de tipo em C#. Isso é
usado quando ha necessidade de fazer uma conversao de tipo, por exemplo, em célculos que
com sobrecarga de operadores.

Tipo C# Tipo de dados Descricao
i PADRAO Tratados como INT16
uint BIT C# ndo tem um tipo "bit". O controlador € um pouco.
bool BOOL Tipo bool C# pode ser false (0) e true (1)
int INT16 16 bits, -32.768 1 + 32.767
uint UINT16 16-bit, 07 + 65.535
int INT32 32 bits, 2.147.483 7 + 2.147.483.647
uint UINT32 32 bits 071 +4.294.967.295
float FLOAT 32 bits, £3,4 x 1.038
double DOUBLE 64 bits, £1,7 x 10.308
DateTime DATETIME 7 elementos sdo usados para armazenar a hora
string STRING Armazenamento de strings em tags
Tabela 3-9.Tipo C#
Aliases

Um alias deve ser tratado como uma propriedade de tela e pode agir como um substituto para
um tag. O alias pode ser usado para fazer referéncia a uma tag quando esta ndo pode ser
referenciada diretamente. Quando usado, o iX Developer atuara como se tivesse sido usada a
tag original. Telas com aliases podem ser configuradas com diferentes instancias, assim como
com diferentes referéncias de tags.

O uso de aliases permite a reutilizacdo das telas sem que estas precisem ser duplicadas.

Criar Aliases

Na guia de modo de visualizagcdo da area de trabalho, clique em Aliases.

iLayoutj Xaml Script Aliases
Figura 3-37. Guias de Modo de Visualizag&o da Area de Trabalho
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Screenl X | Tags X

_J Aliases || Instances |
I Home |
Columns Visible _
) Add ‘ ‘ Delete ’ [7] Data Type Show Selection... ~
Alias Name A | Default Value Data Type
Alias1 Tagl Int16
Alias2 Tag2 Int16
§ :Alias3] i Tag3 Int16

Figura 3-38. Criar Aliases

Clique em Acrescentar (Add) para adiciona um alias a lista. Defina configuracdes para cada alias
adicionado. Quando os valores predefinidos estdo disponiveis, estes podem ser selecionados
clicando na seta a direita da célula da tabela.

Configuracdes Basicas

Digite o nome do Alias e o valor padréo. Se o valor de falha do n6 for inserido, o alias sera tratado
como uma variavel local da tela.
Paréametro Descricao

Nome simbélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de
caracteres alfanumérica, comegando com uma letra (a-z, A-Z).

Nome do Alias (Alias Name)

Selecdo de tags para criar aliases. Se nenhuma tag for
selecionada, o alias sera tratado como uma variavel local da
tela.

O padréo sera o valor padréo para o alias nas instancias
criadas. Este padrdo também sera a referéncia para a instancia
padréo. Consulte Instancias.

Valor Padréo (Default Value)

Selecédo de tipo de dados. Estas configuracdes séo habilitadas
ao clicar a caixa de selecdo Data Type.

Por padréo, o tipo de dados refletira o tipo de dados do valor
padréo selecionado.

Tabela 3-10.Configuracfes Basicas de Alias

Tipo de Dado (Data Type)

Instancias (Instances)

Os aliases criados no projeto sdo apresentados em uma tabela, na guia de instancias. Se desejar
substituir o valor padrdo configurado na aba Aliases, aqui é possivel alterar o valor.

Quando o valor do alias é alterado na aba instancias, este novo valor é exibido com o texto em
negrito, para indicar que ele difere do valor do padréo do alias.

Para retornar ao valor padréo, exclua o valor pressionando ENTER. O valor padrdo pode ser
alterado na aba Aliases.
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Screent x .
[ Aliases | instances |
Home |
‘ Add ‘ ‘ Delete | Show Selection... -~
Instance Alias1 Alias2 Alias3
Instancel Tagl Tag2 Tag3

Figura 3-39. Tabela com Instancias

Parémetro Descricao

Instancias
(Instances)

Nome simbdlico. O nome pode ser qualquer sequéncia de caracteres
alfanumérica, comegando com uma letra (a-z, A-Z).

Os nomes de todos os aliases criados no projeto serdo exibidos nos cabecalhos

Aliases . . -
das colunas. Os valores associados aos aliases serao listados em cada coluna.

Tabela 3-11. Parametros de Instancias

Acao Mostrar Tela (Show Screen) com Insténcias (Instances)

A acdo Mostrat Tela (Show Screen) é usada para mostrar uma tela especifica. Caso a tela possua
aliases, é possivel selecionar qual instancia deve ser usada e, portanto, qual o conjunto de tags
a ser atribuido aos aliases.

A opcao Default é uma insténcia virtual configurada com valores padréo.

Show Screen v

Screenl v

Instancel =[x Y
Default

Instancel

Instance2

Instance3

Figura 3-40. Parametros da acdo Mostrar Tela

Nao héa suporte a scripts para eventos de valor alterado em um alias. Consulte a documentagéo
da série para informacdes adicionais referentes as limitacdes dos aliases.
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Controlador

oI

Os painéis do iX Developer podem ser conectados a diversos tipos de equipamentos de
automacao, como CPs, servos e drives.

O termo controlador é usado como um termo geral para 0s equipamentos conectados.
E possivel conectar uma tag a mais de um controlador simultaneamente.

Isto torna possivel utilizar a mesma aplicagdo em diferentes controladores. Os controladores
podem ser habilitados e desabilitados em Runtime. Um projeto pode conter varias conexdes de
controlador.

Um projeto também pode ser conectado a um servidor OPC externo.

Adicionando um Controlador

Quando se cria um novo projeto, uma das etapas a ser executada é a escolha do modelo e marca
do controlador para conexdo. Clique em Tags no Explorador de Projeto (Project Explorer) e
selecione a guia Controlador (Controller) para exibir a pagina de configuracao.

Screenl I‘Tag:: 1 p X

1

L
i
£_J

| Tags ” Controllers l] Triggers || Poll Groups H Index Registers |

| Home |
Add ‘ ‘ Delete ‘ ‘ Controller... ‘ ‘ Settings... ( ‘ Show Selection... ~|

Name ID Active

> %DemoController

SiemensController

Figura 3-41. Adicionando um Controlador na aba Controladores

Parametro

Descricao

Nome (Name)

Nome simbélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de caracteres
alfanumérica, comegcando com uma letra (a-z, A-Z).

ID

Nome abreviado do controlador (opcional); exibido em fungées como a Troca de
dados.

Ativo (Active)

Sele¢&o de quais controladores deverdo estar ativos no Runtime. A mudancga de
controladores ativos também pode ser realizada no Runtime através do uso de
um script ou acéo.

Tabela 3-12. Parametros da Aba Controladores
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Os controladores sdo adicionados e excluidos através dos botSes Acrescentar (Add) e Excluir
(Delete). O botdo Controlador (Controller) permite selecionar outra marca para o controlador
selecionado e o botdo Configurag@es (Settings) exibe as configuracdes para o driver selecionado.

Ao clicar em Help (didlogo de configuracdes do driver), sera aberto um arquivo de ajuda para ele.

Janela de Notificagdo

Caso seja detectado um erro de comunicacao entre a aplicagéo e o controlador no Runtime, sera
exibida uma Janela de Notificacdo no painel de operagéo. Trata-se de uma janela flutuante que
parte do canto superior esquerdo da tela. Ela também é usada para exibir uma indicacéo de
alarme.

Esta janela de notificacdo pode ser movida para qualquer posi¢éo da tela.

Controlador DEMO (DEMO Controller)

O controlador DEMO ¢€ usado e selecionado da mesma forma que um controlador fisico. Ele serve
para projetar e testar um projeto diretamente no PC em desenvolvimento, sem conexao com um
controlador externo. No contexto do controlador DEMO pode ser selecionado um ndamero de tags
predefinidas:

Tipo de Dados ID da Tag Descrigcao
BIT, BOOL MO0-M99 Tags digitais
INT16, UINT16 D0-D99 Tags analégicas

Tabela 3-13. Tags predefinidas no controlador DEMO

O controlador DEMO também inclui contadores e tags digitais com funcées predefinidas:

Tipo de Dados ID da Tag Descrigcao

BIT M100-M104 Al terna os estados OLigard e

INT16 co-C4 Conta de 0al00a cada |nterva_lo_ de 1.000 ms (padréo);
valores min/max podem ser definidos

Tabela 3-14. Contadores e Tags Digitais no controlador DEMO

Servidor OPC Externo

O OPC é um padréao industrial, criado em conjunto pelos fornecedores de hardware e software
de automacdo. Este padrdo define métodos para troca de dados de automagdo em tempo real
entre PCs que possuem sistemas operacionais da Microsoft. Um servidor OPC atua como um
controlador direcionado a um painel de operacéo.

Cliente OPC Classico

As configuragdes para o cliente OPC classico séo feitas na caixa de dialogo Escolher Controlador
(Choose Controller).

Selecione Localhost se estiver acessando um servidor OPC em execucéo no seu PC local.

Ao acessar um servidor OPC no ambiente de rede, selecione Remote Server. Clique em Procurar
(Search) para selecionar o servidor OPC. Ao clicar em Refresh este servidor OPC sera
disponibilizado na lista suspensa do servidor OPC nas proximas vezes. Adicione as tags do
servidor OPC clicando na pequena seta a direita do botdo Acrescentar (Add - aba Tags).
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Add 'sf Delete ‘ [:] Scaling

.......................................

Add Tag

Add System Tagq...

Add Tags from OPC Server [Controller2]...
Figura 3-42. Adicionando Tags a partir do Servidor OPC

Para validar as tags de um servidor OPC remoto no projeto iX Developer, retorne a aba
Controladores (Controllers) e selecione o servidor OPC remoto novamente. A seguir, clique em
OK. Este procedimento se torna necessario uma vez que as tags no servidor OPC remoto podem
ter sido alteradas desde a sua selecédo na aba Tags.

Cliente OPC UA

As configuragGes para o cliente OPC UA podem ser feitas na caixa de didlogo Escolher
Controlador (Choose Controller). Abra a caixa de dialogo clicando em Acrescentar (Add), na aba
Controladores (Controllers). Digite a URL do servidor OPC UA.

Caixa de Diadlogo Configuragdes do Controlador

O diadlogo de configuragbes para o Servidor OPC UA ¢é disponibilizado através do botéo
correspondente, na aba Controladores (Controllers).

() Propesties =5 Eoh )
OPC UA Client URL opc.tep://192.168.1.1/

Authentication settings

9 Anonymous login

) User name

Password

Namespace settings

Prefix URI

NSO http://opcfoundation.org

NS1 urn:WindowsCE:Beijer Electronics AB:iX Developer

NS2 TagProvider

NS3

NS4

NS5 -
Tag View settings

Namespace separator character

Default namespace NS2 %

l CK ‘ ‘ Cancel

Figura 3-43. Propriedades OPC UA
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Parametro Descricéo
Digite a URL para o servidor UPC UA.
URL Somente o UA TCP binario é suportado, o que significa que a URL

deve comegar com "opc.tcp:/"

Configuracdes de
Autenticacao
(Authentication Settings)

E possivel escolher entre utilizar um Login andnimo ou usar um nome
de usuario e senha para habilitar um Login seguro.

Configuracdes de

Essa configuracao oferece a possibilidade de declarar um namespace
Namespaces (Namespaces gurag P P

URI e usé&-lo como prefixo.

Settings)

Name space separator character: Digite um caractere a ser usado
Configuragdes de para separar o namespace do prefixo URI e a ID da tag, quando
Visualizagdo de Tags (Tag |a@presentados na aba Tags.
View Settings) Default name space: Selecione o namespace padréo do prefixo URI

a ser usado quando forem inseridas novas tags.

Tabela 3-15. Parametros OPC UA

Adicionar Tags a partir do Servidor OPC UA
Adicione tags do servidor OPC UA clicando no botdo correspondente na aba Tags.

Digite a ID da tag juntamente com o namespace preferencial do prefixo URI, o qual foi definido
na caixa de dialogo Configuragdes. Certifique-se de separar os valores com o caractere
separador.

Exemplo: iNS3: tagd A ID da Tag, neste exemplo, corresponde ao nome do navegador no
servidor OPC UA.

Se néo for inserido nenhum namespace do prefixo URI, sera usado o prefixo padrdo previamente
definido nas configura¢gBes do controlador.

Para conectar-se a um servidor iX Developer, ndo é necessario nenhum prefixo.

“4d

) A
'3 Y
=

J Taas “ Controllers || Triggers | Poll Groups || Index Registers |

J Home |
. ~ Columns Visible Filter
’ Add v } Delete } [7] Scaling [¥] Others
D | Data Exchange
Tag Controllers
Name Data Type Access Right Data Type UPC_UA_Server
> Taal DEFAULT ReadWrite DEFAULT NS3:tag

Figura 3-44. Adicédo de Tags a partir do Servidor OPC UA

L NOTA:

Tags do tipo matriz ndo sdo suportadas pelos controladores OPC UA.
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Funcdes Suportadas
O acesso de dados (UA part8) é suportado.

Todas as variaveis de tipos de dados usadas no iX Developer sdo suportadas. Nao ha suporte a
leitura/escrita de objetos, estruturas e matrizes. Consulte a documentacdo da série para
informacdes relativas as limitagdes no que se refere as fungdes suportadas no OPC UA.

Atualizacéo de Drivers
Os drivers podem ser atualizados através da Internet ou via arquivo.

Cada driver ocupa aproximadamente 500 kB. Para utilizar os drivers carregados, o iX Developer
deve ser reiniciado.

Atualizacdo de Drivers via Internet

N&o é necesséario um navegador da web para atualizar os drivers via conexao de Internet. Assim
que a conexdo com Internet é estabelecida, é exibida uma lista de drivers que podem ser
baixados.

Cligue no boté@o iX Developer e selecione Atualizar Drivers da Internet (Update Drivers From
Internet) para atualizar a versdo mais recente dos drivers disponiveis, ou para instalar novos
drivers.

Download drivers frem Internet | i
Diriver name | (Description | Wersion | Ingtallad version | -
ABB_COMLI... ABE COMLI Master S.05.00 5.05.00
ABE_COMLI.. ABE COMLI Slave 405000 405000 = Mark neveer
ABB_TotalFl.. TotalFlow S.00.05 50005
AberBiadle.. Allen-Bradley Ethermet/IP 4.30000 4. 20000
Alen-Bradie. . DF1 S.06.00 5.06.00
Absn-Bradle... Aller-Bradiey DH485 4.05.00 4.05.00
Aden-Bradle.. Micrologix Etherret 504,00 5.04.00
Aber-Bradle. . SLOS/PLCS Ethennet 50200 5.02.00
Adtug_Alnet], Al Adeet | S.0500 506,00
Armnatics_5... Anamabcs Smakiotor o002 S0
Beckholf_A.. Beckhoff ADS S.09.00 5.09.00
Beckhoff_A . Beckhoff ADS Symbobc 4.02mM 402
BeneckerR... Bemecker+Raner Mininet S0Em S.0zm
BOSCH_RE... Bosch Rewoth Indraliive S.00.M 500
CoDeSws_A.. CoDeSys ARTI 4040 4.04.00
CaleSys 5 CaleSus SofiCnedml Dirsct 4m n> A4m > i .
d 1 L] Eat

Figura 3-45. Atualizar Drivers via Internet

A lista mostra o namero de versao dos drivers disponiveis e o nimero de versao dos drivers
instalados.

Selecione o driver a ser instalado no iX Developer.

O comando Marcar Mais Novos (Mark Newer) seleciona todos os drivers disponiveis nas suas
Ultimas vers@es, inclusive aqueles drivers ainda ndo instalados.

Clique em Download.

Atualizacéo de Drivers via Arquivo

Nesta op¢do, somente é atualizado um arquivo de cada vez. Isso pode ser usado, por exemplo,
para reverter a operacao a um driver mais antigo. Para instalar um novo driver via arquivo:
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Clique no botéo iX Developer e selecione Atualizar Drivers do Arquivo (Update Drivers From File)
para atualizar a versdo mais recente dos drivers disponiveis.

Localize a pasta onde os arquivos do driver estéo localizados. Sera mostrada uma lista com todos
os drivers que podem ser instalados.

Selecione o driver a ser instalado no iX Developer.

O comando Marcar Mais Novos (Mark Newer) seleciona o driver quando houver uma versdo mais
recente do que aquela atualmente instalada.

Cligue em Instalar (Install).

Sincronizando o Reldgio do Controlador

Para sincronizar o relégio do controlador com o projeto do iX Developer, as tags do sistema
referente a hora, minuto e segundo precisam ser adicionadas ao projeto, a partir da pagina de
configuracdo de Tags. A seguir, as tags serdo vinculadas aos enderecos no controlador.

Fg _"1
E o

J Tags “ Controllers | Triggers | Poll Groups | Index Registers |

JV Home ‘
= Columns Visible
’ Add v ' Delete ‘ [] Scaling ] Others
(] Data Exchange
f Tag Controllers
Name Data Type Access Right | Data Type Controller1
Tagl DEFAULT ReadWrite INT16 Do
Tag2 DEFAULT ReadWrite INT16 D1
Tag3 DEFAULT ReadWrite INT16 D2
Tag4 DEFAULT ReadWrite INT16 D4
SystemTagHour DEFAULT Read INT16 D20
SystemTagMinute DEFAULT Read INT16 D21
» SystemTagSecond DEFAULT Read INT16 022 .........................

Figura 3-46. Sincronizando o Relégio do Controlador

Quando o valor é alterado em qualquer uma das tags do sistema, estas serdo escritas no
controlador.
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Servidor Web

O servidor web fornece a possibilidade de usar um Application Program Interface (API) no lado
(o do servidor com um projeto em execucdo. O APl opera sobre o Hiper Text Transfer Protocol
(HTTP) e pode ser acessado a partir de qualquer dispositivo compativel. Além disso, o servidor
g J web pode hospedar paginas web e midia relacionadas a ser utilizadas por navegadores da web.

O pacote Java script Software Development Kit (SDK) torna mais facil & construgcao de paginas
web interativas que utilizam o API.

As configuracdes de Login para o servidor web estao disponiveis a partir do grupo Servidor na
aba Sistema.

Configuracao do Servidor Web

Configuragdo do Web Site

Para o servidor web ser capaz de hospedar paginas web, o contetido do site deve ser transferido
usando o FTP para uma pasta denominada iWeb Siteg a qual se localiza no diretério raiz do FTP.

O servidor FTP deve estar habilitado e o conteldo da web somente podera ser transferido apés
a aplicacéo ter sido implantada e iniciada no painel.

Formuléario de Login

O servidor web fornece um formulério de Login padrdo, o qual é usado para autenticagdo dos
clientes. Entretanto, também é possivel substituir o padrdo por uma pagina da web personalizada
gue combine com o projeto global.

Para substituir o formulario de Login, crie um arquivo HTML chamado flogin.htmloe coloque-o em
uma pasta chamada ANeb sitedna raiz do diret6rio raiz do FTP.

Este, entdo, serd o arquivo usado quando os clientes acessarem o endereco fi Logina

O Java script SDK fornece ferramentas para criar o formulério usando algumas convencgoes.
Observe que isto s6 se aplica se o0 usuario tiver sua autenticacéo habilitada nas configuragdes do
servidor.

As seguintes configuracdes séo aplicaveis:

Referenciamento do script de autenticacdo: conforme mostrado no c6digo a seguir.
<script src="'/assets/authentication.js' type="text/javascript'»></script>

Nome de Usuério e Senha (User name and Password Field): selecione os campos do home de
usuario e senha com as IDs predefinidas fix-usernameoe fix-passworda
<ipput id="ix-username" type="text" maxlength="28" required="true" />

<input id="ix-password” type="password” maxlength="28" required="true" />

(=3

Botdo de Login (Login Button): selecione o botdo de Login com a ID predefinida ii X & ogi n
Qualquer elemento pode ser usado.
<button id="ix-login">LOGIN</button:

Credenciais Invalidas (Invalid Credentials): caso haja uma falha no Login, opcionalmente,
adicione um elemento com a id predefinida fiX-credenciais-invalidasa
<span id="ix-invalid-credentials"»Failed to login, try again.</span>
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SDK Java Script

O SDK Java Script fornece um conjunto completo de funcionalidades para acessar as chamadas
do API no lado do servidor. Isto permite a possibilidade de construir paginas web altamente
interativas com tags definidas no projeto.

O primeiro passo para construir uma pagina web interativa é fazer referéncia ao SDK,
inserindo o script abaixo no cabecalho do html.

<script src="'/fassets/iX.js' type='text/javascript'»</script:

L NOTA:

O SDK é fornecido com jQuery 1.7 (http://jquery.com/).

<script type="text/javascript">»
iX.setup({1);
</script>

A seguir, o SDK precisa ser inicializado. As seguintes linhas devem ser adicionadas apos a
referéncia ao SDK.

Isto tornara possivel usar os atributos de meta dados de tag definidos para incorporar as tags do
projeto a pagina da web.

A seguinte linha acrescentara, por exemplo, o valor da Tagl no documento html.
<span data-ix-tag="Tagl"»</span>
Valor da Tag ou Propriedades (Tag Value or Properties)

Para inserir o valor atual de uma tag ou uma propriedade da tag em um elemento html, o atributo
data-iX-tag pode ser utilizado. O valor do atributo deve ser o nome da tag, conforme definido no
projeto e nas propriedades da tag. Separe os nomes com um ponto fia

Se nao for fornecida nenhuma propriedade, sera usado o valor da tag.

<span data-ix-tag="Tagl">Replaced with Tagl value</span>
<span data-ix-tag="Tagl.dataType">Replaced with the datatype of Tagil</span>

Formatacéo (Formatting)

A formatacéo de um valor de tag pode ser aplicada a uma tag dos tipos numeérico ou datetime. O
formato é definido usando-se o atributo data-iX-format.

A tabela a seguir descreve a data personalizada/ especificadores de formato de hora e também
mostra a string resultante, produzida por cada especificador de formato.

1

ata-ix-tag="SystemTagDateTime" data-ix-format="Y-M-d" />
a-ix-tag="NumericTag" data-ix-format="0.000" />

Valor de entrada: Terca-feira, 7 de fevereiro de 2012, 12:27:24 (Tuesday, February 07, 2012
12:27:24 PM).

Valor datag | Descricéo Resultado
d O dia do més, de 01 a 31. 07
D Nome abreviado do dia da semana (em inglés) Tue
i Dia do més, de 1 a 31 7
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| Nome completo do dia da semana Tuesday
s Numero ordinal para a data do més (por exemplo, em inglés -st - nd, - th
rd, -th...)

w Dia da semana como um ndmero 2

z Dia do ano 37
w Semana do ano 05

F Nome completo do més February
m Indica o dia do més de 00 a 31 02

M Nome abreviado do més Feb

n Més do ano, de 1 a 12 2

t Nidmero de dias no més 29

L Ano bissexto, 1 se verdadeiro, O se falso 1

Y Ano como um ndmero de quatro digitos 2012

y Ano, de 00 a 99 12

a Designador AM/PM em letras minudsculas. pm

A Designador AM/PM em letras maiulsculas. PM

g Hora, considerando um relégio de 12 horas de 1 a 12 12

G Hora, considerando um relégio de 24 horas de 0 a 23 12

h Hora, considerando um relégio de 12 horas de 01 a 12 12

H Hora, considerando um relégio de 24 horas de 00 a 23 12

i Minuto, de 00 a 59 27

S O segundo, de 00 a 59. 24

X Os milissegundos, de 000 a 999. 000

Tabela 3-16. Formato de Data e Hora Personalizado
Valor datag | Descricédo Resultado
o Fuso horério r,ef_erente ao GMT, com um zero a esquerda em um +0100
valor de um digito.
4 Fuso horério, em segundos 3600
q Trimestre 1

Tabela 3-17. Formato de Fuso Horario
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A tabela a seguir descreve os especificadores de formato numérico personalizados e mostra
exemplos de saidas, produzidas por cada especificador de formato:

Valor datag |Descricao Resultado

Valor: 4, Formato: 00Y 04

0 Digito Valor: 4.5, Formato: 0.00Y 4.50
Valor: 0.1, Formato: 1.00e-01

# Digitos, zero indica auséncia Valor: 4, Formato: # # Y 4

Separador decimal ou separador decimal monetario | Valor 4.5, Formato:0 . 00 Y4 . 50

E Separa a base e expoente em notag&o cientifica Valor 5.55, Formato: 0 . 0| vl 000Y5 . 6 |

Valor 1000000, Formato0 . 0 | 10E€06 Y 1 .

Val or : 1000, F060r mat o: 0,

Separador de agrupamento Valor:1000, Formato: O , # Y 1,000

Valor: -5, Formato: mais; menosY menos

Valor: 5, Formato: mais; menosY mais

Valor: 0, Formato: mais; menos; zeroY zero
Valor: -5; Formato: 0 ; (0. 0) ; 0. 000Y( 5.

Separa 0s padrfes positivos e negativos

(l

Valor: 700, Formato:

[> 500] ###.##t;[< 1000] #t# # # . #Y700. 00
Valor: 400, Formato:

[>500]médio; [ >1 000 ] ### ; ###. #Y4
Valor: 1001, Formato: [>2000]alto;[>1000]
normal;[>500]baixoY n o r ma |

Sub padrdes personalizados

Tabela 3-18. Formato Numérico Personalizado

Configuracao de Valor da Tag (Setting Tag Value)
Para configurar o valor de uma tag, dois elementos devem ser definidos.

O primeiro elemento apresenta o atributo data-iX-setter na posi¢cao onde o valor da tag pode ser
inserido.

O segundo elemento apresenta o atributo botdo data-iX-submit, o qual € usado para submeter o
novo valor da tag.

O atributo botdo data-iX-submit leva os nomes das tags que serdo submetidas separados por
virgula (9. Para submeter todas as tags de uma Unica vez, pode se utilizar um asterisco (f¥9.

Estilo iX-invalido (iX-invalid Style)

A validagéo bésica é feita em valores de entrada. Se o valor ndo pode ser atribuido a Tag, entéo
este nado sera definido. Para indicar um valor invalido o quadro atribuird a classe CSS fiX-invalido
ao elemento. Desta forma, indicac¢des visuais do estado invalido serdo fornecidas ao usuario. Por
exemplo, o seguinte cddigo CSS adiciona uma borda vermelha ao redor da entrada quando esta
esta incorreta.

<input type="number" data-ix-setter="Tagl" />
<input type="button" data-ix-submitbutton="Tagl" />
<style type="text/css">

.ix-invalid {
border: 1px solid red;

</style>
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Modos de Atualizacdo (Refresh Modes)

Para controlar como os valores da tag serdo atualizados, utilize o atributo data-iX-refresh com
elementos definidos com data-iX-tag ou data-iX-setter.

E recomendavel utilizar o menor intervalo exigido pelo seu projeto.

Avancado (Advanced): iX Setup

Ap6s carregar o SDK Java Script, chame o iX.setup para inicializar a plataforma. Isto mantera os
atributos de dados da tag defini no html e iniciara a varredura periddica, se necessario.

Parametros:
<span data-ix-ta; refresh="onetime" />
<span data-ix- refresh="none" />
Nome Tipo Descrigao
Opcoes Objeto Consulte a tabela Opgdes abaixo
Tabela 3-19. Parametro iX Setup
Opcoes:
Propriedade Tipo Descrigcao Argumento | Padréo
Intervalo de atualizacédo dos valores da tag
Atualizar Intervalo em ms. Por motivos de desempenho, é

nt Opcional 5000

aconselhavel nao utilizar valores baixos
nesta configuragéo.

(Refresh Interval)

Modo de Substitui 0 modo de atualizacéo padréo )
Atualizagéo String | dos valores da tag. Opcional Unico
(Refresh Mode) Modos validos: nenhum, Unico, intervalo

Definicdo do Modo
de Atualizacéo
(Refresh Mode
Setter)

Substitui 0 modo de atualiza¢éo padréo da )
String | tag pelo configurado. Modos validos: Opcional Unico
nenhum, dnico, intervalo

Tabela 3-20. Opgbes iX Setup
Exemplo:

Este exemplo definird as seguintes configuracdes: intervalo de atualizacdo periodica de 10
segundos; modo de atualizacdo dos elementos html marcados com o atributo data-iX-tag para o
intervalo; modo de atualizagdo dos elementos html marcados com o atributo data-iX-setter para
uma Unica vez.

iX.setup({ refreshInterval: 18886, refreshMode:
‘interval’, refreshModeSetter: ‘onetime’ });

Elementos de Atualizacdo iX (iX.Refresh Elements)

Atualiza os valores da tag dos elementos fornecidos manualmente. O atributo botdo data-iX-
refresh pode ser utilizado para atingir esta mesma funcéo.

L NOTA:

Somente um elemento marcado com dados validos iX-tag ou dados-iX-setter podera ser
atualizado. O valor sera atualizado independentemente do modo configurado para o elemento.
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Parametros:

Nome Tipo Descricao

Lista de strings contendo as ids do elemento html Caso nao seja

SIETEE | R fornecida, todos os elementos da tag séo atualizados.

Tabela 3-21. Elementos iX.Refresh
Exemplo:

Este exemplo mostra de que forma o usuario pode atingir o mesmo comportamento, selecionando
um elemento com o botdo data-iX-refresh. No exemplo, o elemento html com id ftaglldo sera
atualizado quando o elemento frefresh Buttonofor clicado. Este exemplo usa o jQuery (juntamente
com iX.js) para vincula-lo a operacgéo frefresh Buttondoem html:

<button id="refreshButton">Refresh</button>

<span id="taglId" data-ix-tag="Tagl"></span>

Em Java script:

iX.setup({});

$(document).ready(function() {
$( '#refreshButton').click(function() { iX.refreshElements([ taglId']); });

1)

Atualizacdo de Tags iX (iX.RefreshTags)

Atualiza os valores dos nomes das tags fornecidas manualmente.

L NOTA:

Somente podem ser atualizadas as tags usadas em conjunto com data-iX-tag, data-iX-setter ou
aquelas criadas pelo iX.create.

Nome Tipo Descrigcao

(Opcional) Lista de strings contendo os nomes das tags a serem

(ERINEYDE String atualizadas. Se nao fornecido todas as tags definidas sao atualizadas.

Tabela 3-22. Tags iX.Refresh
Exemplo:

Este exemplo mostra como atualizar os valores das tags ftaglo e ftag2ad Ao clicar no botédo
Update, ftagloe ftag20serdo atualizadas mesmo que o modo de atualizagdo tenha sido definido
como 'nenhum' na sua criagao.

Nova Tag iX (iX.CreateTag)

Cria uma representacdo de uma tag do lado do servidor no lado do cliente.

Parametros:
Nome Tipo Descricao
tagName String Nome da tag no projeto com a qual deve se criar a conexao.

Opcional: Fungéo chamada quando o valor da tag foi
alterado. A fungdo nédo é chamada quando o valor da tag for
igual ao da ultima verificagao

valueRefreshedCallback | Funcéo A funcao pode ter dois parametros opcionais. O primeiro
parametro é a tag que cujo valor foi alterado. O segundo
refere-se aos valores prévios da tag (anteriores a sua
alteracéo).

Opcional: Substitui 0 modo de atualiza¢éo padréo da tag.
Modos vélidos: nenhum, Unico, intervalo.

Observe que normalmente é utilizado o Modo Atualizar. Por
exemplo, se a tag é criada no modo Unico, porém um

refreshMode String
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elemento define 0 modo de atualiza¢do dos dados -iX =
"intervalo” para a mesma tag, entdo esta tag tera um modo
de intervalo de atualizagéo.

Tabela 3-23. iX.Create Tag

Retorna:
Tipo Descricao
iX.Tag Instancia da iX.Tag. Consulte Tag Class para obter uma descricdo completa.
Tabela 3-24. Retornos iX.Tag
Exempilo:

Este exemplo mostra como exibir um aviso se o valor de fAtaglo
usando jQuery (juntamente com iX.js) para ocultar e mostrar a caixa de aviso.

iX.setup({});

function onTaglUpdated(tag, oldProperties) {
if(tag.value > 70)
$( '#warningBox"').show();
else
$('#warningBox"').hide();
s

iX.createTag('tagl’', onTaglUpdated, 'interval’);

Recuperar Tag iX (iX.GetTag)

Recupera uma tag pelo nome. Pardmetros:
Nome Tipo Descrigcao
Tag Name String Nome da tag a ser recuperada
Tabela 3-25. iX.GetTag

Retorna
Tipo Descricao
iX.Ta Uma instancia de iX.Tag. Consulte Tag Class para obter uma
-1ag descrigdo completa.
Tabela 3-26. Instancia de iX.Tag
Exemplo:

Este exemplo mostra como recuperar uma instancia da tag, apds a criagdo da mesma.

ftagloe ftaglAgainoreferem-se a mesma instancia da tag.

iX.setup({});
var tagl = iX.createTag('tagl', function() {}, 'interval');
var taglAgain = iX.getTag('tagl’);

Confirmar Valores de Tag iX (iX.CommitTagValue)

Confirma quaisquer valores da tag n&o salvos que tenham sido alterados através de
iX.Tag.setValue.

Parametros:
Nome Tipo Descricao

(Opcional) Lista de strings contendo os nomes das tags a serem
tagNames Array confirmadas. Caso nao seja informado, todas as tags seréo
confirmadas

Tabela 3-27. iX.CommitTagValue

Exemplo:
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Este exemplo mostra como confirmar as alteracdes de valores da tag no servidor em um lote.
Observe que o valor deve corresponder ao tipo de dados da tag no servidor.

iX.setup({});
var tagl = iX.createTag('tagl', function() {}, ‘interval');
var tag2 = iX.createTag('tag2', function() {}, ‘interval');

tagl.setValue(1234);
tag2.setValue(4567);
iX.commitTagValues([ "tagl’, 'tag2']);

Classe da Tag (Tag Class)

iX.Tag é uma classe que representa uma tag. Os métodos e propriedades de uma tag devem ser
acessados através de uma instancia de iX.Tag e ndo da classe propriamente dita. Normalmente,
uma instancia de Tag é obtida através dos métodos iX.createTag ou iX.getTag.

Propriedades de Tag iX (iX.Tag Properties)

Nome Tipo Descricao

isDirty Bool Sinalizador que indica se o valor local foi alterado.

Objeto com os dados recuperados do servidor. Consultar abaixo
os dados da tag. Observe que 0s objetos somente serdo
disponibilizados apo6s a primeira atualizagéo. Além disso,
somente o valor é atualizado (e ndo todos os dados).

tagProperties Objeto

Valor da tag O tipo do valor depende do tipo de dados no projeto.
Nunca use essa propriedade para definir o valor.

Tabela 3-28. Propriedades de Tag iX

value Flexivel

Propriedades de Tag (Tag Properties)

Nome Tipo Descricao

controllers Array Matriz de nomes do controlador a qual a tag esta conectada.
description String Descri¢8o da tag. Se ndo definida, sera nula.

dataType String Tipo de dados da tag, por exemplo, int16. Padrdo: datetime.
initialValue Flexivel Valor inicial da tag. Se nédo definido, sera nulo.

ReadOnly Bool True se a tag for somente leitura, caso contrério false
quality String Indica a qualidade do valor da tag: Desconhecido, bom, ruim

Tabela 3-29. Propriedades de Tag

iX.Tag.setValue

Define o valor da tag manualmente. Para confirmar o valor para do lado servidor, chame

iX.commit.

E extremamente importante que o valor definido corresponda ao tipo de dados da tag. Parametro:
Nome Tipo Descricao
newValue Flexivel Novo valor, o qual deve corresponder ao tipo de dados do tag.

Tabela 3-30. iX.Tag.SetValue

Pag. 3-45 Altus S.A.



3. Recursos Basicos da Aplicacao

iX.Tag.subscribeToChange

Adiciona um retorno de chamada, o qual foi chamado quando o valor do servidor do lado foi
alterado. Parametro:

Nome Tipo Descricao

fn Funcao O retorno da chamada para o registrador

Tabela 3-31. iX.Tag.Subscrive To Change

iX.Tag.UnsubscribeToChange

Desconsiderar as alteracoes.

Nome Tipo Descricao

Retorno de chamada igual ao usado com

fn Funcao iX.Tag.subscribeToChange

Tabela 3-32. iX.Tag.UnsubscribeToChange

iX.Tag.refresh

Atualiza esta tag. E recomendavel atualizar tags em lote (através do iX.refresh) ao invés de
atualizd-las individualmente (através do iX.Tag.commit)

Confirma os valores das tags, caso tenham sido alterados. E recomendavel atualizar tags em lote
(através do iX.refresh) ao invés de atualiza-las individualmente (através do iX.Tag.commit).

iX.Tag.commit

Atualiza valores de tags se o valor tiver sido alterado. Recomenda-se atualizar tags em lote
(usando iX.commit) em vez de atualizar tags individuais.

APl do Servigco Web

APl do servico Web RESTful

O iX Developer fornece uma API para interagir com tags. As tags podem ser lidas ou escritas
utilizando-se os seguintes verbos HTTP: GET, PUT e POST. GET Ié as tags, PUT define os seus
valores e POST realiza a operacdo em lote.

Geral: Tipos Aceitos

E possivel negociar que tipo de midia retorna como uma representagdo do recurso a ser
recuperado. Para especificar o tipo de midia desejado, utilize o cabecalho Accept da solicitagdo.
Observe que os tipos de midia texto/html e aplicacdol/js sdo entendidos como formatos de
resposta para os recursos relacionados da tag.

Caso o cliente solicite um tipo de midia ndo suportado, ele recebera a seguinte mensagem de
respost-Mot Wildér st oodo.

API REST: Recurso de Tags

Lista de tags disponiveis no projeto.

Verbos: GET

URI: /Tags

Tabela 3-33. Recurso de Tags
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Exemplo de Recurso de Tags

Request: GET /Tags

Response:

200 0K
["Tagl","Tag2","Tag3","SystemTagDateTime", "Tag4"]

Recurso de Tag

Recurso para interagir com tags individuais. Para executar varias operagdes em tags recomenda-
se 0 uso do recurso de Tag Batch (em lote).

Verbos: GET, PUT
Uri: /tags/:nome
GETparams: Name: Nome ap6és a tag. Exemplo:Tag1SystemTagDateTime

Name: Nome ap6s a tag. Exemplo:Tag1SystemTagDateTime
Value: Valor a ser definido para a tag. Exemplo:12,"foo"
Tabela 3-34. Recurso de Tag

PUTparams:

Exemplo de Recurso de Tag:

Request: GET /tags

Response:

200 OK
["Tagl","Tag2","Tag3","SystemTagDateTime", "Tag4d"]

Request: PUT /tags/Tagl
Content-type: application/json

{
name: "Tagl",
value: 1234

}

Response: 2080 OK

Recurso Tag Batch

Tag Batch é um recurso utilizado para executar opera¢cdes em lotes nas tags.
Verbos: POST
Uri: /tagbatch

IncludeMetadata: booleano indica o que deve ser buscado (se
apenas o valor da tag ou os metadados completos da tag)

POSTparams getTags: Lista de nomes de tag a serem retornados

setTags: Nome da lista e pares de valores que representam o0s
novos valores da tag.

Tabela 3-35. Pardmetros Tag Batch
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Exemplo de Recurso Tag Batch:

Request: PUT /tagbatch
Content-type: application/json

"includeTagMetadata":true
"getTags": ["Tagl","Tag2"],

"setTags": [
{
"name":"Tag3",
"value":45
}J
{
"name":"Tag4",
"value":"foo"
}
1

h
Response: 2806 OK

"tags":

[{ "quality":"good",
"description”:null,
"name":"Tagl",

"value":69,
"datatype":"int16",
"controllers":["Controllerli”],
"initialvalue":null,
"isOffline":false,
"readonly":false

"quality":"good",
"description”:null,
"name":"Tag2",
"value":45.56456,
"datatype":"double",
"controllers":[],
"initialValue":45.56456,
"isOffline":false,
"readonly"”:false

3

L NOTA:

O valor retornado (valor inicial) para tags do tipo datetime € apresentado no formato 1SO8601.
Exemplo: R008-09-22T14:01:54.9571247Za As datas sempre retornam em UTC, Tempo
Universal Coordenado.
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Objetos

|

Os objetos dinamicos e estaticos que podem ser incluidos nas telas estdo disponiveis no grupo
de Objetos (Objects Control) do menu Home.

RN = @ ¥ 12| [«
b [JEFF—"-@

Figura 347 Grupo Objetos

Nem todos os objetos estéo visiveis no modo de exibicdo normal, porém podem ser visualizados
através da barra de rolagem. Clique no botdo expandir para exibir todos os objetos, os quais
estdo classificados em grupos.

Shapes

NCT T

HMI Controls

12| (o a0 (G = o
© [ i) wed 2 W S

B J€

Media Controls

OA®

Special Controls

Tools for Debug

Windows Controls

( o [ e @
MEO S 5= 5

Additional Controls

00

} Add Control...
Figura 3-48. Objetos Classificados em Grupos

Para criar um objeto, cligue no mesmo (no grupo Objetos), e, em seguida, cligue na tela.
Alternativamente, arraste o objeto (a partir do grupo Objetos) e solte-0 na tela. O objeto é criado
com a aparéncia e tamanho padréo.

Ao arrastar as bordas do objeto o0 mesmo € redimensionado. A aparéncia do objeto pode ser
modificada através dos comandos nos grupos de controle Formato (Format) e Fonte (Font),
porém também através dos controles da aba Dinamica (Dynamics).

As configuracfes para um objeto selecionado podem ser gerenciadas com os grupos de controle,
na aba Geral (General). As acdes, entretanto, sdo configuradas na aba especifica Ac¢des
(Actions).
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Se um determinado estilo de objeto é usado com frequéncia, 0 mesmo pode ser salvo como uma
variacdo do objeto. Desta forma, a aparéncia predefinida serd imediatamente aplicada ao objeto
na sua criagao.

Objetos Piscantes

Alguns objetos podem ser exibidos como objetos piscantes. Esta funcionalidade é habilitada
individualmente a cada objeto através da Grade de Propriedades (Property Grid).

Estas configurages podem ser aplicadas tanto através do grupo Geral (aba Dindmica) quanto
da Grade de Propriedades na aba Animac¢des (Animations). Em ambos os casos, ao selecionar
Piscar (Blink), a caixa de dialogo para editar a dindmica piscar (Edit Blink Dynamics) sera aberta.

Praperty Grid o,

» 9 Favorites

Text
» Picture
» Appearance

» Layout

* Animations

Blink

Mowve

& 8%

»  Securty
¢ Extended

Figura 3-49. Didlogo da Grade de Propriedades
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Edit Blink Dynamics

Select Tag for Blink Interval ..

Figura 3-50. Caixa de Dialogo Editar a Dindmica Piscar

Parametro Descricao

Intervalos de Pisca Constantes (Constant blink Intervals): Periodo de tempo
(em ms) em o objeto fica invisivel (entre uma vez e outra). Para projetos de
painel de operacao, o valor minimo é de 400 ms, e, para garantir uma
experiéncia harmdnica, é recomendavel que o intervalo do pisca seja um
multiplo deste valor (400 ms, 800 ms, 1.200 ms, 1.600 ms, etc.). Para PCs
destino, o valor minimo é 200 ms. O valor padréo é 1.200 ms para todos os
destinos, e o valor maximo é de 10.000 ms.

Intervalo do Pisca
(Blink Interval)

Intervalos de pisca vinculados a uma tag: Ao selecionar a opgéo Tag para
Intervalo do Pisca, a frequéncia é alterada, com base no valor da tag
selecionada.

Selecionar Tag para Habilitagdo do Pisca (Select Tag for Blink Enable) torna
possivel ativar e desativar a piscar, dependendo do valor do tag selecionado:
Se o valor da tag é igual ao valor determinado (=True), Piscar é habilitado; se
o valor da tag é diferente ao valor determinado (=False), Piscar é
desabilitado.

Pisca Habilitado
(Blink Enabled)

Tabela 3-36. Parametros - Piscar

A seguranca € prioritaria em relagéo ao pisca. Portanto, se um objeto esta oculto por seguranca,
ele ndo pode se tornar visivel através do pisca.

Consulte a documentacédo da série para informacdes relativas as limitacdes dessa funcionalidade.

Formas (Shapes)

Formas estaticas como linha, retangulo e polilinha podem ser usadas para desenhar gréaficos de
fundo. Para mudar a aparéncia das formas (cor e posi¢ao, por exemplo), € possivel vincular tags
a elas (aba Dynamics), dependendo das alteracdes de valor de tag do controlador.

Os pontos de um objeto PolyLine, por exemplo, podem ser ajustados selecionando-se o comando
Editar Pontos (Edit Points) no menu de contexto.

Elipse (Ellipse) Linha (Line) Polilinha (PolyLine) Retangulo (Rectangle)

2 e ¥ =

Tabela 3-37. Formas
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L NOTA:

A forma cOnica para polilinha e elipse s6 é suportado em projetos concebidos para destinos de
PC.

Controles IHM (HMI Controls)

Com o objetivo de criar fungdes de monitoramento e controle, alguns objetos dindmicos tais como
bot6es, numérico analégicos, sliders, medidores e visualizadores de tendéncia sdo vinculados a
tags.

A tag associada ao objeto pode ser selecionada e alterada a partir do grupo Tag/Security (menu
Home ou General), ou através do menu de contexto. Links para tags (tags de controlador, tags
internas ou tags de sistema) sdo selecionados na lista suspensa da tag.

Objetos que contém texto podem ser editados diretamente do teclado, tanto quando recém-
criados quanto posteriormente, quando € feita uma sele¢ao Unica na area de texto do objeto.

Também é possivel utilizar o cédigo de script para controlar o contetdo de texto dos botbes,
textos ou caixas de texto.

L NOTA:

N&o é permitido o uso de chaves ao redor de digitos em objetos de texto, como por exemplo {0}
Isso resultard em um erro na abertura da tela. A seguir, serdo descritos os controles IHM:

Objeto Menu de Agcao

(S

Objeto Visualizador de
Alarme

Objeto Numeérico
Analégico

12]

GIF animado

5

Objeto Rotulo
Animado

)

Visualizador de Trilha
de Auditoria

Objeto Botédo

OK

Objeto Medidor
Circular

9

Objeto Grafico

Objeto Visualizador de
Banco de Dados

Objeto Reldgio Digital

Objeto Metro Linear

m 3 <
e -
Objeto Multi-figura Objeto Imagem Objeto Painel de Objeto Slider

x

=

Rolagem

=

o J—

Objeto de Texto

ab

Objeto Caixa de
Combinagéo por Toque

-

Objeto Caixa de
Listagem por Toque

-

Objeto Visualizador de
Tendéncia

ol
f

Tabela 3-38. Controles IHM

Objeto Menu de Acéo (Action Menu)

O objeto de menu de acdo é usado para exibir varios grupos de menu, cada um contendo seus
préprios conjuntos de a¢des, as quais sdo acionadas no Runtime do iX Developer.

As configuracdes para o objeto Menu de Acao (Action Menu) estao disponiveis na aba Geral
(General) quando o objeto esta selecionado.
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Grupo de Configuracdes (Settings Group):

Paréametro Descrigao

Editar Acbes (Edit Actions) Abre a caixa de didlogo Editar Acdes

Tipo de Visualizagdo (View Type) | O usuario pode escolher entre Barra e Guia Expandida

Define a largura dos itens. Disponivel somente para os tipos de

LETEIECI ) (e 8n) visualizagao Barra e Expandida.

Altura do Item (Item Height) Define a altura dos itens

Define a orientagéo dos itens. Disponivel somente para os tipos

Orientacdo (Orientation) de visualizagdo Barra.

Largura da Figura (Picture

width) Define a largura das figuras para os itens

Altura da Figura (Picture Height) | Define a altura das figuras para os itens

Largura da Barra de Rolagem

(Scroll Bar Width) Define a largura da barra de rolagem.

Tabela 3-39. Grupo de Configura¢des do Objeto i Menu de A¢Bes
Grupo de Configurac®es por Toque (Touch Settings):

Paréametro Descricao

Sensibilidade da Rolagem (Scroll | Define a sensibilidade da rolagem. O valor minimo é 1 e o
Sensitivity) maéaximo é 10.

Tabela 3-40. Configuragbes i Objeto Configuracdes por Toque

Caixa de Dialogo de Acdes de Edicao (Edit Actions Dialog): a guia A¢des (caixa de didlogo Acdes
de Edi¢cdo) contém as seguintes propriedades:

Parametro Descricao
Texto (Text) Texto a ser exibido para o item
Figura (Picture) Figura a ser exibida para o item

Tornar Transparente (Make

Transparent) Definir transparéncia no item

Acéo (Action) Configura a acédo quando o item é clicado.

Tabela 3-41. Propriedades do Didlogo A¢Ges de Edicédo (aba Ac¢des)

O menu Grupos (caixa de dialogo Acdes de Edicao) contém as seguintes propriedades:

Parametro Descricao

Nome do Grupo de Menu (Menu

Group Name) Nome do grupo de menu

Figura (Picture) Figura a ser exibida no grupo de menu

Tornar Transparente (Make

Transparent) Configura a transparéncia para o grupo de menu

Tabela 3-42. Propriedades do Didlogo A¢Ges de Edicdo (menu Grupos)

L NOTA:

N&o utilize figuras semitransparentes nos projetos direcionados ao painel de operacao, pois estes
ndo oferecem suporte a opacidade total. Figuras semitransparentes podem resultar em falta de
nitidez.

Adicionando uma Nova Acdo: na caixa de didlogo Acbes de Edicdo, selecione a guia
correspondente. Clique no botao Acrescentar (Add). O novo item sera adicionado e posicionado
no final da lista. Para configurar as acdes para este item, clique no bot&o ... (coluna A¢éo).

Adicionando um Novo Grupo de Menu: na caixa de didlogo A¢6es de Edicao, selecione a guia
Menu Grupos (Groups). Clique no botdo Acrescentar (Add). O novo grupo de menu sera
adicionado e posicionado no final da lista. O menu sera exibido na aba A¢ées como uma nova
guia.
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Dinadmica do Menu Acédo: também é possivel configurar a dinamica, ou seja, definir os valores
dependentes da tag para as propriedades Menu Acdo. Os mesmos podem ser encontrados na
aba Dinamica (Dynamics).

Objeto Visualizador de Alarmes (Alarm Viewer)

O objeto visualizador de alarmes € usado para exibir e gerenciar itens de alarme, por exemplo,
indicacdo de valores de tag fora dos limites. O visualizador € composto por duas areas (lista e
botdo).

Objeto Numérico Analdgico (Analog Numeric)

O objeto numérico analdgico exibe uma caixa com um valor alfanumérico, o qual pode ser
vinculado a uma tag.

As configuracdes para o objeto numérico analégico estdo disponiveis na aba Geral (General)
quando o objeto esta selecionado.

Grupo Formato de Exibicéo:
Parametro Descricao

Tipo (Type) Selecdo do formato de exibicdo: Inteiro, Decimal, String, Hex ou Binario

NUmero méaximo de casas decimais do objeto. Somente disponivel
guando para o tipo Decimal. O nimero de casas decimais é representado
pelo simbolo "#".

Numero de Decimais
(Number of Decimals)

Limite de Caracteres Torna possivel maximizar a quantidade de caracteres exibidos. Também
em (Limit Characters to) [ representado pelo simbolo "#".

Preenchimento com Preenche as posi¢bes vazias com zeros, para permitir a exibi¢cdo do
Zero (Zero Fill) maximo de caracteres.

Tabela 3-43. Formato de Exibi¢éo

L NOTA:

A funcdo Limit Characters to, em combinacdo com o tipo string, ndo é suportado para os idiomas
Chinés Tradicional e Simplificado (compacto).

Grupo Prefixo / Sufixo (Prefix / Sufix Group):

Parametro Descricao

Prefixo / Sufixo (Prefix/Suffix) Valor de texto que precede/sucede o valor do objeto
Tabela 3-44. Grupo Prefixo/Sufixo

Grupo Seguranca / Tag (Tag / Security Group):

Parametro Descrigcao

Selecionar Tag (Select Tag) Conexdo a uma tag a partir da pagina de configuracéao

Permite limitar o0 acesso do objeto com base em grupos de
seguranca. Se deixado em branco, o objeto pode ser acessado
por qualquer pessoa.

Padr&o (Default): E utilizada a visibilidade especificada na aba
Geral (General) (Gerenciador de Seguranca).

Desabilitada (Disabled): O objeto ndo é disponibilizado para
Selecionar Visibilidade (Select usuarios com direitos de acesso insuficientes

Visibility) Escondida (Hidden): O objeto fica invisivel para os usuarios
com direitos de acesso insuficientes

Normal: O objeto aparece normalmente, inclusive para
usuarios com direitos de acesso insuficientes

Tabela 3-45. Grupo de Seguranca / Tag

Selecionar Grupos de Seguranc¢a
(Select Security Groups)

Grupo Formato (Format Group):

Parametro Descricao
Autoajuste da Fonte (Auto Redimensiona a fonte para ajusta-la a altura do objeto.
Stretch Font) Configuracéo padréo para o objeto numérico analégico.
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Desabilita Entrada do Operador | Desabilita a entrada no Runtime
(Disable Operator Input)

Transparente (Transparent) Torna objeto transparente (sem fundo e sem moldura)

Tabela 3-46. Formato

Grupo Alinhamento de Texto (Text Alignment Group):

Parametro Descricao

Horizontal/Vertical Ajusta o objeto horizontal ou verticalmente

Tabela 3-47. Alinhamento de Texto
Grupo Validacao (Validation Group):

Parametro Descricao

Os valores de entrada séo validados, com base nos limites

N Bl (O [ inferior e superior (quando a caixa de selegdo esta marcada).

Caso os limites superior ou inferior tenham sido violados, a cor
de fundo se altera, de acordo com a opg&o Other Colors (guia
Format). Esta agdo ocorre somente quando a de selecao esta
marcada.

No Display (On Display)

Valor minimo / maximo que pode ser inserido em Runtime
guando On Input esta marcada, ou que vai mudar a cor de
fundo do objeto quando On Display estd marcada

Limite Inferior / Limite Superior
(Lower Limit / Upper Limit)

Tabela 3-48. Grupo Validagéo

L NOTA:

Por padrao, o tamanho da fonte do objeto numérico analégico é automaticamente determinado
quando a moldura do objeto for redimensionada. Portanto, o tamanho nao é ajustado no controle
da fonte da aba Home. Inicialmente, desmarque a op¢do Desmarcar o autoajuste de fonte
(Uncheck Auto Stretch Font) no Grupo Texto. Em seguida, altere o tamanho da fonte na aba
Home.

GIF Animado (Animated GIF)

O Objeto GIF Animado (Graphics Interchange Format) permite a inclusdo de um gréafico em
movimento no projeto iX Developer. GIFs animados podem ser importados para o projeto,
buscando arquivos graficos no ambiente do PC. GIFs animados importados sdo adicionados a
pasta Figuras do projeto (Project Pictures) na Biblioteca de Componentes (Component Library).

O GIF animado pode ser conectado a uma tag que controla a animac¢do. Quando o valor da tag
vinculada é 0, a animacao € interrompida e a imagem torna-se estética, conforme seu desenho
inicial. Se o GIF animado ndo estiver vinculado a uma tag, permanecera continuamente em
movimento.

As configura¢des para o objeto GIF animado estdo disponiveis na aba Geral (General) quando o
objeto esta selecionado.

Grupo Configuracées:

Paréametro Descricao

Trocar Figura (Change | Abre uma caixa de diadlogo para a selecéo da figura desejada
Picture)

Restaurar Figura (Reset | Restaura a largura e altura originais da figura

Picture)

Ajustar (Stretch) Permite o ajuste a altura e largura da moldura

Transparente Torna objeto transparente (sem fundo e sem moldura)
(Transparent)

Tabela 3-49. GIF animado i Grupo Configuracdes
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L NOTA:

Na&o utilize figuras semitransparentes nos projetos direcionados ao painel de operacao, pois estes
ndo oferecem suporte a opacidade total. Figuras semitransparentes podem resultar em falta de
nitidez.

Grupo Seguranca / Tag (Tag / Security Group):

Este grupo obedece a mesma configuracdo de seguranca/tag indicada anteriormente.

Objeto Rotulo Animado (Animated Label)

O objeto Rétulo Animado é utilizado para exibir um rétulo de texto animado no Runtime do iX
Developer. As configuragbes para o objeto rotulado animado estdo disponiveis na aba Geral
(General) quando o objeto esta selecionado.

L NOTA:

O objeto R6étulo Animado cria uma carga ligeiramente superior na CPU.

Paréametro Descricao

Texto (Text)

Texto a ser exibido no rétulo animado

Animado (Animated)

Se habilitado, o texto entra em movimento.

Velocidade da
Animacé&o (Animation

Define a velocidade da animag&o. Minimo: 1, maximo: 32.767.

Speed)

Define a dire¢é@o da animacéo

Direita para a esquerda; Esquerda para direita;
Direita - esquerda - direita;

Esquerda - direita - esquerda;

De baixo - para cima; De cima para baixo;

De baixo - para cima - para baixo;

De cima - para baixo - para cima

Direcdo da Animacéao
(Animation Direction)

Tabela 3-50. Parametros do Objeto Ré6tulo Animado

Dinamica de Ro6tulos Animados (Animated Label Dynamics): também é possivel configurar a
dindmica, ou seja, definir os valores dependentes da tag para as propriedades de Dinamica de
Rotulos Animados. Os mesmos podem ser encontrados na aba Dindmica (Dynamics).

Objeto Visualizador de Trilha de Auditoria (Audit Trail Viewer)

O Visualizador de Trilha de Auditoria exibe informacfes sobre alteracfes registradas na
operagéo.

Objeto Botédo (Button)

A ferramenta Button desenha um botdo com um texto e/ou figura. O botédo pode ser configurado
para executar uma tarefa especifica no Runtime, através da aba Ag¢bes ou do uso do script. O
texto do objeto Botdo também pode ser definido para depender diretamente do valor da tag,
usando o controle Geral (General) na aba DinAmica (Dynamics). Se for utilizada alguma figura,
este arquivo sera adicionado a pasta de Project Pictures, na Biblioteca de Componentes
(Component Library). As configuracées para o objeto Button estdo disponiveis na aba Geral
(General) quando o objeto esta selecionado.

Grupo Figuras (Picture Group):

Parametro Descrigao

Seleciona a figura a ser exibida no bot&o. As figuras da pasta Figuras do Projeto
estéo disponiveis para selegdo direta. Também é possivel pesquisar figuras no
ambiente do PC.

No Picture remove a figura previamente selecionada. Selecionando Multi

Figura (Picture)
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Picture permite a exibi¢éo de diferentes figuras, baseado no valor da tag
vinculada (se¢&o Configure Multi Pictures).

Multi-figuras
(Multi Picture)

Exibi¢cdo de uma ou mais figuras.

Transparente
(Transparent)

Torna a figura transparente

Tabela 3-51. Grupo Figuras do Objeto Botao

L NOTA:

Na&o utilize figuras semitransparentes nos projetos direcionados ao painel de operacao, pois estes
nao oferecem suporte a opacidade total. Figuras semitransparentes podem resultar em falta de

nitidez.

Configurar Multifiguras (Configure Multi-Pictures): diferentes figuras podem ser exibidas no botéo
dependendo do valor da tag vinculada. Para tanto, siga 0s passos abaixo:

1. Marqgue a caixa de selecado Multifiguras (Multi Picture);

Clique em Controle de Figura (Picture Control) no Grupo Figura, aba Geral;

2
3. Selecione uma tag para controlar quais figuras seréo exibidas;
4

Clique em Acrescentar (Add) para acrescentar figuras e configurar os valores de inicio e
fim de cada uma delas.

O usuério pode pesquisar figuras no PC ou retira-las do projeto atual.

0K _J§ Concel |

Figura 3-51. Configuragéo de Figuras

5. Clique em OK.

A figura no botéo sera alterada de acordo com o valor da tag selecionada. Se o valor estiver fora
dos limites, nenhuma imagem sera exibida.

Grupo Alinhamento de Figura (Picture Alignment Group):

128x 128

128 x 128

128 x 128

Parametro

Descrigao

Alinhamento Vertical / Alinhamento Horizontal | Define o alinhamento das figuras
(Vertical Alignment / Horizontal Alignment)

Tabela 3-52. Configurac6es de alinhamento de figuras

Um clique na pequena seta no canto inferior direito do grupo Alinhamento de Figura exibe as suas
propriedades e mais algumas configuracdes.

Grupo Estilo (Style Group):

Parametro

Descricao

Estilo (Style)

Estilos predefinidos de grafico para o botédo
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Aparéncia Configura a aparéncia do botéo, incluindo a possibilidade de torna-lo
(Appearance) arredondado, além de configuragdes para cada um de seus cantos.

Tabela 3-53. Configurac6es de estilo

Os estilos predefinidos adicionais para este objeto podem ser encontrados no grupo Variacdes
do Objeto (Object Variations).

L NOTA:

Ao editar as propriedades de estilo do botdo padrdo, por exemplo, raio do canto, a aparéncia em
Runtime pode, as vezes, diferir daquela quando se esta criando o projeto no iX Developer.

Grupo Texto (Text Group):

Paréametro Descricao

Texto (Text) Texto exibido no botédo

Permite que o texto ocupe mais de uma linha, através da tecla ENTER.

AT ) Confirme o texto pressionando as teclas [Ctrl] + [Enter].

Quebra de Palavra
(Word Wrap)

Configurar Textos Vincula o texto exibido a uma tag. O valor do campo de texto serd mostrado
(Configure Texts) se a tag selecionada néo estiver dentro dos limites definidos.

Tabela 3-54. Configuracées de texto

Quebra o texto para ajusta-lo a largura do botéo

Grupo Alinhamento de Texto (Text Alignment Group):
Paréametro Descricao

Horizontal/Vertical | Ajusta o texto horizontal ou verticalmente no botao
Tabela 3-55. Alinhamento de Texto

Grupo Visibilidade (Visilibity Group):

Paréametro Descricao
Transparente Torna o objeto transparente
(Transparent)

Tabela 3-56. Visibilidade

Criando um Botdo com Funcdo Momentanea (Button with Momentary Function): para criar um
botdo com uma funcdo momentanea, € necessario combinar uma agdo da Tag para Mouse Down
com uma acéo da Tag para Mouse Up.

Set Tag v Reset Tag v
Tagl - Tagl v
|
| (|
| i | M

Figura 3-52. Criando um Botdo usando a Funcdo Momentanea

Objeto Medidor Circular (Circular Meter)
O medidor circular representa um valor numérico e exibe o valor da tag vinculada.

Estilos diferentes podem ser usados para alterar o perfil grafico do medidor, assim como se pode
definir se 0 medidor deve ser completo, pela metade ou em um quarto.
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Figura 3-53. Objetos Medidores Circulares

Medidores circulares nos estilos Black Full, Chrome Half e Vintage Quarter.

As configuracdes para o objeto do medidor estédo disponiveis na aba Geral (General) enquanto o
objeto esta selecionado.

Grupo Configuracdes Angulares (Angular Settings):

Parametro

Descricao

Angulo Inicial / Angulo
Final (Start Angle/End
Angle)

O valor do angulo inicia em 0 graus - 03:00

Rotacdo do Texto (Text
Rotation)

Selecione Paralelo para que os nimeros sigam o contorno do
medidor, ou Nenhum para exibir os nimeros alinhados
horizontalmente.

Sentido Horéario
(ClockWise)

Determina a orientacdo da rotacéo, no sentido horario ou anti-horario.

Tabela 3-57. Configura¢des Angulares

Grupo Configuracdes das Areas (Region Group):

Parametro

Descrigcao

Regides: inferior / intermediéria/ | Defina cores para até 3 &reas e quais valores iniciam e

superior (Low Region / Medium

Region / High Region)
Min / Max

finalizam cada regido. Entrando no O para valores minimos e
maximos nao exibe nenhuma cor da regiéo.

Tabela 3-58. Configuracdes das Areas

Grupo Escala de Valor (Value Scale Group):

Parametro

Descricao

Valor Min / Valor Max (Min
Value / Max Value)

Valor inicial/final da escala. Esses valores apresentam um digito
decimal.

MarcacGes Primarias
(Major Ticks)

Numero de marcag8es primarias do medidor

MarcacOes Secundarias
(Minor Ticks)

Numero de marcagdes secundarias entre duas marcagdes primarias.

Tabela 3-59. Escala de Valor

Grupo Estilo (Style Group):

Paréametro

Descricao

Estilo (Style)

Estilos graficos predefinidos para o medidor. Os estilos menores
destinam-se especificamente a permitir visibilidade completa em painéis
menores de operacao.

Aparéncia
(Appearance)

Aparéncia do medidor (total, metade ou um quarto)

Tabela 3-60. Estilo de Medidores Circulares
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L NOTA:

Estilos adicionais predefinidos para este objeto encontram-se no grupo de Variacdes de Objetos
(Object Variations).

Grupo Configuracdes do Ponteiro (Needle Settings Group):

Parametro

Descricao

Animacédo Analdgica
(Analog Animation)

Animacao que cria um movimento suave do ponteiro a cada mudanca de
valor.

Oscilagéo (Oscillation)

Animacao do ponteiro inicialmente oscilando em torno do novo valor. A
funcéo sé esta disponivel se usada em combinagéo com animagéo
analdgica.

Aparéncia do Ponteiro)
Needle Appearance

O estilo que o indicador do ponteiro é renderizado para o display. Esta
propriedade n&o esta disponivel para projetos de PC.

Tabela 3-61. Configuragfes do Ponteiro do Medidor Circular

Quando a Animacédo Analogica é selecionada, € possivel ativar o Caminho Mais Curto (Shortest
Path) na grade de propriedade em Aparéncia (Appearance). A configuracdo afeta a direcdo do
ponteiro animado, resultando em um movimento no sentido anti-horario se este for o caminho
mais curto entre dois valores indicados.

L NOTA:

A propriedade de caminho mais curto ndo esta disponivel para alvos de PC.

Vocé também pode usar o ponteiro propulsor (thruster needle) para objetos de medidor circular.

Analog Animation

Meedle Appearance MNeedle =

eedle ]

Figura 3-54. Ponteiro Propulsor

L NOTA:

O uso de animacdo nos medidores circulares cria uma carga maior sobre a UCP. Portanto, é
recomendavel limitar o uso da animacdo da agulha a apenas alguns medidores circulares por
tela, especialmente nos modelos de painel menores.

Grupo Segurancga / Tag (Tag / Security Group): este grupo obedece a mesma configuragédo de
seguranca/tag indicada anteriormente.

Grupo Visibilidade (Visibility Group):

Paréametro Descricao

Transparente

(Transparent) Torna o objeto transparente

Quando desmarcada, a cor da escala do medidor torna-se transparente.

Esieel (Eee e A cor de escala é definida a partir de outras cores na aba Format.

Tabela 3-62. Visibilidade de Medidores Circulares

Objeto Gréfico (Chart)

O objeto gréfico € usado para exibir os valores das tags matriz conectadas. As configuracdes
para o objeto grafico estdo disponiveis na aba Geral (General), enquanto o objeto esta
selecionado.
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Configurac6es do Grupo Gréfico (Chart Settings Group):

Parametro

Descrigao

Series)

Editar Série (Edit

Adiciona, remover e editar a série atual para este grafico

(Chart Types)

Tipos de Graficos

Define o tipo de gréfico. Tipos disponiveis:
Area

Area Horizontal
Bar

Bar Join

Donut
Histogram

Kagi

Line

Line Fast

Line Horizontal
Line Point

Pie

Points

Radar

Cabecalho
(Header)

Define 0 nome exibido acima do grafico

Visualizacdo 3D
(3D View)

Define uma aparéncia 3D para o gréafico

Tabela 3-63. Configuracdes do Grupo Grafico

Configuractes do Eixo X (X Axis Settings Group):

Parametro

Descricao

Visivel (Visible)

Define a visibilidade do eixo X

Grade Visivel
(Grid Visible)

Define a visibilidade das linhas de grade do eixo X.

Automatico
(Automatic)

Calcula automaticamente os valores minimo e maximo do eixo X.
Substitui as propriedades Minima e Maxima

Minimo
(Minimum)

Define o valor minimo do eixo X. Se estiver configurado para Automatico,
este valor é ignorado.

Maximo
(Maximum)

Define o valor maximo do eixo X. Se estiver configurado para
Automatico, este valor é ignorado.

L NOTA:

Tabela 3-64. Configuracdes do Eixo X do Objeto Gréfico

Configuragcbes semelhantes se aplicam aos eixos Y1, Y2.

Grupo Estilo (Style Group):

Parametro

Descrigcao

Estilo (Style)

Define o estilo do grafico

Tabela 3-65. Estilo - Objeto Grafico

Grupo Visibilidade (Visibility Group):

Parametro

Descrigao

Escala (Scale)

Define a visibilidade da escala

Transparente Torna o gréfico transparente
(Transparent)

Cabecalho Define a visibilidade do cabecalho
(Header)

Legenda Define a visibilidade da legenda
(Legend)

Tabela 3-66. Visibilidade - Objeto Gréfico
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Caixa de Didlogo Editar Série (The Edit Series Dialog): ao clicar no controle Editar Série

(Configuracdes de Graficos) sera aberta uma caixa de didlogo de mesmo nome. Esta caixa de

didlogo apresenta as configuracdes indicadas a seguir.
Parametro Descrigao

Nome (Name) Nome da série, conforme exibido na legenda do gréfico.

Valores da Tag X.

A tag deve ser do tipo array.

O numero de elementos mostrados sera o menor denominador comum do
tamanho das Tags X e Y.

Tag X

Opcional: Valores da Tag Y para o gréafico.

A tag deve ser do tipo array.

Tag Y Se esse valor nao for definido, os valores da Tag X ainda seréo visiveis e 0 eixo
Y sera definido automaticamente. O nimero de elementos mostrados sera o
menor denominador comum do tamanho das Tags X e Y.

Opcional: Numero de elementos nas Tags matriz. Esta propriedade substitui os
Tamanho (Size) |tamanhos da Tags X e Y. Se esse valor ndo for definido, o tamanho da Tag Y
serd o menor denominador comum do tamanho das Tags X e Y.

Rotulos (Labels) Define um rétulo para cada ponto no grafico. H4 um rétulo para cada valor de tag

disponivel.
Cor (Color) Define a cor da série.
Espessura Define a espessura da série. Isto se aplica ao gréafico de tipos Linha, Linha
(Thickness) Réapida, Linha Horizontal e Ponto.
Tipo de Eixo Seleciona o eixo de Y a ser usado pela série.

(Axis Type)

L NOTA:

Graficos com grandes arrays, cujos valores alteram-se com frequéncia, podem afetar o
desempenho.

Tabela 3-67. Parametros da Caixa de Dialogo Editar Série

Objeto Visualizador de Banco de Dados (Database Viewer Object)

O Visualizador de Banco de Dados é usado para exibir o conteddo do banco de dados no
Runtime.

Para projetos de painel de operagéo, somente bancos de dados incluidos no projeto atual estdo
disponiveis. Para PCs destino, é possivel para acessar bancos de dados de qualquer local no
ambiente de rede.

As configuracdes para o objeto visualizador de banco de dados estdo disponiveis na aba Geral
(General), enquanto o objeto esta selecionado.
Parametro Descrigcao

Quando esta caixa estiver marcada, o usuario é capaz de
selecionar o banco de dados e a tabela de banco de
dados no Runtime

Mostrar Controles (Show
Controls)

Caminho para o banco de dados a ser carregado

Banco de Dados (Database) automaticamente no Runtime (1)

Tabela no banco de dados selecionada para ser

BLCE FEO QLR LI carregada automaticamente no Runtime (1)

Abre a caixa de didlogo para selecionar o banco de
Procurar Tabela de Dados dados e a tabela do banco de dados no tempo de
(Browse Data Table) projeto. Caminho e nome da tabela a serem adicionados
nos campos correspondentes.

Tabela 3-68. Configuragfes do Objeto Visualizador Banco de Dados

(1) Se o banco de dados inserido ou tabela forem inexistentes ou invalidos, um visualizador de
base de dados vazio sera exibido no Runtime.
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L NOTA:

A simulacdo do objeto no desenvolvimento do PC é suportada somente nos destinos de PC.

Objeto Reldgio Digital (Digital Clock)
O reldgio digital exibe a data, hora e/ou dia da semana.

O fuso horario é selecionado na aba System e é transferido para o destino quando se executa o
download do projeto. Se ndo houver fuso horéario selecionado, sera mantido o fuso horario
anteriormente exibido no painel/PC.

O formato de exibicdo de data e hora (por exemplo usando AM/PM) baseia-se nas configuracdes
do sistema operacional. Para projetos de painel de operacéo, este formato pode ser alterado
selecionando-se outra area na aba Sistema.

L NOTA:

Em relagdo a projetos de PC, para que as configuragcdes de &area se efetivem, estas precisam ser
alteradas no proéprio sistema.

Grupo Formato do Display (Display Format Group):

Parametro Descrigcao

Data e Hora / Data / Hora Selecao de componentes de data e hora
(Date and Time / Date / Time)

Mostrar Dia da Semana (Show Quando marcado, o dia da semana é exibido
Day of Week)

Mostrar Segundos (Show Quando marcado, os segundos s&o exibidos
Seconds)

Tabela 3-69. Parametros de Formato do Display

Objeto Medidor Linear (Linear Meter)
O Medidor Linear representa um valor numérico e exibe o valor da tag vinculada.

Estilos diferentes podem ser usados para alterar o perfil grafico do medidor e para determinar se
o0 medidor deve ser horizontal ou vertical.
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/ b,

Figura 3-55. Objeto Medidor Linear
Medidores lineares em Estilo Classico Horizontal e Eclipse Vertical

As configurag8es para o objeto do medidor estao disponiveis na aba Geral (General) enquanto o
objeto esta selecionado.

Grupo Escala de Valor (Value Scale Group):

Parametro Descrigcao

Valor Min / Valor Max (Min Value | Valor inicial/final da escala

/ Max Value) Estes valores apresentam um digito decimal.
Marcagdes Primarias (Major Numero de marcacdes do medidor

Ticks)

Marcagdes Secundarias (Minor Numero de marcagdes de escala entre duas marcagoes
Ticks) primarias adjacentes

Tabela 3-70. Escala de valores do Objeto Medidor Linear

Grupo Estilo (Style Group):

Parametro Descrigcao
Estilos gréficos predefinidos para o medidor. Os estilos
Estilo (Style) menores destinam-se especificamente a permitir

visibilidade completa em painéis menores de operacao.

Aparéncia (Appearance) Aparéncia do medidor; horizontal ou vertical
Tabela 3-71. Estilo do Objeto Medidor Linear

Grupo Segurancga / Tag (Tag / Security Group): este grupo obedece a mesma configuragédo de
seguranca/tag indicada anteriormente.

Grupo Visibilidade (Visibility Group):
Parametro Descrigao

Torna o objeto transparente; somente a barra indicadora
e a escala seréo visiveis

Quando desmarcada, a cor da escala do medidor torna-
Escala (Scale) se transparente. Cor da escala e do indicador séo
definidas a partir do campo Outras Cores (aba Formato).

Tabela 3-72. Visibilidade do Objeto Medidor Linear

Transparente (Transparent)
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Objeto Multifigura (Multi Picture)

O objeto Multifigura permite definir um conjunto de imagens como objeto. As imagens se alteram
no Runtime dependendo dos intervalos do valor da tag.

As imagens podem ser importadas para 0 projeto, realizando uma busca no disco rigido por
arquivos gréficos.

Imagens importadas séo adicionadas a pasta Figuras do Projeto (Project Pictures) na Biblioteca
de Componentes (Component Library).

As configurag8es para o objeto Multifigura estaréo disponiveis na aba Geral (General), enquanto
0 objeto estiver selecionado.

Grupo Configuracdes (Settings Group):

Parémetro Descrigao

Configuracéo dos valores inicial/final dos intervalos e selegéo
das imagens para cada intervalo. As imagens podem ser
selecionadas tanto a partir da pasta Imagens do Projeto quanto
do disco rigido. A transparéncia também pode ser definida. A
imagem é exibida em tamanho original. Os botdes Acrescentar
(Add) / Excluir (Delete) sdo usados para adicionar e remover
itens de/para o objeto.

Configurar Figuras
(Configure Pictures)

Restaurar Figuras (Reset | Restaura a altura e a largura originais das imagens.
Pictures)

Adapta a altura e largura a moldura, quando do

AiEE] IS (ETEE 1) redimensionamento de imagens.

Bloqueia Proporgéo da Mantém a proporgao altura/largura do objeto.
Forma (Lock Aspect
Ratio)

Tabela 3-73. Configuracdo do Objeto Multifigura

L NOTA:

N&o utilize figuras semitransparentes nos projetos direcionados ao painel de operacao, pois estes
nao oferecem suporte & opacidade total. Figuras semitransparentes podem resultar em falta de
nitidez.

Objeto Imagem (Picture Object)

O objeto Imagem permite 0 uso de uma imagem como objeto. As imagens podem ser importadas
para o projeto, realizando uma busca no ambiente do PC por arquivos graficos. Imagens

importadas sdo adicionadas a pasta Figuras do Projeto (Project Pictures) na Biblioteca de
Componentes (Component Library).

A imagem exibida pode também ser dindmica, dependendo do conjunto de imagens associado
aos intervalos no valor da tag.

As configuracdes para o objeto Imagem estéo disponiveis na aba Geral (General) quando o objeto
esta selecionado.

Grupo Configuracdes (Settings Group):

Parametro Descrigao

Trocar Figura (Change Abre uma caixa de didlogo para a selegdo da figura desejada
Picture)

Restaurar Figura (Reset Restaura a largura e altura originais da figura

Picture)

Autoajuste (Stretch) Permite o ajuste & altura e largura da moldura

Transparente Torna objeto transparente (sem fundo e sem moldura)
(Transparent)

Tabela 3-74. Parametros de Configuragdo do Objeto Imagem

Pag. 3-65

Altus S.A.



3. Recursos Basicos da Aplicacao

L NOTA:

Na&o utilize figuras semitransparentes nos projetos direcionados ao painel de operacao, pois estes
ndo oferecem suporte a opacidade total. Figuras semitransparentes podem resultar em falta de
nitidez.

Objeto Painel de Rolagem (Roller Panel)

O objeto Painel de Rolagem é usado para exibir textos predefinidos para determinados valores
da tag.

As configuracdes para o objeto Painel de Rolagem (Roller Panel) estdo disponiveis na aba Geral
(General) quando o objeto esta selecionado.

Grupo Configuracdes (Settings Group):

Parémetro Descrigao
Titulo (Title) Define o titulo para o Painel de Rolagem
Titulo Visivel (Title Visible) Determina se o titulo fica visivel ou ndao

Rolagem do Laco (Loop Scroll) Determina se os valores realizardo uma volta ou ndo

Desabilitar Entrada do Operador | Determina se o Painel de Rolagem é editavel ou nao
(Disable Operator Input)

Tabela 3-75. Configurac6es do Painel de Rolagem

Grupo Configuracdes de Toque (Touch Settings Group):

Parametro Descrigcao

Sensibilidade da Rolagem (Scroll | Define a sensibilidade da rolagem
Sensitivity)

Friccdo da Rolagem (Scroll Define a fricgdo da rolagem
Friction)

Tabela 3-76. Configurac6es de Toque do Objeto Painel de Rolagem
Grupo Texto (Text Group):

Parametro Descrigcao
Configurar Textos (Configure Abre a caixa de didlogo Configure Texts
Texts)

Tabela 3-77. Grupo Texto do Objeto Painel de Rolagem

Configurar Caixa de Dialogo de Texto (Text Dialog): a caixa de didlogo de Texto, apresenta as
propriedades mostradas a seguir.

Parametro Descrigcao

Texto (Text) Texto a ser exibido para o item

Valor inicial a ser considerado quando o item for ser

Valor Inicial (Start Value) selecionado

Valor final a ser considerado quando o item for ser

Valor Final (End Value) selecionado

Tabela 3-78. Configurar Caixa de Didlogo de Texto do Objeto Painel de Rolagem

Dindmica do Painel de Rolagem (Roller Panel Dynamics): também € possivel configurar a
dindmica, ou seja, definir os valores dependentes da tag para as propriedades do Painel de
Rolagem. Os mesmos podem ser encontrados na aba Dindmica (Dynamics).

Objeto Slider

O slider pode ser usado para ajustar um valor numérico. O slider define o valor para a tag
vinculada. Se o valor de tag for alterado por outras razfes, o slider exibird o valor atual no
Runtime.
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Figura 3-56. Objeto Slider nos Estilos Cromo, Eclipse Horizontal e Vintage Vertical

As configuragbes para o objeto Slider estdo disponiveis na aba Geral (General) quando o objeto
esta selecionado.

Grupo Escala de Valor (Value Scale Group):

Parametro Descrigcao

Valor Min / Valor Max (Min Value | Valor inicial/final da escala

/ Max Value) Estes valores apresentam um digito decimal.
Marcagdes Primarias (Major Numero de marcas rotuladas de escala no slider

Ticks)

Marcagdes Secundarias (Minor Numero de marcagdes de escala entre duas marcagoes
Ticks) primérias adjacentes

Tabela 3-79. Escala de Valor do Objeto Slider
Grupo Estilo (Style Group):

Parametro Descrigcao
Estilos de gréfico predefinidos para o slider. Os estilos
Estilo (Style) menores destinam-se especificamente a permitir
visibilidade completa em painéis menores de operagao.
Aparéncia (Appearance) Aparéncia do slider; horizontal ou vertical

Tabela 3-80. Estilo do Objeto Slider

Grupo Segurancga / Tag (Tag / Security Group): este grupo obedece a mesma configuragédo de
seguranca/tag indicada anteriormente.

Grupo Visibilidade (Visibility Group):

Parametro Descrigcao

Transparente (Transparent) Torna o objeto transparente

Quando desmarcada, a cor da escala do slider torna-se
transparente. A cor da escala e do indicador (cor do

Escalai(Scale) puxador) séo definidas do campo Outras Cores, na guia

Formatar.

Tabela 3-81. Visibilidade do Objeto Slider

Objeto Monitor de Tag (Tag Monitor Object)

O objeto Tag Monitor permite mostrar e definir os valores das tags no sistema. Isso € util para
fazer um diagndstico do sistema.

As configuracdes do objeto Tag Monitor estao disponiveis na aba Geral (General) quando o objeto
esté selecionado.
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Grupo Botdo (Button Group):

Parametro

Descrigao

Excluir Selegao (Del Selected)

Apaga a tag selecionada

Acrescentar (Add)

Acrescenta uma tag

Apagar (Clear)

Apaga todas as tags

Tabela 3-82. Grupo Botdo do Objeto Tag Monitor

Grupo Configuracdo do Display (Display Settings Group):

Parametro

Descrigao

Configurar Colunas (Configure
Columns)

Abre uma caixa de didlogo onde é possivel configurar as
colunas no objeto monitor de tag

Mostrar Cabecalhos de Coluna

(Show Column Headers)

Define se os cabecalhos da coluna devem ser mostrados
no objeto monitor de tag

Tabela 3-83. Grupo Configuracao do Display do Objeto Tag Monitor

Objeto Texto (Text Object)

O objeto Texto é usado para exibir informacdes somente leitura para o operador. O texto exibido
pode ser estatico ou vinculado aos intervalos no valor da tag que contém diferentes strings. O
objeto Text também pode ser definido para depender diretamente do valor da tag, através do
controle Geral (General) na aba Dindmica (Dynamics).

As configuracdes para o objeto Texto estdo disponiveis na aba Geral (General) quando o objeto
esta selecionado.

Grupo Texto (Text Group):

Parametro Descricao

Texto (Text) Texto exibido pelo objeto

Permite que o texto ocupe mais de uma linha, através da
tecla [Enter]. Confirme o texto pressionando as teclas
[Ctrl] + [Enter].

Multilinha (Multiline)

Quebra o texto para ajusta-lo a largura do objeto. Nao
Quebra de Palavra (Word Wrap) | esta disponivel se a op¢éo Autodimensionamento (Auto
Size) esta selecionada.

Vincula o texto exibido a uma tag. O valor do campo de
texto ser4 mostrado se a tag selecionada ndo estiver
dentro dos limites definidos.

Configurar Textos (Configure
Texts)

Redimensiona a fonte para ajustar-se a altura do objeto.
N&o esta disponivel se a opgdo Autodimensionamento
(Auto Size) estéa selecionada.

Autoajuste da Fonte (Auto
Stretch Font)

" n Redimensiona o objeto de acordo com o comprimento da
Autodimensionamento (Auto . = . =
Size) string de texto pa_drao e tamanho da fonte. Configuragdo

padrdo para o objeto texto.

Tabela 3-84. Texto do Objeto Texto
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Grupo Alinhamento de Texto (Text Alignment Group):
Parémetro Descrigao

Ajusta o texto horizonta ou verticalmente no objeto. Nao
Horizontal / Vertical estéa disponivel se a opgdo Autodimensionamento (Auto
Size) esta selecionada.

Tabela 3-85. Alinhamento de Texto do Objeto Texto

Objeto Caixa de Combinacéo por Toque (Touch Combo Box Object)

O objeto Caixa de Combinagéo por Toque € utilizado para criar sele¢des de texto a partir de uma
lista suspensa.

As configuracdes para o objeto Caixa de Combinagao por Toque estao disponiveis no menu Geral
(General) quando o objeto esta selecionado.

Grupo Configuracdes (Settings Group):
Parémetro Descrigao

O objeto Caixa de Combinagao por Toque ignorara
automaticamente o valor dos parametros altura e
tamanho

Autodimensionamento da Altura
do ltem (Auto Size Item Height)

Define a altura dos itens individuais na Caixa de
Combinagao por Toque

Largura da Caixa da Seta (Arrow [ Define a largura da caixa de seta
Box Width)

Largura da Barra de Rolagem Define a largura da barra de rolagem
(Scroll Bar Width)

Tabela 3-86. Configurag6es do Objeto Caixa de Combinacéo por Toque

Altura do Item (Item Height)

Grupo Texto (Text Group):

Parametro Descrigao
Configurar Textos (Configure Abre a caixa de didlogo Configurar Textos
Texts)

Tabela 3-87. Texto do objeto Caixa de Combinacao por Toque
Configurar Caixa de Dialogo de Texto (Text Dialog):

Parametro Descrigao

Texto (Text) Texto a ser exibido para o item

valor Inicial (Start Value) Vanr‘|n|C|aI a ser considerado quando o item for ser
selecionado

valor Final (End Value) Valor_flnal a ser considerado quando o item for ser
selecionado

Tabela 3-88. Configura a caixa de dialogo de texto do objeto Caixa de Combinacao por Toque

Grupo de Configuragfes por Toque (Touch Settings Group):

Parametro Descrigao

Sensibilidade da Rolagem (Scroll | Define a sensibilidade da rolagem
Sensitivity)

Tabela 3-89. Configura¢ces do Toque do Objeto Caixa de Combinacédo por Toque

Dinamica da Caixa de Combinac¢édo por Toque (Touch Combo Box Dynamics): também é possivel
configurar a dindmica, ou seja, definir os valores dependentes da tag para as propriedades da
Caixa de Combinacdo por Toque. Os mesmos podem ser encontrados na aba Dinamica
(Dynamics).

Objeto Caixa de Listagem por Toque (Touch List Box Object)
E utilizado para manipular uma lista de textos predefinidos.

As configuracfes para o objeto Caixa de Listagem por Toque estdo disponiveis na aba Geral
(General) quando o objeto esta selecionado.
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Grupo Configuracdes (Setting Group):

Parémetro Descrigao
Separador Visivel (Separator Exibe ou oculta o separador entre os itens da Caixa de
Visible) Listagem por Toque

Define a altura dos itens individuais na Caixa de

Altura do Iltem (Item Height) Listagem por Toque

Largura da Barra de Rolagem Define a largura da barra de rolagem
(Scroll Bar Width)

Tabela 3-90. Configuragcfes do Objeto Caixa de Listagem por Toque
Grupo de Configuracdes por Toque (Touch Settings Group):

Parémetro Descrigao

Sensibilidade da Rolagem (Scroll | Define a sensibilidade da rolagem
Sensitivity)

Tabela 3-91. Configuracfes do Toque do Objeto Caixa de Listagem por Toque

Grupo Texto (Text Group):

Parametro Descrigcao
Configurar Textos (Configure Abre a caixa de didlogo Configurar Textos
Texts)

Tabela 3-92. Texto do Objeto Caixa de Listagem por Toque

Configurar Caixa de Dialogo de Textos (Texts Dialog): a caixa de dialogo Configure Text
apresenta as propriedades indicadas a seguir.

Parametro Descrigcao

Texto (Text) Texto a ser exibido para o item

Valor inicial a ser considerado quando o item for ser

Valor Inicial (Start Value) selecionado

valor Final (End Value) Valor final a ser considerado quando o item for ser

selecionado

Tabela 3-93. Caixa de Dialogo de Textos do Objeto Caixa de Listagem por Toque
Dindmica da Caixa de Listagem por Toque (Touch List Box Dynamics)

Também é possivel configurar a dindmica, ou seja, definir os valores dependentes da tag para as
propriedades do Caixa de Listagem por Toque. Os mesmos podem ser encontrados na aba
Dindmica (Dynamics).

Objeto Visualizador de Tendéncia (Trend Viewer)

Os visualizadores de tendéncia sdo utilizados para exibir os valores das tags vinculadas. As
curvas do visualizador de tendéncia representam os valores de tag ao longo do tempo. Um objeto
de visualizador de tendéncia pode exibir qualquer nimero de curvas.

L NOTA:

Um grande namero de canetas do visualizador de tendéncia e intervalos de amostragem curtos
podem afetar o desempenho de comunicagéo.

Controles de Midia (Media Controls)

Os controles de midia sdo usados para exibir arquivos de midia, arquivos pdf e paginas da web
em Runtime. Os seguintes controles de midia serao descritos abaixo:

Objeto Midia Player Objeto Visualizador PDF Objeto Navegador da Web

O A @)

Tabela 3-94. Objetos de Midia
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Objeto Media Player

Arquivos de midia podem ser adicionados ao objeto Media Player, 0 que permite selecionar,
iniciar e interromper os arquivos no Runtime. Para painéis de operacéo, ha suporte para arquivos
em formatos como .mpegl, .wmv, .avi e .mpeg4. Os arquivos adicionados sdo adicionados a
Biblioteca de Componentes.

Grupo Pesquisar Pastas (Browse Folder):
Parametro Descrigao

Opcéo padrdo para navegacao. Os arquivos de projeto sao listados
na Biblioteca de Componentes (Component Library). Pelo menos
uma das pastas deve ser escolhida.

Arquivos de Projeto
(Project Files)

Cartdo de memoéria Selecione esta opgéo para verificar se os arquivos do projeto estéo
Externo (External localizados em um cartdo de memodria externa. Pelo menos uma das
Memory Card) pastas deve ser escolhida.

Tabela 3-95. Pesquisar Pastas de Objeto Media Player
Grupo Configuracdes (Settings Group):

Parametro Descrigcao
Fonte da Midia (Media | Seleciona um arquivo de midia a ser adicionado ao media player (a
Source) partir da pasta de arquivos de projeto ou navegando pelo PC)

Tabela 3-96. Configurac6es do Objeto Media Player

L NOTAS:

O objeto ndo é suportado em destinos X2-BASE. A simulac¢édo do objeto no desenvolvimento do
PC e suportada somente nos PCs destino.
A conexdo de uma tag a um objeto Midia Player fara com que este tente reproduzir um clipe de
midia com um nome correspondente ao valor da tag, ignorando o parametro configurado na Fonte
da Midia.

Scripts para o Objeto Midia Player (Scripting to the Media Player): Ao realizar um script para o
objeto Midia Player, o nome do arquivo de midia atual tem que ser indicado, por exemplo:

Medi aPl ayer1l. Source= fABear. wmvo

Antes de executar o script, 0 arquivo de midia deve ser adicionado manualmente a pasta de
Arquivos do Projeto. Quando o script for executado, o arquivo sera copiado para o diretério de
saida.

Eventos para o media player podem ser usados, por exemplo:
MediaPlayerl.Play()

Objeto Visualizador PDF (PDF Viewer)

Arquivos PDF podem ser exibidos em Runtime usando o objeto de visualizador PDF. Os arquivos
adicionados estéo disponiveis na Biblioteca de Componentes.

L NOTA:

O visualizador PDF no X2 pro ndo é totalmente suportado. Existem algumas limitacGes para
exibicdo de sumario, cabecalho, texto de tabela e barra de rolagem.
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Grupo Pesquisar Pastas (Browse Folders)

Parametro Descrigao

Opcao padrdo para navegacédo. Os arquivos de projeto séo listados
na Biblioteca de Componentes (Component Library). Pelo menos
uma das pastas deve ser escolhida.

Arquivos de Projeto
(Project Files)

Cartdo de memdria Selecione esta opgao para verificar se os arquivos do projeto estao
Externo (External localizados em um cartdo de memdria externa. Pelo menos uma das
Memory Card) pastas deve ser escolhida.

Tabela 3-97. Pesquisar Pastas do Objeto Visualizador PDF

Grupo Configuracdes (Settings Group)

Parémetro Descricao

Arquivo PDF (PDF Seleciona um arquivo PDF a ser adicionado ao Visualizador PDF (a
File) partir da pasta de arquivos de projeto ou navegando pelo PC)
Botbes (Buttons) Seleciona quais bot8es estardo disponiveis no Runtime

Tabela 3-98. Configuracdo do Objeto Visualizador PDF

No painel de operacdo, todos os arquivos PDF na pasta de arquivos de projeto estardo
disponiveis para selecdo no Runtime, se o botdo Abrir (Open) estiver marcado.

L NOTAS:

Ao usar um objeto Visualizador PDF em uma tela de popup, apenas o estilo padrédo é suportado.
O objeto ndo € suportado em destinos de painéis X2 base ou X 2 el70(exceto para X2 marine
7HB SC). A simulacgdo do objeto no PC de desenvolvimento é suportada somente para destinos
de PCs.

Objeto Navegador da Web (Web Browser)

Paginas da web podem ser exibidas usando o navegador da web. E possivel configurar o
navegador da web com funcionalidade de navegacdo web regular, com selecéo de enderecos da
web em uma lista ou entrada através do teclado virtual. Também é possivel permitir a
apresentacdo de somente determinadas paginas da web, ou um arquivo htm/html local.

L NOTA:

E necesséria a instalacdo do Microsoft Internet Explorer 9 ou posterior.

Grupo Configuracdes (Settings Group): as configuracdes para o objeto Web Browser estdo
disponiveis na aba Geral (General) quando o objeto esta selecionado.

Parametro Descrigcao
Endereco (Address) Péagina padrédo da web do objeto navegador da web.
Inicio (Home) Pagina da web que seré exibida quando o botdo Home é
pressionado.
Adicao de paginas da web que estardo disponiveis para a
Favoritos (Favorites) selecdo a partir do campo de endere¢o de suspensa no
Runtime.
Endereco Somente Leitura Desabilita a digitacéo de texto no campo de enderego
(Address Read Only)
Campo de Endereco (Address Remove o campo de endere¢o no Runtime
Field)

Se esta opgao esta desmarcada, o botdo Go sera removido

Botdo Ir (Go Button) no Runtime

Se esta opgao esta desmarcada, o botdo Home sera

Botao Inicio (Home Button) removido no Runtime
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Boté&o Voltar / Botdo Avancar Se esta opcao esta desmarcada, estes botdes de
(Back Button / Forward Button) navegacao serdo removidos no Runtime

Tabela 3-99. Configuracéo do Objeto Navegador da Web

A referéncia a um arquivo htm/html local pode ser util quando, por exemplo, o painel de operacao
néo esta conectado a Internet. O arquivo local (htm ou html) deve estar localizado na pasta Project
Files do projeto atual e apresentar o seguinte formato: Arquivo://nome do arquivo.html onde
fnome do arquivo.htmlorepresenta o arquivo atual, por exemplo, Arquivo://ReadMe.html.

LimitacBes do Navegador da Web (Web Browser): a funcionalidade do objeto Web Browser é
limitada em algumas circunsténcias. Consulte a documentacdo da série para informacdes
adicionais sobre essas limitacdes.

Objeto QR Code
O objeto de controle QR Code gera e desenha um QR Code a partir de texto regular.

O QR Code pode ser gerado a partir de uma sequéncia constante ou de uma tag conectada que
regenera o cédigo sempre que o valor da tag muda.

As configuracdes para o controle do QR Code estéo disponiveis na guia Property Grid enquanto
0 objeto estiver selecionado, tanto na tela quanto na guia Object Browser.

QRCodeContent é a propriedade que é usada para gerar uma string para uma imagem QR Code.
A propriedade pode ser um texto estatico ou conectado a uma tag do tipo string dinamica.

No exemplo a seguir estamos usando uma tag de string interna com valor inicial configurado.
Quando a tag for alterada em tempo de execuc¢édo, a imagem do QR Code sera gerada na tela.

P Secunty

* bEdended

|
Audit trail description

Drelay Period (ms) 0 @
Marne QRCode
QRCodeContent Default Content {1}

Figura 3-57. Exemplo de um QR Code gerado a partir de uma tag interna
Para configurar o objeto QR Code para gerar imagem a partir de texto estatico:
Cologue um objeto QR Code na tela;

Edite o texto na caixa de texto QR Code Content nas propriedades. A imagem do Cédigo QR (ha
tela) s6 sera regenerada quando o texto do QR Code Content for alterado.

Para configurar o objeto QR Code para gerar imagem dinamicamente a partir de uma tag:

Configure uma tag interna no editor de tags definindo o tipo de dados para STRING. Para
conveniéncia, certifique-se de que a tag tenha um valor inicial adequado;

Coloque o objeto QR Code na tela;
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Abra a caixa de dialogo Edit General Dynamics clicando no botao de engrenagem no lado direito
da caixa de texto QR Code Content nas propriedades;

Selecione a converséo bruta (Raw Converter). Selecione a tag do item 1 acima;

Opcionalmente, edite o valor padréo para o modo de design.

L NOTA:

A criacdo de um objeto QR Code sem qualquer conteldo criard um objeto vazio. Isso é mostrado
no Runtime como um objeto QR Code invisivel em um PC, e como um objeto QR Code cinza em
um painel de operacdo, uma vez que os destinos de painel de operacdo ndo suportam totalmente
a opacidade.

Usando QR Code no script: nos casos em que a imagem QR Code deve ser gerada a partir de
um script, use uma vinculagdo de tag interna como no exemplo acima e escreva dados de
contetdo para o valor da tag em uma funcéo de script.

Controles Especiais (Special Controls)

Os controles especiais sdo usados para criar facilidades de navegacao interessantes no Runtime.

Objeto Caixa de Lista de Objeto Tela de Carrossel
Navegacgéao

= W

Tabela 3-100. Controles especiais

Objeto Caixa de Lista de Navegacado (Navigation List Box)

A navegacao de tela através do objeto Navigation List Box € realizada através de miniaturas, e
scripts podem ser usados para funcionalidades avancgadas.

L NOTA:

O objeto é suportado somente para destinos C2 e PC.

Grupo Geral (General):
Parametro Descrigcao

Seleciona a orienta¢éo horizontal ou vertical para rolagem no

Orientagéo (Orientation) Runtime

Define a tolerancia do togque na tela (ou rolagem com o cursor)
fora da caixa da lista de navegacéo no Runtime, antes que a
navegacao seja efetivamente realizada.

Tabela 3-101. Grupo Geral do Objeto Caixa de Lista de Navegacédo

Tolerancia de Rolagem
(Scroll Tolerance)

Grupo de Configuragfes do Item (ltem Settings Group):

Parametro Descrigcao
Configurar Itens Defini¢éo dos itens contidos no objeto Caixa de Lista de
(Configure Items) Navegagcéo (ver abaixo).

Altura / Largura
(Height/Width)

Margem (Margin) Margem entre os itens de caixa de lista de navegagao.

Tamanho dos itens na caixa de lista de navegacao.

Lz Gl Bl (BT Largura das bordas da caixa de lista de navegacao.

Width)

Rl U A (COne Raio dos cantos dos itens de caixa de lista de navegagao.
Radius)

Mostrar Texto (Show Define se os textos abaixo dos itens de caixa de lista de
Text) navegacao seréo exibidos ou néo.
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Tabela 3-102. Configuracfes dos Itens Objeto Caixa de Lista de Navegacéo

Os itens individuais no objeto caixa de lista de navegacdo sao gerenciados através da acao
Configure Items. Use os botdes Add e Delete para acrescentar e remover itens de/para a caixa
de lista de navegacao.

Configure Items L&_J

| Add || Delete |

Picture Screen Script Info Text

5] ’? home (2) e ¥ %MainScreen Main

@ alarm (2) Alarms Internal triggers

lll“ bar 100 StatusExternal Status
(2)
()

I OK ] | Cancel

Figura 3-58. Adicionar e Remover Itens da Caixa de Lista de Navegacao

Parametro Descrigcao

Seleciona imagens (navegando pelo ambiente do PC ou
pelos arquivos do projeto).

Figura (Picture)

Tela (Screen) Seleciona a tela para onde sera direcionado.
Informacao do Script (Script Texto opcional que serve como um lembrete a respeito
Info) do uso dos scripts.
Texto exibido abaixo de cada item da caixa de lista de
navegacao.
e ) Visivel somente se a opgédo Show Text (Settings) esta
selecionada.

Tabela 3-103. Parametros dos Itens Configurados

Use as setas Para cima e Para baixo para facilitar a reorganizacdo dos itens da caixa de lista de
navegacao.

Objeto Carrossel de Telas (Screen Carousel)

A navegacédo de tela através do objeto Carrossel € realizada através de miniaturas em uma
visualizagdo 3D. O carrossel de tela pode ser configurado para rodar automaticamente, assim
como ac¢Oes podem ser configuradas para controlar o comportamento do carrossel.

L NOTAS:

O objeto é suportado somente para destinos C2 e PC.

Se os requisitos do sistema iX Developer para a placa grafica nao forem atendidos, a visualizagao
do objeto tera limitagfes. A aceleracao do hardware é necessaria.
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Grupo Geral (General Group):

Parametro

Descricao

NUmero de ltens
Visiveis (Number of
Visible Items)

NUmero maximo de itens visiveis.

Duracao da Rolagem
(Scroll Duration) [ms]

Tempo levado pelo item para mover-se para a préxima posi¢ao no
carrossel.

Usar Reflexdo (Use
Reflection)

Adiciona um layout de reflexo ao objeto.

Autorolagem (Auto
Scroll)

Faz com que o objeto gire automaticamente.

Tabela 3-104. Grupo Geral do Objeto Carrossel de Telas

Grupo de Configurac@es do Item (Item Settings Group):

Parametro

Descrigao

Configurar ltens
(Configure ltems)

Define os itens a serem incluidos no objeto carrossel de tela (ver
abaixo).

Altura / Largura
(Height/Width)

Tamanho dos itens no carrossel.

Margem (Margin)

Margem entre os itens do carrossel.

Largura da Borda
(Border Width)

Largura das bordas do carrossel.

Raio dos Cantos
(Corner Radius)

Raio dos cantos de itens do carrossel.

Mostrar Texto (Show
Text)

Define se os textos abaixo dos itens do carrossel serdo exibidos ou
nao.

Tabela 3-105. Configuracdes dos Itens do Objeto Carrossel de Telas

Os itens individuais no objeto carrossel de telas sdo gerenciados através da agdo Configurar Itens
(Configure Items). Use os botdes Acrescentar (Add) e Excluir (Delete) para acrescentar e remover
itens de/para o carrossel de telas.

| Configure Items

==

[  add ||

1)
(s

|

Internal triggers

Delete |

Picture Screen Script Info Text
i} ﬁ home (2) - v %MamScreen Main

V7 N\

alarm (2 Alarms
© o
lll“ bar 100 StatusExternal Status
AT

||

Cancel ‘

f:igura 3-59. Adicionar e Remover Itens da Caixa de Lista de Navegacédo de/para o carrossel de

telas.

Pag. 3-76

Altus S.A.



3. Recursos Basicos da Aplicacao

Parémetro Descrigao

Seleciona imagens (navegando pelo ambiente do PC ou

T () pelos arquivos do projeto).

Tela (Screen) Seleciona a tela para onde sera direcionado.
Informacgéo do Script (Script Texto opcional que serve como um lembrete a respeito
Info) do uso dos scripts.
Texto exibido abaixo de cada item da caixa de lista de
navegacao.
D () Visivel somente se a opgédo Show Text (Settings) esta
selecionada.

Tabela 3-106. Parametros de Configuracao de Itens

Use as setas Para cima e Para baixo para facilitar a reorganizacéo dos itens do carrossel de telas.

Ferramentas de Depuracéao (Debug)

Ferramentas de depuracao sdo usadas para resolucédo de problemas e monitoramento.

Objeto Visualizador Distribuidor
de Alarme

Tabela 3-107. Ferramentas de depuracdo

Objeto Visualizador Distribuidor de Alarme (Alarm Distributor Viewer)

O Visualizador Distribuidor de Alarme é uma ferramenta de depuragdo usada para exibir
informacdes da funcéo de distribuicdo de alarme.

Controles do Windows (Windows Controls)

Os controles do Windows mostrados na tabela a seguir serdo descritos na sequéncia:

Objeto Caixa de Objeto Caixa de Objeto Caixa de Objeto Caixa de Lista
Selecdo Combinagédo Grupo »
— )
Objeto Barra de Objeto Botédo de Objeto Caixa de Texto |1
Progresso Radio u
. (F— a
=l L= ;

Tabela 3-108. Controles do Windows

Objeto Caixa de Selecéo (Check Box)

O objeto caixa de selegéo controla o valor de uma tag digital. A tag vinculada apesenta o valor 1
quando a caixa estiver marcada e o valor 0 quando a caixa estiver desmarcada. A aparéncia do
texto pode ser ajustada no grupo Font, no menu Home.

L NOTA:

A alteracdo da familia da Fonte s6 é suportada em projetos concebidos para destinos C2 e PC.

As configuracBes para a caixa de selecdo estédo disponiveis no menu Geral (General) quando o
objeto esta selecionado.
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Grupo Texto (Text):

Parametro

Descrigao

Texto (Text)

Texto exibido pelo objeto

Multilinha (Multiline)

Permite que o texto ocupe mais de uma linha, através da
tecla [Enter]. Confirme o texto pressionando as teclas
[Ctrl] + [Enter].

Quebra de Palavra (Word Wrap)

Quebra o texto para ajusta-lo a largura do objeto. Ndo
estéa disponivel se a opgdo Autodimensionamento (Auto
Size) esta selecionada.

Autoajuste da Fonte (Auto
Stretch Font)

Redimensiona a fonte para ajustar-se a altura do objeto.
N&o estéa disponivel se a opgao Autodimensionamento
(Auto Size) estéa selecionada.

Autodimensionamento (Auto
Size)

Redimensiona o objeto de acordo com o comprimento da
string de texto padrao e tamanho da fonte.

Tabela 3-109. Texto do Objeto Caixa de Selecéo

Grupo Alinhamento de Texto

Text Alignment Group):

Parametro

Descrigcao

Horizontal/Vertical

Ajusta o texto horizontal ou verticalmente na caixa de
texto. Nao esta disponivel se a opgédo
Autodimensionamento (Auto Size) esta selecionada.

Tabela 3-110. Alinhamento de texto do Objeto Caixa de Sele¢éo

Objeto Caixa de Combinagédo (Combo Box)

A caixa de combinacgéo é usada para criar sele¢fes a partir de uma lista suspensa. Se houver um
teclado conectado ao painel de operacao, também é possivel selecionar a lista digitando.

As configuracdes para a caixa de combinagéo estéo disponiveis no menu Geral (General) quando

0 objeto esta selecionado.

Grupo Texto (Text Group)

Cligue em configurar textos para inserir textos com diferentes valores.

Figura 3-60. Didlogo Configurar Textos
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