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ERRATA

Foi retirado deste manual, a parte de Programacao de CPs,

sendo criado um novo manual denominado de "Manual de
Programagao".

Na pédgina 1, item "1.2 - Apresentagdo do Produto", deve
substiruir:

- AL3800.CFG
Por:

- AL3BO0O0.CNF

A dltima versao do software AL-3800 é V.2.30. Por este
motivo o usudrio deve considerar esta versdo, e nao a versao
referida no respectivo manual.

No item "2.5 - Teclas Funcionais", deve ser incluida B
seguinte informacgao:

A tecla <F7> ativa o procedimento de copia e movimentacao de
colunas, quando em edigao de ldégicas.

No item 3.3, no que se refere a Tipo de Controlador (AL),
substituir as opgoes:

0064 - AL-500 ou AL-1000/64

Por:
0064 - AL-500S ou ADL-1000/64
e
0128 - AL-1000/128
Por:
0128 - AL-500S c/ expansao ou AL-1000/128
e
0256 - AL-1000/256
Por:

0256 - AL-500R, AL-500E ou AL-1000/256



No mesmo item, na parte em gue trata dos parametros, devem
ser incluidas as seguintes 1lnformacoes: g

"parametro 03

Este parametro define o numero de mdédulos dupl i
A I os
e P de estrada

Parametro 04

Este parametro define o nuimero de mddulos dupl i
G plos de saida

Os parametros 03 e 04 estdo definidos para o AL-1
partir da versao de software Pl10; AL-lo%O/N, Versggﬂjgiboé
AL-1000/P, versao P130; AL-1000/P2, versao P135. - :

Parametro 06

Este parametro é de uso exclusivo do AL-1000/512 OL. Estando
zerado, permite a carga de programa em estado de execucao ("ON
LINE"). Estando carregado com "1", permite que o CP manipule dois
programas de modo a ampliar sua capacidade de meméria."

No item "3.8.4.2 - Monitoragcaoc de Operandos"
incluida a segquinte informacgao: - , deve ser

A tabela "0" nao pode ser monitorada. 2 posigdoc a ser
mgn;?oradalgeve ser compativel com o dimensionamento realizado
via instrugao Carrega Tabela "O".

A primeira ©palavra da péagina 39 "Bell"
substituida por "bip". ' ’ deve ser
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PREFACIO

Introducao

Este Manual apresenta uma descricao geral, forma de operacao
e comandos do Pacote de "Software" ALTUS AL-3800. Ele foi escrito
supondo que o usuario esteja familiarizado com a utilizacao de um
microcomputador IBM PCR compativel.

0 Pacote de "Software" ALTUS AL-3800 acrescenta a
tradicional utilizacdo destes micros como gerenciadores da rede
ALTUS de CPs a capacidade de edigao e documentagcao de programas
em Linguagem de Relés e Blocos, permitindo maicr flexibilidade e
conforto nao sé aos usuarios da rede AL-NET I como aos clientes
que pretendem utiliza-lo para desenvolver seus programas de
controle.

Aprender a usar todas as facilidades e potencialidades do
Programador AL-3800 compreende duas etapas. Primeiro, aprender oOs
conceitos basicos necessarios para editar 1légicas e comandos.
Depois, aprender como editar um programa de controle para os CPs
ALTUS utilizando seu conjunto de instrucgdes.

Como Esta Organizado o Manual de Utilizacao do AL-3800
O Manual de Utilizacao estd dividido em tres capitulos.

O Capitulo 1 apresenta o produto AL-3800 e o ambiente
operacional necessario para utiliza-lo; descreve brevemente a
Linguagem de Relés e Blocos e . os Controladores Programaveis
ALTUS.

w

O Capitulo 2 . ~Erata da forma de interfaceamento
usuario/sistema e explica como usar todas as potencialidades de
edicao de logicas e comandos do AL-3800. Este capitulo inclui
todos os fundamentos basicos para acompanhamento do capitulo
seguinte.

O Capitulo 3 descreve como utilizar as potencialidades dos
comandos de edicdo e monitoragao de programas e comunicagao com
os CPs ALTUS.

Sobre as Diferencas entre as Revisodes B e C

A revisao anterior (B) do Manual do AL-3800 data de JAN/88.

Na nova revisao (C), datada de MAR/90, aparece a inclusao de
novos cabos ao AL-3800, cabos estes compativeis com o Programador

AL-3900. Foram inclusos, também, ao produto AL-3800, dois discos
3 1/2", contendo original e "backup" deste Programador.
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A nova versao do AL-3800 apresenta a possibilidade de
acessar-se a qualquer instante a tela de apresentacao do
Programador, podendo-se ainda fazer copias e movimentacdes de
colunas dentro de uma ldgica e tendo-se a possibilidade de
‘substituicdao automatica de operandos do mesmo tipo. A ultima
versao permite também ao usuario criar um cabecalho para a
impressao do programa.

Na revisao C, foram incluidos ainda os novos parametros 03,
04 e 06.
Convencoes

Ao longo deste Manual foram utilizadas certas convencodes
para tornar facil a distingao entre texto e comandos, instrucgdes
de programa, mensagens, indicacao de teclas, figuras e tabelas
gue nele aparecem.

Os comandos sao referenciados escrevendo-os em letras
maiusculas, como em GRUPO. Os mnemdénicos para as instrucgées de
programagao sao destacados em negrito sempre que aparecem no
texto. Por exemplo: -(D)-, bobina desliga.

A 1indicacao de teclas a serem manipuladas pelo usuario sao
destacadas entre < > para uma melhor identificacdo, como para a
tecla funcional <F3>.

As mensagens de instrugdes e de erros emitidas pelo sistema
sSao apresentadas entre aspas como em "Timeout".

A identificacao de figuras e tabelas do texto saoc numeradas
sequencialmente por espécie e indicadas em negrito.
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CAPITULO 1 INTRODUCAOQ

1.1 - Generalidades

A medida que a arquitetura dos Controladores Programaveis
torna-se mais avancada, cresce a complexidade dos egquipamentos de
programacao.

O Programador AL-3800 € um pacote de "software'" com funcoes
integradas, executavel em microcomputadores IBM PC®™ compativeis,
que possui todas as ferramentas que possibilitam a programacgao,
visyalizagdo, listagem, gravagao e monitoracdo, em tempo real,
dos programas de controle desenvolvidos para os Controladores
Programaveis ALTUS séries AL-500 e AL-1000.

1.2 — Apresentacao do Produto
O sistema é apresentado em disco flexivel contendo:
- Programador AL-3800 disco original e "backup" em 5 1/4"

(simples face e dupla densidade) e 3 1/2" (dupla face e dupla
densidade) contendo:

AL3800.EXE : & (o] arquivo executavel do Programador

AL-3800;
- AL3800.HLP : é o arquivo de auxilio ao usuario do AL-3800;
- AL3800.IDX : é o-arquivo de indices para o arquivo de
auxilio;

AL3800.CNF : & o arquivo de configuracao de cor,
impressao, etc. do Programador AL-3800.

- Programa demonstrativo em Linguagem de Relés.
- Informagdes sucintas sobre o sistema.

Além disso, acompanham o Programador:
- Manual de Utilizacao;

- Manual de Programacgao;
- Cabos de comunicagao: AL-1371

1

AL-3800 / CPs-AL=500, AL—-1000/
128 e AL-1000/256;

AL-1383 - AL-3800 / CP AL-1000/512:;

AL-1388 - AL-3900 / CPs AL-500, AL- 1000/
128 e AL-1000/256;

AL=-1390 - AL-3900 / CPs AL-1000/512 e

AL-3000.
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1.3 - Ambiente Operacional

Para executar o Programador AL-3800, © usuario deve dispor
das seguintes ferramentas:

- microcomputador IBM PCR compativel com uma configuragcdao minime
de 512 Kbytes de memdria, pelo menos uma unidade de disco
flexivel dupla face, uma interface serial RS-232C e uma paralela.

- sistema operacional compativel com MS-DOSR 2.1 ou posterior.

1.4 - Linguagem de Programagao

Os Controladores Programaveis surgiram para substituir
painéis de controle a relés. Neste contexto, uma linguagem de
programacao que mais se aproximasse da experlen01a de técnicos e
engenheiros, acostumados com légica a relé, seria a solugao mais
adequada para o desenvolvimento de programas pelo usuario de CPs.

As instrucdes do AL-3800 sao programadas em Linguagem de
Relés e Blocos, a qual se assemelha agquela linguagem de conta*
elétricos e bobinas.

0 largo espectro de instrugdes disponiveis no AL-3800
possibilita o interfaceamento com os mais diversos tipos de
maquinas e processos industriais, envolvendo variavelis analdgicas
e digitais, tratamento de tabelas e arquivos, seglienciamentos,
intertravamentos, pulsos rapidos, horario = calendario,
movimentacdes de tabela indexada, termopares, lagos PID, etc.

Isto demonstra a poderosa ferramenta gque constitui-se o
Programador AL-3800 no desenvolvimento, depuracao e posta em
marcha de programas aplicativos para os Controladores
Programaveis ALTUS.

.5 - CPs ALTUS

Os CPs evoluiram muito, de tal forma a permitir nao somente
a simples substituicdao de gquadros de relés, mas também outros
dispositivos de controle discreto. Em ambientes industriais, CPs
tém sido usado com extremo sucesso para substituir ldégica fixa,
controladores analégicos e, até mesmo, minicomputadores. Suas
capacidades estdo evoluindo rapidamente devido a recentes e
inovadoras idéias. Os Controladores Programaveis ALTUS utilizam-
se da mais moderna tecnologia existente, permitindo uma rapida e
eficiente substituigdo de qualquer dispositivo convencional de
controle industrial. Possuem um conjunto de 1instrugoes dque
permitem a atuacdo em qualquer maquina ou processo industrial com
alta "performance" e excelente relacao custo/beneficio.

Atualmente, a ALTUS mantém duas linhas de CPs: o AL-500, de
filosofia compacta, aliando excelente relagcao custo/beneficio em
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aplicacées de pequeno numero de pontos de entrada e saida, alta
"performance'" e capacidade de integrabilidade na rede AL-NET I, e
o AL-1000, de filosofia modular, oferecendo a flexibilidade
necessaria para configuragdes variaveis de acordo com a
aplicacdo, além de amplo conjunto de modulos analdgicos, digitais
e especiais.

Em qualquer das familias ALTUS, caracteristicas comuns
incluem:

- mesma linguagem de programacgao;

- mesmos Terminais de Programagao;

- programas transportaveis pela compatibilidade de instrugodes;
- painéis indicativos similares;

- mesmos tipos de meméria : EPROM e RAM (CMOS).

O conceito de familia permite ao wusuario escolher o

Controlador Programavel que melhor se adapte as suas
necessidades, sem implicar gastos adicionais indesejaveis.
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CAPITULO 2 OPERACAO

2.1 — Interface com o Usuario
2.1.1 - Introducao

O interfaceamento entre o operador e o Programador AL-3800
é feito através do teclado e video do microcomputador, utilizando
interface padrao através de menus funcionais, gque permitem o
acesso rapido e facil a todos os seus niveis de programacao.

A medida que cada passo do programa de usuario é programado
pelo teclado/menu, as instrugdes vao sendo exibidas no video.
Desde o inicio até o término da edigao de determinada instrucao,
a célula sobre a dqual sera posicionada e as informacdes
adicionais necessarias para completar a edigdo sao indicadas no
video. Encerrada a edigao, a célula correspondente volta a ser
exibida em fundo normal com a instrugdo e o(s) operando(s) ja
dispostos na mesma, e O cCursor pronto para ser deslocado para a
proxima célula.

Simultaneamente & edigcao do programa de wusuario, sao
exibidos no campo de menu o numero de bytes e ldégicas até entéao
editadas, © nome do programa correspondente, informacdes

adicionais (fornecidas ou solicitadas pelo sistema) necessarias
para completar a edigdo, bem como mensagens de erro de execucao.

2.1.2 - Teclado

O teclado do microcomputador ambiente do Programador AL-3800

é dividido funcionalmente em cinco tipos, os quais serao
explicados ao usuario a medida que for se tornando necessario seu
conhecimento: teclas de edicao de 1légicas, de edigao de

operandos, teclas numéricas, teclas funcionais e teclas de edigao
de comandos.

A figura 1 apresenta um exemplo de teclado de um
microcomputador IBM PC® compativel.

RO HHANE AR AEE LT BT
L] ] j:\_ﬁ.j :CIIIIIHD] =i
B u-ulnlsn HBOBRNRE H—h*u I

o leF:.DU[It [ o E';mh [

flP‘s e ;

Fe l—ri ALT 'U._(:(L: 1&“1}|_” (B3] ]‘, EL

LLET Ll

Figura 1 - Teclado de um Microcomputador IBM pcR Compativel
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2.2 - Canais de Comunicagao

O microcomputador ambiente do Programador AL-3800 deve
possuir interface serial RS-232 padrao que permita sua
interligacao aos Controladores Programaveis ALTUS AL-500 e
AL-1000, diretamente ou através do Adaptador de Comunicacao
AL-1410, aos Terminais de Programagaoc AL-1800 ou AL-2800 e a
rede AL-NET I de CPs ALTUS. Deve possuir também interface para
conexao a uma impressora paralela.

A figura 2 mostra a localizacao _destas interfaces no painel
traseiro de um microcomputador IBM pcR compativel.

il

LU

= o |
° (&) B
H

iNTERFACE INTEZFACE
SERIAL PARALE. A

Figura 2 - Interfaces de Comunicacgao

A correta interligacgao do Programador AL-3800 aos
dispositivos periféricos acima citados deve ser efetuada através
do cabo ALTUS correspondente dentre os enumerados a seguir:

- AL-1371: AL-3800 / Adaptador de Comunicag¢ao AL-1410:
AL-3800 / CPs AL-500, AL-1000/128 ou AL-1000/256;
AL-3800 / Terminal de Programagao ALTUS.

- AL-1381: AL-3800 / Impressora paralela.

- AL-1383: AL-3800 / CP AL-1000/512.

- AL-1388: AL-3900 / CP AL-500, AL-1000/128 e AL-1000/256;
AL-3900 / Terminal de Programacgao:
AL-3900 / Adaptador de Comunicacao AL-1410.

/

AL-1390: AL-3900 CPs AL-1000/512 e AL-3000.

Na figura 3, podemos observar o microcomputador ambiente do

Programador AL-3800 interligado ao CP ALTUS AL-1000/512 e a uma
impressora com interface paralela.
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Figura 3 - Conexao a Periféricos

2.3 - Inicializando o Sistema

Apds o '"boot" do microcomputador, podemos inicializar a
execugao do Programador AL-3800, inserindo o disquete
correspondente no "drive" corrente selecionado e, apos,
pressionando as teclas <AL3800> e <ENTER> em seqguéncia.

Uma tela inicial como a da figura 4 contendo o nome do
pacote de '"software" e sua versdo sera entdo apresentada. Sempre
que esta é alterada, a ALTUS informa e coloca a disposigao de
seus clientes as atualizagdes que porventura tenham ocorrido.
Este Manual refere-se a versao 3.00.
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potencialidades,

ALTUS SISTEKAS DE- INFORMARIICA

..PROGRANADOR AL380O e V 3.00

DHK
Nro. de Serie: 000

Copyright (C) Altus Sistemas de Informatica Ltda
Registro na SEI: 093548

Pressionando qualquer tecla,
AL-3800 propriamente dito e a todas as suas potencialidades.

Figura 4 - Tela Inicial

Antes de apresentarmos os comandos propriamente ditos e suas
vamos conhecer alguns fundamentos sobre edicgao
de logicas e comandos do Programador AL-3800 para Que pOSSamos

utiliza-los com agilidade e na sua plenitude.
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2.4 - Formato da Tela

A tela do Programador AL-3800 estd organizada em dois
campos, separados por uma linha divisdéria, conforme mostrado na
figura 5.

Exibicao Impressao Comunicacao Auxiliares Opcoes

Cor, Auxilio, Bip, Delimitadores

Nome: RELOGIO.LDR | Tamanho: 107 | Nro. Logicas: 1 | Base: Dec | 08:11:46
Logica: 000
RO000 —TEH— 40001

| H0000

i

40000
{/F—H ko010

A0000 —CON— A0001

— —H o001

40001

[—{/i—}— K060 H

—

ESERERT RNt |

Operacao por Menus: Edicao de Logica:
ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu
»+: opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/final  SETAS: movem cursor |
ESC: menu anterior 'CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior
Visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final
PGUP/PGDN: log ant/post t/-: lig vert/horiz  INS: desce para logica
HOME/END: loq inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao
=F1-Auxilio=F2-Salva prog=F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,Oct,Hex)=F5-Ciclo=

Figura 5 - Organizacao de Campos

O campo composto pelas trés linhas superiores do video é
denominado CAMPO DE MENU. Neste campo sdo apresentados, sob forma
de menus, o0s comandos e opgoes selecionaveis pelo usudrio para
operagao do Programador.

Na primeira linha, sdo apresentados os comandos, opgdes dos
comandos ou as instrugdes correspondentes que estdo disponiveis
ao usuario em determinado instante.

Na segunda linha, é apresentada uma explicacao sucinta da

funcao realizada pelo comando ou opc¢ao selecionada. Além disso,
caso o comando selecionado necessite de parametros para a sua
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execugao, estes sao solicitados nesta linha do campo de menu.
Mensagens de erro e 1instrucdoes de operacao emitidas pelo
Programador sao também exibidas, em fundo inverso, neste espaco.

Na terceira linha, podemos observar o nome do programa que
esta sendo editado, o seu tamanhoc em bytes, o numero total de
logicas e a base numérica de operacdo selecionada pelo usuario.

As 1linhas restantes do video formam o chamado CAMPO DE
LOGICA. Neste campo sao exibidas e editadas as ldégicas que

compéem o© programa de aplicagcao do usuario, sendo também
exibidas, guando necessarias, informacdes como o diretdério, a
configuracao do Controlador Programavel, a configuracao do

Programador, etc.

Umn terceiro campo, denominado CAMPO DE MONITORACAO DE
OPERANDOS e separado do campo de ldégicas por uma janela, podera
ser observado sempre que o Programador AL-3800 estiver em estado
de monitoracdo de operandos. Nesta configuracdo de tela (veja a
figura 6), o campo de ldégicas passa a exibir somente a logica
atual, e o campo de mconitoracao, os operandos, em fundo inverso,
e seus estados, em tempo real.

eStado Le Envia Honitora Forca liBera Ciclo Ncp=000

monitora Logica ou Operando

Nome: | Tamanho: 171 | Nro. Logicas: 2 | Base: Dec | 11:00:09
Logica: 000 :
.,-*DKB—‘ —D/B— RO000 —E02—
F R0140 H R0150 H— | K000 H
j‘ 0000 | } 0000 | DSL
| f

HOOOO F+* HOOO1 ' | HOOO1
'—4026— ——0003—‘ : 0008

|

|
|
H
|

o
g

i

Logica: 001
| RO001 —TEH— —HOV— : . 40002
—— = H003L K K0000 f+ , : o

R0001 40002 40004 40005
0001 0000 0001 0001
40002 ¥0003 ¥0004 H0005
B T 2806 3016 4237
H0006 K0007 40008 40009
| 4147 5247 1026 0000 .
i |

=F1-Auxilio=F2-Salva prog=F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,0ct,Hex)=F5-Ciclo=

Figura 6 - Configuracao de Campos em Modo Monitoragao
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ApOs encerrado o procedimento de monitoracdo de operandos, o
campo de ldogicas volta a configuragao de campos da figura 5.

2.5 - Teclas Funcionais

Como pode ser observado na figura 1, o Programador AL-3800
utiliza um conjunto de teclas funcionais (<F1> a <F10>) situadas
no lado esquerdo do teclado do microcomputador ambiente que
permitem ao usudario executar algumas fungdes especiais.

A tecla <F1> permite ao usuario solicitar auxilio sobre o
funcionamento de determinado comando, subcomando ou instrucao.
Para tanto, basta posicionar o cursor do campo de menu sobre a
opgao desejada e pressionar a tecla <F1>. Sera exibida uma tela
contendo as informagdes necessarias para utilizagdo da respectiva
opgao. :

Para passar de uma tela de auxilio para a: . anterior/
subseqliente, pressione a tecla <PGUP>/<PGDN>. O usuario podera,
ainda, passar de um texto de auxilio para outro, posicionando o
cursor sobre a opgao do menu correspondente e pressionando a
tecla <ENTER>. Ao término do texto de auxilio da opcgdo, o usuario
podera opcionalmente encerrar a consulta, pressionando a tecla
<ESC>, ou passar para o texto do comando seguinte.

A tecla funcional <F2> possibilita que o programa corrente
na meméria do Programador AL-3800 seja gravado em disquete, sem
utilizar a opgdo correspondente do menu (veja o capitulo 3,
conteudo "Gravacao de Programa').

A tecla funcional <F3> permite Qque o usuario continue o
procedimento de procura de operando ou instrugdo ja inicializada,
sem que necessite retornar ao menu do comando Busca para fazé-lo.

A tecla <F4> possibilita a selecao da base numérica de
operacao do Programador AL-3800. O usuario podera selecionar as
bases decimal, binaria, octal ou hexadecimal. Esta fila é
circular (veja a figura 7), ou B=seja, &6 o. usuidrio estiver
operando na base binaria e pressionar a tecla acima, a base sera
modificada para octal. Pressionando-a novamente, a base passa a
ser a hexadecimal e assim por diante.

A base usual de operacao do Programador AL-3800 & a decimal.

A tecla funcional <F4> atua na monitoracao de operandos,
edigcao de tabelas e edicdao de valores para forcamento.
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DECIMAL

| HEXADECIMAL |

Figura 7 — Selecao da Base Numérica

A tecla funcional <F5> faz com gque o Controlador Programavel
conectado ao Programador AL-3800 execute um ciclo de varredura do
programa residente na memoria do CP, apds este ter sido colocado
em estado ciclado (veja no capitulo 3 o conteudo "Alteracao de
Estado").

A tecla funcional <F7> ativa o procedimento de cépia e
movimentacao de colunas, gquando em modo de edicao de ldégicas
(iktem 2.7).

Em operacao normal do Programador, o usudario podera acessar
a tela de apresentacao do produto, a gqual é exibida no inicio da
operagcao do Programador. Nesta tela, além da apresentacao do
produto e da versao de '"software", constam também o nome do
cliente e o numero de série do produto.

Para acessar-se a tela inicial, basta pressionar
simultaneamente as teclas <CONTROL> e <F1>. O retorno a operacao
normal é feito pressionando-se qualquer tecla. A& ativagaoc da tela
inicial somente podera ser feita quando o menu estiver ativo.

As demais teclas. funcionais nao sao utilizadas e, no
momento, nao exercem qualquer influéncia na operacao do
Programador AL-3800.

2.6 - Edicao de Comandos

A edicao de comandos consiste basicamente na selecao das
opgdes apresentadas pelo Programador no menu. A selegdo da opgao
pode ser feita de duas maneiras: colocando-se © cursor do campo
de menu sobre a opgdo desejada, através das teclas ->, <- e
pressionando <ENTER>, ou diretamente pela letra mailuscula
correspondente ao comando, indicada no campo de menu.

Logo apds o Programador ser inicializado, o cursor do campo
de menu estard posicionado no comando Arquivo.

Logo apds o término de utilizacdo de qualquer operagdo, o
cursor do campo de menu sera posicionado, por ‘"default",
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novamente sobre o comando ou subcomando Jue estava sendo
utilizado. Se estivéssemos no procedimento de modificacao de
determinada légica, por exemplo, e decidissemos encerra-lo, ©
campo de menu seria novamente ativado e o cursor posicionado
sobre o comando Modificacgao.

Caso o comando necessite de parametros, estes sao
solicitados pelo Programador na segunda linha do campo de menu.
Quando possivel, um parametro 'default" e fornecido ao usuario.
Para validar este parametro basta pressionar a tecla <ENTER>.
Para editar um novo valor para o parametro pressiona-se a tecla
<DEL> e o valor, seguido de <ENTER>.

As solicitacdées de parametros possuem apresentacao similar
para determinados comandos e subcomandos. Entre estas podemos
citar "Nome do programa:", "Namero da 1légica:", "Nuamero do

operando:". Tanto estas quanto as solicitacées especificas serao,
ao longo deste manual, apresentadas através de figuras na
descricao dos comandos correspondentes. Sempre dque a Sv

compreensao for direta, nenhuma descricdo detalhada da mesma serc
feita.

A tecla <DEL> é utilizada para zerar o operando.

2.7 - Edigao de Logicas

Os procedimentos basicos de edigao de 1ldégicas no
Programador AL-3800 sao apresentados a seguir. E importante que o
usuario assimile estas informacdes, pois as mesmas nao serdo
repetidas nos itens de descricao dos comandos correspondentes,
exceto quando estritamente necessario a compreensao de sua forma
de edigao.

As informacées peculiares a cada comando, ndao enumeradas no
conteudo Edicdo de Comandos, serao adequadamente expostas quando
da descricdo dos mesmos no Capitulo 3 deste Manual.

O procedimento para a edigao de uma légica consiste em
seqgliéncias basicas:

- posicionamento do cursor do campo de légica na célula onde
devera ser inserida a instrucao;

- selegao da instrugao;
- edigao dos operandos da instrugao.

Ao ser selecionado o comando Insercao ou Modif;caqég, o)
cursor do campo de loégica fica posicionado na célula mais acima e
a esquerda (0,0) da logica. A estrutura em células do campo de

légicas é apresentada na figura 8, onde as demarcacodes
caracterizam um espac¢o de célula.
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Reles Movs Aritm Conts conVers Tabela esp00-09 esplO-19
3— = P~/ B—( )= 5—{§)- L—(L)- D—(Di- P-PLS H-FRH R-RA
Nome: RELOGIO.LDR

Logica: 001
|

| Tamanho: 107

| Nro. Logicas: 1 | Base: Dec { 08:14:19

e

—4

Operacao por Henus:
ENTER/Maiusc: sel opcao
+: opcao dir

{ ESC: menu anterior

0pcao esq

Visualizacao de Logicas:

Edicao de Logica:

ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu |
HOME/END: cel inics/final SETAS: movem cursor |

CTRL HOME/END:
+/=: lig vert/horiz  INS: desce para logica

logica inicial/final

CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior 1
1
1

HOME/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao

1‘ PGUP/PGDN: log ant/post

LF1-Auxilio=F2-Salva prog=F3-Cont busca=rF4-Base(Dec,Bin,0ct Hex)=F5-Ciclo=

Figura 8 - Estrutura de uma Logica

A movimentacao no campo de ldégica pode ser feita acionando-
se as seguintes teclas:

1 cursor uma, célula para cima;
il cursor uma célula para baixo:;
- cursor uma célula para a direita;
<- cursor uma célula para a esquerda;
HOME cursor mais acima e a esquerda (0,0):;
END cursor na ceélula mais abaixo e a direita (3,7);
PG UP cursor na célula mais acima da coluna atual (0,1i);
PG DN cursor na célula mais abaixo da coluna atual (3,1):
CTRL PG DN proxima légica;
CTRL PG UP légica anterior;
CTRL -> - cursor na célula mais & direita da linha atual
(1, 7) ¢
CTRL <- - cursor na célula mais & esquerda da linha atual
(1,007

CTRL HOME - primeira légica do programa;
CTRL END - ultima ldégica do programa.

Apdés posicionado o cursor do campo de légica na célula
desejada, deve-se selecionar a instrugao a ser inserida.

15

6203-003



Existem duas maneiras de se incluir uma instrucdo em uma
célula: pressionando-se a tecla <ENTER>, apos posicionar o
cursor do campo de légica sobre a ceélula desejada, e editando-se
a instrugcao desejada, ou pressionando-se diretamente a letra ou
numero correspondente do grupo da instrucaoc indicada no campo de
menu, ou seja:

- Relés

- Movimentadores

- Instrugdes Aritmeéticas
Contadores

- Conversores

- Manipuladores de Tabelas

- Instrucoes Especiais 00 a 09
- Instrucodes Especlais 10 a 19

FoHd<NPMPEX
I

A selecao da instrucao é feita editando-se o campo de menu
atraves das teclas ->, <- e <ENTER>, ou diretamente pela letra
correspondente a instrucdo apresentada no menu e enumerada a
seguir.

Relés

- relé normalmente Aberto
- relé normalmente Fechado
- Bobina

- bobina de Salto

bobina Liga

- bobina Desliga

- relé de Pulso

- relé Mestre

- fim de Relé mestre

ARToCnwep
]

Movimentadores

v - movimentaéép de operando
I - movimentacdo de Imagem
T - movimentacao de Tabela

Instrugdes Aritméticas

S - Soma

B - suBtracao

M - Multiplicacao
D - Divisao
Contadores

N - contador uNidirecional
T - Temporizador
B - contador Bidirecional
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Conversores

B - Bin / dec
D - Dec / bin
A - Anl / dig
G - diG / anl

Manipuladores de Tabelas

C - Carrega tabela
S - Sequenciador
I - Impressao

Especiais

0 a 9 - Instrucdes Especiais 00 a 09
10 a 19 - Instrugdes Especiais 10 a 19

Apos selecionada, a instrugao é exibida na célula e o campo
de logica ativado.

Caso a instrucdo necessite de operandos, procede-se entao a
edicdao dos mesmos.

A edicdo de um operando é feita da seguinte maneira:

- Posiciona-se o cursor do campo de légica sobre a célula onde se
deseja editar o operando. No caso de instrugdes de maltiplas
células, os operandos podem ser editados em qualquer ordem. No
entanto, o Programador nao- permite que se ative o cursor do campo
de menu, nem se movimente o cursor do campo de logica para fora
de uma instrucao incompleta ou com operandos inconsistentes.
Quaisquer tentativas neste sentido, o Programador exibira uma
mensagem de inconsisténcia ou operando invalido em fundo inverso
na segunda linha do campo de menu e automaticamente posicionara o
cursor do campo de légica sobre a célula com operando invalido ou
inconsisténcia. O usuario devera, entdo, preencher corretamente
a(s) célula(s) assinalada(s) ou modificar para um operando
valido. A instrucao TABELA (consulte o Manual de Programagao,
Capitulo Instrucgoes Estendidas, conteudo "Carrega Tabela")
constitui-se em excecdo as observagdes acima. Se as duas células
superiores estiverem preenchidas corretamente e o usuario deseija
manter as posicées de tabela inicialmente zeradas, O Programador
permitira que o cursor do campo de légica seja deslocado para
fora da instrucao sem passar pela terceira célula. Também a
instrucao de Impressdo de Textos permite que o cursor seja
deslocado para fora, caso as duas primeiras células estejam
preenchidas corretamente.

- Seleciona-se o tipo de operando através das teclas R, A, M, T
ou K, sequndo a relagao abaixo:
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Relé

Auxiliar

Memoria

Tabela

- Constante (nadao ¢é necessario, caso se utilize de
qualquer digito quando da selegao do tipo de

operando) .

AHEE PR
I

- Edita-se entdac o enderego do operando, sendo os numeros
inseridos na posicdo mais & direita do endereco do operando.

A tecla <DEL>, quando acionada durante a edicdo de um
operando, elimina todo o operando.

Caso a tecla <DEL> seja acionada sobre uma instrucao cuja
celula nao possua operando, toda a instrucdao ¢é eliminada da
légica.

Ap0s a edigcdo do operando, repete-se todo o procedlmento
acima descrito para a edicdo de novas instrucdes.

As ligagdes horizontais e verticais podem ser editadas,
sempre gque o campo de logica esta ativo, atravées das teclas <-> e
<+> respectivamente. Estas teclas possuem caracteristica de
"toggle", isto é, se a ligagcao ja existe, € eliminada, caso
ccntrario é inserida.

- LIGAGAO HORIZONTAL: - (menos)
- LIGAGCAO VERTICAL : + (mais)

Para validar a légica editada, isto é, inseri-la no programa
que esta sendo elaborado, deve-se ativar o campo de menu e
pressionar a tecla <ESC>. Caso a ldégica a ser confirmada tenha
sido modificada, sera solicitada a confirmacdo das alteracdes.

Durante a edigcdo de 1ldgicas, pode-se realizar a Copia e
Movimentacao de Colunas dé‘légica corrente, oferecendo ao usuario
grande maneabilidade no processo de edigdo de instrucdes.

A operagao de copia e mov1mentagao de colunas é disparada
pela tecla funcional <F7>. E necessario, no entanto, que o
usuario esteja em modo de insercdo ou de modificacao de légicas.
Ao pressionar-se a tecla <F7>, deve especificar-se:
- a operagao desejada (cdpia ou movimentacao <C/M>);
- a coluna inicial do bloco a ser copiado ou movido;
- a coluna final deste bloco;

- a coluna destino para onde este bloco sera copiado ou movido.

A especificacao destes parametros é realizada na linha 1,
seqUenclialmente. Determinados os parametros acima e, se a
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operagao foi consistente, a Cépia/Movimentagcdao das colunas sera
realizada. Note-se que a operagao de Copia/Movimentagao e
executada sobre colunas inteiras, nédo existindo movimentacao
parcial de colunas.

As restricées da operagao de Cépia/Movimentagao sao:

- limita-se as colunas de 0 a 6, sendo impossivel realizar esta
operagdo sobre a coluna 7;

- nao pode ocorrer Movimentagao/Cépia de blocos para colunas que

ja contenham outras instrucdes; somente para colunas vazias ou
que contenham apenas ligagoes;
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CAPITULO 3 COMANDQOS

3.1 = Introducao

Neste capitulo apresentamos os comandos do Programador
AL-3800, gue vao permitir ao usuario desenvolver seus programas
aplicativos de controle dos CPs ALTUS de forma simples e
eficiente.

Para uma melhor compreensdao e utilizagao dos comandos
descritos a segulr ac~nszlha-se que o© usuario consulte o
capitulo anterior, 013 no mesmo estdo concentradas algumas
informagoes basicas para compreensao do presente capitulo.

3.2 - Arquivo

Este comando permite a realizacao de operacdes gue manipulam
dados entre a memdéria do microcomputador e um disquete. Sao
permitidas as operacOes de leitura, gravagao e ligagcao de
programas.

Uma vez selecionado um dos comandos a sequlr, O UsSuario
podera visualizar os arquivos correspondentes, bastando que
fornegca a mascara do diretdrio no campo "Nome do Programa'.

Efc s ®od, & LBR, JLDR/, X422
3.2.1 - Leitura de Programa

Esta opgao permite ao wusuario a leitura de programas
aplicativos ja existentes ou a criacao de um novo programa.

Caso haja um progréma em memoria ndo salvo, sera solicitada
a confirmacao da operacdao de leitura, pois neste caso O programa
em memoria sera perdido.

Para proceder a leitura de um programa, o usuario deve
pressionar a tecla <ENTER> e, entao, definir o nome do mesmo no
campo adequado. A estrutura do campo de menu apresentada e
mostrada na figura 9.

Este procedimento podera ser executado diretamente a partir
do "prompt" do sistema operacional, gquando do inicio das
atividades com o Programador AL-3800, bastando que o usuario,
digite o nome do arquivo gque deseja ler apés ©O nome do
Programador, seguido da tecla <ENTER>, como indicado a seguir:

A> AL3800 nome do arguivo
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Ex.: Para ler o arquivo PRENSA02.LDR diretamente a partir do
"prompt", o usuario deve digitar o que segue e pressionar a tecla
<ENTER>.

A> AL3800 PRENSAQ02.LDR

Le Salva liGa

Programa: B:*.ldr
Nome: RELOGIO.LDR | Tamamho: 107 { Nro. Logicas: 1 | Base: Dec i 08:17:41
Logica: 000 '
| R0000 —TEH— 40001
B:\*.LDR

RELOGIO.LDR

| 20000 —CON— | . 40001
— —H 0001 H ; : ] e

. B0001 | |
—— / — K0060 H

| Operacao por Henus: Edicao de Logica:

ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu

+: opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/final  SETAS: movem cursor |
ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior
Visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final
PGUP/PGDN: log ant/post +/-: lig vert/horiz  INS: desce para logica
HOME/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao
—F1-Auxilio=F2-Salva prog=F3-Cont hus_ca=F4-BasetDec,Bin,0ct,Hex|=F5—Ciclo=‘

AT

Figura 9 - Modo Leitura de Programa

Durante o procedimento de leitura, o programa é analisado e,
constatada sua consisténcia, carregado, sendo sua primeira ldégica
exibida no campo de légicas. O nome, tamanho e numero de ldégicas
do programa e a base numerica corrente sao exibidos no campo de
menu.

O usuario podera, entado, efetuar as alteracoes/verificacgoes
que desejar nas loégicas do programa, utilizando os comandos do
campo de menu.

Com a opcao Lé, o usuario pode também inicializar o

desenvolvimento de um novo programa, definindo no espago
correspondente do campo de menu um nome due o caracterize.
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As tentativas de leitura de um programa inexistente no
disquete sao 1interpretadas pelo Programador AL-3800 como
tentativa de criacao de programa.

O nome de um programa nao pode exceder 8 (oito) caracteres.
Opcionalmente, pode ser utilizada uma extensdo com até 3 (tres)
caracteres, separada do nome por um pontc (.), Qque permite ao
usuario a caracterizacao de seus programas aplicativos. Se
omitida, o Programador automaticamente assume a extensao .LDR,
identificando o programa como sendo em Légica de Relés ALTUS.

0 Programador AL-3800 admite, no nome e na extensao, todos
0os numeros, letras e alguns sinais. Entretanto, alguns caracteres
nao devem ser utilizados por possuirem algum significado especial
para o Sistema Operacional. Estes caracteres sao:

Dl N b E e ] SRS R

Se forem utilizados nomes e extensdes com mais de 8 e 3
caracteres respectivamente, o Programador automaticamente
despreza O excesso.

3.2.2 - Gravacgao de Programa

Esta opcgao permite o armazenamento de programas aplicativos
em disquete. Se tiver sido inicializada a criagao de um programa
pela opgao Leitura, o Programador apresenta, quando da selecgao da
opgao Gravagao, O nome definido naquela opgao. Caso contrario,
sera necessario fornecer um nome para O programa no espago do
campo de menu correspondente.

As mesmas consideracdes do item anterior relativas a edigao
do nome de cada programa aplicativo e os caracteres permissiveis
de serem usados sao validas neste caso.

3.2.3 - Ligagao de Programas

Esta € uma das principais potencialidades do Programador AL-
3800.

Permite o uso das vantagens de um projeto de controle
estruturado, onde cada bloco executa determinada funcao dentro de

seu programa aplicativo, facilitando sobremaneira a depuragao dos
programas € a posta-em-marcha.

Esta opcao permite a ligacdao de um programa aplicativo
existente no disquete do n"drive" corrente com O presente na
memoria do micro.

O usuario deve especificar nos espagos correspondentes do
campo de menu (figura 10) o nome do programa e a légica do
programa em meméria a partir da qual o programa €m disquete deve
ser inserido. Deve tambem confirmar (<S>) ou nao (<N> ou
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gualquer outra tecla) a operacao, pressionando as teclas
indicadas entre parénteses.

Le Szlva liGa
Programa: B:\*.LDR
Nome: RELOGIO.LDR | Tamamho: 181 { Nro. Logicas: 2 Base: Dec | 08:20:20
Logica: 000==

R0000 —TEH— 40001
. B:\x.LDR :
' il
| PELOGIO.LDR  PRENSA.LDR J
!
| A0000 —CON— Y 40001
— i 0001 H ‘ : ( )—
| WAy
| o0 |
— / —1 K0060
I . . e
| Operacao por Henus: Edicao de Loglca:

ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para memu

+: opcao dir opcao esq  HOHE/END: cel inic/final  SETAS: movem cursor |

ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior

Visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final

PGUP/PGDN: log ant/post +/-: 1iq vert/horiz  INS: desce para logica

HONE/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao

F1-Auxilio=F2-Salva prog=F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,0ct Hex)=F5-Ciclo=

Figura 10 - Modo Ligagao de Programas
Todas as 1ldégicas do programa emn memoria subseqglientes a

l6gica destino serao renumeradas de forma a perml

tir a insercao
do programa, em disquete, adequadamente.

O programa resultante permanece e€n meméria e seu tamanho

sera igual a soma dos tamanhos dos programas-parcela.
Apos efetuada a ligagao, a configuracao do Controlador
Programavel e os parametros genéricos do programa, presente emn

meméria anteriormente a operacgao,

sao apresentados para que sejam
compatibilizados

com os do programa em disquete.

Finalmente, efetuada a consisténcia de parametros
usuario, o programa resultante, seu numero de loégicas,
a base numérica corrente sdo exibidos no campo de menu.

pelo
tamanho e

A ocorréncia de err

o de qualquer espécle na execugcao da
operagao

preserva intactos oOs programas-parcela.

Programas aplicativos
desenvolvidos inicialmente em
disquete e,

inteiros poderao,
blocos funcionais,
apos depurados separadamente,

assim, ser
armazenados em
ligados em um unico
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programa de controle de determinada maguina ou processo
industrial.

3.3 - Parametros

Quando selecionado este comando, a configuracao do

controlador Programavel e os parametros genéricos do programa Sao
exibidos no campo de légica.

Saliente-se que o Programador nao permite que se inicie a
edicdao de um programa sem que sejam definidos a configuragao e ©Os
parametros do Controlador Programavel, alertando o usuario com a
mensagem "Programa nao configurado - Tecle <ESC>".

A descricao dos campos de configuracao do Controlador
Programavel e os parametros genéricos do programa e apresentada a
seguir.

Tipo de Controlador XXX

Neste campo deve ser definido um dos seguintes numercs
associados ao modelo de UCP gque esta sendo utilizado.

064 - AL-500 ou AL-1000/64;

128 - AL-500 + AL-560 ou AL-1000/128;
256 - AL-1000/256;

512 - AL-1000/512.

0 modelo AL-1000/64  foi descontinuado pela ALTUS.
Entretanto, o Programador AL-3800 aceita a indicagao do mesmoO.

Numero de Entradas XX

Neste campo deve ser definido o numero de moédulos de
entradas digitais gque deverao ser automaticamente varridos pela
UCP do Controlador Programavel. Os enderecos iniciais da memoria
imagem serao alocados para estes modulos.

Numero de Saidas XX

Neste campo deve ser definido o numero de médulos de saidas
digitais que deverao ser varridos automaticamente pela UCP do
Controlador Programavel. 0Os enderecos alocados serao 0s
imediatamente posteriores aos dos médulos de entrada.

Exemplo:

Ntmero de entradas 03: os trés modulos digitais receberao os
enderecos R0O000 a R0007, RO010 a R0O017 e RO020 a RO027.

Namero de saidas 04: os quatro modulos de saida receberao oOs

enderecos R0030 a R0037, RO040 a R0047, RO050 a R0O057 e RO060 a
R0O067.
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Os seguintes limites para o numero de modulos de E/S,
deverao ser respeitados, conforme o modelo de UCP:

08 - AL-500 ou AL-1000/64;
16 - AL-1000/128;
32 - AL-1000/256;
64 - AL-1000/512.
Relés Retentivos XX
Auxiliares Retentivos XX
Memorias Retentivas XXXA

. Os elementos retentivos sdo os operandos do Controlador
Programavel cujos valores sao salvos na sua meméria RAM (CMOS),
sustentada por bateria na ocorréncia de falta de energia. Os
valores destes elementos nao sao zerados quando o Controlador
Programavel é religado.

—————————————

Observacao

A retentividade é funcao operacional de todos os
controladores Programaveis ALTUS, exceto o modelo AL-500S.

para reles de saida e auxiliares, estes elementos sao sempre
os ultimos octetos. O parametro a ser definido e justamente o
numero de ultimos octetos.

para memorias, os elementos retentivos sao sempre as ultimas
posigdes de meméria e O parametro a ser definido é © numero de
posigoes.

Exenplo:
Tipo de Controlador 128
Numero de Entradas 03
Numero de Saidas 04
Relés Retentivos 02

Auxiliares Retentivos 03
Memorias Retentivas 0060

As saidas, auxiliares e memoérias retentivas serao,

respectivamente, RO0O050 a RO057 e RO060 a R0O067, A0350 a A0357,
A0360 a AQ367 e A0370 a A0377, MOO67 a M0127.
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Memoria Disponivel XX

Este parametro especifica o tamanho da meméria disponivel no
Controlador Programavel para o programa do usuario, podendo
assumir os valores 2, 4, 6, 8, 16 e 32 kbytes.

Namero do Programa XXX

Este parametro permite identificar o programa através de um
"label", podendo assumir um valor entre 000 e 127.

Velocidade de Impressao XXXX

Este parametro permite definir a velocidade de envio de
dados do Controlador Programavel para uma lmpressora, podendo
assumir os valores 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800 ou 9600 baud
nos CPs com até 256 pontos. de E/S. Para o CP ALTUS X1.-+1000/512 o
valor minimo € de 300 baud.

Nimero de Grupos de E/S

Este parametro é visualizado somente quando for especificado
no campo Tipo de Controlador o numerc 512, ou seja, gquando for
selecionado o CP AL-1000/512.

Permite definir o numero (1 a 8) de grupos de até 8 (oito)
modulos de E/S que serao interligados via barramento ao CP ALTUS
AL-1000/512.

Cabe salientar que sdo restritos os operandos de utilizagao
exclusiva do Controlador Programavel AL-1000/512. Programas gue
fagam uso destes operandos nao devem ser enviados e executados
nos CPs AL-1000/128/256 ou da série AL-500, sob pena de advirem
resultados absolutamente imprevisiveis.

Entretanto, os operandos utilizados no programa de usuario
compativeis com os CPs ALTUS de menor numerc de pontos de E/S
funcionarao nestes.

Aconselha-se ao usuario nao alterar, indevidamente, a
configuragao do parametro Tipo de Controlador de 512 para
qualquer outro numero.

Parametro 00 XXX

Este parametro faz referéncia ao numero de octetos de
entrada do grupo 1 da familia AL-500.

Parametro 01 XXX

Este parametro faz referéncia ao numero de octetos de saida
do grupo 1 da familia AL-500.
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para maiores detalhes sobre estes parametros, consulte o
Manual de Utilizacdo dos CPs AL-1000/AL-500.

Parametro 02 XXX

Este parametro determina o numero do CP ALTUS AL-500 ou AL-
1000 na rede AL-NET I.

Parametro 03 XXX

Este parametro define o numero de cartdes com entradas
duplas (cartdoes de 16 pontos ocupando um unico octeto de
enderecamento).

Parametro 04 XXX

Este parametro define o numero de cartdes com saidas duplas
(cartdes de 16 pontos ocupando um unico octeto de enderecamento).

Parametro 06 XXX

Este parametro é de uso exclusivo do AL-1000/512 OL. Estando
zerado, permite a carga de programa em estado de execucao ("ON
LINE"). Estando carregado com "1", permite que o CP manipule dois
programas, de modo a ampliar sua capacidade de memoria.

Os demais parametros sao reservados para utilizacao futura.
No momento, nao exercem qualquer influéncia no Controlador
Programavel.

.--_..—-..-.——--—--..-..-.—.——.——_._—-——.-._..___.-——-——-—-—————-——-——-—--—--————-—————-———-————

Observacgao:

Os parametros 03 e 04 sO estao definidos para o AL-
1000/Standard a partir da versao de "software" P110; AL-
1000/Numérico, versao P120; AL-1000/Processo, versao P130; AL-
1000 /Processo 2, versao P135.

—.-..-—--————-—-——————-—-———_.——__.———.-o...————-.—.———_--.n-———-.—-—-——-——-———-—-————

Caso o usuario deseje modificar qualquer dos dados dispostos
no video, primeiramente devera, utilizando-se das teclas de
deslocamento, movimentar o cursor até a linha desejada e entrar
com o novo valor para o dado correspondente. Sao permitidos ainda
deslocamentos laterais de uma coluna de dados para outra, bem
como do inicio ao fim de uma coluna, do inicio de uma ao fim de
outra coluna, etc., utilizando as teclas de deslocamento lateral,
<PG UP>, <PG DN>, <HOME> e <END>, permitindo, assim, uma maior
agilizacao das alteragdes na configuracao e pardmetros. O simples
deslocamento sobre as linhas ndo altera o conteudo das mesmas.

Para confirmar o conjunto de dados, O usuario deve

pressionar a tecla <ENTER>. Para retornar ao campo de menu sem
confirmar a configuracdoc e parametros, pressionar a tecla <ESC>.
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No instante da confirmagdao dos dados, caso o Programador
detecte algum valor invalido, a mensagem "Parametro Invalido" é&
exibida no campo de menu e o(s) parametro(s) indicado(s) em fundo
inverso, aguardando que seja(m) modificado(s) para valores
aceitaveis pelo Programador.

Neste estado, somente as teclas de valores, de deslocamento,
<DEL> e <INS> estarao operantes. As demais estarao desativadas.

Observada a consisténcia dos parametros, o Programador
retorna a ativar o campo de menu e as demais teclas.

3.4 - Insercao

Este comando permite iniciar a insercdao de uma nova logica
€m um programa presente na memoria do Programador ou mesmo a
criagao da primeira légica.

O usuario deve definir no campo correspondente do campo de
menu (veja figura 11) o numero da logica que deseja editar e
confirma-lo pressionando a tecla <ENTER>. O Programador apresenta
como opgao "default" o numero da ldégica atual mais um.

Arquivo Parametros Insere Hodifica Grupo Busca Comunica Sistema Encerra
Entre com o numero da logica: 004

Nome: RELOGIO.LDR | Tamanho: 181 | Nro. Logicas: 2 | Base: Dec | 08:21:22
Logica: 000 :
| RO000  —TEK— 10001

1 P+ 10000

{ =
| 10000 .
—— /i K0010

10000 —CON— : | 10001
Eerl | HOUOT S ' ' Fas

| a0001 |
— = K0060 H

{-a;éracao por Henus: Edicao de Logica:
ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu _
<1 opcao dir opcao esq HOKE/END: cel inic/final SETAS: movem cursor ! )

; ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior I
| Visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final |
| PGUP/PGDN: log ant/post t/=: lig vert/horiz  INS: desce para logica ]
| HOKE/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao {
SFl-Auxilio=F2-Salva prog=F3-Cont busca=rF4-Base(Dec,Bin,Oct ,Hex )=F5-Ciclo=!

Figura 11 - Modo Insercdo de Légica
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Todas as informacdoes necessarias para editar uma légica
estiao descritas no Capitulo 2, conteudos "Edigao de Comandos" e
"Edicao de Légicas".

Em modo Insercdo, as teclas de movimento permitem gque O
usuario desloque o cursor sobre a logica em todas as direcces. O
simples movimento do cursor nao altera o conteudo da ceélula.

Apés confirmada a insercao de uma ou mais légicas entre duas
previamente existentes no programa, todas as ldégicas subsequentes
a logica destino sao renumeradas.

o ——————— - —_— — — —— — —_— —— e e S e i S

Observacao

A ultima coluna de cada ldégica de programa é reservada as
instrucodes -( )-,-(L)-,—-(D)-,-(S)-, Ct, Rm e Frm. Nem estas podem
ser colocadas em outras colunas, nem outras instrucoes podem
ocupar aguela coluna.

3.5 — Modificacao

Este comando permite ao usuario inicializar um processo de
alteracdo de determinada logica ja existente em seu programa
aplicativo. O usuario deve definir no espaco correspondente do
campo de menu (veja figura 12) o© namero da loégica gque deseja
modificar. E apresentada como opgao 'default" a légica atual.

Durante o procedimento de modificacao, a tacla <F3> pede ser

utilizada na sua funcao de continuagao de procura de operando ou
instrucgao.
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irquivo Parametros Insere Modifica Crupo Busca Comunica Sistema Encerra
Entre com o numero da loglca: 002

Nome: RELOGIO.LDR | Tamanho: 181 | Nro. Logicas: 2 | Base: Dec { 08:22:14
Logica: 000

. R0O00O &=TEN== 20001
— ——= 0000 K : ' —
i: i |

| 20000 |

%*—jff——ﬁ{ K0010 +

| A0000  —CON— 10001

i e ? : ' — —

| 0001 | ;
—— /—+ K0060 H

| Operacao por Henus: Edicao de Logica: 1
ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu ]
-: opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/final SETAS: movem cursor {

| ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior ]

{ Visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final i

HOME/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao
—=F1-Auxilio==F2-Salva prog=F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,Oct Hex}=F5-Cicl

PGUP/PGDN: log ant/post +/-: lig verts/horiz  INS: desce para logica Ozj

Figura 12 - Modo Modificacao de Légica

As mesmas regras de operagao do comando Insercao valem para
este comando.

.

3.6 - Grupo

Este comando permite ac usuario realizar operagdes tais como
cépia, movimentacdo e apagamento de grupo de logicas do programa
aplicativo gque esta sendo editado.
3.6.1 - Cébpia de Ldégicas

Esta opcao possibilita ao usudrio copiar determinado numero

de légicas de um ponto para outro de seu programa, permitindo a
agilizagao dos procedimentos de edigao e depuragao do mesmo.
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Copia Move 4ipaqa
Logica Inicial: 000 Logica Final: 001 Logica Destino: 003
Home: RELOGIO.LDR | Tamanho: 181 4 Nro. Loqicas: 2 i Base: Dec 1 08:23:27

Loglica: 000=

k0000 I——TEH— 20001
10000
—— / b—= K0010 ~

A0000 —CON— 0001

r— —— H0001 H Q Z : . Ve
I i :
L A000L 9
by L KO0B0

; Operacao por Henus: Edicao de Logica: 5
| ENTER/Haiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu |
{ ~=:opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/fimal  SETAS: movem cursor |
i [ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anteriorsposterior
i Visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final

PGUP/PGDN: log ant/post +f-+ lig vert/horiz  INS: desce para logica

| HOME/END: log 1inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao
=F1-Auxilio=F2-Salva prog=F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,Oct, Hex)=F5- CiClo::

Figura 13 - Modo Copia de Loégicas

Para tanto, as informac¢des a seguir relacionadas deverao ser
fornecidas ao Programador nos espagos correspondentes (veja a
figura 13) no campo de menu e confirmadas, pressionando-se a
tecla <ENTER>. A operacac pode ser abandonada em dgualquer
instante durante o preenchimento das informacdes, pressionando-se
a tecla <ESC>.

a) Logica inicial: onde deve ser indicada a primeira ldégica a ser
copiada; o Programador apresenta como opgac "default" a ldgica
atual.

b) Légica final: onde deve ser indicada a ultima légica a ser
copiada; o Programador apresenta como opgao "default" a loégica
inicial anteriormente definida.

c) Légica destino: onde deve ser indicada a logica a partir da
qual deve ser copiado o grupo de ldégicas acima definido. Todas as
logicas posteriores a 1logica destino (inclusive) tem seus
"labels" incrementados para que tal grupo seja copiado.
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Caso o© usuario, nos 1itens acima, especifique uma 1légica
inexistente, o Programador assume como sendo a ultima do
programa.

3.6.2 = Movimentacao de Logicas

Esta opgao permite ao usuario movimentar um grupo de logicas
de um ponto para outro de seu programa aplicativo.

Copia Move ipaga

Logica Inicial: 003 Logica Final: 005 Logica Destino: 017
. Nome: RELOGIO.LDR | Tamamho: 1217 | Nro. Logicas: 16 | Base: Dec { 08:24:59
Logica: 000 -
RO000 —TEH— 40001
— —— H0000 f ' : : et
10000 _
—— /—— K0010 +
10000 —CON— 10001

— —— 0001 h : _ —( 1—

|

20001 | |
—i/—— k0060 H-
: -
| Operacao por Henus: Edicao de Logica:
i ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: cont/aband oper, sobe para menu ]
1 -+: opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/final SETAS: movem cursor |
{ ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior
| Visualizacao de Loqicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final
| PGUP/PGDN: log ant/post  =+/-: lig vert/horiz INS: desce para logica
| HOME/END: log inicial/final "F7- movimentacao de colunas na edicao

LoF1-auyilio=F2-Salva prog=Ff3-Cont busca=F4-Base|Dec,Bin,0ct , Hex)=F5-Ciclo=*

Figura 14 - Modo Movimentacao de Loégicas

Para tanto, as seguintes informagdes deverao ser fornecidas
ao Programador nos espacos correspondentes (ver a figura 14) no
campo de menu e confirmadas pressionando-se a tecla <ENTER>. A
cperacdo pode ser abandonada em qualquer instante durante o
preenchimento das informagdes, pressionando-se a tecla <ESC>.

a) Logica inicial: onde deve ser indicada a primeira ldégica a ser

deslocada; o Programador apresenta como opgao "default" a logica
atual.
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b) Logica final: onde deve ser indicada a ultima légica a ser
deslocada; o Programador apresenta como opgao "default" a ldgica
iniclial anteriormente definida.

c) Logica destino: onde deve ser indicada a légica a partir da
qual deve ser movimentado o grupo de 1légicas anteriormente
definido. Todas as 1légicas posteriores a légica destino
(inclusive) tem seus "labels" incrementados para que tal grupoc
seja movimentado.

Caso o usuario, nos itens acima, especifique uma 1légica
inexistente, o Programador assume como sendo a ultima do
programa.

3.6.3 - Apagamento de Légicas Y

Esta opgao permite ao usuario apagar um grupo de logicas
previamente especificado existente no programa em memoria e que
considere inadequado ao tipo de controle gue pretenda
implementar.

Antes de efetuar o apagamento das légicas, o usuario deve
verificar a conveniéncia da operacdoc, pois as mesmas serao
removidas do programa, sem a possibilidade de retorno..

A configuragadao do Controlador Programavel e os parametros
genericos do programa sao preservados.
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Copla Move Apaqa

Logica Inicial: 003 Logica Final: 013
Nome: RELOGIO.LDR | Tamanho: 1217 | Nro. Logicas: 16 | Base: Dec { 08:25:44
Logica: 00C
RO000 —TIEM— 10001
—— —— H0000 : — )—
| k0000 ;
—— 1 — K0010 H
40000 —CON— 40001
— — K000l | ' ' ’ 5 el ges
i i !
| 0001 | |
— / — K0060 H
é Operacao por Henus: Edicao de Logica:
| ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu ﬂ
-: opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/final  SETAS: movem cursor |
ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior
{ Visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final
| PGUP/PGDN: log ant/post t+/-: liq vert/horiz  INS: desce para logica
HOME/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao
LF1-Auxilio=F2-Salva prog=F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,0ct, Hex)=F5-Ciclo=

Figura 15 - Modo Apagamento de Légicas

As informacdes relacionadas a seguir deverao ser fornecidas
ao Programador nos espagos correspondentes (veja figura 15) do
campo de menu e confirmadas pressionando-se a tecla <ENTER>. A
operacao pode ser abaﬁdpnada em qualquer instante durante o
preenchimento das informagoes, pressionando-se a tecla <ESC>.

a) Loégica inicial: onde deve ser indicada a primeira logica a ser

apagada; o Programador apresenta como opgdo "default" a loégica
atual.

b) Loégica final: onde deve ser indicada a ultima légica a ser
apagada; o Programador apresenta como opgao '"default" a légica
inicial anteriormente definida.

Apos definidas as légicas a serem apagadas, © Programador
solicita a confirmacao da operacao exibindo a mensagem
"Confirma ? <S/N>" na mesma linha do campo de menu. Neste
instante, o usuario podera abandonar, pressionando a tecla <N> ou
<ESC>, ou confirmar a operagao (pressionando a tecla <S>).
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Caso o usuario, nos itens acima, especifique uma légica

inexistente, o Programador assume como sendo a ultima do
programa.
As logicas subseqientes af(s) légicas apagada(s) serao

reordenadas para manter a consisténcia.

3.7 — Busca

Este comando permite a localizacao de légicas, operandos ou
instrugdes do programa do usudrio residente na memdria do
microcomputador.

Para executar qualquer outro modo BUSCA diferente do que
esta em execucao, O usuario deve cancelar o mesmo e inicializar o
novo modo.

Nos procedimentos de busca de operando ou instrucao é
encontrado somente o primeiro operando/instrucdo existente na
logica, ou seja, se houver mais de um operando ou instrucdo na
légica a ser procurada, apenas O primeiro sera destacado.

Qualgquer um dos procedimentos de procura descritos a sequir
pode ser cancelado pressionando-se a tecla <ESC>.

O comando Busca nao interrompe o procedimento de monitoracao
de ldégica e de operandos. Este s6 & cancelado pela operacao de
substituicao de operandos.

3.7.1 - Busca de Logica

Esta opgdo permite localizar e exibir determinada légica do
programa de usuario existente na memoria do Programador.

No espaco correspoﬁdente (veja figura 16) do campo de menu,

O usuario devera especificar a 1légica a ser procurada. O
Programador sempre apresenta como opcao "default" a légica O.
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Logica Instrucao Operando Substitui

Logica: 006
Nome: RELOGIO.LDR Tamanho: 1217 | Nro. Logicas: 16 | Base: Dec | 08:26:39
Logica: 000
RO000  —TEH— 10001
—— —— H0000 : e
£0000

—— B K00l0 ~

i 40000 —CON— . 20001
Pt et G = : : _ . {)—

I| il =

| 1
' i

| A0001 |

——  —— KO0060

T o :_"":-J
] Operacao por Henus: Edicao de Logica: :
| ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu J
% -: opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/final  SETAS: movem cursor |

{ [ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior i
| visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final

| HOME/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao

| PGUP/PGDN: log ant/post +/-: liq vert/horiz  INS: desce para loqica 0=j
F1-Auyilio=F2-Salva prog=F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,Oct, Hex)=F5-Cicl

[

Figura 16 - Modo Procura de Légica

A lbégica especificada sera, entao, procurada e exibida no
topo do campo de logica, passando, entao, a ser a logica atual.

Caso seja especificada uma 1loégica inexistente, a ultima
logica do programa sera exibida.

3.7.2 - Busca de Operando

Esta opgéao permite 1localizar determinado operando no
programa em memoria e exibi-lo na tela do microcomputador.

Para tanto, o usuario deve especificar no espaco
correspondente (figura 17) no campo de menu, o operando que
deseja procurar e as opgoes de busca deste operando.

As opcoes de busca determinam o intervalo de atuagao da
operacao e sao descritas abaixo:

= B - determina a busca do operando no programa inteiro:
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- <nnn>: numero de loglicas, a partir da légica corrente, nas

quails sera realizada a operacdao de busca de
operandos.

A opgao 'default" corresponde a busca no programa inteiro.

O operando especificado é, entdo, procurado a partir da
légica atual (desde que nao seja especificada a opgao "p").

Logica Instrucao Operando Substitui

Operando: R0020

Nome: RELOGIO.LDR  { Tamanho: 1143 | Nro. Logicas: 15 | Base: Dec | 11:24:34
Logica: 000

| R0000 —TEM— _ 40001

raam; r——ﬁj K0000 : : : ; —( )—
!

| A0000 | |

—/F— K010 H

| A0000 —CON— 10001

r—j — K0001 H ; f : — )—
i !

10001
| /—H Ko060 P+

Operacao por Henus: - Edicao de Logica:
ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu
»: opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/final  SETAS: movem cursor |

ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior
Visualizacao de Loqicas: CTRL HONE/END: logica inicial/final
PGUP/PGDN: log ant/post +/-: 1ig vert/horiz  INS: desce para logica

HOKE/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao _
=F1-Auxilio=F2-Salva prog=rF3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,0ct, Hex)=F5-Ciclo=

Figura 17 - Modo Procura de Operando

Se o operandoc existir no programa, a primeira ldégica onde o
mesmo fol localizado sera exibida no topo do campo de 1légica
(passa a ser a logica atual) e a célula onde o mesmo se encontra,
destacada. y

Se o usuario deseja continuar o procedimento de busca do
operando a partir da ldégica subseqiente a atual, deve pressionar
a tecla funcional <F3>. Assim, é& possivel localizar todos os
operandos do tipo referenciado existentes no programa do usuario.

Caso o operando referenciado ndo exista no programa ou, ao

pressionar-se a tecla funcional <F3>, a ultima légica onde o
mesmo existe ja fol localizada, a mensagem "Operando néao
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encontrado - Tecle <ESC>" sera exibida em fundo inverso e
piscando no campo de menu.

3.7.3 - Busca de Instrucgao

Esta opcao permite localizar, de maneira rapida e facil,
qualguer instrugao especifica do programa em memoria.

Para tanto, o usuario deve, apos selecionada a opcao em
questao do comando Busca, especificar dentre as instrucdes e
grupos de instrucoes apresentadas no campo de menu, aguela que
deseja localizar no programa e as opgdes de busca desta
instrucao. A forma de selegcao das instrugdes do Programador
AL-3B00 esta descrita no capitulo 2.

As opgdoes de busca determinam o intervalo de atuacao da
operacao e sao descritos abaixo: 3

= T} : determina a busca da instrugao no programa inteiro;

= <nnn>: numero de ldégicas, a partir da légica corrente, nas
qualis sera realizada a operacao de busca de
instrucao.

A opcgaoc "default" corresponde a busca no programa inteiro.

A 1instrucdo especificada €& procurada a partir da 1légica
atual (desde que nao seja especificada a opcao "p"), sendo o
numero da légica pesquisada atualizado no campo de menu.

Se a instrucao especificada existir no programa, a primeira
légica onde a mesma foi localizada sera exibida no topo do campo
de légica e a célula onde a mesma se encontra, destacada. A
logica onde a instrucdo foi localizada passa a ser a ldgica
atual. E possivel, durante o procedimento de busca, interrompeée-
lo, teclando-se <ESC>.

Caso deseje continuar o procedimento de procura da mesma
instrucao a partir da 1ldgica subseqiente a atual, Dbasta
pressionar a tecla funcional <F3>. A repeticao deste procedimento
permite encontrar todas as instrugdes do tipo especificado, no
programa de usuario.

Se a 1instrugcao procurada nao existe em nenhuma 1loégica,
pressionar novamente a tecla funcional <F3> mencionada determina
gque a mensagem "Instrucao nao encontrada - Tecle <ESC>" seja
exibida, em fundo inverso e piscando, no campo de menu.

3.7.4 - Substituigcao de Operando
Esta opgdo permite realizar a substituigdo automatica de
operandos do mesmo tipo, no programa em memédria. Para tanto,

deve-se especificar qual o operando a ser substituido, o operando
substituto e as opgodes de substituicdo. As opgdes de substituigao
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determinam o intervalo de atuacao da operacao e a confirmacao ou
nac da mesma. Sao elas:

- p : determina a substituicao do operando no programa
inteiro;

- <nnn>: numero de ldégicas, a partir da ldégica corrente, nas
quais sera realizada a operacac de substituicao:;

- N : nao pede confirmacdo para efetivar cada substituigao
de operando.

A opcao "default" corresponde a substituicao no programa
inteiro, pedindo confirmagao para cada operando.

O operando especificado é procurado a partir da 1légica
atual. Se o operando existir no programa, a primeira légica onde
o mesmo foi localizado sera exibida (passa a ser a ldégica atual)
e a célula gque contém o operando sera destacada das demalis, sendo
pedida a confirmacdo para substituir o operando (caso esta opgao
esteja habilitada).

Caso seja especificada a opgao de "nao-confirmagao" da
substituicdo, todo o intervalo especificado (p-programa inteiro
ou <nnn> logicas) sera percorrido e sera feita a substituigao
automatica do operando determinado pelo usuario.

E possivel, durante o procedimento de busca, interrompé-lo,
teclando—-se <ESC>.

3.8 - Comunicacao

Este comando permite que o Programador AL-3800 comunique-se
via canal serial com os Controladores Programaveis ALTUS ou
outros dispositivos, tais como Terminais de Programagao.

Todos as opcdes do comando Comunicacdo descritas a seguir
sdo selecionadas pelo usuario conforme descrito no capitulo 2, no
item relativo & edigcdo de comandos, ou seja, cada comando e
selecionado posicionando-se o cursor do campo de menu sobre a
opcao desejada e pressionando-se a tecla <ENTER> ou pressionando-
se diretamente a letra maiuscula da opgao desejada.

As opcdes do comando Comunicagdo nao interrompem os
procedimentos de monitoracgao.

3.8.1 - Alteracao de Estado
Esta opgao permite ao usuario modificar o estado de operacgao

do Controlador Programavel interligado ao Programador AL-3800,
para um dos possiveis enumerados a seguir.

39 6203-003



3.8.1.1 - Execucao

Este comando determina ao Controlador Programavel que inicie
a execugao do programa aplicativo residente na sua memoria RAM
(CMOS) ou EPROM, passando O mesmo a executar o ciclo normal de
varredura de programa, gue consiste em ler continuamente as
entradas e atualizar as saidas, de acordo com a ldégica
programada.

No estado de execugao de programa, o Controlador Programavel
pode ser conduzido a dols subestados, ambos comandados pelo
Programador AL-3800: monitoracao e forcamento de estado dos
operandos, Os guails sao descritos a seguir.

3.8.1.2 - Programacao

Este comando determina que o Controlador Programavel passe
ao modo de Programag¢ao, no qual o CP fica aguardando o envio de
um novo programa do Programador AL-3800.

3.8.1.3 - Habilita Saidas

Atraves deste comando, o© Programador AL-3800 autoriza ao
Controlador Programavel atualizar seus pontos de saida com os
valores de memdria imagem de saidas.

Assim, o estado dos operandos na meméria imagem do CP é
transferido para os enderegos correspondentes dos moédulos de
saida (acionamentos, painéis de LEDs, etc).

3.8.1.4 - Desabilita Saidas

Atraveés deste comando, o Programador AL-3800 determina que o
Controlador Programavel desative todas as suas saidas varridas
automaticamente. Entretanto, esta operacao nao altera os estados
dos operandos correspondentes na memoria imagem.

Se o CP for desligado, a condicao €& perdida, isto &, quando
o Controlador for religado, o estado dos operandos da memoria
sera normalmente transferido, ao final de cada varredura, para os
pontos de saida.

3.8.1.5 = Ciclado

A opgcao Cicl do comando Estado determina ao Controlador
Programavel que passe para estado ciclado, o gqual consiste na
interrupgao da execucao normal da varredura de programa.

Cada vez que desejar executar um ciclo, o usuario devera
selecionar a opgao Cicla do comando Comunica e pressionar a tecla
<ENTER> ou, equivalentemente, pressionar a tecla funcional <F5>.

Para tirar o Controlador Programavel do estado ciclado,
deve-se posicionar novamente o cursor do campo de menu na opgao

40 6203-003



Cicl e pressionar a tecla <ENTER>. Neste instante, a mensagem
"Ciclado <-> Nao ciclado" sera exibida no campo de menu,
completando a operacao.

Quando religado, apds ter sido desenergizado, o Controlador
Programavel nao mais estara em modo ciclado. Por outro lado,
passa-lo para o estado de programacao e novamente ao de execugao
determinara que o CP continue ciclado.

Em estado ciclado, o Controlador Programavel pode ser
conduzido a dois subestados, ambos comandados pelo Programador
AL-3800: monitoracao e forcamento do estado dos operandos,
configuraveis pelos comandos correspondentes, o0s quais sao
descritos a sequir.

3.8.2 — Leitura de Programa

Através desta opgdo, © programa residente na meméria do
Controlador Programavel ou Terminal de Programagdo ALTUS ¢é
transferido para a memoria do microcomputador ambiente do
Programador  AL-3800, conforme seja selecionada a opgao
Controlador ou Terminal deste comando. Se a memoria contiver um
programa invalido, o Programador exibira a mensagem "PROGRAMA
INVALIDO" em fundo inverso e piscando na segunda linha do campo
de menu.

Para a execugao deste comando nao é necessario que o CP
esteja em estado de programagdo. A uUnica exigéncia € que nao
esteja em estado de erro. No caso de leitura de programa de outro
Terminal de Programagao, este devera estar em modo envio de
programa.

Este procedimento pode ser cancelado, pressionando-se a
tecla <ESC>.

3.8.3 - Envio de Programa

Este comando permite ao usuario o envio do programa
aplicativo desenvolvido no Programador AL-3800 para a RAM (CMOS)
de um Controlador Programavel ou Terminal de Programagao ALTUS,
via canal serial, conforme seja selecionada a opgao Controlador

ou Terminal deste comando.

Para execucao deste comando & necessario que o CP esteja em
modo programacao, devendo o usuario certificar-se de gque ha
memoria RAM (CMOS) disponivel no mesmo.

O Terminal de Programagao AL-1800 ou AL-2800 devera estar em
modo leitura de programa para que a operagao de transferéncia do
programa aplicativo tenha sucesso. Neste caso, o comando devera
ser disparado primeiramente no Programador AL-3800.
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3.8.4 - Monitoracao

Este comando constitui-se em uma das mais poderosas funcoes
do Programador AL-3800, qual seja, a capacidade de analisar "on
line" (em tempo real) o programa gue estd sendo executado no
Controlador Programavel ALTUS. Estdo disponiveis dois tipos de
procedimentos: monitoracao de ldégica e de operandos.

A base numérica de monitoracao pode ser alterada,
utilizando-se a tecla funcional <F3>.

3.8.4.1 - Monitoracao de Légica

Este procedimento permite que seja monitorado o estado de
cada operando da légica atual.

E permitido ao usuario passar para a légica seguinte ou para
a ldégica anterior, assim como executar procura de 1légica,
operando ou instrucao, e monitoragao de operandos (no campo de
monitoracao de operandos), sem que o Programador saia do estado
de monitoracao de loégica.

Qualquer comando de comunicacao pode também ser acionado
durante a monitoragao. Isto determina que o Programador congele
temporariamente a tela com os estados de relés, auxiliares e
memorias mantidos no ultimo valor antes do congelamento.

A visualizagao dos estados dos operandos existentes na
loégica monitorada é apresentada da seguinte forma:

- Bobinas: quando energizadas, sdo exibidas intensificadas e
com a mensagem "LIG" logo abaixo do simbolo; quando
desenergizadas sdao exibidas com brilho normal e a mensagem "DSL"
abaixo do simbolo.

- Contatos Normalmente Abertos: sao exibidos da mesma forma que
as bobinas.

— Contatos Normalmente Fechados: sao exibidos intensificados
guando a sua bobina de controle estd desenergizada, aparecendo a
mensagem "DSL" abaixo do simbolo do contato; sao exibidos.
desintensificados guando as suas bobinas de controle estiverem
energizadas e, neste caso, a mensagem "LIG" aparece abaixo do
simbolo do contato.

- Memorias: o valor ¢é exibido sempre em decimal dentro da
instrugdao e logo abaixo do operando.

Os elementos de 1ligacdo horizontal e vertical nunca séo
intensificados. Bobinas de salto ou gqualquer outra instrucao que
naoc possua operando(s) (Ex.:relé de pulso) nao sao monitoradas
pelo Programador AL-3800.
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Para cancelar o procedimento de monitoracao de légica basta
realizar a mesma sequéncia de selecao deste comando.

3.8.4.2 - Monitoracao de Operandos

Este procedimento permite que seja monitorado o estado de
até 12 operandos simultaneamente no campo de monitoracdao de
operandos. O cursor do campo de ldégica, nesta situacao, fica
desabilitado.

Para acionar este procedimento, basta ao usuario, apods
selecionar a opgao "Operando" na primeira linha do campo de menu,
indicar o tipo na segunda e pressionar a tecla <ENTER> para
confirmar a operacao. Os operandos para monitoracdo podem ser
selecionados um a um, sendo estes e seu estado atual exibidos na
parte inferior do campo de légicas. A medida que novos operandos
sao selecionados além daquele limite, os primeiros em seqiiéncia
deixam de ser exibidos e vdo sendo substituidos pelos novos.

Quando em monitoragcdo, para cancelar o processo, deve-se
pressionar <ENTER> na selegcao do operando, sem especificar
qualgquer operando.

No campo de monitoragao de operandos, podem ser exibidos
operandos do tipo R, A, M ou posicdes de tabela.

Caso o valor do operando monitorado ndo possa ser exibido na
base selecionada, no lugar deste é mostrada uma seqiiéncia de
asteriscos (***x). Para a visualizacdo, neste caso, deve ser
selecionada uma base que permita a visualizacdo em 4 digitos.

Os valores dos operandos do tipo A e R sao mostrados no
formato 0000 ou 0001, correspondente aos valores dos mesmos na
memoria imagem do CP.

Os valores das memdérias ou posicées de tabela que estao
sendo monitorados sdo visualizados no campo de monitoracao de
operandos, sendo o operando ou o©o numero da tabela e a
correspondente posicao exibidos em fundo inverso.

Este comando permite gque tambem uma tabela inteira seja
monitorada, sendo as posigdes da mesma exibidas de forma a ocupar
toda a tela, ou seja, tanto a(s) 1légica(s) quanto o campo de
monitoracao de operandos eventualmente existentes serao
temporariamente suprimidos da tela para que a monitoracdo de
tabela inteira seja levada a efeito.

Pode ser acionado selecionando-se a opgdo "Tabela', o numero
da mesma gque se deseja monitorar e pressionado-se a tecla
<ENTER>, quando for solicitada a posicao da tabela que se deseja
monitorar. No campo de ldégicas serd exibida a tabela inteira que
estd sendo monitorada '"on 1line", na base em que o Programador
estiver operando. Todas as posicdes da tabela sao atualizadas em
bloco e simultaneamente.
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Entretanto, o procedimento de monitoragcao de tabela inteira
nao interrompe quaisquer dos demais procedimentos de monitoracao
due estejam em curso. Ao encerrar este procedimento,
pressionando-se a tecla <ESC>, a légica e/ou operandos
anteriormente em monitoracao sao novamente exibidos na tela sem
que seja necessario reiniciar o procedimento correspondente.

Esta funcao & exclusiva dos CPs a partir das versoes P110B
(Standard), P120B (Numerico) e P130B (Processo), sendo
simplesmente ignorada caso seja invocada em outras versdes.

3.8.5 - Forcamento

Este comando possibilita forgar o estado de um operando R,
A, M ou T a assumir um valor qualquer especificado pelo usuario.
Para tanto, devera selecionar a opgao Forga, definir o operando
sobre o qual sera feita a operacdo e pressionar a tecla <ENTER>.

Caso o operando seja um relé, auxiliar, memoria ou uma
posicao de tabela, o Programador solicita a especificacao do
valor de forcgamento, conforme indicado na figura 18.

Se for solicitado forcamento de tabela inteira, esta sera
exibida com todas as posigdoes zeradas habilitando o usuario a
especificar, posigcdo a posigcao, o valor de forcamento. Tanto
neste como no caso anterior, pressionar a tecla <ENTER>, apos
especificado o valor ou conjunto de valores (para tabela inteira)
de forcamento, confirma o valor e da inicio ao forgamento
propriamente dito. Neste ponto, se a tecla <ESC> for pressionada,
o Programador volta ao nivel de menu imediatamente superior sem
confirmar os valores especificados.
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sStado Le Envia Honitora Forca liBera Ciclo Ncp=000

Operando: R0020  Vilor de Forcamento: 0001

Nome: RELOGIO.LDR | Tamanho: 1217 | Nro. Logicas: 16 | Base: Dec { 08:30:42
Logica: 000
. R0000 —TEM— 10001
St . _ , j ()—
! i §

- 30000 |

— /= K0010 H

. 20000 —CON— 40001
— ——H ¥o001 H j : —( )—

© 0001 ]
— / ——1 K0060 H

Operacao por Henus: Edicao de Logica:

ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu

»: opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/final  SETAS: movem cursor |
ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior
Visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final
PGUP/PGDN: log ant/post +/-: 1iq vert/horiz  INS: desce para logica
HOME/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao

=F1-Auxilio==F2-Salva prog==F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,0ct, Hex)=F5-Ciclo=!

Figura 18 - Modo Forgamento de Operando Especifico

A base numérica de monitoragdo pode ser alterada utilizando-
se a tecla funcional <F3>:

Apds efetuado o forcamento, o Programador retorna ao nivel
de menu imediatamente superior e informa a realizacao da operagao
exibindo a mensagem "Forcamento Efetuado" na segunda linha dc
campo de menu.

3.8.6 - Liberacao de Forcamento

Este comando permite ao usuario liberar o forgamento de
operandos do tipo relé de uma forma geral ou especificamente.
Para liberar determinado relé, o0 usuario deve especificar,
quando da solicitacao pelo Programador, o enderego do mesSmo en
octal e pressionar a tecla <ENTER>. Se esta tecla for pressionada
sem que o endereco seja fornecido, todos os relés serao liberados
de uma forma geral. A liberacao consiste em anular o forgamento
anteriormente determinado, gue atua sobre os pontos de entrada e
saida do Controlador Programavel.

3B Cleln
Este comando determina ao Controlador Programavel ALTUS que
execute um ciclo de varredura do programa aplicativo residente na

sua memoria RAM (CMOS) ou EPROM. Permite que o CP execute passo a
passo o programa, fazendo com que, estando em modo ciclado, leia
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os pontos de entrada, execute um ciclo de programa, atualize o
resultado da execugao nos pontos de saida e pare aguardando um
novo comando. Cada vez que este procedimento é repetido, o CP
executa uma varredura.

Quando religado, apods ter sido desenergizado, o CP n&ao mais
estara em modo ciclado. Por outro lado, passa-lo para modo
programagao e novamente & execugao determinara gque o mesmo
continue ciclado.

A fungdo desenvolvida por este comando é idéntica a da tecla
funcional <F5>.

3.8.8 — NUmero do CP na Rede AL-NET I

Os CPs ALTUS possuem o atributo de integrabilidade na rede
AL-NET T de Controladores Programaveis, a qual é constituida
basicamente de um microcomputador de 8 ou 16 bits em comunicacéao
com até 254 CPs ALTUS, mediante um protocolo mestre-escravo.

O comando Ncp permite que o usuario especifique um CP na
rede com o qual deseja efetuar gqualquer das operacgées de
comunicacao descritas anteriormente, exceto envio e leitura de
programas. Apds selecionado o comando, O usuario devera definir o
numero do CP e confirmd-lo pressionando a tecla <ENTER>. Neste
ponto, o procedimento podera ser cancelado pressionando-se a
tecla <ESC>.

O Programador apresenta como opgao "default" para o
enderego O numero 000. Este endereco determina que todos os CPs
na rede ougam e respondam ao comando enviado. O enderego 255
determina que todos os CPs na rede ou¢am, mas nao respondam ao
comando enviado. A especificagcao do enderego 001 a 254 do CP na
rede garante gue somente o CP correspondente identifique e
"responda" ao comando.

Apos especificado este enderego, o usuario podera executar
operacoes tais como monitoracao, forcamento de operandos,
alteragao do estado de operagao do Controlador Programavel,h etc.

3.9 - Sistema

Este comando permite ao usuario realizar operacdes gerais do
Sistema Operacional, tais como listagem do diretério do "drive"
corrente no video, listagem de programas em 1lmpressora ou em
disco, alteracac da configuracao do Programador como "drive"
corrente, opgao de diretdério, selegcdao entre video monocromatico
i colorido, ekte.

Neste comando, as opg¢dées tém uma apresentagcao peculiar com

relagao aos demais comandos. Um formato de apresentacao tipico é
mostrado na figura a seguir.
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Exibicao Impressao Comunlcacao iuxiliares Opcoes

Ativado
Nome: RELOGIO.LDR | Tamanho: 1883 | Nro. Loqicas: 25 1 Base: Dec f 07:53:11
Logica: 000== '
ROO00 —TEH— £0001
~—— — = Exlbicao === - : C—
o] = Opcoes ==
30000 ¢ § Cor ! :
—'*r——'-' | Auxilio jHao !
; —{ Bip | Sim
| 40000 1 Delimitadori | 40001
ST O T == L
|8 :
10001 | :
— | 1 K0060 H+
1
ﬁ Operacao por Kenmus: Edicao de Logica: 3
| ENTER/Malusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu {
i =: opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/final SETAS: movem cursor {
T ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior 1
| Visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final |
PGUP/PGDN: log ant/post +/=1 lig vert/horiz  INS: desce para logica j

HOME/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao i
F1-Auxilio==F2-Salva prog=F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,0ct,Hex)=F5-Ciclo=

g

Figura 19 - Formato Tipico de Edicao para o Comando Sistema

Na figura observa-se gue mais de uma Jjanela podera estar
presente, conforme a opgao do comando Sistema selecionada. Estas
janelas sao exibidas a medida que, na anterior, é selecionada uma
das subopgodes apresentadas.

A edicao de uma opgaoc pode ser, em alguns casos, executada
posicionando-se O cursor sobre a subopgcao e pressionando-se a
tecla <ENTER>, ou através da entrada de algum alfanumérico e,
novamente a ::onflrmagao via tecla <ENTER>. Quaisguer subopcdes
podem ser canceladas pressionando-se a tecla <ESC>.

3.9.1 -~ Diretorio

Este comando lista no video o diretério do disco no "drive"
corrente. Como opcgao "default" o Programador apresenta como
mascara de diretério todos os arquivos do disco (*.*), podendo o
usuario especificar a mascara.
3.9.2 - Impressao

Este comando permite imprimir programas em Linguagem de

Relés e Blocos armazenados em disco ou na memdria do
microcomputador diretamente para disco ou lmpressora.
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Para tanto, o usuario devera especificar no espago
correspondente o nome do programa em disco que deseja imprimir e
pressionar a tecla <ENTER>. Se a tecla <ENTER> for pressionada
sem que seja especificado o nome do programa, Sera impresso O
programa residente em memoria.

Dir Imprime Confiqura Relogio suB-diretorio inFormacoes Sis op

Logica Inicial: 000 Logica Final: 015

Nome: RELOGIO.LDR | Tamamho: 1217 | Nro. Logicas: 16 { Base: Dec | 08:33:20
Logica: 000
| ROO00O —TEM— 10001
— 1 H0000 H : : : [ j—

| 20000 | |
gy pet ROOLO |
I i

. 40000 —CON— 20001
— }—1 ¥0001 H ; ‘t e
5 i !

10001
—— /1 K0060 H

Operacao por Menus: Edicao de Logica: |

ENTER/Maiusc: sel opcao ENTER/ESC: conf/aband oper, sobe para menu |
+: opcao dir opcao esq HOME/END: cel inic/final SETAS: movem cursor |
ESC: menu anterior CTRL PGUP/PGDN: logica anterior/posterior
Visualizacao de Logicas: CTRL HOME/END: logica inicial/final

PGUP/PGDN: log ant/post +/-: lig vertshoriz  INS: desce para logica
HOME/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao
=Fl-Auxilio=F2-Salva prog=F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,Oct, Bex)=F5-Cicl

Figura 20 - Modo Impressao

.

Apds a especificacgao, €& solicitado se a 1mpressao devera ser
em disco (tecla <D>) ou impressora (tecla <I>), as ldgicas
inicial e final (veja figura 20), bem como se a configuracao
devera ser também impressa (tecla <S>) ou nao (tecla <N> ou outra
gualqgquer).

Se o0 procedimento é de impressdao em disco, o usuario ainda
devera definir um nome para o arquivo destino a ser impresso. O
Programador apresenta como opgao ''default" o nome do programa em
Linguagem de Relés (com extensao .LST).

Observe gque, se a impressao for em impressora, a mesma
deverda ser convenientemente configurada antes gue © procedimento
de impressao propriamente dito seja executado. A configuracao
para a impressora pode ser especificada pelo comando Configuracao
de Impressora.
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Durante o procedimento de 1mpressaoc o campo de menu
permanece desativado. O procedimento de impressao pode ser
interrompido pressionando-se a tecla <ESC>.

3.9.3 - Configquracao

Este comando possibilita alterar o modo de operagcac do
Programador AL-380€, conforme as necessidgades especificas do
usuario ou do periffrico que esteja sendo utilizado. E permitido
configurar o modo de exibic#e, impressdo, comunicacao, etc.

3.9.3.1 = Exibicdo

Esta opgao configura os parametros de cor de exibigao do
menu, Jjanelas, légicas e borda do video, bem como a exibigao de
auxilio ou dos delimitadores de célula, além da existéncia ou nao
do aviso sonoro (Bip).

Cor

E possivel determinar a cor de exibigao do menu, das Jjanelas
(parametros, auxilio, etc.) e 1ldégicas, bem como da borda do
video.

A selecao da cor do menu, Jjanelas e légicas é feita
fornecendo ao Programador o atributo de exibigdo que determina a
cor do caracter e do fundo. A entrada do atributo é feita atraveés
de dois digitos, onde o digito menos significativo representa a
cor do caracter, enquanto o mais significativo representa a cor
de fundo. Sao possiveis 64 combinagoes diferentes de cores, onde
o bit mais significativo de cada digito nao é considerado.

A selecao da cor da borda do video é feita também através de
dois digitos, sendo apenas o digito menos significativo
interpretado.

~

A lista a seguir indica o valor que cada cor representa:

- Preto

- Azul

- Verde

Cian

- Vermelho

- Magenta

- Amarelo

- Cinza Claro

NSOk WNEHO
I

Para confirmar o valor espacificado pressione a tecla
<ENTER>. Se a tecla <ESC> for pressionada, o valor anterior a
alteracao é mantido.

49 6203-003



Auxilio

Esta opcao ativa ou desativa a exibicdo de um texto fixo de
auxilio 'na 'parte infericr do _campo  de .. légicas. . Este  texto
apresenta informacdoes genéricas sobre os procedimentos de
operacao de menu, visualizagaoc e edicao de ldgicas.

Bip

Ativa ou desativa o aviso sonoro emitido por pedidos de
confirmacdo, erros, etc.

Delimitadores

Ativa ou desativa a exibicdo dos delimitadores de célula (+)
nas légicas. A ativacao determina que estes delimitadores sejam
exibidos naoc sé no video, mas também nas listagens em impressora
ou disco.

3.9.3.2 - Impressao

Este comando possibilita a configuragao de parametros para o©
procedimento de impressdo de légicas em impressora ou disco.

Impressora em Linha

E possivel, em um mesmo equipamento, existirem até trés
interfaces paralelas para conexdao com impressoras. Esta opgao
permite indicar em qual das saidas (1lptl, 1lpt2, 1pt3) esta
conectada a impressora a ser utilizada.

"Form Feed"™ Automatico

Esta opcdao permite indicar se, na impressao, devem ser
paginadas as folhas impressas, separando-as automaticamente ou
nao. Caso seja selecionada a opgcao NAO, a paginagao nao ocorrera
e o cabecalho contendo o nome do arquivo, data, etc., nao sera
impresso. '

Pausa para Ajuste de Papel

Atua somente para procedimentos de impressao em lmpressora.
Indica que, ao final de impressao de uma folha, a impressora deve
aguardar para troca de papel. Isto possibilita que se utilize
folhas avulsas ao invés de formulario continuo.
Numero de Linhas

Limita o numero de linhas por pagina a serem impressas. O

menor numero permitido € 17. Como opgdao "default" €& apresentado o
numero 59.
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Configuragao Especial

Permite ao usuario editar um conjunto de caracteres de
conflguraqao para a impressora em uso. Esta opcdo é util caso se
deseje imprimir com um formato diferente do atual, (por exemplo,
com caracteres comprimidos). Para tanto, procede-se o envio de
uma sequéncia especial para a impressora, a qual interpreta esta
como um comando de configuracdao. Como esta sequéncia varia de
lmpressora para lmpressora, compete ao usuario fornecer a
seqiéncia de configuracao adequada para impressao pelo
Programador AL-3800.

O tamanho maximo desta cadeia de configuracdao ¢é de 39
caracteres (bytes), sendo possivel edita-la tanto com os
caracteres ASCII como com seus vVvalores em hexadecimal. Esta
sequéncia €& editada na janela exibida na parte inferior da tela.
O formatoc desta regiao é apresentado na figura a sequir.

Exibicao Impressao Comunicacao Auxiliares Opcoes
envia codigos especiais de configuracao da impressora
Nome: RELOGIO.LDR | Tamanho: 1217 | Nro. Logicas: 16 | Base: Dec | 08:34:21
Logica: 000 =

RO000  —TEN— 40001
—— — = Impressao ; , i )—

! 40000 Impressora em linha

——/f— | FFeed automatico

! —| Pausa para ajuste de papel

| 20000 Nro de linhas : 20001

F— b+ | Confiquracao Especial : ; —( )—
l caBecalho

40001

/| ;‘L;

|

|+ CODIGO ASCII

-

11
23

Ll 1
456

0
1

[\ S =]

0000000
345673889

O
—
o
o3y
Fo N
(€0 1
[= 20
- P2
o ]
o D
— L2
[
L
FS )
[€ ey
o LI
~1
oo L2
WO

0 11
! 5 01
g
jr VALOR HEXA
===t-Edita em ASCII==:-Edita em HEXA=—=ENTER-Confirma=—=ESC-Abandona=—=
| HOME/END: log inicial/final F7- movimentacao de colunas na edicao 0=J
=Cicl

LFl-Auxllm—Fz Salva prog=F3-Cont busca=F4-Base(Dec,Bin,Oct,Hex)=F5

Figura 21 - Edicao de Configuragdo Especial para Impressora

Para passar de uma forma de edigdo para outra, pressiona-se
as teclas seta para cima/baixo, conforme o campo no qual gueremos
efetuar a edicao da configuragao, ou alternativamente, a tecla
<INS>.
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Cabecalho

Este comando permite ao usuario editar informacdées que serao
impressas na folha de rosto dos programas, possulndo as opgoes
leitura, gravacao e edigao dos dados.

- Leitura:

A opcao de leitura permite recuperar de disco um arquivo de
cabegalho para realizar a edigao do mesmo.

- Gravacao:

A opcao de gravacgao permite ao usuario armazenar os dados
editados em arquivo, de forma que possa ser impresso Jjuntamente
com O programa. :

Necessariamente para que possa ser impresso, o arquivo de
cabecalho deve ser associade a um arquivo de programa. Essa
associacao é realizada atravées do nome dos arquivos.

O arquivo de cabecalho deve manter o mesmo nome do programa,
sendo diferenciade apenas pela extensao obrigatdéria ".CAB", a
qual identifica o arquivo de cabegalho.

Caso © programa a sSer 1impresso ndo possua um arquivo
homénimo com extensao ".CAB", o mesmo sera impresso normalmente
sem cabecalho.

- Edicao:

A opcao de edicao de cabecalho, permite visualizar e alterar
os dados constantes no cabecalho. O cabegcalho apresenta campos
padronizados, que identificam o tipo de informagao que deve ser
impressa juntamente com o programa.

Os campos de dados padronizados para o cabecalho, com
excecdo do campo de data, sao do tipo alfanumérico e sao
descritos a seguir:

Projeto (65 caracteres) : Nome do projeto ao qual o
programa se refere.

Revisao (22 caracteres) Versao do programa.

Data (dd/mm/aaaa) Data do programa.

Nome da empresa referida ao
projeto.

e

- Empresa (65 caracteres)

Projetista (62 caracteres) Autor do programa.

s
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- CP/Executivo (60 caracteres): Identificacao do CP e versao do
executivo correspondente.

— Observacoes (825 caracteres): Informacdes adicionais relaciona-
das ao projeto.

3.9.3.3 - Comunicagao

Este comando define o canal de comunicacdo serial em uso e
velocidade de transmissao de dados.

Canal

Como um microcomputador pode ter até 2 (dois) canais de
comunicacdo serial, esta opgao permite selecionar gqual destes
deve ser utilizado para comunicacao com o} Controlador
Programavel.

Velocidade

Esta opg¢ao foi implementada para ser utilizada quando houver
uma comunicacao de carater especial. Normalmente, a velocidade de
comunicagcao do microcomputador com um CP é de 9600 baud, nao
devendo, portanto, ser alterada.

3.9.3.4 - Auxiliares

Este comando permite configurar o "drive" e subdiretério
para busca de arquivos auxiliares (AL3800.HLP, AL3800.IDX, etc.).

O Programador AL-3800 busca estes arquivos, inicialmente, no
"drive" e subdiretério correntes e, caso nao encontre, busca no
que for definido nesta opgao.

Drive

Especifica o" drive'" onde estao os arquivos utilizados pelo
Programador (AL3800.HLP, AL3800.IDX, etc.).

Subdiretério de Trabalho

Especifica o subdiretério onde estdo os arquivos utilizados
pelo Programador (AL3800.HLP, AL3800.IDX, etc.).

3.9.3.5 - Opgoes
Este comand® permite efetuar a 1leitura do arquivo de

configuracdo do disco ou a dgravagao em disco da configuragao
existente em memdria, utilizando a opgao correspondente.
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3.9.4 - Reldégio

Esta opcaoc permite ajustar a hora e a data do Sistema
Operacional.

3.9.5 - Subdiretoério

Esta cpcdo permite indicar qual o '"drive" e/ou subdiretorio
corrente(s).

3.9.6 - Informacoes

Este comando fornece informacdes genéricas tals como a
versdao do Sistema Operacional e do Programador AL-3800, numero de
unidades de disco, meméria total disponivel do equipamento, etc.

3.9.7 - Sistema Operacional

E importante salientar que este comando é executado apenas
em Sistemas Operacionais realmente compativeis com o DOS versao
3.0 ou posterior.

O comando Sis-op permite gque sejam utilizadas todas as
potencialidades (del, format, ren, COpPY, etcy:) do. Sistema
Operacional (MS-DOSR) sem sair do Programador AL-3800.

O Sistema Operacional é carregado em memdoria e executado,
permitindo ao usuario realizar todas as operacdes do sistema que
desejar. Para tanto, ¢é necessario gue O disco com o Sistema
Operacional (SO) esteja no" drive" e subdiretério especificados
pela variavel "COMSPEC" do ‘Sistema. Esta variavel pode ser
acessada através do console, utilizando-se o comando "SET" que
retornara o seu conteudo. Em geral, esta variavel indica que o
disco com o SO esta no" drive" onde este for sido inicializado
("drive" de "beoot").

Ao ser selecionado:,a mensagem "Digite EXIT para retornar ao
Programador" e o '"prompt" A> sao exibidos, podendo entao as
potencialidades acima serem utilizadas. Encerradas as operagoes
com © Sistema Operacional, o usuario devera digitar <EXIT> ao que
o Programador AL-3800 sera novamente ativado.

3.10 - Encerramento

Este comando permite ao usuario encerrar suas operacoes com
o Programador AL-3800 e, caso © programa €m memoria nac esteja
salvo, gravar as alteragdoes ou O novo programa editado, antes de
abandonar o sistema. Pressionando a tecla <ESC> antes de
confirmar a gravacao do programa, a operagac de encerramento pode
ser interrompida.
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A0 encerrar as atividades, o Programador AL-3800 apresenta
os horarios de 1inicio, encerramento e tempo de duracao das
mesmas.
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