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Condicdes Gerais de Fornecimento

Nenhuma parte deste documento pode ser copiada ou reproduzida em qualquer forma sem o prévio
consentimento por escrito da Altus Sistemas de Automacédo S.A. que se reserva o direito de efetuar
alteracdes sem aviso prévio.

Conforme o Cédigo de Defesa do Consumidor vigente no Brasil, informamos a seguir aos clientes
que utilizam nossos produtos, aspectos relacionados a seguranca pessoal e instalacdes.

Os equipamentos de automacao industrial fabricados pela Altus sédo fortes e confidveis devido ao
rigoroso controle de qualidade ao qual sdo submetidos. No entanto, qualquer equipamento
eletrénico de controle industrial (controladores programaveis, comandos numeéricos, etc.) pode
danificar as maquinas ou processos por eles controlados, se houverem componentes defeituosos
e/ou quando ocorrer um erro de programacao ou instalagao. Isso pode até mesmo colocar vidas
humanas em risco.

O usuério deve considerar os possiveis efeitos dos defeitos, assim como fornecer instala¢des
externas adicionais, por razfes de seguranca. Esta preocupagdo é maior em situacdes de
comissionamento inicial e testes.

Os equipamentos fabricados pela Altus ndo expdem diretamente 0 meio ambiente a risco, uma vez
gue eles ndo emitem qualquer tipo de poluente durante sua utilizacdo. No entanto, no que diz
respeito ao descarte dos equipamentos, é importante salientar que a eletrénica interna pode conter
materiais prejudiciais a natureza quando descartados inadequadamente. Portanto, recomenda-se
gue no momento do descarte este tipo de produto seja sempre encaminhado para plantas de
reciclagem, as quais garantirdo o correto gerenciamento dos residuos.

E essencial ler e compreender a documentac&o do produto, tais como manuais e caracteristicas
técnicas antes da sua instalagao ou utilizacéo.

Os exemplos e os nimeros apresentados neste documento sdo apenas para fins ilustrativos. Devido
a possiveis atualizagdes e melhorias que os produtos podem apresentar, a Altus ndo assume
gualquer responsabilidade pela utilizacdo destes exemplos e figuras em aplicagfes reais. Eles
somente devem ser usados para fins de treinamentos de usuario, assim como para ganhar mais
experiéncia com os produtos e suas caracteristicas.

A Altus garante seus equipamentos conforme descrito nas Condi¢cdes Gerais de Fornecimento,
anexado as propostas comerciais.

A Altus garante que seus equipamentos funcionem de acordo com as instrugdes contidas nos seus
manuais e/ou caracteristicas técnicas, ndo garantindo, entretanto, o sucesso de qualquer tipo
especifico de aplicacdo do equipamento.

A Altus ndo fornece qualquer outra garantia, direta ou implicita, principalmente quando os clientes
finais estdo lidando com terceiros.

As solicitagBes para obter informagdes adicionais sobre o fornecimento, caracteristicas do
equipamento e/ou quaisquer outros servicos da Altus devem ser feitos por escrito. A Altus néo se
responsabiliza por fornecer informacdes sobre seu equipamento sem uma requisi¢cao formal.

DIREITOS AUTORAIS

Nexto, MasterTool, Grano e WebCLP séo marcas registradas da Altus Sistemas de Automacéo S.A.
Windows, Windows NT e Windows Vista sdo marcas registradas da Microsoft Corporation.

EXTER, Information Designer, H-Designer/ADP, iX e iX Developer séo produtos da Beijer
Electronics.
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1. Introducéo

1. Introducéo

O software iX Developer é usado para configurar painéis iX e aplicacées de controle de operacéo
em PCs, incluindo aplicacdes para CPs e IPCs (PCs industriais).

O iX Developer facilita a criacdo de aplicacdes para IHM légicas, flexiveis e eficazes que fornecem a
informacgao correta na hora certa para os operadores e para outros sistemas.

Este manual descreve o software de configuragéo em detalhes.

Para obter detalhes especificos de um controlador conectado consulte o arquivo de ajuda do driver
do mesmo. A funcao de uma aplicagdo de projeto em um painel de operacéo nado é afetada pela
escolha do controlador.

As informacdes neste manual também estdo disponiveis ao pressionar F1 enquanto estiver usando
0 iX Developer.

O iX Developer contém todas as fungdes basicas necessarias em uma aplicacédo. As funcdes séo
testadas e desenvolvidas de acordo com as necessidades do cliente e preferéncias em foco.

Objetos pré-definidos no iX Developer podem ser usados para criar imagens do processo como um
todo, fornecendo uma visao geral de uma aplicacdo complexa. O usuario pode personalizar os
objetos predefinidos ou criar seus préprios objetos.

Drivers de comunicacao para um grande ndmero de controladores e equipamentos de automacao
estdo disponiveis.

O arquivo de ajuda pressupde que as versdes mais recentes do programa do sistema (imagem) e iX
Developer sejam usadas.

Documentos Relacionados a este Manual

Para obter informag®@es adicionais sobre o iX Developer, podem-se examinar outros documentos
especificos além deste.

Estes documentos estdo disponiveis em sua Ultima revisdo em www.altus.com.br.

Consideracgdes Gerais sobre a Documentagao Altus

Cada produto possui um documento denominado caracteristicas técnicas (CT), o qual descreve as
suas peculiaridades. Adicionalmente, o produto pode possuir Manuais de Utilizac&o (os cédigos dos
manuais, se aplicavel, sdo sempre citados nas CTs dos respectivos modulos).

Documentacdo de Suporte do iX Developer

E aconselhavel consultar os seguintes documentos como fonte de informacdes adicionais:

Cadigo Descricao Idioma
CE126000 iX Series — Technical Characteristics Inglés
CT126000 Série iX — Caracteristicas Técnicas Portugués
CS126000 Serie iX — Caracteristicas Técnicas Espanhol

Inspecéo Visual

Antes da instalacdo, recomenda-se realizar uma cuidadosa inspec¢éo visual do equipamento,
verificando se ndo ha danos causados pelo transporte. Certifique-se de que todos os componentes
solicitados estdo em perfeitas condicdes. Em caso de defeitos, informe a companhia transportadora
e o representante ou distribuidor Altus mais proximo.
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CUIDADO:

Antes de remover os modulos do pacote, € importante descarregar eventuais potenciais
estaticos acumulados no corpo. Paraisso, toque (com as méos nuas) em uma superficie
metalica aterrada qualquer antes de manipular os moédulos. Tal procedimento garante que 0s
niveis de eletricidade estatica suportados pelo médulo ndo sejam ultrapassados.

E importante registrar o nimero de série de cada item recebido, bem como revisdes de software, se
existentes. Estas informacdes serdo necessarias, caso se necessite entrar em contato com o
Suporte Técnico Altus.

Suporte Técnico

Para entrar em contato com o Suporte Técnico da Altus em Sao Leopoldo, RS, ligue + 55 51 3589-
9500. Para conhecer os centros de Suporte Técnico Altus em outras localidades, consulte 0 nosso
website (www.altus.com.br) ou envie um e-mail para altus@altus.com.br.

Se o equipamento j4 estiver instalado, tenha em méos as seguintes informacdes ao solicitar
assisténcia:

¢ Modelos dos equipamentos usados e a configuracdo do sistema instalado

e NUmero de série

e Revisdo do equipamento e versdo de software executivo, listados na etiqueta afixada
na lateral do produto

e Versao do programador usado

Mensagens de Adverténcia Utilizadas neste Manual

Neste manual, as mensagens de aviso apresentardo os seguintes formatos e significados:

PERIGO:
Relatam causas potenciais que, se ndo observadas, geram danos a perda integridade e
saude, patrimdnio, meio ambiente e perda da producéo.

CUIDADO:
Relatam detalhes de configuracéo, aplicagcdo e instalacdo que devem ser seguidos para
evitar condi¢cbes que possam levar a falha do sistema e suas consequéncias relacionadas.

ATENCAO:
Indica detalhes importantes de configuragdo, aplicacdo ou instalacdo para obten¢cdo do maximo
desempenho operacional do sistema.
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Consideragbes Gerais sobre o Sistema

Controlador

Painéis de operacao iX Developer podem ser conectados a muitos tipos de equipamentos de
automacao, como CPs, servos e drives. Na sequéncia, a expressao controlador € usada como um
termo geral para 0 equipamento conectado.

Tags
Os valores dos dados em um controlador s&o referidos como tags.

As tags também podem pertencer ao sistema ou ser internas. A tag tem um nome simbdlico e pode
ser de diferentes tipos de dados.

Objetos conectados a tags podem alterar valores no controlador, e os valores das tags podem ser
refletidos alterando a aparéncia do objeto de varias maneiras. Objetos em uma tela permanecerao
estaticos até serem conectados a uma tag.

Requisitos do Sistema para o iX Developer
Os requisitos recomendados para o sistema estéo indicados a seguir.
RAM: 2GB

Processador: 2 GHz ou superior
e Sistema Operacional:
- Microsoft Windows 10 Home, Pro and Enterprise editions.
Supported versions: 22H2, 21H2, and 20H2.
- Microsoft Windows 11 Home, Pro and Enterprise editions
Supported versions: 22H2 and 21H2.
e Placa gréfica (nivel 2): conforme requisitos detalhados na sequéncia
o Versao DirectX: 9.0 ou superior
o Memoéria RAM de video: 120 MB ou superior
o Sombreador de pixels: nivel de versao 2.0 ou superior
o Sombreador vertex: nivel de versao 2.0 ou superior

o Unidades multitextures: 4 ou mais

Atualizacdes

Software, drivers e protocolos podem ter sido atualizados desde que o pendrive USB contendo o
programa foi produzido. Portanto, recomenda-se que seja usada a funcdo de atualizacao
incorporada no iX Developer antes de criar um projeto.

iX Runtime
e Os requisitos do sistema para o0 iX Runtime estdo indicados na sequéncia.
e RAM: 1GB
e Processador: 1.3 GHz ou superior
e Sistema operacional:
- Microsoft Windows 10 Home, Pro and Enterprise editions.
Supported versions:; 22H2, 21H2, and 20H2.
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- MicrosoftWindows 10 IoT Enterprise 2019 LTSC. Microsoft Windows 11 Home, Pro and
Enterprise editions

Supported versions; 22H2 and 21H2.
e Placa grafica (nivel 2): conforme requisitos detalhados na sequéncia
o Versao DirectX: 9.0 ou superior
o Memoéria RAM de video: 120 MB ou superior
o Sombreador de pixels: nivel de versao 2.0 ou superior
o Sombreador vertex: nivel de versdo 2.0 ou superior

o Unidades multitextures: 4 ou mais

Atualizando a imagem do painel em um painel de operacéo

A imagem do painel é pré-carregada em todos os painéis de operagdo no fornecimento. Se
necessario, isso pode ser atualizado para uma versao mais recente usando o aplicativo Image
Loader.

Requisitos Especiais para Objetos Especificos

Para que determinados objetos sejam incluidos no projeto iX Developer, sdo necessérias versdes
especificas de software. A simulacdo do projeto no PC de desenvolvimento também pode ser
limitada para alguns dispositivos.

Objeto Requisito minimo Simulacé&o no PC | Simula¢do na IHM
Media Player Windows Media Player 10 | Suportado N&o suportado
Visualizador PDF | - Suportado N&o suportado
Navegador Web | Microsoft Internet Explorer 7 | Suportado N&o suportado
Teclado na Tela | Definicdo de DPI em 100% | Supported Supported

Tabela 1-1. Requisitos Especiais para Objetos Especificos

Consideracdes Iniciais

Destino

O iX Developer é instalado em um PC, onde os projetos sdo desenvolvidos e compilados. O projeto
€ entdo executado em um painel de operacédo ou PC para monitorar e gerenciar os dados de um
controlador (ou um grupo de controladores).

A partir do iX Developer 2.30 é possivel ter véarias instalacdes de versdes diferentes da mesma
geracgao do aplicativo no PC em tempo de desenvolvimento.

Por exemplo, uma versdo do iX Developer 1.x (como a 1.31), e uma verséo do iX Developer 2.0
para iX Developer 2.20 SP2 (como a 2.20 SP1), e iXDeveloper 2.30 e todas as versdes seguintes
depois dessa.

Nota:

Executar duas versdes do iX Developer ao mesmo tempo e copiar e colar de uma verséo para outra
ndo é suportado.

Os projetos iX Developer podem ser direcionados para:
e Um Painel de Operacao (IHM) Série X2 da Altus;
e Um PC Industrial;

e Um PC padrdo com Microsoft Windows 10 nas edicdes Home, Pro e Enterprise.
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Para facilitar a leitura, apenas o painel de operacao sera mencionado reforcando que todos os
outros destinos poderiam ser considerados.

As fungdes no iX Developer dependem do modelo do painel de operacao.

Existem algumas diferencas entre os destinos como, por exemplo:

Item Suporte no PC Suporte na IHM
Media Player Suportado 5 .
N&o suportado em IHMs da Série X2
Web Browser Suportado
Visualizador PDF Suportado N&o suportado em IHMs X2 4" e 7" (exceto X2 Marine 7HB SC)
Caixa de~||sta de Suportado
navegacao
Carrossel de tela Suportado
Efeito sombra =
suspensa Suportado N&o suportado em IHMs
Cantos arredondados
em retangulo Suportado
Opacidade Suportado
Relatério Suportado Relatérios contendo gréaficos e imagens ndo podem ser impressos a partir de
uma IHM
) o As configurag6es dimicas ndo sédo suportadas em IHMs, por exemplo, cor de
Dinémica T_oqas_ as copﬂguragoes fundo para botéo, visualizador de tendéncia e medidor, bem como valores de
dindmicas sdo suportadas . ;
min/max para medidor
Tabela 1-2. Anéalise comparativa dos destinos em relagéo as fungées
Nota:

Licenca

Os modelos TxXE e TxF sao versdes de IHM baseadas na Série X2, e os mesmos itens do iX
Developer para a Série X2 sédo suportados.

Um projeto para IHM pode ser usado sem qualquer restricdo imposta pelo licenciamento.

Um nudmero limitado de tags de controlador esta disponivel para um projeto padrdo PC. O numero
de tags é controlado por um dongle de hardware USB.

O numero de tags de controlador usadas (incluindo tags de controlador do tipo DEMO) é mostrado
no lado inferior direito da &rea de trabalho. Os niumeros ficardo vermelhos se o niUmero de tags
usadas se tornar maior do que o numero de tags disponiveis.

N&o ha restricdes de licenca para tags internas.
Nota:

O sistema de licenca ndo funciona sem conexao a internet apés a ativagdo em uma maquina virtual.
Esta € uma medida de seguranc¢a para garantir que uma chave nao seja ativada em uma maquina
virtual e que a maquina virtual seja entéo clonada. Por favor, instale o iX Developer em uma
maquina fisica ou certifiqgue-se de que a maquina virtual tenha conexdo com a internet.

Nota:

O dongle de hardware do USB ndo sera detectado ao usar a conexao de desktop remota no
Windows para se conectar remotamente.

Uma conexao remota baseada em VNC de terceiros é recomendada quando conexdes remotas sdo
necessarias.

Registro de Produto

Na primeira vez que o iX Developer € iniciado, uma caixa de dialogo de registro € exibida. A entrada
na chave de registro fornece acesso ilimitado a todas as funcionalidades do programa e
atualizacdes de software.
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Alternativamente, selecione continuar usando uma versao de teste do software. Vocé pode avaliar o
iX Developer com funcionalidade completa por 30 dias. Quando o periodo de avaliacdo expirar,
ainda sera possivel usar o software, mas as fun¢cdes nos grupos Executar e Transferir seréo
desativadas.

Nota:

Se vocé ja usou uma versdo Demo do iX Developer por 30 dias, vocé ndo podera mais usar esse
tipo de verséo.

Tamanho do Projeto

O tamanho do projeto é mostrado no lado inferior direito da area de trabalho quando do
desenvolvimento deste na IHM. O tamanho é calculado na Ultima validagéo.

Tags used: 13 Estimated project size: 79.7 / 80.0 MB

Figura 1-1. Indicagcdo do tamanho do projeto

Instalagéo

O software iX Developer é fornecido em um pendrive USB. Ao conectar o pendrive a porta USB, a
instalacao é iniciada automaticamente. Siga as instrug8es para instalar o iX Developer. Se a
configuracdo néo for iniciada, execute o arquivo SETUP.EXE.

A instalacéo cria um icone do iX Developer no grupo chamado iX Developer.
Nota:

O iX Developer deve ser instalado em um PC de desenvolvimento. Um destino iX TxC ndo pode ser
usado para desenvolver projetos.

Instalacéo do iX Runtime

Para instalar o iX Runtime em um PC ou iX TxC, insira o pendrive iX Runtime e inicie o instalador.
Para executar o programa, é necessaria uma licenca de dongle ou software que € fornecida pela
Altus.

Nota:
O iX Developer ndo pode ser executado no mesmo PC que 0 iX Runtime.
Nota:

Ao atualizar o iX Runtime em um PC, recomenda-se desinstalar o iX Runtime anterior antes de
instalar uma nova versao.

Recursos configurados

O iX Developer oferece a possibilidade de adicionar recursos especificos do cliente no programa.
Isso é feito através do uso de chaves de registro que sao inseridas apds a instalagédo do software iX
Developer.

Ao clicar em Show Features (Mostrar Recursos) é exibida uma lista de recursos habilitados. Para
instalar um novo recurso, digite a chave de registro de recursos em Configured Features (Recursos
Configurados) e clique em OK. Uma reinicializacdo do programa € necessaria para ativar a funcao.
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Figura 1-2. Janela de indicac&o dos recursos configurados

Projeto

A pasta de nivel mais alto contendo um aplicativo especifico projetado com iX Developer é referida
como a pasta de projeto.

Durante o tempo de execugéo, os arquivos do banco de dados do projeto podem ser atualizados,
por exemplo, com novas receitas. Isso significa que para reproduzir completamente um projeto que
esteve em operacgdo, pode ser necessario combinar arquivos-fonte com arquivos recuperados da
IHM.

Estrutura de arquivos

Um projeto contém um conjunto de arquivos relacionados ao design funcional e gréafico e um
conjunto de arquivos relacionados a operagdo em tempo de execuc¢édo do projeto, onde este ultimo é
compilado a partir dos arquivos de projeto.

Pasta de Projeto

Quando um novo projeto é criado, uma pasta com o nome do projeto € criada no nivel mais alto
servindo de contéiner para 0 mesmo. Os arquivos que definem o design funcional e grafico estédo
localizados no nivel mais alto da pasta do projeto. Outras pastas séo criadas como resultado de
validacéo e compilacdo do projeto.

Simbolos

As imagens que sao usadas em projetos sao convertidas em arquivos .png quando o projeto €
validado.

As imagens séo redimensionadas para o maior uso estatico em qualquer uma das telas do projeto, a
fim de economizar espagco de memoria no painel de operacdo. Se uma imagem for ampliada em
tempo de execucdo usando recursos de dinamica, o quadro ampliado tera resolugdo menor.

As imagens do projeto sdo armazenadas na pasta Symbols (Simbolos), bem como no arquivo
compactado SYMBOLS.ZIP.

Temp
A pasta Temp contém arquivos intermedidrios resultantes da compilagcao do projeto.

A pasta Temp também inclui a pasta Output (Saida). A pasta Output contém todos o0s arquivos
necessarios para executar o projeto no destino. Esses arquivos sao copiados para um painel de
operacdo quando o comando Download é usado. No caso de um PC, o comando Export é usado
para copiar 0s arquivos necessarios para um pendrive no PC em tempo de execucado por meio de
uma conexdao de rede.
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Quando o firewall do Windows é usado, as portas exigidas pelo iX Runtime s&o abertas
automaticamente pelo instalador. Se o sistema operacional estiver protegido por outro tipo de
firewall, esta etapa precisa ser realizada manualmente de acordo com os parametros indicados a
seguir.

e NeoRT_TCP

o Protocolo: tcp

o Porta: 9999

o Escopo: qualquer

o Aplicacdo: CommunicationServer.exe
e NeoRT_UDP

o Protocolo: udp

o Porta: 9999

o [Escopo: qualquer

o Aplicativo: TargetControlService.exe

Movendo Arquivos de Projeto
Para mover os arquivos de projeto necessarios para o desenvolvimento de uma aplicacao:
1. Crie uma pasta para os arquivos do projeto;

2. Copie, a partir da pasta de projeto prévia, todos os arquivos Unicos (arquivos nédo incluidos em
nenhuma pasta) bem como todas as pastas, exceto a pasta Temp;

3. Cole os arquivos na nova pasta.

Movendo a Aplicacao

O projeto de tempo de execuc¢do pode ser enviado para a IHM usando os comandos de
transferéncia ou exportacdo, mas também pode ser movido manualmente:

1. Crie a nova pasta para os arquivos do projeto;
2. Copie a pasta Output;

3. Cole-a na nova pasta.

Base de Dados
O iX Developer usa o SQLite como banco de dados.

O conteudo do banco de dados pode ser gerenciado com ferramentas de gerenciamento de banco
de dados de terceiros. O iX Developer inclui um objeto de visualizacéo de banco de dados que
pode ser usado para exibir contetido de banco de dados em tempo de execucéo.

Algumas mudancas no projeto levarao a perda de dados quando o projeto atualizado for enviado
para a IHM. Essas altera¢fes incluem:

* Renomear uma receita;

* Alterar o tipo de dados ou nome dos itens de uma receita ou dados em tempo de execugao;
* Renomear um registrador de dados;

* Alterar o tipo de dados ou 0 nome dos itens de um registrador de dados.

Uma copia do banco de dados pode ser executada com o comando Upload Database. Algumas
bases de dados podem ser exportadas individualmente no formato CSV (valores separados por
virgulas) utilizando a acéo de exportacdo de banco de dados (Database Export). Se possivel,
recomenda-se usar a acdo de exportacdo de banco de dados em vez da opcao de backup (BackUp
Databases).
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2. Trabalhando com Projetos

Este capitulo descreve o iX Developer e explica como trabalhar com um projeto de um painel de
operacéao.

No iX Developer, guias sdo usadas em vez de comandos de menu. Isto reduz o nimero de passos
necessarios para a concepcao de componentes complexos e fornece uma interface de usuario
amigavel.

Os menus estdo localizados na parte superior da janela de ferramentas. Cada menu contém um ou
mais grupos de controle. Cada grupo contém um conjunto de controles relacionados. Controles séo
desenvolvidos para projetar telas e para programar as configuracées de objetos e controles no
projeto.

Criando um Projeto

Um projeto pode ser criado de acordo com as sec¢des a seguir, mas o processo pode ser adaptado e
reorganizado se necessério.

Conectando a um Controlador

A comunicagao entre um painel de operagéo e o controlador € necessaria para permitir o controle e
a observacao por parte do operador. Quanto maior o projeto, mais importante € a configuragdo da
comunicagéo.

Hé um controlador interno de demonstracdo no iX Developer. Ele pode ser usado para fins de teste
e simulacéo.

Projetando um Grupo de Telas

E importante organizar a aplicacdo adequadamente, considerando quais fungées sdo necessarias.
Inicie com uma visdo geral e depois detalhada.

Um projeto contém um numero de telas com objetos que podem trocar dados com o controlador.
Telas podem ser organizadas em hierarquias para implementar uma aplicacdo estruturada ou
organizadas como controles sequenciais. Ao decidir qual estrutura utilizar, considere como sendo a
melhor alternativa descrever o processo ha mao e avaliar como simplificar os procedimentos para o
operador da maquina.

A aplicacéo completa, ou partes dela, podem ser testadas no ambiente de desenvolvimento antes
do download para o painel de operagéo.

Criando Func¢des Adicionais

Alarmes (Alarms)

Alarmes sdo usados para fazer com que o operador esteja ciente dos eventos que exigem acao
imediata. Um alarme é definido quando uma determinada condi¢c&o é satisfeita. Uma condicdo de
alarme é gerada a partir da avaliacdo l6gica do valor de uma tag. Os alarmes podem ser divididos
em grupos visando criar uma ordem de prioridade.

Teclas de Funcéo (Function Keys)

As Teclas de funcdo podem ser usadas para realizar agdes e executar scripts. Isso permite que o
operador controle os dados e as funcionalidades de tela, independentemente da tela ativa.
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Multiplos Idiomas (Multiple Languages)

A possibilidade de multiplos idiomas, a traducéo de textos e textos do sistema podem ser realizadas
diretamente na aplicacdo, ou através da exportacao de um arquivo de texto a ser traduzido em
outros softwares. O arquivo € importado para a aplicacédo apos a traducédo. O idioma da aplicacéo
pode ser alterado em Runtime, por exemplo, com base em um valor de tag.

Nota:

Textos de sistema pré-traduzidos séo fornecidos com iX Developer. Estes textos sdo adaptados ao
PC, o que significa que eles contém strings além daqueles disponiveis para destinos de painel. Isso
resulta em avisos ao importar os textos do sistema de projetos criados para um painel, mas esses
avisos podem ser ignorados.

Seguranca (Security)

O acesso a objetos e acdes no projeto pode ser limitado usando grupos de seguranca e senhas de
usudrio.

Biblioteca de Texto (Text Library)

Com a func¢éo de biblioteca de texto, tabelas de texto podem ser criadas, onde os valores estdo
vinculados aos textos.

Registro de Ac¢des (Audit Trail)

A funcéo de Registro de Ac¢des permite o acompanhamento das ac¢des do operador.

Registradores de Dados (Data Loggers)

Dados podem ser registrados e salvos em arquivo. Bits, 16 bits, 32 bits e valores reais (float) podem
ser registrados. Esteja ciente que os registradores de dados consomem memdria e recursos do
sistema.

Agendador (Scheduler)

O set e reset de tags digitais em relacdo ao reldgio de tempo real podem ser realizados usando um
agendador, a fim de controlar eventos no processo em horarios de calendario especificos.

Receitas (Recipes)

Receitas sdo usadas para definir ou salvar um grupo predefinido de tags em uma Unica operacao.
Valores podem ser predefinidos ou coletados do controlador e salvos em uma receita no painel de
operacdo. O operador pode efetuar o download da receita no controlador em qualquer momento,
permitindo a operacéo do mesmo com os valores de receita carregados. A manipulagdo de receitas
torna possivel a reutilizagdo de um grande conjunto de parametros, para melhorar a eficiéncia da
producdo onde o tempo é critico e uma mudanca dos produtos deve ser feita rapidamente. Arquivos
de receita podem ser criados no projeto de desenvolvimento ou no painel de operacéo.

Relatorios (Reports)

A funcéo relatérios permite adicionar modelos de relatérios em Excel no projeto.

Importando um Projeto do Information Designer

Os projetos do Information Designer existentes podem ser importados para o iX Developer.
Information Designer é o software utilizado para a concepc¢éo de projetos para os painéis de
operagdo EXTER.

A funcédo de importacéo é acessada a partir da pagina de boas-vindas, a qual é exibida ao iniciar o
iX Developer.
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1. Selecione o arquivo de projeto do Information Designer.
2. Selecione um nome e um local para o projeto importado.
3. Clique Finish.
» Select Location
Select the location of your
project in the menu below
/’ ™,

% :Import Project
Select a project to import ( )
File: C:\My Information Designer Projects\ID_Project.cpa Browse... |
i .
-l Save Project
Ll Select a new name and location for project @

Marne: MyCanvertedProject

Location: C\Users\KDM\DocumentshiX Developer Projects Browse.. |

Figura 2-1. Importando um projeto do Information Designer

O projeto sera importado para o destino correspondente do painel iX. Todas as telas serdo
importadas e objetos graficos no projeto do Information Designer serdo convertidos para objetos
correspondentes no iX Developer. Alguns objetos podem néo ser suportados.

Func®es tais como receitas e registro de dados funcionam de forma diferente no iX Developer e
terdo de ser reconfiguradas no projeto importado.

Durante a importacdo, é criado um arquivo de log de objetos sem suporte e fun¢bes. Ele pode ser
salvo em disco para referéncia futura.

Nota:
Se houver um problema ao importar um projeto do Information Designer, instale o hot fix disponivel
em http://support.microsoft.com/kb/2461678.

Configuracdes de importacdo do Information Designer

Como os objetos information designer nem sempre tém um objeto correspondente exato no iX
Developer pode haver mais de uma a¢éo de conversao correta. Nestes casos, para aumentar a
flexibilidade da converséo, a acdo de conversdo desejada pode ser escolhida.

Antes da conversdo, uma janela de dialogo sera exibida onde as opg¢bes de conversédo podem ser
selecionadas conforme descrito na sequéncia e ilustrado na figura logo a seguir.

e Importar a dindmica de cores usando mapa de cores (Import color dynamics using color
map): permite que a especificagéo das cores RGB sejam usadas em dinamica analogica. Se
vocé ativar essa opc¢éo, vocé deve fornecer um arquivo chamado COLORMAP.TXT na
mesma pasta que contém o projeto do Information Designer. O arquivo deve conter uma
Unica linha de texto que € uma lista de valores de 16 bits separados por virgulas (por
exemplo: 32799, 33760, 64512). Use somente 0 mapa de cores se 0s sinais usados pela
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dindmica de cores em seu projeto no Information Designer puderem exceder a faixa
documentada de 0-15.

e Redimensionar todas as imagens para se encaixar no novo painel (Resize all images to
fit the new panel): rdimensiona todas as imagens do projeto para se adequar ac novo
tamanho do painel, mesmo que o projeto indique que as imagens ndo devem ser
redimensionadas. Se ndo for especificado, as imagens sem a propriedade Stretch ndo séo
redimensionadas.

e Dimensionar o conteldo para caber no painel (Scale content to fitpanel): se o tamanho
do novo painel é diferente daquele do projeto que esta sendo convertido, o conteddo das
telas sera dimensionado para se adequar ao tamanho do novo painel.

e Bloquear proporgao quando redimensionar contetdo esta visivel (Lock aspect ratio
when resizing content is visible): somente disponivel quando a opgdo Dimensionar o
conteudo para caber no painel estiver selecionada.

Import options for iX Developer project
Please select the import options that match your demands
Standard options will always be imported. Choose extra options below.

All options

V| Import color dynamics using color map

V| Resize all images to fit the new panel

Import Recipe

Browse...

Scale content to fit panel.

V' Lock aspect ratio when resizing content.

Figura 2-2. Op¢des de conversédo de projeto do Information Designer

Importando um Projeto H-Designer/ADP

Projetos do H-Designer/ADP podem ser importados para o iX Developer. H-Designer/ADP é o
software anterior usado para projetos de painéis de operacao das séries H-/PWS-.
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As versdes de software a seguir sdo necessarias:

Software Verséo
ADP 6.50 build 184
iX Developer 2.0 ou superior

Tabela 2-1. Versdes de Software

Exportando o Projeto H-Designer/ADP
O projeto H-Designer/ADP tem de ser primeiramente convertido, seguindo 0s passos abaixo:

4. Selecione File / Export iX.
5. Selecione um nome e um local para o arquivo de exportacdo e clique em OK.

Uma caixa de mensagem confirma que a exportagdo esta terminada e apos clicar em OK, é
perguntado se o usuario quer ver o arquivo de log. O arquivo de log é salvo no mesmo local do
arquivo de projeto.

O arquivo de log declara itens convertidos com éxito, bem como objetos sem suporte e fungdes.

Importando o Arquivo az2i

Em seguida, o arquivo exportado é importado no iX Developer usando a fungéo de importacédo que &
acessada a partir da pagina Welcome, exibida ao iniciar o iX Developer.

6. Selecione o arquivo a2i.
7. Selecione um nome e um local para o projeto importado.
8. Clique Finish.

O projeto sera importado para o destino correspondente do painel iX. Todas as telas serdo
importadas e objetos gréaficos do projeto H-Designer/ADP ser&o convertidos em objetos
correspondentes no iX Developer. Alguns objetos e fun¢gdes podem nao ser integralmente
suportados, e alguns objetos e fun¢gdes demandam reconfiguracéo do projeto importado.

Durante a importagédo, é criado um arquivo de log de objetos sem suporte e fun¢des. Ele pode ser
salvo em disco para referéncia futura.

LimitacOes

Todas as partes do projeto H-Designer/ADP original ndo serdo totalmente suportadas no iX
Developer. Por exemplo, no caso de objetos que usam registros de controlador individuais para
leitura e escrita, apenas o registro selecionado para escrita serd conectado. Também, padrdes e
outros aspectos de objetos podem vir a ndo ser incluidos no projeto importado. As seguintes
funcBes e objetos ndo serdo convertidos, ou vao precisar de reconfiguracao:

Funcéo Comentario

Importacéo de lista de nomes e enderecos para os dois primeiros
controladores no projeto ADP é suportada.

Controller Importacéo de configuragdes de controlador, tais como endereco
IP e COM néo é suportada.

Importacéo de registradores de indice néo é suportada.

Alarms Compativel, mas com as seguintes limitagdes.
Macro and Sub-Macro N&o suportado
Recipes N&o suportado

Tabela 2-2. Func¢des ndo convertidas ou passiveis de reconfiguracao

Objeto Comentério

O controle do gréfico serd importado, mas as agdes precisam ser
reconfiguradas.

Action push button

Alarm history table, active

. N&o suportado
alarm list, alarm frequency
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table and alarm marquee

Animated graphic

N&o suportado

Bar graph deviation

O controle do gréfico serd importado, mas precisa ser
reconfigurado.

Day of week display

O controle do gréfico serd importado, mas precisa ser
reconfigurado.

Dynamic ellipse and dynamic
rectangle

N&o suportado

Historical data table and
historical event table

N&o suportado

Moving sign

N&o suportado

Multi state indicator

N&o suportado

Pie graph

N&o suportado

Set value push button

N&o suportado

Seven segments

N&o suportado

Trend graph

O controle do gréfico serd importado, mas as curvas precisam ser
reconfiguradas.

X-Ychart

N&o suportado

Tabela 2-3. Objetos ndo suportados ou passiveis de recunfiguragcao

Forma Comentéario
Arc N&o suportado
Free form N&o suportado

Parallelogram and solid
parallelogram

N&o suportado

Pie and solid pie

N&o suportado

Scale N&o suportado
Shape N&o suportado
Solid polygon O controle do gréafico serd importado, mas precisa ser

reconfigurado.

Tabela 2-4. Formas ndo suportadas

Otimizando o Desempenho

A secao a seguir apresenta algumas questdes a considerar a fim de aperfeigoar o projeto do iX
Developer. Algumas partes estdo relacionadas com o driver de comunicag&o; outras dizem respeito

a carga da CPU e operacdes de flash.

Desempenho da Comunicagéo

Tipos de Sinais (Signal Types)

Os tipos de Tags usadas para comunicagdo podem ser estaticas ou dinamicas. Estas sédo

atualizadas de formas diferenciadas.

Tags Estaticas (Statics Tags)

Tags estaticas sdo atualizadas continuamente, mesmo se elas ndo sdo atualmente mostradas no

visor do painel.

Além disso, o painel de operacao |€ os seguintes itens continuamente:

Alarm Tags
Data Loggers tags

Multiple Languages tags

Controller tags com alteracao de valores e eventos
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O tempo de comunicac¢do ndo é afetado por:

o Alarm Messages
e Schedulers
e Tags vinculadas a Function Keys

Tags Dinamicas (Dynamic Tags)

Tags Dinamicas sao atualizadas apenas quando elas sédo apresentadas no visor. Objetos numéricos
analdgicos servem como um exemplo de quando uma tag dinamica é usada.

Projeto da Comunicagéo

Esta secdo descreve como as tags sao lidas, e como a leitura pode ser otimizada para tornar a
comunicacao entre o painel de operagéo e controlador mais rapida e eficiente.

Mantendo as Tags em Ordem Consecutiva

Mantendo as tags do controlador consecutivamente, por exemplo, M0.0-M11.7, se as tags estédo
distribuidas (por exemplo, 10.4, Q30.0, M45.3, etc.), a atualizagdo completa levara mais tempo. O
ndmero de tags em cada pacote depende do driver empregado e informacdes adicionais podem ser
encontradas no arquivo de ajuda do driver.

Pacotes de Tags

As tags ndo sao todas transferidas ao mesmo tempo, mas séo agrupadas em pacotes. O numero de
tags em cada pacote depende do driver do controlador.

Para aperfeicoar a comunicacdo, o nimero de pacotes deve ser minimizado. Tags consecutivas
exigem um nimero minimo de pacotes, mas talvez nem sempre seja possivel programé-las desta
forma. Em tais casos ha uma “perda” entre duas tags.

Tag 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Used X X X X X

Waste
Figura 2-3. Namero de Tags
Desperdicio é a distancia maxima entre duas tags que podem ser mantidas no mesmo pacote. O

tamanho do desperdicio depende do driver usado e esta incluido no arquivo de ajuda do driver, por
exemplo, como na tabela abaixo:

Driver Sinais analégicos Sinais digitais
Namero de sinais/pacote 29 124
Desperdicio 20 0

Tabela 2-5. Pacotes de Tag

Words Enderecadas por Bits Versus Dispositivos de Bits Comuns

Na maioria dos drivers € melhor usar words enderecadas por bits do que dispositivos de bits
comuns, desde que o usuario inclua mais dispositivos digitais em um telegrama ao usar words
enderecgadas por bits, do que quando usando dispositivos de bit.
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Exemplo
Driver Sinais analégicos Sinais digitais
Numero de sinais / pacote 29 124
Desperdicio 20 0
Tabela 2-6. Words enderegadas por bits x Dispositivos de bits comuns
Este driver especifico pode ter 29 dispositivos analégicos ou 124 dispositivos digitais em um
telegrama. Se o usuario usar words enderecadas por bits no driver selecionado, o usuario pode
acomodar 464 dispositivos digitais (29 x 16) em um Unico pacote. Isto é, quase quatro vezes mais
dispositivos.
Strings ASCII

Strings ASCII sdo transmitidas em telegramas separados, e o fato de se ter um grande nimero de
strings afetar4 o desempenho de comunica¢éo negativamente. Se a string ASCII tem apenas um
pequeno numero de valores diferentes, pode ser uma boa ideia usar a funcao de Text Library do iX
Developer com contetdo predeterminado, minimizando o impacto no desempenho do driver.

Desempenho no Painel de Operacgéo

E importante entender que, devido & natureza complexa de um sistema em execugéo, existem
vérios fatores que afetam o desempenho geral. A lista a seguir fornece alguns exemplos de itens a
considerar, quando é necesséario melhorar o desempenho do painel de operacao:

e Numero de tags

Numero de tags amostrados no Trend Viewer do Data Logger
Ndmero de alarmes

Desempenho do driver

Multiplos drivers

Tipo de painel

Tamanho da lista de alarmes

Tamanho das figuras

Scripts

Limites recomendados

Para otimizar o desempenho, recomenda-se limitar o nUmero de itens no projeto. Os limites
recomendados dependem do tipo de painel e podem ser conferidos na documentacao de produto
dos painéis de operacao.

X2 Base X2 Pro
ltem IXx Runtime
X2 Base V2 X2 Extreme
Tags 1000 2000 400
Controladores ativos 3 10 Unlimited
Dataloggers 10 25 50
Iltens da Base de 50 200 2000
Dados
Iltens de Alarme 150 500 4000
Linhas do
Visualizador de 100 200 400
Alarme
Maximo de Linhas na | 5gg 1000 4000
Dase de Dados de
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Alarmes

Telas 100 500 1000

Objetos na Tela 150 400 5000
Tags

Tente evitar manter a tag constantemente ativa. Se scripts forem usados, entdo ao conectar 0s
manipuladores de eventos no evento de mudanca de valor também definira a tag para estar sempre
ativa. Use o evento de mudanca de valor passivo quando possivel. O evento passivo s6 sera
acionado quando a tag estiver ativa, e a tag pode ser desativada quando ndo esta em uso. Quando
a tag for desativada, o evento passivo permanecera ocioso até que a tag seja ativada.

Grupos de Varredura (Poll Groups)

A configuracéo padréo no iX Developer atualiza todas as tags cada 500 ms. Se algumas tags devem
ser atualizadas com menos frequéncia, é possivel atribui-las a um grupo de varredura com um
menor intervalo de atualizacdo. Grupos de varredura sdo configurados na pagina de configuracédo de
Tags.

i —
)

| Tags | Controllers | Triggers I‘ Poll Groups H Index Registers |

Name Interval

PollGroup1 1000
g Po p2 2000

PollGroup3 500

PollGroup4 500

PollGroup5 500

Figura 2-4. Grupos de varredura

Atribua e configure grupos de varredura com cuidado. A alta frequéncia de intervalo de varredura
afeta o desempenho.

O uso das seguintes propriedades nas tags reduzird o desempenho. A tag néo deve:
e ser uma tag matriz;
e estar conectado a mais de um controlador;
e ser usada no modo script;
e ser uma tag de sistema,;
e usar troca de dados;
e usar qualquer uma dessas propriedades:
o Access Right (diferente de ReadWrite);
o Offset;
o Gain;

o Read expression;
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o Write expression;
o Non volatile;
o Index register;

o Log to audit trail.

Telas (Screens)

Otimizar o tempo de atualizacéo da tela minimiza a carga da CPU e operacdes de flash. Isso pode
fazer uma diferenca significativa em projetos gréafico-intensivos que se aproximam dos limites dos
recursos do painel.

Alteracdes de tela sdo realizadas mais eficientemente através de uma acao, tecla de fungdo ou
objeto.

Telas com menos conteldo em geral carregardo mais rapido. Certos objetos levarao mais tempo
para carregar, como um visualizador de alarmes. Se as telas sao frequentemente mostradas ou
usadas como um fundo, tente manté-la o mais “leve” possivel.

O cache das telas tem um grande impacto nos tempos de comutacdo das mesmas. Quanto mais
telas forem armazenadas em cache, mais telas serdo carregadas mais rapidamente, por isso é
preferivel manter a RAM mais livre para utiliza-la para cache de tela. Telas grandes ocupardo mais
memoéria quando armazenadas em cache e possivelmente impedirdo que telas menores e mais
frequentemente usadas sejam armazenadas em cache. E possivel evitar que as telas sejam
armazenadas em cache, definindo sua propriedade Cached como falsa. Quando a RAM utilizada
atinge aproximadamente 85%, o aplicativo comecara a remover telas do cache, a fim de evitar que o
aplicativo esgote a memoria. Isso implica que, se o aplicativo utilizar mais de 85% sem cache, o
aplicativo ndo sera capaz de armazenar nenhuma tela e, portanto, ndo vai garantir tempos de troca
de tela mais rapidos.

Visualizador de Tendéncias e Registro de Dados (Trend Viewer and Data Loggers)
Varios visualizadores de tendéncia podem mostrar dados do mesmo item de registro.

A fim de melhorar o desempenho no painel, é altamente recomendavel colocar todos os itens de
registros na mesma frequéncia/evento (no mesmo registrador de dados), ou pelo menos reduzir a
guantidade de registradores de dados.

Tente evitar ter um registrador de dados para cada visualizador de tendéncia.

O registro de dados em geral tem impacto no desempenho. Reconsidere as configuragdes do
registrador, a frequéncia de registro e a quantidade de itens de registro. Registros de dados
“pesados” aumentam o uso da CPU e influenciam o desempenho em toda a aplicagéo.

O registro de dados é enfileirado se mais registros forem feitos do que o banco de dados pode
gerenciar no momento. Se a fila atingir um nivel muito alto, o aviso “Data logging has too high load.
Data might be lost.” ("O registro de dados tem carga muito alta. Os dados podem ser perdidos.") &
mostrado na tela na janela superior esquerda do notificador. Se a fila atingir um nivel critico, ha o
risco de o sistema ndo funcionar adequadamente. Se isso acontecer, o registro de alarme e dados
sera desligado e a mensagem de erro “Data logging is overloaded. Data logging is now disabled.”
("O registro de dados esta sobrecarregado. O registro de dados foi desabilitado."”) € mostrada na
caixa de didlogo e a tag do sistema Database Error Active é setada. A tag do sistema Database
Error Message contém a mensagem de erro.

A tag do sistema nao é redefinida pelo sistema. Cabe ao usuario redefini-la quando o erro do
sistema é resolvido.

O registro de alarmes e dados € ligado novamente quando a fila esta abaixo do nivel critico.

Midia de Armazenamento

Se a midia de armazenamento atingir um nivel criticamente baixo, ha o risco do sistema néo
funcionar adequadamente. Se isso acontecer, o registro de alarmes e dados seréa desligado. A
mensagem de erro “99% of disk used. Alarm logging is now disabled. Data logging is now disabled.”
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Database

("99% do disco usado. O registro de alarme foi desativado. O registro de dados foi desativado.") é
mostrada e a tag de sistema Database ErrorActive é setada. A tag do sistema Database
ErrorMessage contém a mensagem de erro.

A tag do sistema nunca é redefinida pelo sistema. Cabe ao usuario redefini-la quando o erro do
sistema é resolvido.

O registro de alarmes e dados é ligado novamente quando o0 uso do armazenamento esta abaixo do
nivel critico.

Vocé pode evitar essa situagdo usando a configuragdo Max Size (Tamanho Maximo) do banco de
dados. Quando o limite for atingido, vocé sera informado por uma mensagem de aviso.

Se houver o risco de o banco de dados ficar sem midia de armazenamento, entdo um aviso sera
mostrado na tela. Se o uso atingir um nivel critico, o registro de alarmes e dados sera desligado,
uma mensagem de erro serd mostrada e a tag do sistema Database ErrorActive sera setada. A tag
do sistema Database Error Message contém a mensagem de erro. O registro de alarme e dados é
ligado novamente quando o uso do armazenamento esta abaixo do nivel critico.

Gradientes (Gradients)

Usar objetos com gradientes acarreta um leve aumento de carga na UCP. Se um grande nimero de
objetos usa gradientes, isso vai tornar o tempo de atualizacdo de tela significativamente mais lento.
Deve-se ter atencéo especial aos objetos com gradientes que séo atualizados com alta frequéncia
como, por exemplo, grafico de barras com estilo (com gradientes) ligado a uma tag que muda em
intervalos curtos.

Poligonos (Polygons)

Evite 0 uso excessivo de poligonos. Poligonos séo geralmente complexos e sdo desenhados cada
vez que a tela é mostrada, portanto, eles ndo se beneficiardo do cache da tela.

Botdes (Buttons)

Do ponto de vista de desempenho, é preferivel usar botdes estilizados em vez do botdo padrao.

Transparéncia (Transparency)

Desenhar objetos transparentes (medidor circular, controle deslizante etc.) sem transparéncia
resultara em melhor desempenho. Para tanto, esses objetos ndo devem se sobrepor a outros
objetos dentro de sua caixa delimitadora. Além disso, evite gradientes em fundos e dindmicas em
telas que contenham esses tipos de objetos.

Figura 2-5. Um medidor circular e sua caixa delimitadora
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Movimentando Objetos com Touch Screen

Os painéis iX com telas sensiveis ao toque ndo tem teclado acoplado. Todas as operagdes sao
realizadas na tela sensivel ao toque (pressionando com o dedo). Devido a tecnologia de toque
resistivo, a tela detecta o pressionamento em apenas um local no visor por vez. Pressionar dois
pontos ao mesmo tempo é interpretado pelo painel como um ponto a meio caminho entre os dois
pontos pressionados.

Manipulacéo de Objetos

Para um objeto reagir, € necessario especificar o comportamento, geralmente atribuindo uma tag e
definindo uma acdo. Todos 0s objetos podem ter a¢des ligadas a eventos do mouse (para baixo,
para cima, Enter e soltar). Alguns objetos tém um comportamento predefinido, como controles
deslizantes de ajuste os valores, mas também podem ter as ac¢oes ligadas a eventos do mouse
(para baixo e para cima).

Botao (Button)

Pressionando um botéo dispara um evento de cliqgue/mouse.

Caixa de Texto (Text Box)

Pressionando-se um objeto de caixa de texto é exibido um teclado alfanumérico virtual na tela do
painel. Digite um texto usando o teclado e termine pressionando ENTER.

Objeto Numérico Analégico (Analog Numeric)

Pressionando-se um objeto numérico analdgico é exibido um teclado virtual na tela do painel. O tipo
de teclado varia de acordo com o formato escolhido para o numérico analégico— String, Inteiro,
Decimal, Hexadecimal ou Binario. Insira um valor usando este teclado e finalize pressionando
ENTER.

Em Runtime, é feita uma valida¢é@o do valor. Se o valor inserido esta fora dos limites, sera mostrado
o valor-limite correspondente para o objeto.

Controle Deslizante (Slider)

Pressionando-se a posicéo do valor desejado em objeto do tipo controle deslizante o0 mesmo é
ajustado no valor equivalente a posi¢éo pressionada.

Periféricos

USB

Dispositivos externos, como um hub USB, pen drive, mouse ou teclado podem ser conectados a
porta USB do host.

Ethernet

O painel de operacao tem porta(s) Ethernet incluida(s) para conexdo com controladores via TCP/IP.
O numero de portas varia conforme o modelo.

Cartdo de Meméria (Memory Card)

Um cartdo de memodria externo pode ser usado para armazenamento de, por exemplo, arquivos pdf
e arquivos de midia, objetivando reduzir a meméria interna. O acesso aos arquivos no cartao de
memoéria externo esta disponivel através de scripts.

Um cartdo de meméria externo pode ser usado como armazenamento de arquivos .pdf, arquivos de
midia e bancos de dados usados para reduzir a memdaria interna usada.
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LimitacBes para configuracéo de localizacdo de bancos de dados: Esta configuracao s6 é
disponibilizada para painéis de alto desempenho com slot SD Card. Também é importante garantir
gue o SD Card ja esteja no formato correto (FAT32) antes de inseri-lo no painel.

Se, durante a inicializacdo, uma mensagem de erro "Disk IOerror" for exibida e o local de banco de
dados escolhido estiver definido como SD Card, certifique-se de que o SD Card tenha bastante
espaco disponivel.

Se durante o tempo de execucao do painel, o Cartdo SD for removido e o local escolhido para o
Banco de Dados(s) for o Cartdo SD, o painel fechara o aplicativo e continuara a tentar reiniciar até
gue um cartdo SD seja reinserido no painel ou um projeto seja baixado para o painel com o local
definido para disco rigido. Se o Cartdo SD for escolhido como o local desejado para armazenar o
Banco de Dados(s), durante a transferéncia do projeto para o painel, a base de dados de trilha de
auditoria ndo aparecera na caixa de dialogo de confirmagao dos arquivos a serem mantidos no
painel. Como resultado, ele continuara a usar a base de dados de trilhas de auditoria existente. Para
evitar isso, o Cartdo SD deve ser removido e a base de dados de trilha de auditoria deve ser
excluida através de um PC. Quaisquer scripts pré-existentes associados a um banco de dados
podem néo funcionar como planejado se o local do banco de dados for alterado (nenhum erro de
compilacao ou aviso serd exibido).

Recomendacdes e especificacdes de Cartdes de memoria
Recomendagfes de uso:
* Use sempre o padréo industrial tanto para Cartdo SD quanto USB;
* Use SD/USB com taxa de transferéncia de mem@ria x32/4.8 ou superior;
« O preenchimento total do SD/USB com dados afetara o desempenho.
Marcas testadas:
+ Trancend Industrial 2GB;
+ SanDiskUIltra4GBC:10;
+ SanDisk Extreme 64GBC:4;
* Inodisk Industrial 2GBC:10.
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3. Ambiente de Desenvolvimento

Esta secdo descreve como operar com o iX Developer.

Clicando no botédo Options, no menu File, é possivel adaptar o comportamento da ferramenta.

Iniciando o iX Developer

Clique em Start/All Programs/iX Developer 2.40 SP4/iXDeveloper 2.40 SP4. O iX Developer também
pode ser iniciado a partir da linha de comando.

Ao iniciar uma verséo recém-instalada pela primeira vez, o usuario recebe a opcéo de importar as
configuracdes da versao anterior.

Isso poderia ser feito mais tarde a partir do menu File (Arquivo): Import settings (Configuracdes de
importacéo)

As seguintes configuragbes sao importadas:

Chave de licenga;
Projetos recentes;
Itens adicionados na Biblioteca de Componentes;

Controles adicionais.

@A Import settings

) Import settings from previous version of iX Developer?

Figura 3-1. Opc¢do de importacdo de configuracdes de versdes anteriores

) Imported items from previous version of iX Developer

~ Product key: 1
Recent projects: 3

—

Figura 3-2. Detalhamento das configuragfes importadas

Quando o iX Developer € iniciado, € possivel:

Create a New Project Using the Wizard: criar um novo projeto usando o assistente;
Open an Existing Project: é exibida uma lista dos projetos abertos recentemente;

Open a Sample Project: Abrir um projeto-exemplo;

Upload a Project from a Target: Fazer a carga de um projeto a partir de um destino;
Import a project created in Information Designer: Importar um projeto criado no
Information Designer;

User’s Guide: Ver o guia do usuario, com base em um projeto-exemplo que serve como
uma introducéo instrutiva para o iX Developer.
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iX Developer X.XX

by Beijer Electronics

i ‘R t Praject i
- Create New Project | |/Recent Projects | ] samples |
’ Create 3 Mew Project using

the Wizard

~

Open Project |
1 Open an Existing Project

E 'Upload from target II

'l Upload a project from a target
|

G " Import Project

1 From Information Designer

. Getting Started
; * User's guide pen -Eml

T
_ i

Figura 3-3. Iniciando o iX Developer
Projetos também podem ser criados ou abertos no menu File.

Criando um Novo Projeto
Para criar um novo projeto usando o Wizard, as seguintes etapas devem ser consideradas:

Inicie o iX Developer.

Selecione create new project.

Selecione o destino para o projeto.

Selecione o modelo e marca de controlador.

Digite 0 nome do projeto e defina onde os arquivos devem ser salvos no ambiente do
PC.

arwdE

Selecionar Painel de Operacao (Select Operator Panel)

Selecione o destino adequado no conjunto apresentado de painéis de operacao/PC.
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Choose Target
Cheose your target in the menu

below

Target rotate | 0 -

Touch operator panel for Rugged :

7" TFT, 16:9, 800 x 480 pixels

Application memory: 3.5 GB W

Interfaces: 1 x 10/100/1000 Mbps Ethernet

1 x 10/100 Mbps Ethernet m
3 % USE, 2 x serial ports (RS232/R5485/R5422)

1% 5D card slot
1 x expansion port, 1x audio out
- J
Product series
All =
XTISBR (QSearch Q)
. A

Figura 3-4. Escolha do Destino

O destino pode ser alterado posteriormente no grupo Settings da aba Options do projeto. Quando
estiver trabalhando com um projeto para painel T7A, T10A ou TxB, é possivel selecionar a rotacdo
do painel em uma lista suspensa.

Quando estiver trabalhando com um projeto para um PC padréo, € possivel selecionar a resolucéo
em uma lista suspensa. A resolucdo do PC pode ser alterada posteriormente no grupo Settings no
menu Options do projeto.

Selecionar Controlador (Select Controller)

Selecione o controlador adequado para o projeto.
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-

i?- Choose Controller

“\'ﬂ&‘ Choose your preferred controller
or OPC server in the menu below

R
Select brand Select protocal i

i cooe NN
__ =
r_.k Delta

[%;‘. DEMO
s everson i
Y, -

JOPC UA Server
URL:

ﬂ

) OPC Classic Server

Localhost

Remote Server ‘ I

OPC Server: ‘ i
A v

b

.

Figura 3-5. Selecionando o Controlador

O controlador demo, incluindo tags regulares (data containers) e contadores, é usado para projetar e
testar um projeto diretamente no PC de desenvolvimento sem conexdo com um controlador externo.

Tags internas que funcionam como tags de controlador, mas sédo independentes de um controlador
externo, podem ser definidas.

Também é possivel se conectar a um servidor OPC externo.

O controlador pode ser alterado posteriormente clicando-se no botédo Controller, na guia Controllers,
da pagina de configuracao de tags.

Um projeto pode se conectar a mais de um controlador.
Nota:

OPC Classic néo é suportado na sérieX2 pro (OPC Classic ndo € mais suportado pelo Windows
Embedded Compact 2013).

Selecionar Local (Select Location)

A caixa de didlogo Select Location controla a nomenclatura do projeto e onde os arquivos de projeto
séo salvos no ambiente do computador.

25



3. Ambiente de Desenvolvimento

- Select Location

Select the location of your project
in the menu below

Location: DAProf\Projd — Broviol

Name: Prodd

Figura 3-6. Selecionando o caminho do arquivo de projeto

Altere o nome do projeto, se desejado.

Selecione onde armazenar os arquivos de projeto clicando em Browse, ou aceite o local
sugerido.

3. Clique Finish para criar o novo projeto

N

Abrindo um Projeto
Para abrir um projeto existente usando o assistente considere as seguintes etapas:

1. Inicie o iX Developer.
2. Selecione Open a Project.
3. Navegue até o arquivo de projeto na caixa de dialogo Open Project.

Nota:
E possivel abrir um arquivo de projeto compactado (ZIP) do iX Developer. O usuério sera conduzido
para um caminho onde o arquivo ZIP pode ser descompactado.

Familiarizando-se com o iX Developer

Os menus (por exemplo, Home, System e Insert) estéo localizados na parte superior da janela
guando o iX Developer € iniciado. Os grupos de controle (por exemplo, Clipboard, Screen, Objects
no menu de opg¢des Home) estdo disponiveis na area da faixa de opcdes.
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g
(CULE™ B B el S ¢ ID(DeveIoper-ProjectlZO Properties

R~ Home Project System Insert View Dynamics General Actions

oo

3 % (] Delete Screen : E’\ o @ @ 12| lo] &
Add

43 Copy Background... SR
Paste B =
J Format Painter || Screen~ Default Y. ab a & LT @

board Screen - _J

Figura 3-7. Faixas de Opc¢des

O Project Explorer contém uma area de pasta e é gerenciado como uma janela. A area de trabalho
refere-se ao local onde as telas sdo desenhadas e onde as tags e fun¢gdes sdo manipuladas.

(| H9 -5 p |

B~ WY poject System  Inset  View  Dynamics

‘-:1 # Cut (5] Delete Screen El\ j

- =3 Copy Parent Screen ¥

Past Add
G S Format Painter || Screen~ Default - ab Q i

poard Screen

Project Explorer > 3 X 'Temperatures_inner x -

A Screens(1)
° All Screens

R R
Temperatures_i...

= ot 8
@ e O
( L Search (%)

~ Functions (4)
Q Alarm Server

&; Multiple Languages

@ Security

gl
ﬁ:':} Tags

Figura 3-8. Explorador de Projeto

A configuragdo dos objetos em uma tela é realizada principalmente usando os controles nas guias
Home e General. A sele¢do de um objeto na tela provoca a exibi¢do da guia do menu Home;

27



3. Ambiente de Desenvolvimento

clicando duas vezes exibe a guia General, exceto para 0 objeto de botdo, o qual exibe a guia
Actions. Varios comandos comuns também estao disponiveis clicando em um objeto em uma tela.

Navegacédo no Teclado

Pressionando ALT no teclado, os comandos de atalho de teclado que podem ser usados para
executar um comando ou ir para um grupo de controle serdo exibidos. ALT+F, por exemplo, abre o
menu File e ALT+l mostra os grupos de controle do menu Insert.

x| Tl 4 k5 lix Developer - Project120 Properties
= - = = | Delelte Screenv = \ . 4 .
J 7_. D Background... - Q Sy = @ z‘yy 12| '“K‘J

Paste Add < s =1 o
g J Format Painter || Screen~ Default ¥ ab Q mL &1 S @ -

Figura 3-9. Navegac¢ao no Teclado

Atalhos de Teclado e Teclas de Funcao (Keyboards Shortcuts and Function-Keys)

A lista a seguir inclui alguns dos atalhos de teclado e teclas de fun¢des disponiveis no iX Developer:

Tecla de atalho/tecla de funcéo Descricéo

CTRL+P, [NUMERO DA TELA] t/?ggglﬁr) entre telas de acordo com sua ordem na &rea de

CTRL+E, L S&ci)t%l:iaﬁrvil)ementos selecionados na tela ativa (“E” indica o

CTRL+E, H (e)é:itjcl)tra;ttia\lggnentos selecionados na tela ativa (“E” indica o

CTRL+Z Desfazer

CTRL+Y Refazer

CTRL+A Selecionar tudo

CTRL+X Recortar

CTRL+C Copiar

CTRL+V Colar

CTRL+N Novo projeto

CTRL+O Abrir projeto

CTRL+S Salvar projeto

CTRL+B Estilo negrito

CTRL+I Estilo itélico

CTRL+U Sublinhado

= Arquiv_o de a}juda dp display. I?r'essionando F1 dentro do Editor
de Script exibe a ajuda especifica.

F5 Validar projeto

F6 Executar

Tabela 3-1. Atalhos de Teclado e Teclas de Funcéo

Iniciando o iX Developer a Partir da Linha de Comando

O iX Developer também pode ser iniciado a partir da linha de comando, digitando:

” o«

“[Caminho para o arquivo NeolDE.exe]” “[Localizacéo do projeto]\Nome do projeto] .neoproj”
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Exemplo

Para comecar o iX Developer abra o projeto chamado Testl no diretério C:\MyProjects. Selecione
Executar no menu Iniciar do Windows e digite:

e C:\Arquivos de Programas (x86)\Altus\iX Developer 2\Bin\NeolDE.exe;
e C:\MyProjects\Test1\Test1.neoproj.

Menu File

O menu File contém comandos para criar, abrir, fechar (salvando) e comprimir projetos. Também
oferece a possibilidade de fazer upload de um projeto a partir de um destino e atualizar drivers, bem
como o préprio software do iX Developer através da Internet ou de um arquivo. O menu File é
acessado clicando-se no botao iX Developer.

,j New Prajectl

Projectd

{/ Open Praject3
Praject2
Close Prajectl

@ Upload from target

b | Import settings

@ Update Software

@ Update Drivers 4
N - 0[5

Figura 3-10. Menu File

Novo (New)

Ao iniciar o iX Developer e selecionar a criagdo de um novo projeto, um assistente orienta 0 usuario
nesse processo, da mesma forma como se tivesse sido selecionada a op¢do Create New Project a
partir da pagina Welcome.

Abrir (Open)

Selecionando Open exibe uma caixa de dialogo que permite a selecao (pesquisa) de um arquivo de
projeto existente a ser aberto.

Salvar (Save)

Selecionando Save salva o projeto na pasta atual do projeto.
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Salvar Como (Save As)
Selecionando Save As permite salvar o projeto com um nome diferente e/ou em um local diferente.

Para garantir que o projeto original permaneca inalterado, o novo arquivo de projeto deve ser criado
com o comando Save As antes de modificar o seu contetdo.

A criagcdo de uma nova pasta, ao usar o comando Save As ajuda a manter um grande namero de
arquivos de projeto ordenadamente recolhidos, permitindo uma facil visualizacao.

Nota:

A opcéo Save As ndo pode ser usada para fazer modificacdes em um projeto existente, mantendo o
projeto original inalterado e salvando a nova versdo com outro nome. As alterag6es afetaréo o
projeto original de qualquer maneira. E aconselhavel fazer uma copia de backup do projeto original,
por exemplo, usando o Windows Explorer, antes de modifica-lo.

Back Up do Projeto (Back Up Project)

Selecionando Back Up Project comprime o projeto e o salva como um arquivo ZIP. O usuario sera
solicitado para um caminho onde deseja salvar o arquivo ZIP e serd também oferecida a
possibilidade de proteger por senha o arquivo ZIP.

Upload a Partir de um Destino (Upload from Target)

Selecionando Upload from Target permite fazer upload de um arquivo ZIP compactado de um
projeto a partir de um destino conectado.

Nota:

Para ser capaz de usar a fungdo Upload from Target, a caixa de selecdo Download all Source Code
no dialogo Download deve ter sido clicada antes de transferir o projeto para um painel de operacao.
Consulte o capitulo Download para obter mais informacdes.

Upload project
Choose a target to transfer project from

Search targets

Target Type IP Address Project Name Settings Select

IXT7A 10.101.100.85 Projectl a bl

1. Selection

Close Upload

Figura 3-11. Upload from Target
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Paréametro Descrigao

Connected targets [ Escolha o tipo de destino para transferir o projeto.

Comeca a transferéncia do arquivo ZIP do destino selecionado.

O usuério sera indagado acerca do caminho onde o arquivo ZIP deve ser
descompactado. Se o arquivo ZIP é protegido por senha, o usuério deve digitar
a senha para poder fazer o upload e descompactar o arquivo ZIP.

Upload é suportado nos seguintes destinos: TxA, TxB, TxC e PC. Se a opgéao
aparece na cor cinza, por favor, atualize o System Program.

Upload

A fungéo Verificar permite que o usudario verifique se uma configuragdo de
plataforma de destino é idéntica a configuragdo do projeto.

Verificar € suportado nos seguintes destinos: TxA, TxB, TxC e PC. Se a opgéo
aparece na cor cinza, por favor, atualize o System Program.

Verify

Mostra os dados sendo registrados durante o processo de carregamento e

Log verificagdo.

Tabela 3-2. Func8es

Fechar Projeto (Close Project)

Selecionando Close Project fecha o projeto atual e ativa o assistente de inicio.

Atualizar Software (Update Software)

As Ultimas atualizagBes e patches para o iX Developer podem ser baixados diretamente via conexéo
Internet.

Atualizar Drivers (Update Drivers)

Os drivers podem ser atualizados através da Internet ou via arquivo.

Sobre (About)

Clicando no botdo About exibe informacdes referentes a verséo atual do iX Developer incluindo a
chave de registro do produto.

iX Developer X.XX

by Beijer Electronics

Version XXX
Copyright @ Beijer Electronics AB

Eeijer Electronics AB
http: / fwener beijerelectronics.com

Properly licensed

Figura 3-12. Sobre o iX Developer

Notas:

O projeto ativo precisa ser salvo para acessar a lista de funcionalidades.

Se uma funcionalidade baseada em uma verséo anterior do iX Developer foi previamente instalada,
a chave de registro serd automaticamente convertida ao atualizar para a versdo 2.40 SP4.

Opcdes (Options)

Clicando no botdo Options é possivel configurar o controle do comportamento e a aparéncia do iX
Developer.
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Opcodes de Idioma (Language Options)

Selecione o idioma de execucéo do iX Developer. Uma reinicializacdo da aplicacédo é necessaria
para a nova selecéo de idioma ter efeito.

Opcdes de Compilacdo (Build Options)

Indique se a fung&o Check For Unused Tags deve ser ativada ou ndo. Ao compilar um projeto, a
funcao verifica tags ndo utilizados e apresenta uma caixa de dialogo na qual é possivel remové-los.

Opcéo de Script Depurador (Script Debugger Options)

Arguments: O argumento “%1” representa o local onde o nome do arquivo sera inserido. Esta
opcao é aplicavel somente quando a opcdo Custom é selecionada no tipo de depurador.

Debugger: Caminho completo para a aplicacéo atual do depurador.

Debugger Type: Selecione Default ou Custom. Com a configuragdo padréo, o sistema atribuira
automaticamente o caminho para o depurador (se encontrado). A op¢&o customizada permite que o
usuério forneg¢a o caminho para um depurador especifico.

Opcoes de Transferéncia (Transfer options)

Selecione esta opcao caso a caixa de selecdo de download de codigo-fonte (Download all source
code) deva ser selecionada automaticamente.

OpcoOes de Telemetria (Usage Telemetry options)

Se o valor do Allow Usage Telemetry for definido como FALSO, nenhum dado seré coletado e
enviado para a nuvem no que se refere ao uso da telemetria. Por padréo, o valor € TRUE.

Opcoes de Informacdes (Message Info options)

Selecione esta opcao caso as informacdes de atualizacdo da verséo do iX Developer devam ser
mostradas ou ndo durante a inicializagéo.

Se o valor do Show Version Info On Startup for definido como FALSO, o iX Developer ndo mostrara
as informacg6es de atualizacdo da verséo durante a inicializagéo.

a5 Options x
Language options =
Build options ZE Al |
Script Debugger options w Misc
Transfer options Show\ersionlnfoOnStartup False

Usage Telemetry options
Screen Editor options
Ribbon options
Minitoolbar options

Tags Editor options

ShowVersioninfoDnStariup
Select if version update information when starting the program should be shown.

Figura 3-13. Informac8es de atualizacéo
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Opcodes de Editor de Telas (Screen Editor Options)

Enable In Place Editing: Esta opcdo permite editar um objeto diretamente ao seleciona-lo na tela
sem ter que acessar suas propriedades na guia General (por exemplo) da faixa de opcdes.

Show Panel Around: Esta opgdo exibe um esboco do modelo do painel selecionado na area de
trabalho.

Show Size And Distance Information: O tamanho do objeto é exibido ao redimensiona-lo. A
distancia as bordas da area de trabalho é exibida ao mover-se um objeto. A indicagdo pode ser
desligada, se desejado, definindo esta opcado como False.

Show Tool Tips: Dicas de ferramentas Uteis sdo exibidas automaticamente no iX Developer. Estas
podem ser desligadas, se desejado, definindo esta op¢cdo como False.

As opc¢des do editor de tela também podem ser modificadas usando-se os bot8es na parte inferior
da area de trabalho.

Opcdes de Menu (Ribbon Options)

Go To Default Ribbon Strategy: Esta op¢éo altera o menu ativo tomando como base o contexto do
ambiente de trabalho. Quando um objeto é criado ou selecionado, 0 menu General se torna ativo na
area da faixa de opg0es. Isto é valido para qualquer objeto, exceto para botdo. Um objeto de botédo
ativara a guia de acdes, visto que esta é considerada a mais apropriada nesse contexto.

Simple Ribbon Strategy: Esta é a configuracao padréo e néo troca a faixa ativa quando se altera a
selecdo do contexto da &rea de trabalho atual. Clicando em um objeto abre o menu Home e um
duplo clique abre a faixa de op¢des General para a maioria dos objetos, mas, no caso de botbes, a
faixa de opg¢Bes de Actions é ativada.

OpcOes de Mini Barra de Ferramentas (MiniToolbar Options)

A mini barra de ferramentas é um acréscimo ao menu de contexto, incluindo um subconjunto de
controles comuns de Formato, Tag/Security e Name Groups.

Show Mini Toolbar Automatic: Quando essa opg¢édo € habilitada, a parte relativa a mini barra de
ferramentas do menu de contexto € exibida quando um objeto é selecionado. A mini barra de
ferramentas aparecera sempre em combinagdo com o0 menu de contexto, ela permanecera ativa
para um objeto selecionado, mesmo depois que ele tenha desaparecido, até uma sele¢éo ou até
que o ponteiro seja movido para outro ponto. Para mostrar a mini barra de ferramentas novamente
mova o0 ponteiro do mouse para o canto superior direito do objeto. Com a configuracdo padrao
(desabilitada), a mini barra de ferramentas s6 aparecera em combinagdo com o menu de contexto
no caso de um objeto.

OpcOes do Editor de Tags (Tags Editor Options)

As selecBes nas opc¢des do Tags Editor tornam possivel personalizar quais colunas deseja-se exibir,
por padréo, na janela de configuracao de tags.

Sair (Exit)

Clicando no botdo Exit fecha a aplicac@o. Se existem alteragdes ndo salvas, o usuario sera
guestionado se deseja salva-las antes de sair.

Barra de Acesso Rapido (Quick Access Toolbar)

A barra de acesso rapido contém controles normalmente usados com frequéncia. A barra de
ferramentas pode ser personalizada para incluir outros botdes.

™ R R

Figura 3-14. Quick Access Bar
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Salvar (Save)

Salva o projeto atual para o local especificado na criacdo do mesmo.

Desfazer (Undo)

Comandos executados podem ser desfeitos usando o botdo Undo. Ao clicar na pequena seta a
direita do botdo Undo é mostrada uma lista das alteracdes recentes para a escolha da operacao de
desfazer.

= NSRS

i Undo Resize

5 Undo Move Ellipsel

= Undo Add Ellipsel

ste Undo Delete Ellipsel
Undo Add Ellipsel

Figura 3-15. Botdo Undo

A tecla de atalho para a opgdo Undo é Ctrl+Z.

Refazer (Redo)

Um comando que foi desfeito com a opcdo Redo pode ser refeito com a opgéo Redo. A tecla de
atalho para a opgdo Redo é Ctrl+Y.

Executar (Run)

Executa uma validacdo de codigo de script e compila o projeto. Se o projeto for valido, uma
simulagéo é iniciada no PC de desenvolvimento com uma conex&o ao controlador selecionado.
Também esta disponivel no grupo de Transfer/Test no menu Project.

Simular (Simulate)

Executa uma validacéo de cAdigo de script e compila o projeto. Se o projeto for valido, uma
simulagéo é iniciada no PC de desenvolvimento sem uma conex&o ao controlador selecionado.
Também esté disponivel no grupo de Transfer/Test no menu Project.

Customizacao da Barra de Acesso Rapido (Quick Access Toolbar)

Alguns dos controles do menu podem ser adicionados a barra de ferramentas de acesso rapido.
Clique no botéo direito do mouse sobre o controle desejado e selecione Add to Quick Access
Toolbar ou Remove from Quick Access Toolbar.

Abas de Menu

O menu Options contém controles agrupados para edicdo e manutencdo de um projeto, telas e
objetos. Clique em qualquer guia para exibir a faixa de opc¢des. Utilize as op¢cdes Minimize/Maximize
na aba de opc8es para recolher/expandir as guias de controle dos menus ou clique duas vezes em
um menu de faixa de opcgdes. Isso também pode ser feito a partir da Quick Access Toolbar.

Propriedades Adicionais

Alguns grupos de faixa de opc¢8es incluem propriedades adicionais que podem ser configuradas
clicando na pequena seta no canto inferior direito do grupo atual.
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&J ﬁ ) shapeFill ~

gshape Qutline ~
Arrange Quick  Other

v+  Styless~ Colos~ & ShapeEffects ~

Figura 3-16. Propriedades Adicionais

A janela Properties exibe os grupos de propriedade disponiveis para selecédo a esquerda. Os grupos
de propriedade disponiveis diferem dependendo de qual objeto esta selecionado.

X' Properties = @
| Actions Color Settings
Outline [ start Color ~ [MlEnd Color ~

L
€ » 301
A - 4

Opacity (%) 100 'y

| ok || Cancel

Figura 3-17. Janela Properties

Area de Trabalho (Desktop Area)

A area de trabalho exibe telas e paginas de configuragdo de componentes do projeto como
controladores e fung@es. As areas de trabalho exibem apenas uma tela ou componente de cada vez.
Quando se abrem multiplas telas ou componentes as abas sdo mostradas na parte superior da area
de trabalho. Clicando em uma guia ativa seu conteudo para edigéo.

Se houver mais abas abertas do que podem ser exibidas, setas de navegacao na parte superior da
area de trabalho podem ser usadas para se deslocar entre elas.
Visdo da Tela na Area de Trabalho (Screen View in Desktop Area)

A aparéncia do objeto, bem como o tamanho e a aparéncia da tela atual podem ser gerenciadas por
controles na parte inferior da area de trabalho. Também é possivel ativar e desativar a funcéo de
edicao local que permite a edigdo de texto em um objeto diretamente ao seleciona-lo na tela.

Fit to Screen

Figura 3-18. Objetos de Tela

Mostrar / Ocultar Informacdes de Tamanho e Distancia (Show / Hide Size and Distance Information)

O tamanho do objeto é exibido ao redimensiona-lo. A distancia as bordas da area de trabalho é
exibida ao mover-se um objeto.
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Figura 3-19. Ativacédo de Informacdes de Tamanho e Distancia

Mostrar / Ocultar Informacgdes (Show / Hide Info)

E possivel visualizar informacdes referentes a qual tag cada objeto esta conectado, e se a dinamica
ou acdes estdo configuradas para o objeto, clicando no botdo Show / Hide Info.

Login
Dynamics Tag2

User login ‘ 0

Show Screen

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Screen2 " I = i = I I i i i |

Figura 3-20. Ativagdo da Opcéo Show Info

Mostrar / Ocultar Dicas de Tela (Show / Hide Screen Tooltips)

Uma dica de ferramenta semitransparente é exibida para cada objeto quando o cursor esta sobre
ele, caso a opgdo Show Screen Tooltips esteja selecionada. Dicas de ferramentas para, por
exemplo, comandos de menu ndo séo afetadas por essa configuracdo. Somente dicas de
ferramentas para objetos na tela.

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Width
Height
Connected to  Tags.Tag2

" | l Sllderl

Figura 3-21. Opc¢ao Mostrar Dicas de Tela Ativada

Habilitar / Desabilitar Edicdo Local (Enable / Disable In Place Editing)

Esta opc¢édo permite editar um objeto diretamente ao seleciona-lo na tela sem ter que acessar suas
propriedades na guia General (por exemplo) da faixa de menus.
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Tlext

Figura 3-22. Edicdo Local Habilitada

Mostrar / Ocultar Moldura de Painel (Show / Hide Panel Frame)

Essa opcédo exibe ou oculta uma moldura de painel virtual em torno da tela, quando um painel de
operacdo é selecionado como destino.

Ajustar a Tela (Fit to Screen)

Zoom

Cligue em Fit to Screen para fazer com que a tela tenha o tamanho maximo permitido para a area
de trabalho.

Os métodos a seguir podem ser usados para aumentar ou diminuir o Zoom na area de trabalho:

Selecionar um valor de Zoom a partir da lista suspensa.

Ajustar o controle deslizante de Zoom para um nivel desejado.

Clicar nos botdes de Zoom In e Zoom Out.

Colocar o ponteiro do mouse em qualquer lugar na tela e utilizar a rolagem do mouse.

Visdo Panoramica (Pan)

Uma visdo panoramica da tela atual é possivel no modo de Layout se a tela for maior que a area de
trabalho.

e Pressione e segure a BARRA DE ESPACO (0 ponteiro do mouse mudara sua aparéncia de
uma forma de seta para uma méo aberta).
¢ Arraste para ajustar a tela (o ponteiro do mouse em forma de mao se fecha).

Modos de Exibicdo da Area de Trabalho (Desktop View Modes)

Telas e fungBes tém modos de exibi¢do diferentes. A configuracdo padréo é o modo de exibicao de

Layout, mas telas e fun¢des podem ser parcialmente visualizadas e editadas diretamente no cddigo.
O modo desejado é selecionado na parte inferior esquerda da area de trabalho. O cddigo para telas
€ em xaml e C# para script.

‘}Layouti Xaml Script Aliases

Figura 3-23. Guias de Modo de Visualizag&o da Area de Trabalho

CUIDADO:
Em cé6digo digitado no modo de texto (Xaml e Script) podem ocorrer erros que ndo séo
possiveis de se reconhecer durante uma analise e compilacdo. Cédigo incorreto pode

resultar em comportamento imprevisivel e perda de dados.

Disposicéo (Layout)

Telas e objetos normalmente séo editados no modo de exibi¢cdo de Layout.
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XAML

Script

Um layout de tela é definido em cédigo XAML (eXtensible Application Markup Language). Os
arquivos XAML sdo armazenados na pasta do projeto.

Cddigo XAML pode ser acrescentado e alterado no modo de exibicdo Xaml. Quaisquer alteracdes
feitas no codigo XAML irdo afetar o layout de tela.

No modo de visualizacéo de Script, agcbes podem ser configuradas para telas, objetos, tags, teclas
de funcao, etc.

CUIDADO:

Para exibir uma guia de script com a descricdo detalhada das possibilidades de comando do
iX Developer selecione o modo de exibi¢cdo de Script, clique qualquer local no cédigo e
pressione F1.

Objetos que podem disparar eventos aparecerdo com nds expansiveis na exibicdo de Script.
Clicando em [+] no n6 este expande e mostra os disparos de eventos para o objeto. Clicando duas
vezes em um evento insere seu titulo do método com um corpo de cddigo vazio. Roteiros séo
escritos em sintaxe C#.

Quando as aces séo definidas para um objeto, isto tera precedéncia sobre o cédigo de script.

Notas:

Evite usar varios métodos de disparo, visto que isso pode causar comportamento indesejado. O
usudrio pode utilizar um script ou definir acdes através dos controles na guia A¢8es. Evite o uso de
acOes de disparo por clique em combinagdo com disparo de a¢bes via botdo do mouse.

Os eventos ValueOff e ValueOn para variaveis internas estéo disponiveis para selecdo no modo
script, mas eles ndo sédo executados ao rodar o projeto.

O evento ValueChangeOrError esta disponivel no modo script, mas ele s6 deve ser usado com tags
de controlador. Ele ndo suporta variaveis internas ou tags do sistema.

Um comportamento complexo pode ser criado usando o codigo de script.

Selec¢des feitas no modo de exibicdo de Layout sdo mantidas quando alternar para o0 modo de
visualizagdo de script e vice-versa.

Os n6s com codigo de script editado séo realgados na visualizagdo de arvore expandida.

~InputVal » §14 using Neo.ApplicationFramework.Common.Graphics.I »
LostFoc 15 using Neo.ApplicationFramework.Controls;
ValueCh 16 using Neo.ApplicationFramework.Interfaces;
—J- Buttonl =
m 19 public partial class Screenl
MouseD 6 [
- MouseE 21
- Mousel ~|§22 void Buttonl Click(System.Object sender, Sys
MouseU 23 {
- Button2 24 Textl . Text = NTest¥; A
+)- CircularMet ]
+)- Screenl
+)- Sliderl
+- Textl > =
< L » < m »

Figura 3-24. Realce de um N6 Editado na Exibig&o de Arvore

E possivel desativar um script sem exclui-lo clicando no botéo direito do mouse em um né com
script e selecionando Unhook Event Handler. Isto exclui que o script da execuc¢do, mesmo que haja
cédigo, e 0 n6 ndo sera mais real¢cado.
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Buttonl I| = '
Mou Rename event handler F2
.Mou Hookup new event handler
Mou Hookup existing event handler... »

| Unhook event handler
Rittan?l |

Figura 3-25. Unhook Event Handler

Alguns objetos, como caixas de texto, listas e caixas combo, dependem de c6digo script para
definicdo de comportamento avancado.

Conclusdo de Nome (Name Completion)

Exemplo

Um recurso de conclusdo de nome sensivel ao contexto (IntelliSense) pode ser ativado durante a
digitacéo via CTRL+BARRA DE ESPACO acionando automaticamente quando um ponto ('. ') € digitado
depois de um elemento de cédigo. O uso de itens fora do escopo atual € definido através da
palavra-chave Globals, mas néo é possivel realizar o script de outras telas além da selecionada.

Métodos sao concluidos sem lista de argumentos. Adicione parénteses e argumentos para
completar uma selecéo.

Notas:

Um caédigo de script incorreto pode resultar em erros que ndo sédo possiveis de serem reconhecidos
durante a analise e compilagéo, podendo resultar em comportamento imprevisivel e perda de dados.
Nem todas as tags disponiveis em Tags séo visiveis no IntelliSense ao editar scripts. A fungéo de
conclusdo de nome ndo mostrara tags e objetos que tenham nomes semelhantes aos nomes de
comando de script.

Se houver erros de cédigo de script durante a validagéo de um projeto é possivel navegar para a
posi¢cdo errbnea clicando duas vezes sobre o erro na lista de erros.

Pressione CTRL+SHIFT+BARRA DE ESPACO durante a edi¢éo para obter uma dica de ferramenta
com as variantes permitidas em um método sobrecarregado. Use SETA PARA CIMA ou SETA PARA
BAIXO para rolar. Faca uma nova sele¢céo ou pressione ESC para fechar a dica de ferramenta.

Nota:
E necessario fazer uma conversao de tipo explicita do formato de tag para operandos de um método
sobrecarregado.

O cdédigo de script pode ser usado para formatar objetos. Se um atributo de objeto esta selecionado
aparecera uma dica de ferramenta com os métodos permitidos. Métodos que néo fazem parte da
API C# padréo que estdo enderecados com o caminho completo ou a biblioteca também podem ser
incluidos.

Preenchimento de um objeto retangular usando um gradiente de cor (de uma cor para outra).

void Screenl Opened(System.Object sender, System.EventArgs e)
{
Rectanglel.

I -
I Height
% IsEnabled -
2 Left F
& MouseDown
# MouseEnter
¥ Mouseleave
 MouseUp =

Figura 3-26. Preenchendo com Cor um Objeto
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O cdédigo a seguir implementa um gradiente de vermelho a violeta no retangulo. A biblioteca com o

método “BrushCF()” é adicionada com “using” no inicio do exemplo, juntamente com as bibliotecas
padrao.

public partial class Screenl
{

void Screenl COpened(System.Object sender, System.EventiArgs e)
{
Rectanglel.Fill = new BrushCF (System.Drawing.Color.Red,
System.Drawing.Color.Purple,
FillDirection.Center):;

Figura 3-27. Cédigo de Implementacéo de Gradientes

Notas:

Quando um timer é usado no cédigo de script, € importante “fechar” o timer no cédigo.
Renomear objetos e telas incluidas em scripts no modo de Layout fara com que os scripts ndo
funcionem adequadamente.

Componentes Adicionais (Referenced Assemblies)

Componentes de terceiros e objetos que sdo adicionados ao projeto através de Referenced
Assemblies estardo disponiveis na edi¢éo de scripts. Seus métodos e propriedades serdo incluidos
pela funcdo de conclusdo de nome, da mesma forma que os componentes internos.

Aliases

Aliases podem ser configurados no modo de exibicdo de Aliases.

Importacdo/Exportacdo de Alias (Import/Export for Alias)

As instancias de alias podem ser exportadas e importadas usando o botdo Import/Export
(Importacéo/Exportagdo) na pagina de configurag&o Alias Instances. O procedimento é semelhante
a exportacdo e importacao de tags. Novas instancias Alias podem ser adicionadas acrescentando
uma linha no arquivo de importacdo. Da mesma forma, novos codinomes podem ser adicionados
adicionando novas colunas no arquivo de importacgéo.

Ao exportar as instancias Alias, os valores padréo para os codinomes aparecerdo como uma linha
no arquivo exportado com o nome DefaultValue. Se a linha DefaultValue existir quando uma
instancia de Alias for importada, os valores poderdo ser usados para atualizar os valores padrdo dos
codinomes.

Nota:

Para o valor padréo, use a opcao Substituir (Overwrite) ou Mesclar (Merge) para atualizar os valores
padrao de codinomes existentes e para resolver o conflito de nomes.

O valor padréo ndo sera atualizado se a opcdo Alterar (Change) for escolhida para o mesmo.

Em vez disso, uma nova instancia de Alias é criada com o nome alterado.

Posicionamento de Janelas

O comportamento de muitas janelas pode ser adaptado para atender ao usuario, por exemplo,
exibida ou oculta, ou mesmo em outra posi¢do na area de trabalho.

Janelas ancoradas representando ferramentas de controle podem ser convertidas em janelas
flutuantes. Ferramentas de controle podem ser ancoradas separadamente ou serem gerenciadas
como um grupo de guias em uma janela. Uma janela de ferramentas ancorada suporta auto hide.
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Quando uma janela é “ancoravel”, um losango guia aparece quando a janela € movida na area de
trabalho. Setas de posicéo estendidas aparecem nas bordas da area de trabalho. O losango guia
torna possivel encaixar uma janela de ferramentas em um dos quatro lados da area de trabalho.
Quando uma janela de ferramentas esta desancorada, ela flutua sobre a area de trabalho.
Posicionando uma ferramenta no centro de um diamante guia cria um grupo de guias de
ferramentas dentro da janela a que o diamante guia pertence.

Fixando uma Ferramenta (Docking a Tool)

Arraste o titulo da janela para qualquer posi¢do na tela. Se a ferramenta néo esta fixada, ela se
tornara flutuante.

Para reafixar uma ferramenta:

1. Se aferramenta ja estiver ancorada dé um duplo clique no seu titulo para torna-la
flutuante.

2. Arraste a ferramenta para o centro da area de trabalho. Aparece um diamante guia,
apontando para as quatro bordas da area de trabalho. Libere a janela na direcao
desejada. Quando o ponteiro do mouse estiver na posi¢do, um contorno da janela
aparecera na area designada.

Fixando uma Ferramenta a um Grupo de Guias

E possivel fixar uma ferramenta a um grupo de ferramentas existente, criando uma janela agrupada
com guias.

1. Se aferramenta ja estiver fixada dé um duplo clique no seu titulo para torna-la
flutuante.

2. Arraste a ferramenta para o centro do grupo existente. Uma guia diamante aparece.

3. Posicione a ferramenta no centro da guia.

A~ Functions (3 IA—]
0«10«30
%) Multipl | '1 jages

’,E%*J Reports

@ Security

ﬁ :) Tags

Figura 3-28. Encaixe de Grupo de Guias

Desafixando uma Ferramenta de um Grupo de Guias

Quando uma janela contém varias ferramentas, elas aparecerdo como guias na parte inferior da
janela. Para desafixar uma ferramenta que esta em um grupo com guias, arraste a guia para a
ferramenta e solte-a na area de trabalho.

Auto Ocultar (Auto-Hide)

Auto ocultar permite uma visdo maximizada da area de trabalho, minimizando janelas de ferramenta
ao longo das bordas da area de trabalho, quando estas ndo estiverem em uso. Auto Hide é ligada e
desligada, clicando no respectivo icone de tachinha na barra de titulo da janela.
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Janelas de ferramenta irdo expandir-se para seu tamanho original quando o ponteiro passar sobre
elas. Quando uma janela de ferramenta escondida perde o foco, ela retorna para sua guia na borda
da area de trabalho. Enquanto uma janela de ferramentas estiver oculta, seu nome e o icone sao
visiveis em uma guia na borda da area de trabalho.

Nota:
A funcdo Auto Ocultar tem de ser desligada antes que uma ferramenta possa ser movida.

Paginas de Configuracéao

Muitas funcoes, tais como Alarm Server e Data Logger, sao configuradas através de paginas de
configuracdo no estilo de tabela.

Em alguns casos, existem varias paginas de configuragao para um recurso. Quando aplicavel, a
pagina de configuracdo de um recurso pode ser aberta para permitir o acesso direto. Por exemplo, é
possivel, ndo sé selecionar uma tag, mas também declarar novas tags, diretamente através do
campo Select Tag no caso de um obijeto.

Inicio (Home)

Em uma pagina de configuracdo, o menu Home é usado para adicionar e remover itens em uma
funcdo ou controlador.

Editar Células da Tabela

Use o botdo Add para acrescentar um novo item em uma exibi¢cdo de tabela na pagina de
configuracao.

Use o botdo Delete na guia Home ou o botéo Delete do teclado para remover a linha ativa na
tabela. Varias linhas podem ser selecionadas usando as teclas CTRL ou SHIFT.

J Tags || Controllers || Triggers | Poll Groups || Index Registers |

[ ome |
Columns Visible
| Add B ‘ Delete - Scaling 7] Others
Data Exchange
Controllers
Data Type Access Right | Data Type Controller1

E DEFALLT ReadWrite INT15 Do
"'.I'agl DEFALLT ReadWrite INT15 D1
Counter DEFALLT ReadWrite INT15 co
Weight DEFALLT ReadWrite INT15 D2
Length DEFALLT ReadWrite INT15 D3
Width DEFALLT ReadWrite INT15 D4
Area FLOAT ReadWrite DEFALLT
BoolAlarmTag DEFAULT ReadWrite DEFAULT
Calc BIT ReadWrite DEFALLT

Figura 3-29. Edicdo de Células de Tabela

Navegacéo pelo Teclado

A navegacdo pelo teclado pode ser feita usando as teclas de seta ou com TAB. Pressionando F4
dentro de uma célula de tabela - em alguns casos - abrira a lista de selecao.
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Pressionando ENTER reconhece uma selecdo e pressionando ESC cancela uma sele¢éo. Pressione
DELETE para remover um valor ao editar um campo. Se uma linha esta selecionada ao pressionar
DELETE, toda a linha sera removida da tabela.

Use a BARRA DE ESPACO para alternar um valor em uma caixa de selecao.

Pressione CTRL+TAB para deslocar o foco da tabela.

Navegacédo Entre Paginas

Uma péagina de configuracdo em camadas (por exemplo, a pagina de itens de alarme) tem algumas
funcdes de navegacéo especificas.

A navegacdo para baixo no teclado é realizada pressionando-se CTRL+SETA PARA BAIXO. Isto vai
permitir navegar em um grupo expandido, repetindo o processo ao atingir a Gltima das linhas
expandidas.

A navegacdo para cima e para fora de um grupo via teclada é feita pressionando-se SETA PARA
CIMA.

Use CTRL++ para expandir um grupo e CTRL+- para colapsa-lo.

A navegacdo entre campos dentro de um grupo via teclado é realizada através da SETA PARA A
DIREITA ou SETA PARA A ESQUERDA.

Pressionando ENTER reconhece a sele¢éo e pressionando ESC cancela a selecao.

Auto Completar

Campos nas tabelas de configuracéo séo - quando possivel - automaticamente preenchidos quando
SETA PARA BAIXO é pressionada na Ultima linha da tabela. Quando necessario, nomes e
identificadores de tag sao incrementados para evitar cOpias exatas dos nomes simbdlicos e
identificadores de tag. O incremento é realizado se a Ultima parte da string € um nimero inteiro. Um
“1” sera acrescentado a string se a mesma nao finaliza com um caractere numeérico. Isso é (til
guando existem tags consecutivas do mesmo tipo nos dados do controlador.

Filtrando Itens (Filtering Itens)

Itens nas paginas de configuracdo podem ser filtrados selecionando-se Show Selection no botédo
Selection/Show All.

} Home l
E Add ‘ ‘ Delete Show Selection... v§
‘ Show Selection... l
1 Show All ‘
Name Tag L
Recipeltem1 Weight
Recipeltem2 Length
» Redpeltem3 Width =

Figura 3-30. Show Selection
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s )
™ Filter Builder [

And

[Name] Beains with w
Or

[Data Type] Equals i| |
DEFAULT
INT16
INT32
FLOAT
DOUBLE
DATETIME
STRING

OK 1‘ L Cancel [ | Apply [

Figura 3-31. Filter Builder

Varias condi¢des podem ser usadas, e os diferentes valores/operadores que podem ser usados
para definir as condi¢des sdo exibidos ao clicar sobre os blocos de construcéo de condi¢des.

Operandos e nés de operador sdo sensiveis ao contexto. Strings de nome nédo diferenciam
mailsculas de mindsculas. Valores no construtor de filtro sdo salvos individualmente para cada
funcdo durante uma sesséo de edicdo. Um filtro € construido como uma arvore de expresséo légica.
Um filtro normalmente tem opera¢des em valores de coluna individual como nds secundérios sendo
gue os operadores l6gicos servem como nds principais.

O esquema de cores a seguir é empregado:

Cor Funcéo
Vermelho Operador légico
Azul Operando de coluna
Verde Operador de valor
Cinza Operando de valor

Tabela 3-3. Esquema de Cores

Uma indicacdo de que um filtro estd sendo utilizado aparece na parte inferior da pagina de
configuracao.

X (V] [Name] Like 'wo%'

Selecionando Show All a partir do botdo Show Selection/Show All na pagina de configuracéo
exibe a lista completa, nao filtrada.

Telas (Screens)

Telas contém objetos que podem ser exibidos em Runtime. Uma tela pode conter objetos
predefinidos, tais como botées ou uma lista de alarme. Fotos de objetos fisicos, como uma bomba,
conectados aos dados de um controlador, também podem ser incluidos para serem usados para
controle e monitoramento do objeto fisico.

Propriedades sdo definidas para cada tela.

Telas sao editadas na area de trabalho e podem ser gerenciadas a partir de:

Localizagcao Uso

The Navigation Manager Adicionando novas telas, gerenciando links entre telas,

44



3. Ambiente de Desenvolvimento

excluindo telas

Adicionando novas telas, importando telas de outros projetos,

The Screens list in the Project renomeando telas, definindo telas como de inicializagéo,
Explorer salvando telas como modelos, excluindo telas, editando scripts
de tela

Adicionando novas telas, selecionando telas de modelo e de
plano, excluindo telas, selecionando idioma, definindo
seguranca de tela

The Screen group of the General | Gerenciando Propriedades de Tela de Popup e Selecionando
Ribbon tab Telas para Pré-carregamento

The Screen group of the Home
ribbon tab

Tabela 3-4. Meios de gerenciamento de telas

Nome e Titulo da Tela (Screen Name and Screen Title)

Todas as telas tém nomes exclusivos, visiveis, por exemplo, no explorador de projeto e no
gerenciador de navegacédo. Os nomes de todas as telas abertas sdo mostrados como guias na area
de trabalho. O nome da tela atual é exibido e pode ser alterado no grupo Name Group do menu
Home.

Em Runtime, o nome da tela é exibido juntamente com o titulo do projeto na barra de titulo como
padrdo. Para exibir algo que ndo seja 0 nome de tela, um titulo de tela pode ser adicionado ao grupo
de Screen na guia General, quando a mesma estiver selecionada.

Nota:
O nome de tela no iX Developer ndo é atualizado quando o titulo de tela (para exibicdo em Runtime)
€ renomeado.

System Insert View Dynamics | General
Screen title Preload at startup
ne. v Popup X 0 Width 1280 i
’ v Y0 Height 800 Screen ID

Figura 3-32. Menu General
Se o titulo do projeto na guia Project for deixado vazio, apenas o nome ou titulo da tela é exibido.

h - Home Project System Insert View Dynamics | General Actions |

= e D B ﬁ E ’ﬁf ’ g Bt Tr=| Project Name Project136
D h_ 3 ] : - Project Title  Project136
‘ Build Rebuild Run Simulate Debug } Download Upload Export || Compress Settings Referenced

‘ ’ Database Project Assemblies

Figura 3-33. Menu Project

Tela de Fundo (Background Screen)

E possivel usar outra tela como tela de fundo, para, por exemplo, definindo uma aparéncia uniforme
das telas no projeto e evitando configuracéo repetitiva. A tela de fundo pertence ao projeto atual.

Exemplo
Siga as etapas abaixo para usar uma tela de fundo:

1. Crie uma tela de fundo com alguns elementos reutilizaveis, tais como botdes de
navegacao e renomeie-a.

45



3. Ambiente de Desenvolvimento

MyBackgroundScreen 4 b X

Figura 3-34. Tela de Fundo

2. Crie uma nova tela.

[m 4p x
Alarms

State Active Time Text

Active: 0 Inactive: 0 Ack: 0 Normak: 0 [0/0]

Figura 3-35. Nova Tela

3. Mantenha a nova tela aberta na &rea de trabalho e selecione a tela de fundo a partir do
grupo Screens do menu Home.
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Background... H ‘ N ‘\
Add % None

| Screen v

l —-_.

i
I
I
i

‘ Screenl

Screen2

Figura 3-36. Grupo de Telas

A tela de fundo agora € usada para a tela.

Qualquer modificacéo feita na tela de fundo sera refletida em todas as telas que a utilizam.

Tela de Inicializag&o (Startup Screen)

A tela de inicializacao é a primeira tela que abre quando um projeto é executado. Por padrao,
Screen 1 é definida como tela de inicializagéo.

Outra tela de inicializacao pode ser definida a qualquer momento clicando sobre a tela na area de
trabalho ou no Project Explorer e selecionando-a como Startup Screen.

A tela de inicializacdo selecionada distingue-se facilmente das outras telas no Project Explorer por
um contorno azul quando em foco.

Modelos de Tela (Screen Template)

A instalacé@o do iX Developer inclui um nimero de modelos de tela com funcionalidades basicas.
Também é possivel salvar suas préprias telas como modelos de tela, clicando sobre a tela atual e

selecionando Save Scren as Template. O modelo de tela pode ser usado no projeto atual ou em
outros projetos do iX Developer.

Se um modelo de tela selecionado contém tags que n&o foram anteriormente incluidas no projeto, o
usuario pode selecionar para automaticamente adiciona-las a lista de Tags.

Para usar um modelo de tela, clique na parte inferior do botdo Add Screen no grupo Screen do
menu Home. Uma visualiza¢do de modelos de tela é exibida. Modelos criados pelo usuario, bem
como predefinidos podem ser excluidos clicando-se sobre o modelo na visualizacdo e selecionando-
se Delete Screen Template. A pasta da tela selecionada é excluida permanentemente do disco.

Tela de Seguranca (Screen Security)

O uso das configuragfes de seguranga nas telas torna possivel restringir o acesso as mesmas com
base em grupos de seguranc¢a de usuario, da mesma forma que na seguranca de objeto.

N&o é possivel definir a seguranca para o caso da tela de inicializagao.

Ao usar uma tela de fundo, séo aplicadas as configuracfes de seguranca da tela de nivel superior.
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Quando telas sédo importadas de outros projetos do iX Developer ou do Information Designer,
configuracdes de seguranca sao incluidas e serdo usadas no projeto atual.

Tela de Popup (Popup Screen)

Normalmente, apenas uma tela é visivel no painel de operacdo em Runtime. Algumas vezes, uma
tela popup que se comporta como uma janela flutuante pode ser Util. Qualquer tela pode ser
configurada como uma tela de popup:

1. Marque a opc¢éo Popup Screen no Screen Group do menu General.

2. Defina as coordenadas (X, Y) da posicéo inicial para determinar onde a tela sera
aberta. A posicao (1, 1) corresponde ao canto superior esquerdo da tela.

3. Defina a largura desejada e a altura em pixels para a resolucdo da tela.

Clicando em Modify Screen Size/Position permite mudar o tamanho e posicéo da tela popup
arrastando-a com o cursor. As coordenadas sdo atualizadas automaticamente.

Tela de Popup Modal (Modal Popup Screen)

Marcando a opcao Modal torna a tela popup selecionada, modal, o que significa que o usuério ndo
podera interagir com outras telas enquanto esta tela estiver visivel. Todas as outras telas ainda
serdo atualizadas.

Estilo (Style)
Diferentes estilos podem ser selecionados para telas de popup em destinos de PC.

Nota:
Quando usando um navegador web ou objeto visualizador de pdf em uma tela popup, apenas o
estilo padrdo para a tela de popup é suportado.

Abrir Tela de Popup (Open Popup Screen)

A abertura de uma tela de popup em Runtime é feita através de uma agcdo Show Screen em um
objeto.

Nota:
Ao configurar uma agdo Show Screen para uma tela popup, a posi¢éo da tela pode ser selecionada.
Essas configuracdes substituem as configuragdes realizadas no grupo Screen do menu General.

Fechar Tela de Popup (Close Popup Screen)
Uma tela popup é fechada em Runtime por uma acdo Close Screen em um objeto.

Se a acao Close Screen for acionada a partir de uma tag, isso fechara tanto a tela pop-up quanto a
tela principal.

Pré-Carregando Telas (Preloading Screens)

Na primeira vez que uma tela é aberta no projeto em execucédo deve-se levar em conta o tempo de
compilacdo. Para minimizar este tempo, é possivel pré-carregar um maximo de 10 telas do Screen
Group no menu General, enquanto a tela estiver selecionada. As telas selecionadas serdo entéo
carregadas na inicializagéo da aplicacdo e ndo no instante da sua abertura.

Nota:
Em vez disso, o tempo economizado na abertura da tela € adicionado ao tempo de inicializagao da
aplicacéo.

Eventos relacionados as ac¢oes de tela (tela aberta, tela fechada e tela fechando) néo ocorrerédo por
ocasido da pré-carga de uma tela.

O pré-carregamento da tela de inicializacdo (ou da sua tela de fundo) ndo tem nenhum efeito. Telas
de popup ndo podem ser pré-carregadas.
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A funcéo de pré-carregamento esta disponivel somente para destinos de painel de operacéo.

Importando Telas (Importing Screens)

Telas de outros projetos podem ser importadas clicando com o botéo direito do mouse na area de
telas do Project Explorer e selecionando Import.

Se a tela selecionada tem um nome idéntico ao de uma das telas existentes, um novo nome de tela
€ sugerido.

Se a tela importada inclui tags que ainda néo existam em projetos, o usuario é indagado se deseja
adicionar estas.

Nota:
Somente 0os nomes de tag serdo adicionados pela fung&o de importacéo.

Screen Caching

O cache de uma tela significa que o conteldo da tela é temporariamente armazenado na meméria,
para que a tela possa ser carregada mais rapidamente no futuro.

Uma tela contém eventos que serdo disparados quando a tela carregar e fechar. Ndo ha diferenca
neste comportamento se a tela estd armazenada em cache ou ndo. Quando uma tela em cache é
substituida por outra tela, a primeira desativara todas as ligac6es dindmicas, hibernara quaisquer
controles que possam estar executando temporizadores ou processos e, finalmente, disparara os
eventos em fechamento e fechados.

Scripts em telas em cache

Ao implementar scripts ou a¢cdes em uma tela em cache, é altamente recomendavel garantir que
gualguer implementacéo seja encerrada adequadamente.

Se usar, por exemplo, um temporizador ou uma tarefa que sera inicializada no evento disparado
pela tela, ele deve ser pausado, interrompido ou descartado por ocasido do fechamento. Caso
contrério, a implementagéo continuara sendo executada em segundo plano, mesmo que a tela
esteja armazenada em cache, e possivelmente leve a uma carga desnecesséria da CPU ou outro
comportamento indesejavel.

Grade (Grid)

Existem diferentes métodos para alinhar objetos em telas, encaixando-os em outros objetos e
encaixando-os na grade. Propriedades de grade sédo gerenciadas clicando sobre a tela atual e
selecionando Grid no menu de contexto. Também é possivel selecionar a op¢édo de ndo encaixar
objetos.

Configuracgtes de grade sédo globais e afetardo todas as telas.
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e

iX' Grid Settings
Snap to
Do not snap objects
@ Snap objects to other objects
Snap objects to grid
Grid
Spacing: & pixels
| Show grid on screen

Grid style: Dots >

‘ oK } i Cancel |

Figura 3-37. Configuracédo da grade

Encaixar Objetos a Outros Objetos (Snap Objects to Other Objects)

Para ajudar no posicionamento de objetos em uma tela, linhas de encaixe aparecerdo quando um
objeto € movido pela tela. As linhas de encaixe sdo usadas para alinhar o objeto arrastado com
outros objetos na tela.

Linhas de encaixe azuis aparecem sempre que os limites a direita, esquerda, superior ou inferior
coincidam com outros limites do objeto. Uma linha de encaixe horizontal vermelha indica que o
centro do objeto esta alinhado com o centro de outro objeto. Para o alinhamento vertical do centro,
selecione os objetos e use Align Center no controle de organizagdo do formulario no grupo.

Encaixar Objetos a uma Grade (Snap Objects to Grid)

Use 0 menu de contexto e selecione Snap to Grid para permitir a ligacdo aos pontos da grade no
caso de um objeto movido. O modo Snap to Grid desativa a op¢do Snap Lines em objetos
arrastados.

Grade (Grid)

Os estilos diferentes de grade podem ser usados como um caminho de auxilio ao desenvolvimento
do layout dos objetos na tela.

Configuracao de Grade Descricao

Spacing Numero de pixels entre as linhas de grade

Show Grid on Screen Exibir a grade na tela

Grid Style Selecéo entre linhas e pontos como estilo de grade

Tabela 3-5. Configuracfes de Grid

Objetos (Objects)

Objetos que podem ser criados em uma tela estdo disponiveis a partir do grupo de Objects e
Component Library.

Linhas de encaixe sdo usadas para posicionar objetos em uma tela e alinhar um objeto movido
juntamente com outros objetos.

Informacdes sobre conexdes de tag, bem como informacdes de tamanho e distancia de objetos na
tela atual podem ser exibidas através dos botdes na parte inferior da area de trabalho.
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Manipulac&o de Objetos

Criar (Create)

Para inserir um objeto de tamanho padréo, clique na posicdo da tela onde se deseja colocar o
mesmo.

Para dar ao objeto um tamanho e forma especificos, pressione o botdo do mouse e arraste para
criar o objeto na tela. Pressione e segure SHIFT ao criar um objeto para manter as proporc¢des do
mesmo.

Ao criar um objeto do tipo linha, pressione e segure SHIFT para restringir a linha em angulos de 45
graus.

Selecionar (Select)

A ferramenta Select esta disponivel no canto superior esquerdo do grupo Objects quando o grupo
nao estiver expandido. A ferramenta de selecdo é a ferramenta padréo para edicdo de telas. Depois
de aplicar qualquer outro controle de objeto, o ponteiro do mouse ir4 retornar para a ferramenta
Selecionar. Quando a ferramenta Select focaliza um objeto selecionado no ponteiro/seta do mouse
muda para outro lado.

Mover (Move)

A posi¢éo de um objeto é parte das propriedades do mesmo. A posigdo de um objeto pode ser
alterada de maneiras diferentes:

e Clique e arraste o objeto para mové-lo para a posi¢éo desejada.
e Abra a grade de propriedade e edite as coordenadas Esquerda e Topo.

Para mover o objeto selecionado um pixel por vez selecione o objeto e use as setas do teclado.

Copiar e Colar (Copy and Move)

Use CTRL + arraste para fazer uma copia do objeto selecionado e para mové-lo para a posicao
desejada.

Redimensionar (Resize)
O tamanho de um objeto é parte das propriedades do mesmo. Para alterar o tamanho de um objeto:

¢ Quando a ferramenta Select focaliza as al¢as de redimensionamento do objeto
selecionado, o ponteiro do mouse muda para uma seta. Redimensione o objeto para o
tamanho desejado.

e Abra a grade de propriedade e edite os valores de Height e Width.

Para redimensionar um pixel por vez de um objeto selecionado escolha o objeto, pressione SHIFT e
use as setas do teclado.

Girar (Rotate)

Nota:
Girar s0 é suportado para projetos concebidos para destinos de PC e ndo contempla todos os
objetos.

Angulo e centro de rotacéo pertencem as propriedades de um objeto. O centro de rotacdo de um
objeto € mostrado como um circulo branco pequeno que, por padrao, esta localizado no centro do
objeto selecionado.

Quando a ferramenta Select paira sobre o centro de rotacdo de um objeto selecionado o ponteiro do
mouse muda para um circulo dentro de um quadrado com lados de seta. Isto indica que é possivel
mover o centro de rotagédo.
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Para alterar o centro de rotacao de um objeto:

1. Aponte para um objeto para seleciona-lo. Quando um objeto é selecionado um quadro
vermelho com alcas é mostrado ao redor do objeto.
2. Arraste e solte o circulo do centro de rotacéo para a nova posi¢ao.

Quando a ferramenta Selecionar passa ao lado de um canto do quadro de selec&o para um objeto
selecionado o ponteiro do mouse muda para uma seta circular. Isso indica que é possivel gira-lo em
torno do centro de rotacao.

Para alterar o angulo de rotacdo de um objeto:

1. Arraste 0 mouse para girar o objeto em torno de sua posicao central.
2. Use CTRL + arraste para girar em incrementos de 15 graus.

Figura 3-38. Aparéncia do Cursor para Redimensionamento, Rota¢gdo do Centro e Giro

Selecionando Mdltiplos Objetos (Selecting Multiple Objects)

Varios objetos na tela atual podem ser selecionados ao mesmo tempo, com o uso do ponteiro do
mouse para desenhar um quadro que toca os objetos. Como alternativa, selecione um objeto e
entdo use CTRL + clique para selecionar ou desmarcar outros objetos.

Uma selecao multipla pode ser usada para organizar os objetos, usando o controle Arrange na guia
Form da faixa de opg¢bes. O objeto com a selecéo principal € usado como objeto guia.

Quando varios objetos séo selecionados, a selecao principal € mostrada com uma moldura
vermelha, enquanto todos os outros objetos no grupo tém quadros azuis.

Clique em qualquer objeto no grupo para altera-lo para a sele¢éo principal. Um clique ou duplo
cligue em qualguer objeto ir4 torné-lo a selecéo principal e, se for o caso, mudar o foco da faixa de
opcdes, de acordo com o comportamento da faixa de opgbes selecionada.

Os grupos mostrados nas guias General e Actions sao dependentes da selecdo. Quando varios
objetos séo selecionados, as guias irdo mostrar somente as propriedades que sdo comuns para 0s
objetos na selecdo. Alteracdes nas propriedades afetardo todos os objetos selecionados.

Ocultado e Blogueando Objetos (Hiding and Locking Objects)

Objetos podem ser facilmente ocultados e bloqueados usando Object Browser, mas 0os comandos
também estéo disponiveis no menu de contexto. Para tornar um objeto oculto visivel novamente, ou
desbloquear um objeto bloqueado, a op¢éo Object Browser pode ser usada.

Criar Séries (Create Series)

A funcao de criar séries facilita a criagcao de objetos idénticos. A funcéo adiciona elementos graficos,
bem como conexdes do controlador.

O exemplo a seguir cria uma série de objetos numéricos analdgicos rapidamente e facilmente:

1. Criar um objeto numérico analégico e conecta-lo a uma tag (no exemplo: DO).

52



3. Ambiente de Desenvolvimento

2. Cligue no botao direito do mouse no objeto e selecione Create Series no menu de
contexto.

3. Preencha o numero de objetos a serem adicionados, ajuste as configuragbes para
incremento do endereco e clique em OK.

o~

iX' Create Series \

Number of copies

Columns 2

<

»

Rows 2.

Spacing (in pixels)

Columns 2

o~ 4

Rows 2o
Address incrementation 3 =

Increment Direction

' Horizental

@ Vertical

[ oK J ‘ Cancel

Figura 3-39. Configurac8es de Create Series

Parametro Descricao
Number os Copies Digite o nimero de colunas e linhas a serem criadas
Spacing Especifique o nimero de pixels entre os objetos adicionados

Selecione 0 modo de incremento de endere¢os para 0s objetos
Address Incrementation [ adicionados. Somente enderecos disponiveis no driver seréo
adicionados.

Defina se os enderecos devem ser incrementados na dire¢cao horizontal

Increment Direction .
ou vertical

Tabela 3-6. Parametros de Create Series

Objetos graficos sdo adicionados na tela de acordo com as configuragdes realizadas.

0 0 0 0
0 0 0 0

Figura 3-40. Objetos Graficos Adicionados
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Tags séo adicionadas ao projeto de acordo com as configura¢des realizadas.

—
-

J‘ Tags “ Controllers H Triggers H Poll Groups || Index Registers

JA Home I
Columns Visible
’ Add - { Delete ’ [7] Scaling [T] Cthers
[] Data Exchange
[ Tag Controllers
Name Data Type Access Right Data Type Controller1
Tagl DEFAULT ReadWrite INT16 DO
Tagl D2 DEFAULT ReadWrite INT16 D2
Tagl D4 DEFAULT ReadWrite INT16 D4
Tagl D6 DEFAULT ReadWrite INT16 D6
Tagl D8 DEFAULT ReadWrite INT16 D3
Tag1_D10 DEFAULT  ReadWrite INT16 D10
Tagl D12 DEFAULT ReadWrite INT16 D12
>0 - IDEFAULT  ReadWrite  INT16 D14

Figura 3-41. Tags adicionadas de acordo com as configuragdes

Cligue no botéo direito do mouse na pagina de configuracdo das Tags e selecione Create Series
para gerar uma série de tags rapidamente e facilmente, sem adi¢éo de objetos graficos.

Gerenciador de Navegacao (Navigation Manager)

O Navigation Manager € usado para gerenciar telas e suas relagdes no que diz respeito a
navegacao do projeto em Runtime. Pode ser ativado/desativado no menu View. Ele fornece uma
visdo geral de todas as telas no projeto atual.
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Home Project System Insert RYEYEM Dynamic

FEEL T CE

Projed Output Error Component  Cross Navigation Navigation Objed Property
Explorer List Library Reference Overview  Manager Browser Grid ]

Navigation Manager

PopUpScreen

AAML

Figura 3-42. Navigation Manager

Relagcdes Entre Telas
O Navigation manager € usado para criar relagdes entre telas.

Arrastando o ponteiro do mouse de uma tela para outra tela cria uma relacdo. Um botdo com uma
acao de Clique é definido na primeira tela. Esta acdo de Show Screen tem a segunda tela como
alvo, e ao clicar, em Runtime, a segunda tela é aberta.

Clique duas vezes em uma tela para abrir a tela para edicdo na area de trabalho.

Adicionar Tela (Add Screen)
Novas telas podem ser adicionadas diretamente no Navigation Manager.

Arrastando o ponteiro do mouse de uma tela existente para um local vazio na area do Navigation
Manager cria uma nova tela relacionada a tela original. Um botdo com uma acéo de Click é definido
na primeira tela. A acdo Show Screen tem a segunda tela como objetivo e, ao clicar quando em
Runtime, a segunda tela é aberta. O botao deve ser removido ou alterado manualmente se a nova

tela é excluida posteriormente.
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Links no Gerenciador de Navegacéo (Links in Navigation Manager)

Uma estrutura de telas e suas relacdes com outras telas sera imposta e mostrada no Navigation
Manager. O Navigation Manager ira fornecer uma viséo geral para ajudar a adicionar telas e
gerenciar as relacdes de link entre telas do projeto.

Clique no botéo direito do mouse em qualquer local no Navigation Manager para alterar a aparéncia
do link.

Configuragao do Link Descrigao
Show Same level References | Filtra links para telas no mesmo nivel hierarquico.

Mostra os links de navegacao para niveis hierarquicos superiores.
Show Back Reference Quando néo selecionado, apenas links para telas em niveis mais
baixos e as ligagdes entre telas no mesmo nivel sdo mostradas.

Desenha linhas de link diretos entre telas, usando o caminho mais

Directed Links
curto.

Orthogonal Links Desenha linhas de link em um padréo ortogonal.

Tabela 3-7. Configurag8es de Link

Alterando a configuracéo ou o tipo afeta a aparéncia apenas no Navigation Manager.

Viséo Geral de Navegacao (Navigation Overview)

Também é possivel exibir a visdo geral de navegacéo, Navigation Overview, selecionando-a na
guia do menu de opgbes - View. Ela fornece uma visdo geral de todas as telas pertencentes ao
projeto, incluindo funcionalidades de zoom.

Explorador de Projetos (Project Explorer)

O Project Explorer mostra todas as telas e componentes incluidos na aplicacéo. Pode ser
ativado/desativado no menu View. O explorar de projetos é dividido em cinco grupos: Screen,
Functions, Data Loggers, Script Modules e Recipes.
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Figura 3-43. Project Explorer

Grupos de Explorador de Projetos (Project Explorer Groups)

Project Explorer ~ B Xx

A Screens(4)
° All Screens

m

Screenl

e ——=@9 O
\);‘ Search UI

~ Functions (4)
Q Alarm Server
Q‘j Multiple Languages

@ Security

F'“:} Tags

~ Data Loggers (1)
@ Dataloggerl
~ Recipes (1)
h Recipel
~ Script Modules (1)

[ LN
‘_“ ScriptModulel

Cligue no cabecalho do grupo para expandi-lo/recolhé-lo. O nimero de componentes em cada pasta
decorre dos cabecgalhos de grupo. Clicando com o botéo direito do mouse em um grupo abre um
subconjunto dos comandos do menu File e guia Insert.

Clicando com o botéo direito do mouse no componente em um grupo do Project Explorer abre um
menu de contexto com uma sele¢do de operacdes comuns. Nem todos os comandos estédo
disponiveis para todos os componentes.

Comando de menu de contexto Descricao
Abre o componente de projeto selecionado para edicdo na area
Show
de trabalho
Rename Renomeia o componente de projeto selecionado
Add Adiciona um novo componente de projeto
T Importa um componente de projeto do disco rigido como, por
P exemplo, uma tela de outro projeto

Tabela 3-8. Comandos do Menu de Contexto
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Telas (Screens)

O explorador de telas lista as telas incluidas na aplicacao. Clicando em uma tela, ela abre para
edicdo na area de trabalho.

Tela de Menu de Contexto (Screen Context Menu)

Clicando no botéo direito do mouse em uma tela abre um menu de contexto com uma selecéo de
operacdes disponiveis:

Show

Rename

Import

Delete

Set as startup screen

Save screen as template screen
Add to screen group

Remove from screen group

A tela definida como de inicializa¢@o € marcada com uma moldura verde no explorador de telas.

Grupos (Groups)
O explorador de telas oferece a possibilidade de atribuir telas a grupos.

e Clique no bot&o direito do mouse no cabegalho All Screens no explorador de telas e
selecione Add Group juntamente com um nome exclusivo para o0 grupo na caixa de
dialogo especifica.

e Para atribuir uma tela a um grupo clique no botéo direito do mouse na tela no
explorador de telas e selecione Add to Screen Group no menu de contexto. Selecione
um grupo para adicionar a tela na caixa de diadlogo Select Screen Group.

e Para visualizar os grupos disponiveis, dé um duplo clique no cabecalho All Screens no
explorador de telas. Telas ndo atribuidas a um grupo serao listadas como telas
desagrupadas.

¢ Clicando no botéo direito do mouse em um grupo aparece um menu de contexto no
gual o usuario pode optar por renomear ou excluir o grupo.

Nota:
A excluséo de um Grupo de telas também exclui todas suas telas atribuidas.

Também é possivel atribuir uma tela a um grupo por meio de uma simples operacao de arrastar e
soltar. Arraste o simbolo da tela, liberando-a no grupo.

Zoom Deslizante (Zoom Slider)

O controle deslizante de Zoom é encontrado no explorador de telas e permite aumentar e diminuir o
zoom rapidamente.

Pesquisar (Search)
A funcéo de pesquisa fornece a opcéo de pesquisar telas usando o nome ou identificador da tela.

A pesquisa é executada somente no grupo selecionado.

Funcdes (Functions)

Os itens Alarm Server, Multiple Languages e Security Functions sao predefinidos, bem como Tags e
ndo podem ser excluidos da pasta de fun¢des. As outras funces podem ser adicionadas a partir do
menu Insert. A maioria das fungdes estara disponivel na pasta Functions apds sua incluséo no
projeto, porém algumas fun¢des sdo atribuidas a pastas proprias.
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Clique sobre a funcéo na pasta Functions para abrir suas paginas de configuracao e permitir a
edicdo na area de trabalho.

Distribuidor de Alarmes (Alarm Distributor)

Os alarmes podem ser distribuidos entre os painéis de operacdo, com notificacao via impressora,
SMS ou e-mail usando o distribuidor de alarme.

Servidor de Alarmes (Alarm Server)

O item de servidor de alarmes, Alarm Server, gerencia grupos e itens de alarme.

Registro de AcBes (Audit Trail)

A funcédo Audit Trail permite o rastreamento de acdes do operador.

Teclas de Funcgéo (Function Keys)

Podem ser configuradas teclas de fung&o para os painéis de opera¢éo, bem como para o teclado
padrdo do PC.

Multiplos Idiomas (Multiple Languages)

A configuragdo de miltiplos idiomas para textos de usudrio e do sistema é suportada. Os textos
podem ser exportados, editados e reimportados para o projeto. Uma ferramenta para tradugdes
automaticas também esté incluida.

Relatérios (Reports)

A funcéo relatérios permite adicionar modelos de relatérios em Excel no projeto.

Agendador (Scheduler)

Um agendador pode ser usado para controlar eventos no processo em ocasifes especificas.

Segurancga (Security)

Usuérios e grupos de usuéarios podem ser configurados para fins de seguranca.

Tags

Clicando em Tags na pasta Functions exibe a pagina de configuracéo de tags no ambiente de
trabalho com todas as tags que sdo usadas na aplicacdo. Tags sdo adicionadas clicando no botéo
Add Tag/Add System Tag.

Tags podem estar vinculadas a um controlador conectado ou podem ser internos. Tags internas
podem ser usadas e selecionadas da mesma forma que tags do tipo controlador usuais.

Tags de sistema sdo usadas para monitorar ou acessar variaveis do sistema, por exemplo
UsedRAM or DateTime. Tags de sistema sado indicadas pela cor azul na lista de tags.

Biblioteca de Texto (Text Library)

Com a fungé&o de biblioteca de texto, tabelas de texto podem ser criadas, onde os valores estao
vinculados aos textos.

Receitas (Recipes)

Varias receitas podem ser inseridas no projeto. Cada funcgéo receita opera com um conjunto
predefinido de itens de receita.
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Médulo de Script (Script Modules)

Clique em um médulo de script na pasta Script Module para abrir o editor de scripts na area de
trabalho. Um maddulo de script pode ser incluido para prover recursos de programa néo cobertos
pelas funcbes e acbes incluidas, ou para ser usado no compartilhamento de funcionalidades entre
funcgbes.

Ha também uma fungdo de acao script que pode ser usada para aplicar os modulos de script a um
objeto da mesma forma que outras acdes de disparo.

Registradores de Dados (Data Loggers)

Dados podem ser registrados e salvos em um banco de dados em intervalos de tempo ou
dependendo de valores alterados.

Biblioteca de Componentes (Component Library)

A biblioteca de componentes contém os componentes reutilizaveis de um projeto.

Componentes (Components)

A biblioteca de componentes inclui um grande nimero de objetos graficos predefinidos,
categorizados em grupos. Objetos graficos definidos pelo usuério e outros arquivos também podem
ser salvos em uma biblioteca de componentes. Todos os componentes em uma subpasta devem ter
nomes exclusivos.

Exemplos de componentes que podem ser incluidos na biblioteca:

Componentes predefinidos

Objetos

Objetos de texto configurados com multiplos textos
Objetos simbdlicos configurados com mdltiplos simbolos
Objetos agrupados

Figuras externas

Texto

Pastas (de arquivos)

Arquivos htm/html

Arquivos de midia

Arquivos PDF

Tendo em vista que o texto pode ser salvo como um componente, € possivel salvar reutilizagbes de

componentes de script arrastando uma secao de codigo do script na visualizagao do Script para a
Component Library.

Um componente é exibido com seu nhome e uma representacdo em miniatura na janela Component
Library.

Objetos agrupados sdo exibidos como uma miniatura representando a selec¢éo principal do objeto.
Pastas e arquivos de texto séo representados por miniaturas de sistema operacional.

Nota:
Somente objetos graficos estaticos sédo suportados no iX Developer.

Figuras de Projeto (Project Pictures)

A pasta de Figuras do Projeto é especifica do projeto e contém imagens que sdo usadas no projeto
atual. Os componentes das Project Pictures sdo armazenados na pasta de project’s Symbol.

Arquivos de Projeto (Project Files)

A pasta de Arquivos do Projeto é especifica do projeto e contém arquivos que foram adicionados ao
criar o projeto.
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Pastas e arquivos do projeto podem ser adicionadas e excluidas da pasta de Project Files antes de
efetuar o download do projeto para um painel de operacdo. A pasta de Project Files esta localizada
na Pasta do projeto.

Por exemplo, “C:\MyProjects\ProjectFolder\ProjectFiles”.

Também é possivel acessar o painel de operacgéo via FTP para adicionar e excluir arquivos e pastas
apos o download, desde que a opcao FTP esteja habilitada no projeto.

Adicionar e Usar Componentes (Add and Use Components)

Arraste e solte qualquer componente da biblioteca para a tela atual, ou use os comandos de copiar
(CTRL+C) e colar (CTRL+V).

Objetos podem ser copiados ou movidos para a Component Library.

Um arquivo de texto, que esta salvo na Component Library serd convertido para um objeto de caixa
de texto quando colado em uma tela.

Um componente (figura ou grupo) que originalmente é copiado de um objeto com uma conexéao de
tag mantera a mesma, assim como suas propriedades dinamicas quando usado a partir da
Component Library.

Nota:

Se um componente com uma associagao de tag é reutilizado em outro projeto entdo todas as tags
referenciadas devem estar presentes no novo projeto.

Janela de Biblioteca de Componentes (Component Library Window)

A biblioteca de componente fica disponivel como uma aba no lado direito da area de trabalho. A
janela esta configurada com as fungdes de auto ocultar e também pode ser ativada/desativada na
guia Visualizar. Sua aparéncia pode ser gerenciada, assim como outras ferramentas, no estilo de
janela ancorada ou flutuante.

A biblioteca de componentes também esta acessivel quando selecionando e posicionando a figura a
partir do menu Home.
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Component Library

4 ComponentLibrary
Default ‘
iX Components |
I iX Symbols
Project Pictures ‘

Project Files

[v };‘ Search
Page 1 of 11
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m‘n lar> — .

Figura 3-44. Janela da biblioteca de componentes

Categorias Definidas pelo Usuério (User Defined Categories)

Clique no botéo direito do mouse em um espaco vazio na janela da Component Library e selecione
Add Component para acrescentar um componente & biblioteca. Para criar uma nova categoria,
selecione Add Category e escolha um nome de sua preferéncia. Uma categoria também pode ser

renomeada ou excluida.

Categorias definidas pelo usuario ndo séo especificas do projeto. Isto significa que todos os objetos
salvos em uma categoria definida pelo usuario estardo disponiveis em todos os projetos do iX
Developer.

Exportando e Importando Componentes (Exporting and Importing Components)

Usando as fun¢Bes de importacéo e exportacéo na biblioteca de componentes, categorias de
componentes podem ser facilmente copiadas e movidas entre projetos. Clique no botéo direito do
mouse na pasta da categoria e selecione Import ou Export. Localize, no arquivo de projeto, onde os
componentes devem ser importados ou para onde eles devem ser exportados. O programa nao ira
indicar onde se encontram os arquivos de componentes. Objetos Unicos ndo podem ser exportados

ou importados.

Expandir ou Recolher Pastas (Expand Collapse Folders)

A area superior consiste em um quadro de conteddo que € usado para navegar através das pastas
da biblioteca de componentes. O cabecalho exibe o nome da pasta atualmente selecionada. O
modo de exibicdo de pasta pode ser expandido e recolhido com o controle a esquerda do nome da

pasta exibida.

A visualizagdo dos componentes € filtrada através da sele¢do das pastas, ou seja, todos os
componentes séo exibidos se a pasta superior esta selecionada.
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Pesquisar (Search)

O recurso de pesquisa fornece uma pesquisa que diferencia caracteres mailsculos de minudsculos e
em ordem alfabética, com base no rétulo do componente, na pasta atual e em todos as subpastas.

Zoom

O controle deslizante de Zoom na &rea inferior da janela de ferramentas pode ser usado para alterar
o tamanho dos componentes exibidos. Posicionando o ponteiro do mouse sobre um componente
exibe uma imagem em tamanho real do componente.

Component Library > 0 x

&

Action
Building
Electronic
General
Industry
Im

Process

(R fimy— -

——_— e )
lampZlib  push button]l push buttonl

push buttonz push buttonz rocker switch

m

slide switch2  traffic light g traffic light of

o &8 [+
I;Q Search Q\I
[nCompDnent... _

Figura 3-45. Janela da Component Library (tamanho total de um componente selecionado)
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Diretrizes XAML (XAML Guide Lines)

Todas as informacdes, inclusive a imagem, devem estar contidas dentro do arquivo XAML. Links
para objetos externos irdo resultar em objetos nao encontrados. Além disso, a aparéncia do arquivo
XAML pode néo ser dependente de entradas externas como, por exemplo, um parametro
controlando uma multi-figura com base na légica interna do arquivo XAML.

As seguintes restricfes se aplicam:

Nao Nomear Controles em XAML

N&o suportado:

<ContentControl
nlns="http://schemas.nicroseoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmilns:x="http://schemas.nicroseft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.nicreseoft.com/expression/blend/2008"
Width="120"
Height="15"
X :Name="Root">
<TextBlock x:Name="Description" Text="This is a description" />
</ContentControl>

Figura 3-46. Nomes N&o Suportados

Suporte para:

<ContentControl
xmlns="http://schemas.nicroseft.con/winfx/2006/xanl/presentation”
xmlns:x="http://schemas.nicroseft.con/winfx/2006/xanl"
xmlns:d="http://schemas.nigreoseft . gon/expression/blend/2008"
Width="120"
Height="15">
<TextBlock Text="This is a description" />

</ContentControl>

Figura 3-47. Nomes Suportados

Largura e Altura Especifica (Specify Width and Height)
O controle base deve especificar uma largura e uma altura.

N&o suportado:
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<Rectangle

xmlns="http://schemas.nicroseoft.con/winfx/2006/xanl/presentation”
xmins:x="http://schemas.nicrosoft.con/winfx/2006/xanl"
xmlns:d="http://schemas.nicreseft.com/expression/blend/2008"

xmins:signatures="http://www.beijerelecironics.com/hmi/ix/signatures"”
Fill="Red" />
Figura 3-48. Largura e Altura Ndo Suportadas

Suporte para:

<Rectangle

xmins="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml /presentation"

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

Xmi

ns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

Width="50"
Height="50"
Fill="Red" />

Figura 3-49. Largura e Altura Suportadas

Vinculos (Bindings)

Estas sdo as Unicas propriedades que sdo suportadas para vinculagdo de XAML em componentes:

¢ |SymbolViewboxSignature.Fill € apresentado como Fill na grade de propriedades

e |ISymbolViewboxSignature.Stroke é apresentado como Outline na grade de
propriedades

[ ]

ISymbolViewboxSignature.StrokeThickness é apresentado como Outline Thickness na
grade de propriedades

N&o ha suporte para vincular a itens fora do componente.
Suporte para:

<Rectangle

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml /presentation"

="{Binding Fill, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type signatures:ISymbolViewboxSignature}}}"
Stroke="{Binding Stroke, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type signatures:ISymbolViewboxSignature}}}"
StrokeThickness="{Binding StrokeThickness, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type signatures:ISymbolViewboxSignature}}}" />

Importagcdo XAML

E possivel importar graficos vetoriais (componentes XAML) para o iX Developer.
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Procedimento basico de importacdo XAML

Instale o Microsoft Expression Design 4. O software é gratuito e pode ser baixado em
http://www.microsoft.com/expression/engd/.

1. Abra o Expression Design e desenhe sua imagem.

Figura 3-50. Imagem no Expression Design

2. Selecione todos os seus componentes e escolha File > Export....

3. Use as mesmas configuragées mostradas na imagem abaixo.
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Items to Export
Whole document
® Selected objects

Export Properties
Format Silverlight 4 /W
Always name objects

Place grouped objects in a XAML layout
container

Editable TextBlock
* Paths

Live effects
* Rasterize all

Convert to XAML effects

® 100%

File name

Location ¢ ocs\InPro ML impo Browse... | Export All

Figura 3-51. Exportagcdo da imagem no Expression Design

4. Clique em Exportar Tudo (Export All) e salve o arquivo.

5. Abra o iX Developer.

6. Clique com o botéo direito do mouse em um né na Biblioteca de Componentes e escolha Add
Components.

7. Selecione o arquivo XAML que vocé exportou do Expression Design.

Avancado - Vinculos XAML no iX Developer

E possivel vincular algumas das propriedades do componente a tags diretamente na grade de
propriedade do iX Developer. As seguintes propriedades sdo suportadas:

»  Enchimento (Fill);
+ Contorno (Outline);

» Espessura do contorno (Outline thickness).

Ferramenta Kaxami
1. Baixe a ferramenta Kaxaml.
2. Abra seu arquivo xaml exportado no Kaxaml.

3. Localize qual parte do grafico que vocé deseja controlar com preenchimento, contorno e
espessura de contorno. Alterar a cor de preenchimento para cada se¢éo torna mais facil encontrar
quais partes do codigo XAML precisam ser modificadas.
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<?xml version="1.8" encoding="utf-8"2>

<Canvas xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2886/xaml/presentation” xmlns:w="http://schemas.fiicrosoft.comfwinfx/2806/xaml" Width="293.
<Ellipse Width="293.5" Height="284.5" Canvas.Left="8" Canvas.Top="-7.62930e-8086" Stretch="Fill" [StrokeJhicknglss="28" StrokeStartLineCap="F
<Path Width="56.32" Height="90.88" Canvas.Left="49.24" Canvas.Top="91.62" Stretch="Fill" Fill="#FFeeeaFF" Dgta="F1 M 185.56,182.5L 49.24,1
<Path Width="61.44" Height="90.88" Canvas.Left="119.64" Canvas.Top="91.62" Stretch="Fill" Fill="#FFeerFee"” fata="F1 M 142.26,165.48L 142.1

2
<Path Width="66.56" Height="92.16" Canvas.Left="191.32" Canvas.Top="91.62" Stretch="Fill" Fill="#FFFF@@e8" Data="F1 M 224.88,183.78C 2082.1
¢</Canvas»

Propriedades Dinamicas

As seguintes propriedades dindmicas sédo suportadas pelo iX Developer:

//Namespace
xmlns:signatures="http://www beyerelectronics com/hmi/1x/signatures”
/Fill

/fStroke

Stroke="{Binding Stroke, RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type
signatures: ISymbolViewboxSignature} } }"

//Stroke Thickness

Cdédigo XAML antes da modificagao:
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<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>
<Canvas xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" Width="293.5" Height="284.5"
Clip="F1 M 0,0L 293.5,0L 293.5,284.5L ©,284.5L 0,0">

<Ellipse Width="293.5" Height="284.5" Canvas.Left="0" Canvas.Top="-7.62939e-006"
Stretch="Fill" EEFCKEIICRNEScTN2E StrokeStartlLineCap="Round" StrokeEndLineCap="Round"
Strokelineloin="Round" Stroke="#FFFFe000" FIII="#FFFFFFEa", >

<Path Width="56.32" Height="98.88" Canvas.left="49.24" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FFe@eeee" Data="F1 M 105.56,182.5L 49.24,182.5L 49.24,167.14L
68.44,167.14L 68.44,116.82L 49.24,114.66L 49.24,99_3L 87.64,91.62L 87.64,167.14L
185.56,167.14L 105.56,182.5 Z "/>

<Path Width="61.44" Height="98.88" Canvas.lLeft="119.64" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FFe@eeoe" Data="F1 M 142.26,165.48L 142.26,165.86L 179.8,165.86L
179.8,182.5L 119.64,182.5L 119.64,166.86L 146.1,142 24C 151.433,137.367 155.183,133.17
157.35,129.83C 159.517,126.49 160.6,122.98 100.6,119.3C 160.6,111.087 155.953,106.98
146.66,186.98C 138.58,106.98 130.853,189.967 123.48,115.94L 123.48,98.56C 131.50,93.9333
146.673,91.62 150.82,91.62C 160.327,91.62 167.747,93.9 173.88,98.46C 178.413,183 .02
181.88,109.18 181.08,116.94C 181.88,127.3 174.547,138.0687 161.48,149._.06L 142 _.26,165.48 7 "/>

<Path Width="66.56" Height="92.16" Canvas.lLeft="191.32" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FF@0p000" Data="F1 M 224.08,183.78C 202.24,183.78 191.32,168.887
191.32,139.1C 191.32,123.647 194.273,111.87 200.18,183.77C 206.087,95.67 214.653,91.62
225.88,91.62C 247.212,91.62 257.88,106.706 257.88,137.04C 257.88,152.12 254.967,163.68
249.14,171.72C 243.313,179.76 234.96,183.78 224.08,183.78 Z M 225.82,186.98C 216.2067,106.98
211.8,117.527 211.8,138.62C 211.8,158.487 216.12,168.42 224.76,168.42C 233.187,168.42
237.4,158.18 237.4,137.7C 237.4,117.22 233.273,106.98 225.02,106.98 Z "/>
</Canvas>

Modifique o cédigo XAML substituindo Fill, Stroke e StrokeThickness por propriedades dinamicas.
N&o se esqueca de adicionar 0 namespace.
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<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>
<Canvas xmlns:signatures="http://www.beijerelectronics.com/hmi/ix/signatures"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation™
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"” Width="293.5" Height="284.5"
Clip="F1 M @,0L 293.5,0L 293.5,284.5L 0,284.5L 0,0">

<Ellipse Width="293.5" Height="284.5" Canvas.lLeft="@" Canvas.Top="-7.6293%¢e-

806" Stretch="Fill"

StrokeStartLineCap="Round"

StrokeEndLineCap="Round" StrokelineJoin="Round" Stroke="{Binding Stroke,
RelativeSource={RelativeSource AncestorType={x:Type
signatures:ISymbolViewboxSignaturel}}}"

<Path Width="56.32" Height="98.88" Canvas.left="49.24" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FF@@oeee" Data="F1 M 105.56,182.5L 49.24,182.5L 49.24,167.14L
68.44,167.14L 68.44,110.82L 49.24,114.66L 49.24,99.3L 87.64,91.62L 87.64,167.14L
185.56,167.14L 185.56,182.5 Z />

<Path Width="61.44" Height="98.88" Canvas.Left="119.64" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FF000000" Data="F1 M 142.26,165.48L 142.26,165.86L
179.8,165.86L 179.8,182.5L 119.64,182_.5L 119.64,166.86L 146.1,142.24C
151.433,137.367 155.183,133.17 157.35,129.83C 159.517,126.49 160.6,122.98
160.6,119.3C 160.6,111.887 155.953,106.98 146.66,106.98C 138.58,106.98
139.853,109.967 123.48,115.94L 123.48,98.56C 131.56,93.9333 140.673,91.62
158.82,91.62C 1660.327,91.62 167.747,93.9 173.68,98.46C 178.412,1683.62 181.68,189.18
181.98,116.94C 181.08,127.3 174.547,138.007 161.48,149.06L 142.26,165.48 7 />

<Path Width="66.56" Height="92_.16" Canvas.Left="191.32" Canvas.Top="91.62"
Stretch="Fill" Fill="#FF@00eee" Data="F1 M 224.08,183.78C 202.24,183.78
191.32,168.887 191.32,139.1C 191.32,123.647 194.273,111.87 200.18,103.77C
206.887,95.67 214.653,91.62 225.88,91.62C 247.213,91.62 257.88,106.76
257.88,137.84C 257.88,152.12 254.967,163.68 249.14,171.72C 243.313,179.76
234.96,183.78 224.098,183.78 Z M 225.02,106.98C 216.207,106.98 211.8,117.527
211.8,138.62C 211.8,158.487 216.12,168.42 224.76,168.42C 233.187,168.42
237.4,158.18 237.4,137.7C 237.4,117.22 233.273,1086.98 225.02,106.98 Z "/>
</Canvas>

Importacdo para o iX Developer
1. Abra o iX Developer.

2. Clique com o boté&o direito do mouse em um né na Biblioteca de Componentes e selecione Add
Components.

3. Selecione o arquivo XAML que vocé modificou no Kaxaml.

Observe como a aparéncia do seu componente € alterada ao alterar a cor de
preenchimento/contorno ou espessura do contorno.

Quando vocé tiver modificado o componente, vocé pode copia-lo facilmente para a Biblioteca de
Componentes. Isso permitird que voceé reutilize o grafico/componente mais tarde.

Grade de Propriedades (Property Grid)

A maioria das propriedades e configuracfes para um objeto ou tela sdo definidas a partir dos menus
General e Home.

Uma visdo geral detalhada das propriedades do objeto esta disponivel selecionando a guia da faixa
de opcdes Property Grid ou selecionando Properties no menu de contexto.

A grade de propriedade inclui mais propriedades e configuracdes do que as guias de faixa de
opcdes, por exemplo, tamanho e posicéo dos objetos e atraso do mouse e toque em Runtime.

Propriedades de grupos podem ser recolhidas/expandidas.
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A janela esta configurada com as func¢des de auto ocultar. Sua aparéncia pode ser gerenciada,
assim como outras ferramentas, no estilo de janela ancorada ou flutuante.

Property Grd - 0 %
Search 2 b vk (] E2 2 EIM

s | Press the copy button to add properties to
L|‘.' cliplboard, which can then be pasted on

A
%
:
&
d
;

Seres =
Chart type Hanzontsl anss =
Chart header Chart ﬂ
3D view

Shyle Classic -
Fontsie e
Font family .T.HHH'I'I.a - |
Font color = {ﬂ:}
Fell | E

Width B

Height 52

Wisibility v &

Secunty groups requined | Select Security Gr =

=

Appeaande

¥ Animations

Blink

& @

Move
Size

¥ Security

Visibility on Access densed | Default l

Aapcdit tral deseriptian

Figura 3-52. Property Grid

Pesquisar (Search)

Este recurso fornece uma pesquisa alfabética e que diferencia mailsculas de mindsculas, tornando
mais facil a reducéo do nimero de propriedades exibidas.
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Alternando Visualiza¢cdes (Toggling Views)

As diferentes visualizacbes na grade de propriedade podem ser selecionadas usando o menu na
parte superior da janela.

|_-'£:-'f-' P b ow iy ]2 13'»|

Figura 3-53. Alternando Visualizagdes

Mostrar somente as propriedades marcadas como favoritas

Mostrar todas as propriedades na Grade de Propriedades.

Mostrar todas as propriedades que ndo tém seu valor padrao

Selecione se Favoritos sdo editaveis, ou ndo

Al e

Mostrar ou ocultar as fungdes de Copiar Propriedades na Grade de Propriedades.

Tabela 3-9. Alternando Propriedades de Visualizag6es

Favoritos (Favorites)

As propriedades mais comumente usadas podem ser adicionadas a uma categoria de favoritos para
facil acesso. Os favoritos séo salvos por tipo de objeto, ou seja, o botdo tem um conjunto de
favoritos, o analégico numérico tem um conjunto de favoritos, o grafico tem um conjunto e assim por
diante.

Uma estrela amarela indica que a propriedade foi adicionada como uma favorita.
Clicando-se na estrela, a propriedade é desmarcada e removida da categoria Favorites

Ao clicar em uma estrela cinzenta, a propriedade correspondente é adicionada a
categoria Favorites

Tabela 3-10. Favoritos

Copiar Propriedades (Copy Properties)

Varias propriedades podem ser copiadas de um objeto para um ou mais destinos. As propriedades
podem ser selecionadas uma a uma ou clicando na caixa de selecdo ao lado de cada propriedade,
ou todos de uma vez clicando no botdo Select All, seguido de um clique sobre o botdo Copy
Properties. Os valores sdo entdo colados sobre o(s) objeto(s) de destino ao seleciona-lo(s) e
clicando em Paste.

20

Figura 3-54. Copiar Propriedades

Nota:
Somente as propriedades que ambos os objetos (origem e destino) compartilham séo transferidas.

Seleciona todas as propriedades para o objeto

(]|

Desmarca todas as propriedades para o objeto

Copia as propriedades selecionadas para a area de
transferéncia

L ans]
||
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Ao

J -3 Clicando em Colar cola as propriedades copiadas no(s)

| Paste f Forroat Painter objeto(s) selecionado(s)

Tabela 3-11. Copiar Propriedades

Localizador de Objetos (Object Browser)

Uma visdo geral de todos os objetos incluidos em uma tela pode ser exibida no localizador de
objetos.

iObject Browser 2 x|
|24
@CircularMeterl
p—Sliderl
12|AnalogNumericl
ok |Buttonl
ok |Button2
o« |Button3
ok Buttond
ok |Button5
AlarmViewerl
o« |Button®

Figura 3-55. Object Browser

E facil trazer para frente objetos que podem ter sido obscurecidos por outros objetos, usando, para
iss0, as setas no canto superior esquerdo.

Clicando nos bot6es no lado direito de cada objeto permite a ocultagdo/apresentacéo e
travamento/destravamento do mesmao.

Observe que a ordem de cima para baixo no Object browser corresponde a ordem de frente para
tras na tela.

Saida (Output)

A janela Output contém mensagens relativas a validacao de projeto e compilagéo. Arquivos de
projeto criados com caminhos de pasta, bem como todos os erros encontrados serao listados na
opcgao Output.
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Nota:
Cadigo incorreto digitado em modo de texto (Xaml e Script) pode resultar em erros que ndo sao
possiveis de reconhecer durante a analise e compilacéo.

Lista de Erros (Error List)

A lista de erros contém informacdes sobre os problemas e erros detectados no iX Developer no
projeto atual. Erros de compilacdo séo reportados na janela Output.

Ajuda (Help)

O arquivo de ajuda do iX Developer pode ser aberto pressionando F1 no teclado ou usando o botao
de Help no menu da guia superior.
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4. Tags

Objetos conectados a tags podem alterar valores em um controlador, e valores de controlador
podem ser refletidos, alterando a aparéncia do objeto de varias maneiras. Objetos em uma tela
permanecerdo estaticos até que sejam conectados a uma tag.

Uma tag tem um nome simbdlico e pode ser de diferentes tipos de dados.

Tags podem pertencer a um controlador conectado, serem internas ou pertencem ao sistema. Tags
internas sdo usadas para manipular valores de dados locais e podem ser visualizadas e tratadas em
telas como tags de controlador.

A lista global de tags fornece uma visé@o geral de todas as tags usadas, independentemente do
controlador.

Isto torna mais facil o desenvolvimento de projetos, visto que essas podem ser usadas com uma
variedade maior de controladores. Também é possivel conectar-se uma tag a mais de um
controlador simultaneamente.

Acrescentar Tags (Add Tags)

Tags sé&o manipulados clicando em Tags na pasta Func¢des (Functions) no Project Explorer.

) =,
-
J Tags I[ Controllers | Triggers | Poll Groups || Index Registers |
[ome |
‘ Columns Visible Filter
Add  «| | et | [Scaling [F] Others
Data Exchange
Tag Controllers
Name Data Type Access Right Data Type DemoController SiemensController
Tagl DEFAULT ReadWrite INT16 Do
Counter DEFAULT ReadWrite INT16 Co
8 | Tag2 DEFAULT  [ReadWrite ~!INT16 D1
Weight DEFAULT (P;a_dA | INT16 D10
Length DEFAULT | Write INT16 D11
Width ISP < <=c/t=__| D12
SystemTagDateTime DEFAULT Read DATETIME
Tag5 DEFAULT ReadWrite DEFAULT
Tagb DEFAULT ReadWrite DEFAULT
Tag7 DEFAULT ReadWrite DEFAULT
SystemTagAvailableStorage DEFAULT Read INT32

Figura 4-1. Adicionando Tags

O botdo Add Tag/Add System Tag acrescenta uma tag nova a lista. A partir disso vocé pode
realizar as configuracdes desejadas nessa tag. Quando os valores predefinidos estdo disponiveis,
estes podem ser selecionados clicando na seta a direita da célula da tabela.
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Removendo Tags N&o Utilizadas (Remove Unused Tags)

O botédo de excluséo (Delete) da guia Tags pode ser usado para identificar tags néo utilizadas para
remocao imediata através da caixa de didlogo Remover Tags Nao Utilizadas (Remove Unused

Tags).
J Tags “ Controllers “ Triggers “ Poll Groups || Index Registers |
J Home l
‘ Columns Visible
‘ Add v | Delete " [7] Scaling [] Others
Delete Tag nge
T T e F
Tag Remove Unused Tags ==rm
Name Data Type Access Right | Data Type Controlle
Figura 4-2. Bot&o de excluséo de tags
“iX' Remove unused Tags @

Listed tags do not seem to be used and might be removed for performance
reasons.

Warning!

Tags used in Expressions and under certain circumstances in Scripts, can not
be detected (see manual). Removing these tags will cause project to fail
during build.

Removing tags can not be undone!

[ Tagl
[ Tag2
0 Tag3

@O

[ CK ] | Cancel

Figura 4-3. Removendo Tags N&o Utilizadas

Da mesma forma, quando o projeto esta sendo compilado, uma notificacdo de tag ndo utilizada sera
automaticamente apresentada através da caixa de didlogo Remove Unused Tags. Para desativar ou
ativar o popup da caixa de dialogo, va para Options no menu File. Selecione as op¢fes de
compilacdo na lista e selecione Check For Unused Tags abaixo de Misc. Altere o status da funcéo
para True ou False.
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ol Options >l
Language opti A

2

Script Debugger options 4 Misc

Ribbon options CheckForlnusedTags True [+]

Screen Editor options
Minitoolbar options
Tags Editor options False

CheckForUmned"l’ags
Checks for unused tags, presented in dizlog when building project.

Figura 4-4. Build Options — Check for Unused Tags

Nota:
Sempre revise as candidatas antes da remoc¢éao de tags néo utilizadas, visto que a remocéo de tags
que sao usadas em, por exemplo, um script pode “corromper” o projeto.

Para ser capaz de detectar tags usadas em scripts, uma certa sintaxe deve ser usada. E
recomendavel usar a interface “| Script Tag” com na lista de argumentos para o Médulo de Script,
permitindo que o Script Module seja usado e reutilizado sem ser bloqueado para uma configuracéo
de tag especifica. Use a sintaxe “Globals.Tags.Tag Name” para referéncias diretas de tags em
scripts e expressdes.

Se um editor externo, por exemplo, Visual Studio, é usado para editar um script, a referéncia
cruzada néo serd atualizada quando da compilacéo do projeto no iX Developer. A funcao de
remocao de tags nao utilizadas reportara tags usadas nesses scripts como néo utilizadas. Para que
0 iX Developer reconheca uma alteracéo feita via editor externo, o arquivo de script precisa ser
aberto no iX Developer e deve incluir somente pequenas mudang¢as no &mbito do editor de scripts
do iX Developer. Salve o projeto mais uma vez antes de compilar.
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// Press F1 to get help about using script.

// To access an object that is not located in the current class, start the call with Globals.
// When using events and timers be cautious not to generate memoryleaks,

// please see the help for more information.

-] namespace Neo.ApplicationFramework.Generated
{

using System.Windows.Forms;
using System;
using System.Drawing;
using Neo.ApplicationFramework.Tools;
using Neo.ApplicationFramework.Common.Graphics.Logic;
using Neo.ApplicationFramework.Controls;
using Neo.ApplicationFramework.Interfaces;

public partial class ScriptModulel

mmary>

is ScriptModule method,

sums the int-value of the provided tag arguments.
The tags involved must be activated

public void Sum(IScriptTag argl, IScriptTag arg2, IScriptTag result)
{

result.Value = argl.Value.Int + arg2.Value.Int;
}

Figura 4-5. Métodos de Script

O método de soma (Sum) dentro do script pode ser utilizado em muitos contextos diferentes. A
figura seguinte mostra como Tag3 contera a soma de Tagl e Tag2, quando o botao é pressionado.
Observe que as tags usadas em scripts devem ser ativadas para funcionar conforme esperado.
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R~ Home Project System Insert View Dynamics General Actions ||
Run Script > Select Action... v Select Action... v Select Action...
ScriptModulel

Sum v [:|

eave f;J

T

viouse E

X} Parameters =]
argl IScriptTag | Select value Tagl =
arg2 IScriptTag | Select value Tag2 - r—- " _T
result IScriptTag | Select value Tag3 - ;‘ e —————— 7,‘
!§: Button || =
| |
I{I?'—--———-— ---- |
| I - —

You can either set a constant value or a tag from where the value should be retreived. If there
is no tag defined a valid constant value has to be defined.

| OK H Cancel |

Figura 4-6. A¢cdes ao Clicar no Botéo

Configuracdes Bésicas

Para reduzir a complexidade na pagina de configuragao de tags, algumas colunas podem ser
ocultadas/tornadas visiveis. As configuracdes basicas sdo sempre exibidas. E possivel personalizar
guais colunas se deseja mostrar por padréo usando as opcdes do Tags Editor.

Digite o nome, tipo de dado, e direitos de acesso para a tag. Selecione se a tag pertencera a um
controlador informado na guia Controllers. Se nenhum enderec¢o de tag de controlador é inserido, a
tag sera tratada como uma tag interna.

Paréametro Descrigcao

Nome simbélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de caracteres

Name s
alfanumérica, comegando com uma letra (a-z, A-Z).

Selecdo do formato de apresentagdo; por exemplo, usado para mostrar a
Data Type(Tag) unidade de engenharia correta ao usar a escala. PADRAO segue a
selecao feita para Tipo de Dados (Controlador).

Access Rights Define os direitos de acesso para a tag

Controller Endereco do controlador
Data Type (Controller) | Selegdo de tipo de dados

Tabela 4-1. Configuragdes Basicas

Para renomear uma tag € necessario acessar caixa de dialogo Rename, para que a alteracdo
ocorra. A caixa de diadlogo aparece ao clicar em um dos trés pontos a direita do nome na lista de
tags.
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Tag Controllers
Name Data Type

Access Right | Data Type Controller1

as/ Rename |- B3]

Rename

pr-

Please enter a new name:

Old name:
Speed

New name:
RPM|

[ oK || Cancel

Figura 4-7. Renomear Tag

Escalonamento (Scaling)
O escalonamento afeta apenas tags conectadas a um controlador.

Marcando a caixa Scalinng exibe as colunas de Offset e Gain. Esses parametros sdo usados para
mudar a escala do valor do controlador para um valor indicado em conformidade com a seguinte
equacao:

Valor no Painel = Offset + (Ganho x Valor do Registrador)

Quando o valor de um objeto € alterado a partir do painel de operacgéo, a escala € alterada para o
valor indicado em conformidade com a seguinte equacao:

Valor do Registrador = (Valor no Painel - Offset) / Ganho

A escala ndo afeta os valores maximos e minimos definidos, ou 0 nimero de casas decimais.

Troca de Dados (Data Exchange)

Marcando a caixa de Data Exchange exibe as colunas Direction e When O sistema oferece suporte
a troca de dados em tempo real entre diferentes controladores, bem como diferentes fabricantes. A
troca de dados pode ser executada quando uma tag digital é definida ou em um determinado
intervalo de tempo, configurada na guia Triggers. A troca de dados pode ser selecionada para tags
individuais, tags de matriz ou para a gama completa de tags.
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Outros (Others)

A caixa Others permite configurar propriedades adicionais da tag.

Parametro Descrigao
Uma descri¢do opcional da tag. Descrigdo de tags de sistema é adicionada
A automaticamente.
Description T .
Por favor, note que a descri¢gdo ndo pode conter mais do que 200
caracteres. Descricdes maiores causardo erros de compilacéo.
Poll Group Torna possivel a varredura de grupos de tags em intervalos diferentes.

Always Active

Impede que a tag se torne inativa. Isto pode ser (til para fins de scripts e
acoes.

Nota: A configuracéo Ativa para o controlador na guia Controllers é
predominante sobre a configuragdo Sempre Ativa para uma determinada
tag.

Non Volatile

Mantém o Ultimo valor da tag na meméria mesmo quando o painel ou o PC
é desligado. Apenas disponivel para tags internas.

Initial Values

Torna possivel atribuir a uma tag um valor inicial quando da inicializagao
do sistema. Apenas disponivel para tags internas.

Index Register

Permite selecionar um registrador a partir do qual um objeto coleta o valor
mostrado.

Action

Permite configurar agbes com base em uma condi¢éo de uma tag.

Log to Audit Trail

Registra as a¢des do operador na tag. Disponivel somente se a funcédo de
Audit Trail esta ativada no projeto.

Audit Trial Description

Descrigbes opcionais estéaticas ou dinamicas para ag6es de tag do
operador, que sdo salvas na base de dados de Audit Trail e s&o visiveis no
Visualizador de Trilha de Auditoria. Se a opgdo Dynamic Descriptions esta
selecionada, o valor antes da alteragdo pode ser incluido na descri¢éo
usando {0} e o valor ap6s a alteragéo usando {1}. Disponivel somente se a
fungdo de Audit Trail esta ativada no projeto.

Tabela 4-2. Caixa de didlogo de configurac@es adicionais da tag

=
‘ix) Properties

(=5 o

Actions
Audit Trail Description

) Static Description

9 Dynamic Description | Description Start Value End Val
(A || V2iue changed from {0) to {1} | 0 75 |

| Remove ‘ Limit exceeded - current value 76 100
T n | ,\

1 OK ’ | Cancel

Figura 4-8. Properties — Audit Trail Description

Acrescentando Tags Durante a Edigcédo

Tags podem ser adicionadas diretamente ao editar objetos. Quando um objeto é selecionado, a
associacgéo de tag pode ser gerenciada a partir do grupo Security/Tag em op¢des menu Home ou
General, ou clicando sobre o objeto e usando a mini barra de ferramentas. Em ambos os casos, as
tags séo adicionadas clicando no botdo Add.
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4. Tags

Nota:
Tags adicionadas durante a edicao permanecerdo internas até serem conectadas a um controlador
na pagina de configuracdo de tags.

Selecionando Mdltiplas Tags

Varias linhas de tags podem ser selecionadas usando as teclas CTRL ou SHIFT. Isto torna mais
facil, por exemplo, a exclusdo de vérias tags rapidamente.

o

i

-

J Tags “ Controllers ” Triggers H Poll Groups |[ Index Registers

JV Home ‘
e Columns Visible
’ Add v Delete [7] Scaling [7] Cthers
R ["| Data Exchange
[ | Tag Controllers
Name Data Type Access Right Data Type Controller1
Tagl DEFAULT ReadWrite INT16 DO
Tag2 DEFAULT ReadWrite INT16 D1
Tag3 DEFAULT ReadWrite INT16 D2
Tag4 DEFAULT ReadWrite BIT MO
Tag5 DEFAULT ReadWrite INT16 D11
» Tag6 DEFAULT ReadWrite INT16 D12
Tag7 DEFAULT ReadWrite INT16 Dl3 ..........................
Tag3d DEFAULT ReadWrite INT16 D14

Figura 4-9. Selecionando Multiplas Tags

AcoOes de Tag (Tag Actions)

Uma ou varias a¢Bes podem ser configuradas dependendo da alteragcéo do valor de uma tag. A
coluna Action é exibida quando a caixa Others estd marcada na pagina de configuracao de Tags.

Clicando na coluna Actions da tag selecionada exibe a janela de propriedades de Action. Em
primeiro lugar, uma condig&o é configurada clicando em Add sob Condition. Selecione uma
condicéo, digite um valor e clique em OK.

Nota:
Somente inteiros sdo permitidos para valores numericos.

Para os tipos BOOL e STRING, apenas os operandos == e |= sdo permitidos.
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4. Tags

Actions ﬁ
Audit Trail Description

7
3

Conditions: A

Edit

Trigger:  Value change (tag will be always active) | '| l

Mone
Value change (tag will be always active)
"Walue change (tag will be polled as needad)

Figura 4-10. Acdes em tags

P
@ Select condition for action

Condition
) Equal To (==

@ Greater Than (>)

) Always

(2) Greater Than or Equal To (>=)

| Value | 10

) Not Equal To (!=)
) Less Than (<)

) Less Than or Equal To (<=)

OK | i Cancel il

)

Figura 4-11. Selecionando a condicdo para a agcao

Em seguida, configure acGes a serem executadas quando a condicdo for atendida.

83



4. Tags

Actions
Audit Trail Description

£

Trigger: Value change (tag will be always active)

Conditions: Actions:

> 10 -

Add

Remaove|

c s A
2ElECT A

+ MNone

+ Screen

+ Address Book

+ Alarm Distributor Server

+ Alarm Viewer

= Audit Trail

(77 Back Up Audit Trail Database
p: Back Up Audit Trail Database

+ Chart

Figura 4-12. Selecéo da acéo

Nota:

=

Uma acéo de tag que altera a propria tag pode causar comportamento indesejado e deve ser
evitada.

Tags Internas (Internal Tags)

Tags internas podem ser usadas para calcular valores que ndo precisam ser representados no

controlador como, por exemplo, informacdes especificas para o operador. Tags internas sdo

selecionadas da mesma forma como tags de controlador externo. Um namero qualquer de tags
volateis definidas pelo usudrio pode ser criado.

Nota:
Valores de tags internas ndo seréo salvas no painel de operacéo quando o projeto for reiniciado, a
menos que a op¢do Non Volatile seja usada.

Em contrapartida aos drivers regulares, ndo importa se as tags internas sao usadas em ordem
consecutiva ou nao.

Tags de Sistema (System Tags)

As tags do sistema séo usadas para monitorar ou acessar as variaveis do sistema. Tags de Sistema
sdo tratadas como tags de controlador usuais, ou seja, podem ser usadas em telas, registradas,
incluidas em scripts etc. As System Tags Date and Time podem ser usadas quando o usuario
deseja usar o relégio do controlador no projeto do painel. As tags de sistema indicadas a seguir
estdo disponiveis:

System Tag
Group

System Tag

Descrigao

Communication

CommunicationErrorMessage

Ultima mensagem de erro de comunicagéo

CommunicationErrors

Numero de erros de comunicagao ativa em todos os controladores

RemoteAlarmServerConnection
Errors

Numero de servidores de alarme remoto com erros de conexao, por exemplo,
servidores desconectados.

Date and Time

DateTime Data e hora atuais

Day Componente do dia da data atual
DayofWeek Dia da semana atual (1-7 onde 1 é domingo)
Hour Componente de hora da hora atual

Minute Componente de minuto da hora atual

Month Componente de més da data atual

Second Componente de segundo da hora atual
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Year Componente de ano da data atual
ID da tela atual.
O tipo de dados dessa tag € int 16 e s6 tem acesso de leitura. Essa tag € atualizada
toda vez que o usuario abrir uma tela, excetuando-se telas de popup. Ao abrir uma
CurrentScreenID . e ~ ; ;
tela de popup, a tag de identificagcdo de tela atual ndo seréa atualizada. Ao entrar em
uma tela sem id de tela o valor da tag de identificacdo da tela atual sera definido
para 1. Observe que 0 é uma id vélida para a tela.
e CurrentScreenName Nome da tela atual
rojec
J LatestLoadedRecipe Nome da mais recente receita carregada
ID da nova tela.
O tipo de dados dessa tag € int 16 e tem acesso de leitura/escrita. A tag esta
sempre ativa. Quando a tag de identificagdo de nova tela altera seu valor um salto é
NewScreenID . . P =
realizado para a tela com a identificacdo de tela correspondente. Se essa tela ndo
existir aparecerd uma mensagem de notificacdo. Se a nova tela contém instancias
de tela configuradas (alias), a instancia padréo € sempre exibida.
ProjectName Nome do projeto atual
RuntimeVersion Versao de Runtime do quadro
ScreenUpdateTime Tempo de atualizacéo da tela (em ms)
AvailableRAM Quantidade de memoria RAM disponivel (em kB)
AvailableStorage Quantidade de memoria de armazenamento disponivel (em MB)
BacklightBrightnessLevel Nivel de brilho da luz de fundo (em percentagem)
CPULoad Quantidade de capacidade de UCP usada (em percentagem)
CurrentUser Nome do usuario conectado no momento
DebugLoggingEnabled Indica se o log de depuragéo esta habilitado.
InternalTemperature Temperatura interna do painel (em °C)
System PhysicalRAM Memoéria RAM instalada (em kB)
PowerLEDBIlinkFrequency Frequéncia de intermiténcia do LED de alimentagéo (1 — 10 Hz, 0 = Sempre ligado)
PowerLEDBIuelntensity Intensidade do LED de poténcia azul (0-100)
PowerLedRedIntensity Intensidade do LED de poténcia vermelho (0-100)
StorageMemory Memoria de armazenamento instalada no computador (em MB)
UsedRAM Quantidade de memoria RAM utilizada (em kB)
UsedRAMPercent Quantidade de memoria de RAM usada (em percentual de memoria fisica)
UsedStorage Quantidade de memoria de armazenamento utilizada (em MB)
Quantidade de memoria de armazenamento utilizada (percentual em relagdo a todo
UsedStoragePercent 0 armazenamento)
WindowsCEImageVersion Versdo do Windows CE
Tabela 4-3. Tags de Sistema
Tags de sistema séo indicados pela cor azul na lista de tags.
Tags de sistema séo adicionadas clicando no botdo Add Tag/Add System Tag na pagina de
configuracao de tags.
Tags Array

Nota:
Tags array sdo suportadas apenas pelos controladores que utilizam enderecos que podem ser
incrementados numericamente.

Configuracdo da Tag Array

Uma tag array € uma tag que contém varios valores.

Se o tamanho da matriz € > 1, a tag é considerada como uma tag array.

Clique no botdo Add para adiciona uma tag a lista. Configurac@es para tag acrescentada. Quando
os valores predefinidos estdo disponiveis, estes podem ser selecionados clicando na seta a direita
da célula da tabela.
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4. Tags

Clicando na célula de Data Type na coluna Controller exibe a pagina de configuracdo especifica.
Uma tag array é configurada definindo o tamanho do array para um valor > 1.

| Tags “ Controllers “ Triggers H Poll Groups “ Index Registers

J Home |

Columns Visible Filter

[ ] |
‘ Add v“ | Delete [7] Scaling [7] Others Cross Reference ‘ ‘ShowSelection... vi Import... -1

[] Data Exchange

Tag Controllers
Name Data Type Access Right Controller1

G |ArrayTag DEFAULT ReadWrite

Data Type Size Array Size
DEFAULT
> INT16
INT32
FLOAT
DOUBLE
DATETIME
STRING
BOOL
UINT 16
UINT32

il

R e

[

R R T N T

oK ] l Cancel ]

Figura 4-13. Tag Array

Tipo de Dados Descricao

Data Type Selecdo do formato de apresentagao.

Define o tamanho da matriz.

AR ElPa Se o tamanho da matriz € > 1, a tag € considerada como uma tag array.

Tabela 4-4. Tipo de Dados de Tag Array

Limitacdo
Ao usar controladores com variaveis nomeadas e acessar bits individuais com a sintaxe

“NomedaVariavel. NumerodoBit”, tags array de dados do tipo BOOL com enderegamento de bit,
somente sdo suportados em tags de 16-bits.

Referéncia Cruzada (Cross Reference)

A ferramenta de referéncia cruzada fornece uma viséo geral da utilizagdo de uma tag especifica no
projeto atual.

Cross Reference ~ 3 X

Tags.Tagl

Screenl.Buttonl (Value)
Screenl.CircularMeterl (Value)
Screenl.linearMeterl (Value)

Figura 4-14. Cross Reference
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Todas as ocorréncias da tag no projeto atual séo listadas. Clicando duas vezes sobre uma
ocorréncia na lista automaticamente direciona para o objeto ou funcéo onde a tag é usada.

A ferramenta de referéncia cruzada pode ser acessada clicando no botao de referéncia cruzada nas
guias Tags ou View. Ela também pode ser acessada no menu de contexto.

Disparadores (Triggers)

Disparadores (ou gatilhos) sao usados para determinar quando a troca de dados deve ser
executada; com base na tag ou em um determinado intervalo.

Y
=
£_J

| Tags | Controllers ” Triggers H Poll Groups | Index Registers |

J Home |
| | | ) |
Add [ ‘ Delete | Show Selection... v|
Name Tag Time
DigitalValueTrigger Tag4d 00:00:00
»  IntervalTrigger éDl:?JJ:CID

Figura 4-15. Disparadores

Paréametro Descricao
N Nome simbélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de caracteres alfanumeérica,
ame
comegando com uma letra (a-z, A-Z).
Ta Selegdo de uma tag, que quando alterada para um valor diferente de 0, dispara a
9 troca de dados
Time Intervalo de tempo entre as operacdes de troca de dados no formato HH:MM:SS

Tabela 4-5. Parametros de Disparadores

Grupos de Varredura (Poll Groups)

Grupos de Varredura permitem o agrupamento de tags para varredura em 5 intervalos diferentes.
Os grupos definidos na guia Poll Groups estéo disponiveis para a sele¢ao na guia Tags apos a
selecdo na caixa Others.
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Yo

=

L}

| Tags | Controllers | Triggers || Poll Groups H Index Registers |
Name Interval
PollGroup1 500

1 |PollGroup2 1000;
PollGroup3 500
PollGroup4 500
PollGroup5 500

Figura 4-16. Poll Groups

Parametro Descricao

Name Nome simbélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de caracteres
alfanumérica, comegando com uma letra (a-z, A-Z).

Interval Intervalo de varredura em ms

Tabela 4-6. Parametros — Poll Groups

Gerenciamento de Estacao

Para alguns controladores, € possivel ao operador definir de qual estacao de controlador os valores
serdo lidos ou escritos. O nimero da estagao € indicado como um prefixo no enderec¢o do
controlador.

O numero da estagdo para cada controlador é definido na guia Controllers da pagina de
configuracdo de Tags, clicando no botédo Settings.

A estacdo padrao é definida na guia Settings, e as esta¢gfes sao definidas na guia Stations.
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Settings IStationsl Advanced | About |

Property

I Value

Default station

0

ok | Cancel Bpply Hep |
-
s . E; ™\
Settings  Stations IAdvancedI About I
Station | IP Address | Pot |
0 192.168.98.1 1281
1 192.168.98.2 1281
2 192168983 1281
Add I Rem | l"i:":l
ok | cance | Hep |

Figura 4-17. Configuracfes das estagdes

Neste exemplo, a partir de um driver Ethernet, a Station 0 é a estacao padrao.

A estacao padrao é aquela enderecada sem o emprego de um prefixo. As outras estacbes podem
ser tratadas como um nimero fixo ou como um registro de indice. Com nimeros de estac¢do fixa, um
objeto esta sempre ligado ao mesmo enderec¢o no controlador, e somente o valor deste endereco
pode ser usado no objeto. Quando se enderecar, por exemplo, D10 na estacéo 2, a seguinte sintaxe

é usada:
2:D10
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g
‘%.4
_J Tags H Controllers “ Triggers “ Poll Groups || Index Registers
J Home |
Columns Visible
‘ Add Y ‘ Delete ’ I” Scaling v Others
I~ Data Exchange
Tag Controllers
Name Data Type Access Right | Data Type Controller1
Tag1_controller_with_station_number_0 DEFAULT ReadWrite INT16 D10
Tag2_controller_with_station_number_1 DEFAULT ReadWrite INT16 1:D10
» Taag3_controller_with_station_number_2 DEFAULT ReadWrite INT16 2:.010

Figura 4-18. Enderecando Estacgdes

Registros de indice (Index Registers)

O enderecamento de indice (ou de indexacao) permite que o operador selecione de qual tag um
objeto buscara o valor mostrado. Sem enderecamento de indice, um objeto esta sempre conectado
ao mesmo endereco de controlador, e somente o valor deste endere¢o pode ser mostrado no objeto.

-
-
| Tags || Controllers || Triggers | Poll Groups ” Index Registers

Name DemoController SiemensController

1 | Index 1 D40 -
Index 2
Index 3
Index 4
Index 5
Index 6
Index 7
Index 8

Figura 4-19. Registros Indexados

Os tags destinados a indexac¢do séo definidos na guia Index Registers da pagina de configuracdo de
tags. Até oito diferentes registros de indice podem ser definidos para cada controlador, e cada
registro de indice pode ser usado em mais de um objeto. Registos de indice podem ser conectados
a qualquer tag na lista global de tags, mas a tag deve ser selecionada para cada controlador.

Tags séo conectados aos registos de indice na guia Tags.
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Em linhas gerais, o enderecamento de indice pode ser formulado como:

VALOR EXIBIDO = CONTEUDO DA TAG (ENDERECO DO OBJETO + CONTEUDO NO
REGISTRO DE iNDICE)

Se o conteldo no registro de indice é 2, e 0 enderec¢o da tag especificada no objeto é 100, o valor
mostrado no objeto sera coletado no endereco 102. Se o valor no registo de indice é alterado para
3, 0 valor no objeto sera coletado do endereco 103.

Exemplo de Enderecamento de indice

Usar registradores de indice pode ser conveniente, por exemplo, no controle de torque e velocidade
de um ndmero de motores conectados na mesma tela, sem ter que configurar e exibir objetos
manobraveis para cada motor.

O exemplo a seguir baseia-se na aplicacdo de trés motores. O torque e a velocidade de cada motor
sao implementados em outra tag.

Motorl

Motor2

Motor3

Torque

Speed

Torque

Speed

Torque

Speed

D11

D21

D12

D22

D13

D23

Tabela 4-7. Torque e velocidade dos motores

1. Crie um projeto selecionando Demo Controller.

2. Acrescente tags e rétulos e conecte-os as tags do Demo Controller conforme indicado a

seguir.
g
-
] Tags H Controllers || Triggers | Poll Groups “ Index Registers |
J Home |
Columns Visible
‘ Add o } ‘ Delete I~ Scaling [~ Others
I~ Data Exchange
Tag Controllers
Name Data Type Access Right Data Type DemoController A
MotorIndex DEFAULT ReadWrite INT16 DO
Torque DEFAULT ReadWrite INT16 D10
TorqueMotorl  DEFAULT ReadWrite INT16 D11
TorqueMotor2  DEFAULT ReadWrite INT16 D12
TorqueMotor3 DEFAULT ReadWrite INT16 D13
Speed DEFAULT ReadWrite INT16 D20
SpeedMotor 1 DEFAULT ReadWrite INT16 D21
SpeedMotor2 DEFAULT ReadWrite INT16 D22
» {SpeedMotor3 -+ | DEFAULT  ReadWrite INT16 D23

3. Selecione a guia Index Registers e conecte o Index 1 a tag Motorindex (DO).

Figura 4-20. Acrescentar Tags e Labels
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g

= X
k1
=

[‘ Tags “ Controllers | Triggers | Poll Groups H Index Registers

¥

Name
> Index 1
Index 2
Index 3
Index 4
Index 5
Index 6
Index 7
Index 8

DemoController

L

‘MotorIndex

Figura 4-21. Conectando a Tag

4. Selecione a guia Tags novamente e marque a caixa Others para exibir a coluna de
Index Registers.
5. Conecte as tags Torque e Speed ao registro de indice.

=
J Tags H Controllers | 7Tr«ggers || Poll Groups || Index Registers |
J Home |
—_— Columns Visible Filter ‘
‘ Add - Delete ‘ [ Seaiing [ Others Cross Referenice ‘ ‘ Show Selection... <| | ‘Import.. ~|
[~ Data Exchange
e Controllers
Name Data Type Access Right Data Type DemoController A Description Poll Group Always Active Non-volatile Initial Value Index Register Action
MotorIndex DEFAULT ReadWrite INT16 DO PollGroup1 None
Torque DEFAULT ReadWrite INT16 D10 PoliGroup1 Index 1
TorqueMotor1  DEFAULT ReadWrite INT16 D11 PollGroup1 None
TorqueMotor2 ~ DEFAULT ReadWrite INT16 D12 PoliGroup1 None
TorqueMotor3 DEFAULT ReadWrite INT16 D13 PollGroup1 None
9 |Speed DEFAULT  ReadWrite INT16 D20 PoliGroup {Index 1 1
SpeedMotor 1 DEFAULT ReadWrite INT16 D21 PollGroup1 None
SpeedMotor2 DEFAULT ReadWrite INT16 D22 PoliGroup1 None
SpeedMotor3 DEFAULT ReadWrite INT16 D23 PollGroup1 None

Figura 4-22. Conectando Tags ao Index Register 1

6. Agora, crie um objeto ComboBox para a sele¢cdo do motor e dois objetos numéricos

analdgicos que irdo exibir (ou definir) as tags Torque e Speed para cada motor.

Também adicione rétulos explicativos.
7. Clique em Configure Texts no objeto ComboBoX, conecte o objeto & tag Motor Index e
adicione trés textos e valores conforme mostrado a seguir.
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Home Project System Insert View Dynamic MeCIEEM Actions

| Configure Texts 1

Configure Texts

Motorindex ~|(=) I
f
[ Add || Dpeete |

Text Value
» [Motor 1 1

Motor 2 2 r— -

Motor 3 3 -|

' Cancel

Figura 4-23. Configurando Textos

8. Conecte o0s objetos numéricos analdgicos as tags Torque e Speed.

9. Para testar o funcionamento do enderecamento indexado, mesmo sem a conexao de
um controlador, adicione objetos manipuldveis como, por exemplo, controles
deslizantes e conecte-los as tags D11-D13 e D21 — D23.

10. Execute o projeto, insira valores nos objetos conectados ao D11-D13 e D21-D23 e
selecione diferentes motores usando a ComboBox.

ComboBox object

Tag DO, value 2 Analog numeric object
~ Tag D10 with index register DO
| Motor 2 " returns value of D12

.56
\ Analog numeric object

Tag D20 with index register DO
returns value of D22

Figura 4-24. Alterar Valores e Escolher Objetos na Caixa de Combinacéo

Utilizac&o do indice de Registro (Index Register) para Gerenciamento de Estac&o

Para alguns controladores, € possivel ao operador definir de qual estacao de controlador os valores
serdo lidos ou escritos. O nimero da estacao € indicado como um prefixo no endereco do
controlador.

Este é indicado como um nimero fixo ou como um registro de indice. A estacédo padrao é aquela
enderecada sem o emprego de um prefixo. As outras estacdes podem ser tratadas como um
namero fixo ou como um registro de indice. Com ndmeros de estacao fixa, um objeto esta sempre
ligado ao mesmo endereco no controlador, e somente o valor deste endereco pode ser usado no
objeto.
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O enderecamento via indice reduz o nimero de tags necessarias bem como o nimero de objetos a
serem configurados no projeto do iX Developer ao ler/escrever para varias estacdes de controlador.

A sintaxe para uso de registradores de indice na manipulacéo de estac@es é, por exemplo, 11:D10.

J Tags “ Controllers | Triggers || Poll Groups “ Index Registers
J Home l
Columns Visible
’ Add ‘ ‘ Delete ‘ [~ Scaling v Others
[T Data Exchange
I Tag Controllers
Name Data Type Access Right | Data Type Controller1
Tag1_controller_with_station_number_0 DEFAULT ReadWrite INT16 D10
Tag2_controller_with_station_number_1 DEFAULT ReadWrite INT16 1:D10
Tag3_controller_with_station_number_2 DEFAULT ReadWrite INT16 2:010
¥ | Tag_with_indexed_station DEFAULT ReadWrite INT16 11:D10
Tag_index_I1 DEFAULT ReadWrite INT16 D0

Figura 4-25. Sintaxe Associada ao Uso de Registro de indice

=
-

[ Tags H Controllers ” Trigaers H Poll Groups [‘ Index Registers )

¥

Name
> blndex 1
Index 2
Index 3
Index 4
Index 5
Index 6
Index 7
Index 8

Figura 4-26. Tags Indexadas

Controller1

‘Tag_index_I1

Isso significa que o valor no endereco do controlador conectado ao indice 1 ird apontar para o

numero da estacao de controlador para leitura ou escrita de valores.
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Station 0 Station 1 Station 2
(11=0) (11=1) (11=2)

Figura 4-27. Estacfes (Controlador)

Expressdes (Expressions)

A funcionalidade Expressions € usada na conexao de um objeto a uma tag e o objetivo ndo é usar o
valor da tag como tal. Expressdes permitem que o usuario, por exemplo, extraia um bit de uma tag,
adicione um offset ou ganho dindmico e em seguida, utilize esse valor em um objeto especifico.

Nota:
O offset e ganho estéticos de um tag sdo definidos na pagina de configuracéo de tags.

A mesma expressao pode ser conectada a mais de um objeto no projeto.

Defini¢do
Uma expresséo € uma instrucao de linha Gnica com retorno em c#. O cédigo de expresséo padrdo é
“value”.

Usando Expressdes

Clique no botdo direito do mouse em um objeto e, em seguida, clique no botdo ao lado de Select
Tag. E exibida a caixa de didlogo de Expressdes.
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Ml General JNeils)S

)|

~|[.] | [lAutoStretchFont  Horizontal: |Center - || Clonmput “lonp
- Autosize Vertical {Center v" Lower Limit

[ Read only || UpperLimit
|
1}

(ix) Expressions

|

Select Expression

MyExpression Y ’ New ] | Edit l | Delete l
Library Expressions
E Load 5 | Save I ’ Delete I

Expression Code

(value & 0x8) == Ox8 Insert 7ag ...

Lox Ji

Cancel

Figura 4-28. Caixa de Didlogo Expression

Cligue em New para criar uma expressao e grupo de expressdes (opcional). Expressdes existentes
estdo disponiveis a partir do menu drop-down Selecionar Expressdo. Use os botdes Edit e Delete

para editar e apagar expressdes existentes.

Selecione as tags, operadores e fungbes para insercdo. Também é possivel digitar a expresséo
manualmente, mas sem a assisténcia do IntelliSense (conclusdo automatica). Se uma expressao
nao é vélida, uma mensagem de erro € apresentada ao validar o projeto. A expresséo € executada,

guando o valor da tag original que esta conectada ao objeto é alterada.

Expressdes adicionadas a um objeto em um projeto estdo disponiveis apenas no projeto atual. Se
um objeto com uma expresséo local foi salvo na Component Library, este objeto podera ser usado
em outro projeto, porém a expressdo nao serd incluida. A fim de reutilizar expressoes, as mesmas

devem ser salvas na Component Library.

Biblioteca de Expressdes

Exemplos de expressées (como extrair bits de um int) sdo incluidas na instalagéo do iX Developer e

podem ser adicionadas ao projeto clicando em Load.

Expressfes podem ser reutilizadas em outros projetos, salvando-as na biblioteca de express.
Selecione a expressao na lista drop-down e clique em Save. A expressdo € salva em um arquivo no
PC. Para carregar a expresséo em outro projeto, clique em Load. Uma caixa de dialogo de selecéo

sera exibida. Selecione a expressao na lista drop-down e cligue em OK.

ApOs salvar na biblioteca as expressdes que deseja remover cligue em Delete. As expressées
salvas podem ser selecionadas em uma caixa de dialogo. As expressoes incluidas na instalacdo do

iX Developer nao estédo listadas, portanto, ndo podem ser excluidas.
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LimitacOes

Uma expressao € executada somente no modo leitura, ou seja, quando o valor é alterado no
controlador.

Ao escrever um valor (por exemplo, uma tag numérica analdgica), a expressao nao sera executada.

Se for utilizada uma tag diferente da original, a expressao nao é acionada quando o valor for
alterado.

Se uma expressédo usada em mais de um local for renomeada ou excluida, suas referéncias nédo
serdo atualizadas. Um erro de compilacéo sera indicado.

Expressfes podem ser usadas para todas as conexfes de dados, exceto para:

Actions

Property Grid

Tags de item de Recipes

Tag do idioma atual na configuragcé@o de varios idiomas
Tags de Trigger

Tags de Index

Tags de Agendador (Scheduler)

Texto dindmico (Dynamic Text) para itens de alarme

Expressdes de Tag (Tag Expressions)

As expressoes de tag sdo aplicadas antes de ler ou escrever um valor de tag. As
expressoes de tag s6 devem ser usadas em tags que tenham um endereco associado em
um controlador.

Existem duas expressotes de tag diferentes, referidas como expressdes de leitura e
expressoes de escrita. Uma expressao de leitura € aplicada a uma tag quando o valor da
tag é alterado a partir do controlador. Uma expresséo de escrita € aplicada a uma tag
quando o valor da tag é alterado a partir da interface do usuario ou script. Quando uma
expressao de leitura e uma expressao de escrita sdo atribuidas a uma tag é fortemente
recomendavel que a expressao de leitura seja o inverso da expresséo de escrita e vice-
versa.

Ao usar uma expresséao de escrita certifique-se de que o tipo de dados no controlador
corresponda a qualquer resultado possivel da expresséo. Por exemplo, o tipo de dado
FLOAT deve ser usado se a expressao multiplicar um valor inteiro por 0.1.

Troca de Dados

O software suporta a troca de dados entre diferentes controladores, inclusive os de diferentes
marcas. A troca de dados pode ser executada quando se configura uma tag digital, ou quando se
especifica em um determinado intervalo de tempo. A troca de dados pode ser selecionada para tags
individuais, tags de matriz ou para a gama completa de tags.

Nota:

A funcéo de troca de dados ¢ isolada das configuracdes gerais de tag/controlador. Por exemplo,
uma tag a qual foi atribuida somente acesso de leitura, pode ainda ser lida e escrita através da
funcdo de troca de dados.

Siga 0s passos abaixo para configurar uma troca de dados envolvendo trés diferentes controladores:

1. Selecione a guia Controllers na pagina de configuracdo de tags e, na coluna ID, digite
nomes curtos para os controladores, certificando-se de que todos estdo ativos.
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Tags | controliers “ Triggers || Poll Groups “ Index Registers

J Home l

‘ Add ’ . Delete l ' Controller... ‘ ‘ Settings... ‘ ' Show Selection... ~
Name D Active
DemoController DC
SiemensController SC [@]

1 | MitsubishiController MC @]

Figura 4-29. Guia Controllers

2. Selecione a guia Tags e verifigue a Data Exchange para exibir as colunas Direction e

When.

3. Selecione um endereco que esta representado em todos os controladores.

|
-
J‘ Tags “ Controllers “ Triggers || Poll Groups || Index Registers |
I
Columns Visible Filter
1 Add - ‘ Delete ‘ [7] Scaling [] Others Cross Reference ‘ } Show Selectic
[¥] Data Exchange

r Tag | Controllers Data Exchange
Name Data Type Access Right |Data Type | DemoCo... Siemens... Mitsubishi... Direction When
Tagl DEFAULT ReadWrite INT16 Do V1o Value Change
Tag2 DEFAULT Read\Write INT16 D1 Vi1 D3 Value Change
Weight DEFAULT ReadWrite INT16 D10 V12 Value Change
Length DEFAULT ReadWrite INT16 Di1 Vi3 Value Change

> |Width DEFAULT ReadWrite INT16 D12 Vis D4 Value Change
SystemTagDateTime DEFAULT Read DATETIME Value Change
Tag5 DEFAULT ReadWrite INT16 V20 D5 Value Change
Tagb DEFAULT ReadWrite INT16 v22 D6 Value Change
Tag7 DEFAULT ReadWrite DEFAULT Value Change
SystemTagAvailab... DEFAULT Read INT32 Value Change
Tag4 DEFAULT ReadWrite BIT M0 Value Change
D40 DEFAULT ReadWrite INT16 D40 Value Change
Counter DEFAULT ReadWrite INT16 co Value Change

Figura 4-30. Endereco Representado em Todos os Controladores

Se uma tag de matriz estiver selecionada, o intervalo do endereco completo correspondente ao
tamanho da matriz seréa trocado.
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!

]. VT S ‘[ Conh;l;'s ]TTriggefs ]j Poll Groups || Index Registers

Jr Home |
Columns Visible
l Add - Delete ‘ [7] Scaling [7] Cthers
Data Exchange
I Tag Conh'oliers Data Exchange
[ Name v Data Type Access Rnght Data Type DemoController1 DemoController2 Direction
o T R e T

Figura 4-31. Tag de Array Selecionada

4. Clique na coluna Direction para configurar a direcdo da troca de dados.

Name 7 From V To ‘
DemoController (@] . [

' SiemensController 7] [@]
MitsubishiController

Figura 4-32. Direcdo Data Exchange

Adicione uma tag trigger na guia Triggers, determinando o intervalo de tempo para

troca de dados, ou use uma tag, que quando superior a 0, desencadeara a troca de
dados. Alternativamente, também é possivel configurar um disparo que inclui tanto um

intervalo de tempo quanto uma mudanca de valor.

99



4. Tags

-
-

|' Tags H Controllers ” Triggers “ Poll Groups “ Index Registers

J Home I

‘ Add ‘ ‘ Delete ’ Show Selection... ~
Name Tag Time
DataTrigger1 00:05:00
DataTrigger2 Tag2 00:00:00

I |DataTrigger3 Tag5s 200:30:00

Figura 4-33. Trigger Tag

6. Retorne a guia Tags e selecione qual disparador devera ser usado.

| Tag Controllers Data Exchange
Name Data Type Access Right | Data Type | DemoCo... Siemens... Mitsubishi... Direction When

v Tagl DEFAULT ReadWrite INT16 D0 V10 Value Change
Tag2 DEFAULT ReadWrite INT16 D1 Vi1 D3 Value Change
Weight DEFAULT ReadWrite INT16 D10 V12 Value Change
Length DEFAULT ReadWrite INT16 D11 Vi3
Width DEFAULT ReadWrite INT16 D12 vVi4 D4 DC ->SC, MC
SystemTagDateTime DEFAULT Read DATETIME Value Change
Tag5s DEFAULT ReadWrite INT16 V20 D5 Value Change
Tagb DEFAULT ReadWrite INT16 V22 D6 Value Change
Tag7 DEFAULT ReadWrite DEFAULT Value Change
SystemTagAvailab... DEFAULT Read INT32 Value Change
Tag4 DEFAULT ReadWrite BIT MO Value Change
D40 DEFAULT ReadWrite INT16 D40 Value Change
Counter DEFAULT ReadWrite INT16 co Value Change

Figura 4-34. Selecao de Trigger

Nota:

Se o grupo de varredura contiver muitos valores de tag que mudam com frequéncia, o tempo
necessario para que eles sejam manipulados pode exceder o tempo definido de varredura. Isso
pode levar a problemas na atualizagédo da troca de dados entre os controladores. Defina o intervalo
do grupo de varredura para um valor mais alto ou use um gatilho de tempo para controlar as
operac@es de troca de dados.
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Importando e Exportando Tags

Tags tanto podem ser importadas para um projeto iX Developer, quanto exportadas dele. Estas
acOes podem ser tomadas, por exemplo, para que as tags sejam editadas em Excel ou editores de
texto ou para que sejam transferidas para outro projeto. A lista completa de tags pode ser importada
e exportada, ou as acbes podem ser baseadas em controladores conectados.

A funcédo de importacdo também permite a selecao de marcacéao individual.

Manipulacéo de Colunas

A fungdo de importacéo permite ignorar colunas ou associa-las no arquivo de importagdo com
qualquer coluna na pagina de configuracao das Tags.

As colunas Name e Data Type sempre devem estar associadas. Uma coluna s6 pode ser associada
uma vez.

Salvando a Configuracdo de Importacao

E possivel salvar e reutilizar configuragdes de importacéo, para o caso de agdes repetidas, como
por exemplo, de que forma as colunas devem ser associadas ou a partir de qual linha deve se iniciar
a importacéo. Antes de executar a importacao, clique no botédo para salvar as configuragdes. Desta
forma, na préxima em que caixa de dialogo Import Tags for aberta, a configuragéo estara disponivel
na lista drop-down. O salvamento de configuracdes de importacéo é valido somente para arquivos
de texto ou em formato Excel.

Nota:
Para importar ou exportar arquivos. xIs, o Microsoft Excel deve estar instalado.

Exemplo de Importacédo de Tag

Se o controlador no projeto for alterado para um sistema com outros nomes para as tags usadas,
estas devem ser alteradas:

1. Cligue em Tags no Project Explorer.
2. Clique na seta a direita do botdo Import/Export para exibir as op¢des disponiveis.

Import complete taglist...

Export complete taglist...

Import tags to [DemoCentroller]...
Export tags from [DemoCentroller]...
Import tags to [ControllerA]...
Export tags from [ControllerA]...

Import tags to [ControllerB]...

Export tags from [ControllerB]...

Figura 4-35. Tag Import/Export

3. Selecione Export tags from controller do controlador desejado para realizar a
exportacéo da lista para um arquivo de texto ou uma planilha do Excel. Digite o0 nome
do arquivo e navegue até o seu local. Defina como separar as colunas e quais devem
ser exportadas. Use as setas para alterar a posicao das colunas.
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-
o' Export Dizlog

Format:
;Tedﬂe
Filename:
D:\ExportedTags\Tags_Climateproject
Columns
Column separator:
[Comma
Columns:
(V] Name V| DataType [V Size
< 1 »
= =
[ Export 1 ‘ Cancel

Figura 4-36. Export Dialog

Nota:

Para importar ou exportar arquivos. xlIs, o Microsoft Excel deve estar instalado.

4. Clique em Export.

5. Abra o arquivo em um editor de texto ou uma aplicagéo de planilha.

p

j, MyTagFile - Notepad

ESREEE ™)

File Edit Format View Help

Tagl,INT16,1,Readwrite,Vv10,None,
Tag2,INT16,1,Readwrite,Vvll,None,
weight ,INT16,1,Readwrite,Vv12,None,
Length,INT16,1,Readwrite,Vv1l3,, None,
width,INT16,1,Readwrite,Vv1i4,write,
Tag5,INT16,1,Readwrite,Vv20,None,
Tag6,INT16,1,Readwrite,Vv21,None,

// Name,DataType,Size,AccessRight,Address_1,AccessRight_1,Description// -

Figura 4-37. Tags Usadas em Controllers

6. Altere todas as tags atuais para as tags correspondentes usadas no novo controlador e

salve o arquivo.
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e oy = B
" MyModifiedTagFile - Notepad E=NEER

File Edit Format View Help

// Name,DataType,Size,AccessRight,Address_1,AccessRight_1,Description// a
Tagl,INT16,1,Readwrite,D10,None,

Tag2,INT16,1,Readwrite,Dl11,None,

weight,INT16,1,Readwrite,D12,None,

Length,INT16,1,Readwrite,D13,None,

width,INT16,1,Readwrite,Dl14,write,

Tag5,INT16,1,Readwrite,D20,None,

Tag6,INT16,1,Readwrite,D21,None,

Figura 4-38. Tags Alteradas para Uso em Novos Controllers

7. Selecione Import tags para o controlador desejado e va até o arquivo atualizado. Se
desejar, selecione uma linha de partida para iniciar a importagéo. E possivel mesclar e
excluir colunas antes de importar o projeto. Essas configuragdes podem ser salvas
através do botdo Save Mapping as Import Module. Desta forma, as configuracdes
estardo disponiveis na lista drop-down (didlogo Importar) na préxima importagao.

Import module: Filename:
lText file v I D:\ExportedFiles\MyModifiedTagFile.txt [:]
A~ | More...
Column separator: Import start at row:
j| (Comme | 3

!|  Bind importfile column to tag column:

‘ Name I DataType v] Size I AccessRight » |Address_1 .]Skip v I Skip v ’
Importfile columns preview: Skip |
Name
| DataType I
0 Name DataType  Size  AccessRight Size bht_l Description
1Tagl INT16 ReadWrite AccessRight
2Tag2  INT16 ReadWrite Offset
3Weight INT16 ReadWrite Gain

PollGroupName

L e i = S

4length  INT16 Reade.te IndexRegisterNumber I
5Width  INT16 ReadWrite LogToAuditTrail
6 Tag5 INT16 ReadWrite AlwaysActive
7 Tagb INT16 ReadWrite NonVolatile b/
InitialValue
[ Save mapping as import module ’ —IMd' [ Import , ‘ Cancel }
| AccessRight_1
E - Bty E —
S —— | Description

Figura 4-39. Import Tags Dialog

8. Clique em Import. Agora é possivel desmarcar a importacdo de algumas tags
previamente selecionadas.
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( R
{iX) Import Tags El_g_lg

4 [ All Items
?[¥] Weight
?[¥] Length
¢[¥] Width
4[] Tags
4[] Tagb

CK ] ‘ Cancel

\_ = —

Figura 4-40. Import Tags Items

9. Caso haja conflitos de nome, estes podem ser resolvidos das seguintes formas: altere
0s homes, substitua-os, mescle-0s ou simplesmente ignore os itens conflitantes. As
acOes tomadas sdo salvas em um arquivo de log para referéncias futuras.

r N
a5l Name Conflict dialog E@ﬂ

Name Conflict

The name corfilicts with the name of an existing object. Please
enter a new name

Imported item
Weight DEFAULT
Existing item
Weight DEFAULT
Name
Weight
New name
Weight 1

| Change | Overwrite || Mege | Skip ][ Cancel |

[] Apply this action to all

Figura 4-41. Caixa de Dialogo Name Conflict

Nota:
Ao selecionar Overwrite, todas as configuracdes para a tag existente serdo substituidas. Ao
selecionar Merge, as acdes vdlidas para a tag serdo mantidas.

As tags importadas séo entéo adicionadas ao projeto atual.
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Importar Tags a Partir da Linha de Comando

Tags também podem ser adicionadas ao projeto atual do iX Developer através da opcao de linha de
comando. Digite:

[Arquivo executavel] “Localizacdo do projeto] \ [nome do projeto] .neoproj”/ImportTags="
[Localizacdo do arquivo da tag] \ arquivo de Tag”

Neste caso, se a importacao for bem sucedida, nenhuma janela da aplicagéo sera exibida.

Para abrir o projeto chamado Testl com o arquivo VaFile.txt no diretério C:\Meus Projetos. Execute
0 iX Developer a partir da linha de comando com os seguintes argumentos:

NeolDE.exe “C:\Meus Projetos\Test1\Test1l.neoproj” /ImportTags=“C:\Meus Projetos\VarFile.txt”

Remover Tags Prévias do Controlador na Importacao

As linhas de comando de /Import Tags podem ser utilizadas em conjunto com o botdo Remove
Tags Not In File. Isto removera todas as tags do controlador que ndo constarem no arquivo de
importacéo.

Filtragem de Tags

Uma selecao de filtragem de tags pode ser exibida através do Filter Builder. Varias condi¢bes
podem ser usadas, e os diferentes valores/operadores usados para definir as condi¢ces sédo
exibidos ao clicar sobre os blocos de construcdo de condicdes.

Operandos e nés de operador sdo sensiveis ao contexto. Strings de nome néo diferenciam
mailsculas de mindsculas. Valores no construtor de filtro séo salvos individualmente para cada
func&o durante uma sessao de edi¢do. Um filtro € construido como uma arvore de expresséo légica.
Um filtro normalmente tem operac¢des em valores de coluna individual, assim como nés secundarios
e operadores l6gicos servem como nés principais.

Execute as seguintes etapas para criar um filtro:

1. Cligue em Tags no Project Explorer.

A lista de tag é exibida na &rea de trabalho.

2. Selecione Show Selection a partir do botdo Show Selection/Show All.

Também é possivel filtrar as tags digitando o seu nome no campo Filter. A filtragem afeta a lista de
tags diretamente, assim que as letras séo inseridas na caixa.

J Home ‘
Columns Visible Filter
[ | _ o2
‘ Add "l ‘ Delete Scaling [7] Others te
| Data Exchange
Tag Controllers
Name Data Type Access Right | DemoController
SystemTagDateTime DATETIME Read
> SystemTagAvailableStorage INT32 Read
Counter INT16 ReadWrite co

Figura 4-42. Exibir Somente Tags com “te” no Nome

X V| [Name] Like '%te% ~

Figura 4-43. Filtro Apés a Digitagcao de “te”
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Formato da Tag

Os seguintes formatos de tag (data types) estardo disponiveis na caixa de dialogo, desde que o
driver selecionado ou servidor OPC ofereca suporte aos mesmos.

Formato Tipo de dados | Faixa
DEFAULT Tratados como INT16
Bit BIT Oel
Bit BOOL Valores podem ser false (0) ou true (1) (1)
16 bits com sinal INT16 -32.768 — + 32.767
16 bits sem sinal UINT16 0 -+ 65.535
32 bits com sinal INT32 -2.147.483.648—+2.147.483.647(2)
32 bits sem sinal UINT32 0—+4.294.967.295(2)
64 bits ponto
flutuante com DOUBLE 1,7x10.308(1)
expoente
32 hits ponto
flutuante com FLOAT +3,4x1.038(1)
expoente

Um objeto numérico analdgico pode apresentar o tempo no
formato (1) sintaxe (3): < aaaa-MM-ddhh:mm:ss >. Sao
utilizados 7 registros consecutivos para armazenar a hora:
Dx, segundos, 0-59

7 x 16 bits com Dx+1 minutos, 0-59
sinal DATETIME Dx+2, horas, 0-23
Dx + dia 3, 1-31

Dx+ 4, més, 1 - 12
Dx+5, ano, 100 — 9.999
Dx+ 6, dia da semana, 1-7

Armazenar strings em tags. Para este tipo de dado, o

String STRING tamanho pode ser selecionado.

Tabela 4-8.Tipos de dados

(1) A representacao do controlador para este tipo depende do software do driver. (2) Quanto a
resolucao de valores em formato de 32 bits, tanto o iX Developer quanto o painel de operacao
podem manipular até seis digitos decimais de um valor de 32 bits inteiro. Os digitos restantes serao
truncados ou transformado em zeros (3) aaaa = ano, MM = més, dd = dia, hh = hora, mm = minutos,
Ss = segundos.

Para uso no caodigo de script, a tabela a seguir mostra a representacéo de tipo em C#. Isso é usado
guando ha necessidade de fazer uma conversao de tipo, por exemplo, em calculos que com
sobrecarga de operadores.
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Tipo C# Tipo de dados Descricao

- PADRAO Tratados como INT16

uint BIT C# ndo tem um tipo "bit". O controlador € um pouco.
bool BOOL Tipo bool C# pode ser false (0) e true (1)

int INT16 16 bits, -32.768 — + 32.767

uint UINT16 16-bit, 0 — + 65.535

int INT32 32 bits, 2.147.483 — + 2.147.483.647

uint UINT32 32 bits 0 — + 4.294.967.295

float FLOAT 32 bits, 3,4 x 1.038

double DOUBLE 64 bits, 1,7 x 10.308

DateTime DATETIME 7 elementos sdo usados para armazenar a hora
string STRING Armazenamento de strings em tags

Tabela 4-9.Tipo C#

QUALIDADE DA TAG

A qualidade dos dados de uma Tag pode ser Boa, Desconhecida ou Ruim. As Tags internas nao
estdo ligadas a um controlador e, portanto, terdo sempre uma qualidade Boa.

Para OPC UA, a qualidade dos dados do tag serd Desconhecida quando o erro for de uma
segunda linha de ligacé@o, e Ruim quando se trata de um problema de liga¢éo direta. O ultimo valor
gue tinha qualidade Boa sera apresentado até que a ligacdo seja restabelecida. Isto estd em
conformidade com as especificacfes da Unified Automation.

Exemplo de configuracéo

iX Runtime | IHM

[OPC UA Client] <-- A --> [OPC UA Server] [Modbus Master] <-- B Servidor OPC--> [Modbus Slave]

Aliases

Um alias deve ser tratado como uma propriedade de tela e pode agir como um substituto para um
tag. O alias pode ser usado para fazer referéncia a uma tag quando esta ndo pode ser referenciada
diretamente. Quando usado, o iX Developer atuar4 como se tivesse sido usada a tag original. Telas
com aliases podem ser configuradas com diferentes instancias, assim como com diferentes
referéncias de tags.

O uso de aliases permite a reutilizacdo das telas sem que estas precisem ser duplicadas.

Criar Aliases

Na guia de modo de visualizacédo da area de trabalho, cligue em Aliases.

‘}Layouti Xaml Script Aliases

Figura 4-44. Guias de Modo de Visualizagdo da Area de Trabalho
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P screent « Tzo: = I

_J Aliases || Instances |
I Home |
Columns Visible

’ Add ‘ ‘ Delete ‘ [7] Data Type Show Selection... ~
Alias Name A Default Value Data Type
Alias1 Tagl Int16
Alias2 Tag2 Int16

§ :Alias3| i Tag3 Int16

Figura 4-45. Criar Aliases

Clique em Add para adiciona um alias a lista. Defina configuragBes para cada alias adicionado.
Quando os valores predefinidos estéo disponiveis, estes podem ser selecionados clicando na seta a
direita da célula da tabela.

Configuractes Basicas

Digite o nome do Alias e o valor padrdo. Se o valor de falha do né for inserido, o alias sera tratado
como uma variavel local da tela.

Parametro

Descricao

Alias Name

Nome simbélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de
caracteres alfanumérica, comegando com uma letra (a-z, A-Z).

Default Value

Selecdo de tags para criar aliases. Se nenhuma tag for
selecionada, o alias sera tratado como uma variavel local da
tela.

O padréo sera o valor padréo para o alias nas instancias
criadas. Este padrao também sera a referéncia para a instancia
padréo. Consulte Instancias.

Data Type

Selecao de tipo de dados. Estas configura¢des sdo habilitadas
ao clicar a caixa de selegcao Data Type.

Por padréo, o tipo de dados refletira o tipo de dados do valor
padréo selecionado.

Instancias (Instances)

Tabela 4-10.Configuracdes Basicas de Alias

Os aliases criados no projeto sédo apresentados em uma tabela, na guia de instancias. Se desejar
substituir o valor padréo configurado na aba Aliases, aqui € possivel alterar o valor.

Quando o valor do alias é alterado na aba instancias, este novo valor é exibido com o texto em
negrito, para indicar que ele difere do valor do padréo do alias.

Para retornar ao valor padréo, exclua o valor pressionando ENTER. O valor padréo pode ser alterado
na aba Aliases.
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Screenl % -
Aliases || Instances I
J Home l
‘ Add ‘ ‘ Delete ’ Show Selection... ~
Instance Alias1 Alias2 Alias3
Instancel Tagl
Figura 4-46. Tabela com Instancias
Paréametro Descricao
Nome simbélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de caracteres
Instances -
alfanumérica, comegando com uma letra (a-z, A-Z).
Aliases Os nomes de todos os aliases criados no projeto serdo exibidos nos cabegalhos
das colunas. Os valores associados aos aliases seréo listados em cada coluna.

Tabela 4-11. Parametros de Instancias

Acao Mostrar Tela (Show Screen) com Instancias (Instances)

A acdo Show Screen é usada para mostrar uma tela especifica. Caso a tela possua aliases, é
possivel selecionar qual instancia deve ser usada e, portanto, qual o conjunto de tags a ser atribuido
aos aliases.

A opcao Default é uma instancia virtual configurada com valores padréo.

LimitacOes

Show Screen v
Screenl v
Instancel \' X Y
Default

Instancel

InstanceZ
Instance3

Figura 4-47. Parametros da acdo Show Screen

Aliases ndo oferecem suporte a tags de matriz.

Aliases ndo podem ser usados juntamente com expressoes.

Aliases ndo podem ser usados com o objeto Trend View.

N&o ha suporte a scripts para eventos de valor alterado em um alias.
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5. Controlador (Controller)

Os painéis do iX Developer podem ser conectados a diversos tipos de equipamentos de automacéo,
como CPs, servos e drives.

O termo controlador é usado como um termo geral para os equipamentos conectados.
E possivel conectar uma tag a mais de um controlador simultaneamente.

Isto torna possivel utilizar a mesma aplicacdo em diferentes controladores. Os controladores podem
ser habilitados e desabilitados em Runtime. Um projeto pode conter varias conexdes de controlador.

Um projeto também pode ser conectado a um servidor OPC externo.

Adicionando um Controlador

Quando se cria um novo projeto, uma das etapas a ser executada é a escolha do modelo e marca
do controlador para conexdo. Clique em Tags no Project Explorer e selecione a guia Controller para
exibir a pagina de configuracgéo.

Screen1 E’ 1 b X

e
?, 8
=

| Tags ” Controllers H Triggers || Poll Groups || Index Registers

| Home |
1 | [ |
Add ‘ ‘ Delete ‘ } Controller... “ Settings... ‘ ‘ Show Selection... |

Name ID Active

> %DemoControIler

SiemensController

Figura 5-1. Adicionando um Controller na aba Controllers

Parametro Descricao

Nome simbélico. O nome pode ser qualquer sequéncia de caracteres

Name L
alfanumérica, comecando com uma letra (a-z, A-Z).

Nome abreviado do controlador (opcional); exibido em fun¢des como a Troca de

12 dados.

Sele¢&o de quais controladores deverdo estar ativos no Runtime. A mudanca de
Active controladores ativos também pode ser realizada no Runtime através do uso de
um script ou acéo.

Tabela 5-1. Parametros da Aba Controllers
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5. Controlador (Controller)

Os controladores sédo adicionados e excluidos através dos bot6es Add e Delete. O botédo Controller
permite selecionar outra marca para o controlador selecionado e o botdo Settings exibe as
configuracdes para o driver selecionado.

Ao clicar em Help (didlogo de configurac6es do driver), sera aberto um arquivo de ajuda para o
mesmo.

Janela de Notificacdo

Caso seja detectado um erro de comunicacao entre a aplicagao e o controlador no Runtime, sera
exibida uma Janela de Notificacdo no painel de operagéo. Trata-se de uma janela flutuante que
parte do canto superior esquerdo da tela. Ela também é usada para exibir uma indicagdo de alarme.

Esta janela de notificacdo pode ser movida para qualquer posicao da tela.

Controlador DEMO (DEMO Controller)

O controlador DEMO é usado e selecionado da mesma forma que um driver controlador fisico. Ele
serve para projetar e testar um projeto diretamente no PC em desenvolvimento, sem conexao com
um controlador externo. No contexto do controlador DEMO pode ser selecionado um ndmero de
tags predefinidas:

Tipo de Dados ID da Tag Descricao
BIT, BOOL MO0-M99 Tags digitais
INT16, UINT16 D0-D99 Tags analégicas

Tabela 5-2. Tags Predefinidas

O controlador DEMO também inclui contadores e tags digitais com fun¢des predefinidas:

Tipo de Dados ID da Tag Descricao
BIT M100-M104 Alterna os estados ‘Ligar’ e ‘Desligar’ a cada 1.000 ms

] Conta de 0 a 100 a cada intervalo de 1.000 ms (padrao);
INT16 co-c4 valores min/max podem ser definidos

Tabela 5-3. Contadores e Tags Digitais

Servidor OPC Externo

O OPC é um padréo industrial, criado em conjunto pelos fornecedores de hardware e software de
automacdao. Este padrao define métodos para troca de dados de automacao em tempo real entre
PCs que possuem sistemas operacionais da Microsoft. Um servidor OPC atua como um controlador
direcionado a um painel de operacéao.

Nota:
O suporte para OPC classico foi descontinuado. Ao abrir projetos OPC DA existentes, vocé sera
notificado e recebera a opcao de exportar Tags OPC DA invalidas.

Cliente OPC UA

As configuracdes para o cliente OPC UA podem ser feitas na caixa de didlogo Choose Controller.
Abra a caixa de dialogo clicando em Add, na aba Controllers. Digite a URL para o servidor OPC UA.

Caixa de Didlogo Configuracdes do Controlador

O dialogo de configuracdes para o Servidor OPC UA é disponibilizado através do botdo
correspondente, na aba Controllers.
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5. Controlador (Controller)

X Properties

(OPC UA Client | URL  opctcp//192.168.1.1/

Authentication settings

© Anonymous login
) User name
Password

Namespace settings

=% (=R~

Prefix URI
NSO http://opcfoundation.org

NS1 urn:WindowsCE:Beijer Electronics AB:iX Developer u

NS2 TagProvider

NS3

NS4

NS5

Tag View settings

Namespace separator character

Default namespace NS2

ok || cancel

Figura 5-2. Propriedades OPC UA
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Parametro Descrigéo
Digite a URL para o servidor UPC UA.
URL Somente o UA TCP binario é suportado, o que significa que a URL deve

comegcar com "opc.tcp://"

E possivel escolher entre utilizar um Login anénimo ou usar um nome de

Authentication Settings . I .
usuario e senha para habilitar um Login seguro.

Essa configuracao oferece a possibilidade de declarar um namespace

D EMUEE PSSR URI e uséa-lo como prefixo.

Name space separator character: Digite um caractere a ser usado para
separar o nhamespace do prefixo URI e a ID da tag, quando apresentados
Tag View Settings na aba Tags.

Default name space: Selecione o namespace padréo do prefixo URI a
ser usado quando forem inseridas novas tags.

Méximo de subscri¢gdes: Introduza o nimero maximo de subscricdes
suportadas pelo servidor.

Méximo de itens por subscrigdo: Introduza o nUmero maximo de itens

Subscription C .
por subscri¢cao suportados pelo servidor.

Settings

Atraso da ligacdo (em ms): O tempo, em milissegundos, que a
aplicacdo aguardara antes de se ligar ao servidor OPC UA depois de a
aplicacao ter sido iniciada.

Usar valores de grupo de sondagem: Se selecionado, as etiquetas no
controlador teréo os seus intervalos de amostragem baseados nos seus
valores do grupo de sondagem

Intervalo de amostragem: A taxa a que o servidor verifica a fonte de
dados para alterages.

S6 obtém o ultimo intervalo de amostragem quando efetua
sondagens: Se o intervalo de amostragem for mais rapido do que o
intervalo de publicacéo, pode formar-se uma fila de valores no servidor.
Quando esta caixa estiver selecionada, esta fila nunca contera mais do
que o valor mais recente. Se nao estiver selecionada, o tamanho da fila
serd automaticamente calculado como o racio do intervalo de publicagao
para o intervalo de mostragem, arredondado para cima, para que todas
as amostras serdo incluidas na notificagao publicada.

Sampling settings

Tabela 5-4. Parametros OPC UA

Nota:
O conceito subjacente aos parametros € permitir a otimizagcdo do desempenho.No entanto, tenha
em atencao que a forma como o servidor lida com os parametros varia de servidor para servidor.

Nota:
Consulte o manual do servidor para conhecer as limitagdes.

Nota:
A utilizacao pretendida para esta opcao € criar ligagbes escalonadas entre clientes para que nem
todos os clientes tentem ligar-se simultaneamente ao servidor.

Nota:

Em ultima andlise, o servidor definira este valor com base no seu MinSupportedSampleRate e em
seu AvailableSamplingRates. O valor final nunca seréa inferior ao min. suportada, e também, a taxa e
amostragem disponivel mais proxima do valor desejado desejada sera escolhida.

Nota:

Quando a op¢do nome de utilizador e palavra-passe € escolhida nas definicdes de autenticacdo
também seré possivel fazer uma escolha secundaria, Permitir ligacdes ndo seguras. Esta op¢éo
deve ser utilizada com muita cautela e apenas quando é feita uma ligagdo a um servidor OPC UA
gue seja baseado na verséo 2.40 SP4 ou anterior.

Ver mensagem de aviso abaixo.
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i Warning

Allowing non-secure connections may lead to passwords being
sent in clear text. Are you sure you want to continue?

[ S——

Adicionar Tags a partir do Servidor OPC UA

E possivel adicionar tags o servidor OPC UA de 3 formar diferentes.
Opcéo 1:

Adicione tags do servidor OPC UA clicando no botdo correspondente na aba Tags.

Digite a ID da tag juntamente com o nhamespace preferencial do prefixo URI, o qual foi definido na
caixa de didlogo Configuracfes. Certifique-se de separar os valores com o caractere separador.

Exemplo: “NS3: tag”.
A ID da Tag, no exemplo acima, corresponde ao nome do navegador no servidor OPC UA.

Se nao for inserido nenhum namespace do prefixo URI, sera usado o prefixo padrdo previamente
definido nas configuragdes do controlador.

Para conectar-se a um servidor iX Developer, ndo é necessario nenhum prefixo.

-

JV Tags ” Controllers | Triggers || Poll Groups H Index Registers

J Home [
Columns Visible Filter
‘ Add v ! Delete [7] Scaling [V] Others
[] Data Exchange
[ Tag Controllers
Name Data Type Access Right | Data Type UPC_UA_Server
¥ Taal DEFAULT ReadWrite DEFAULT NS3:tag

Figura 5-3. Adicdo de Tags a partir do Servidor OPC UA
Opcéo 2:

Adicione tags do servidor OPC UA clicando no botdo correspondente na aba Tags.
Introduzir as informacdes pela seguinte ordem: asterisco (*) - namespace URI

prefixo - separador - Nodeld IdentifierType - separador - identificador Nodeld.

Exemplo:
NS3:Numeric: 42949672
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5. Controlador (Controller)

NS3:String:Tagl

Tag Controllers
Name Data Type AccessRight | Data Type OPC_UA_Server

Opcéo 3:

Cliqgue em Add Tags from OPC Server [Controllerl]... para adicionar tags do servidor

OPC

Tags | Controllers | Triggers | Poll Groups | Index Regsters |

Columns Visible
’ ] Scaling Others
Add Tag pnoe
Add System Tag... Controlers
: Add Tags from OPC Server [Controllert]... Data Type Right | Data Type

Na janela de dialogo do OPC Server, selecione as Tags e clique Ok
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(= B OPCS )
¢ _-.J' rowse erver

(" i [] Objects K

\

Nota:
Tags de matriz ndo séo suportadas pelos controladores OPC UA.

O botdo Sync Namespace pode ser usado para importar/sincronizar configuracdes de espaco de
nome sem improtar nenhuma tag.
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Funcdes Suportadas
O acesso de dados (UA part8) é suportado.

N&o ha suporte a leitura/escrita de objetos, estruturas e arrays.

Limitacdes

Limitacdo Descricao

Ao utilizar NameSpace e BrowseName para identificar uma variavel no
servidor, esta combinacdo tem de ser Gnica. Caso contrario, o cliente ndo
podera identificar a variavel. Isso ndo é um problema quando se conecta
a um servidor iX Developer ja que todos os nomes de tags (variaveis) séo
unicos.Nessas situacdes, o Nodeld Identifier pode ser usado para
identificac&o.

Os tipos de identificador Nodeld suportados séo Numérico e Cadeia de
Nodeld Identifier type caracteres. Os nds com tipos ndo suportados, como Guid e Opaque,
serdo ignorados durante a importagédo.

O controlador OPC UA néo suporta etiquetas com tipos de dados
dindmicos. Isto pode levar a valores inesperados durante o tempo de
execucgao.

Address Input in GUI

Tags with dynamic data
type

Tabela 5-5. Limitac6es do OPC UA

Tags estruturadas OPC UA

As Tags estruturadas OPC UA estdo desativadas por padrao para o projeto.
Ativando a funcionalidade

Para ativar a funcionalidade OPC UA Structured Tags, va a Project - Settings - Advanced (Projeto - Defini¢des -
Avancadas).
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% Properties = a X
Advanced Screen Cache
Alarm Button Set default value on all new screens to cache
Database Screen cache in project | Set all to cache [l Remove all cache
Display/Target
Mouse/Touch Input Delay Filenames
Project Transfer [] Enable FTP friendly names
System Dialogs
v’.':mal 9 Project Start Watch Dog Settings
ok [] Enable Watch Dog

Watch Dog timer (30-500 sec) 120

OPC UA Structured Tags

Enable Structured Tags

‘ Yo Limi

| ok || Cancel

Quando a funcionalidade estiver ativa, aparecerdo dois novos separadores (Tags estruturadas / Tipos
estruturados) no editor de Tags.

Screenl X Tags X

Home
Columns Visible
[ Add | | Delete j [ Scaling |
[[] Data Exchange
Tag
Name
» Tagl
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Importando Tags Estruturadas

As tags estruturadas sdo adicionadas da mesma forma que as outras tags OPC UA. Se uma ou mais estruturas
em arvore forem seleccionadas na caixa de dialogo de pesquisa, a estrutura importada acabara no separador
Structured Tags. No entanto, se apenas forem selecionados noés de folha, estes serdo tratados como se as tags
estruturadas nao estivessem ativas e acabardo numa lista simples no separador Tags.

Clique em Tags - Adicionar - Adicionar Tags do Servidor OPC [Nome do Controlador]... para adicionar as Tags

do servidor OPC.
W sceent <7 1ags < [
-

Tags | Structured Tags | Structured Types | Controflers | Tri

Home

% Add E' Delete: | [7] Scaling ko

Add Tag
'l Add System Tag...

I Add Tags fromOPC Server [Controller1]... '

r Tagl

Procure na caixa de dialogo Servidor OPC, selecione uma estrutura de arvore ou nos de folha e cligue em OK.
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7 4 N

-
) Browse OPC Server
(i i [] Objects E

4 J
sy ) e

Os nés das Tags estruturadas importadas podem ser acessados a partir de listas de Tags da mesma forma que
as outras Tags. A filtragem também é possivel.
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View Dynamics General Actions
Objects.Tag v Auto Stretch Font EEEI1
Tags  Aljases E

P a—
| | | |
I | .

1 La-d
— -

Name

Objects.Tags

Objects.Tags.Tag1
Objects.Tags.Tag2
Objects.Tags.Tag3
Objects.Tags. Tag4
Objects.Tags.Tag5

Cancel

Nota:

As informacdes sobre nds ignorados e outros problemas durante a importacdo serdo apresentadas na Janela
de saida. A Output Window deve ser ativada antes da importac&o.

Sincronizagéo de Tags Estruturadas

Um projeto ndo € estatico e os nés no servidor podem ser renomeados, adicionados, movidos ou removidos. A
funcionalidade de sincronizagdo (ver figura abaixo) pode ser utilizada para sincronizar o conteido das Tags
estruturadas com o conteudo correspondente do servidor.
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' i
[
£ _J

Tags | Structured Tags | Structured Types | Controllers | Trig
Home
g Add B Delete - D Scal,r.g D

AddTag

Add System Tag... |
Add Tags from OPC Server [Controller1]... |

i ISynchronize [Controllal}l

Apenas as Tags estruturadas ja importadas sédo atualizadas com esta funcionalidade. Se as Tags ligadas a
objetos forem renomeadas através da sincronizacdo, essas ligacdes de Tags serdo perdidas (o nome da
referéncia do Tag ndo serd atualizado).

Aba de Tipos Estruturados

No separador Tipos estruturados, é possivel obter mais alguns detalhes sobre os nés contidos nas estruturas
importadas.

Desabilitando a Funcionalidade

Se a funcionalidade Tags estruturadas OPC UA estiver desativada, os separadores Tags estruturadas e Tipos
estruturados serdo removidos, e todas as Tags estruturadas importadas serdo permanentemente eliminadas.

LimitacOes

Limitagdes Descrigcao

As limita¢des e os problemas conhecidos relacionados com a funcionalidade
Tags Estruturadas | Structured Tags podem ser encontrados em Projeto - Definiges - Avancadas
(ver imagem abaixo).
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X Properties _ o -
Advanced Screen Cache

Alarm Button [] Set default value on all new screens to cache

Database

Secreen cache in project Set all to cache Remove all cache
Display/Target

Mouse/Touch Input Delay Filenames

Project Transfer [ ] Enable FTP friendly names

Systemn Dialogs . )
o Kevboard Project Start Watch Dog Settings
Virtual Reyoaar [] Enable Watch Dog

Watch Dog timer (30-500 sec)

OPC UA Structured Tags
[+ Enable Structured Tags

Structured Tag Limitations

-l_—

oK | | Cancel

Atualizacédo de Drivers

Os drivers podem ser atualizados através da Internet ou via arquivo.

Cada driver ocupa aproximadamente 500 kB. Para utilizar os drivers carregados, o iX Developer
deve ser reiniciado.

Atualizagao de Drivers via Internet
N&o é necessario um navegador da web para atualizar os drivers via conexao de Internet. Assim
gue a conexao com Internet é estabelecida, € exibida uma lista de drivers que podem ser baixados.

1. Cligue no botéo iX Developer e selecione Update Drivers From Internet para atualizar a
versdo mais recente dos drivers disponiveis, ou para instalar novos drivers.
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Download drivers from Internet

=
Driver name | D escription | Yersion | Inztalled wersion | -
ABB_COMLI... ABB COMLI Master 5.05.00 5.05.00
ABB_COMLI.. ABE COMLI Slave 4.09.00 4.09.00 E Mark newer
ABB_TotalFl.. TotalFlow 5.00.05 5.00.05
Allen-Bradle... Allen-Bradley Ethemet/|FP 4.20.00 4.20.00
Allen-Brade... DF1 5.06.00 5.06.00
Allen-Bradle... Allen-Bradley DH485 4.05.00 4.08.00
Allen-Bradle... MicroLogix Ethernet 5.04.00 5.04.00
Allen-Bradle... SLCB/PLCS Ethemet R.0Z.00 5.02.00
Altus_Alnetl.. Alus Alnet | h.06.00 5.06.00
Animaticz_5... Animaticz Smarthd otor h.00.03 5.00.03
Beckhoff_&... Beckhoff ADS 5.09.00 5.09.00
Beckhoff_g... Beckhoff D5 Symbolic 4.02.mM 4.02.01
BemeckerR ... Bermecker+Hainer Mininet hO3m 03m
BOSCH_RE... Bosch Rewoth Indralrive R.O0.01 5.00.01
CoDeSys_aA... CoDeSys ARTI 4.04.01 4.04.01
Snnﬂﬁus S ColeSus anrl“.n”r:hnl Dirert 401 > 41 nz N

Figura 5-4. Atualizar Drivers via Internet

A lista mostra o nimero de versao dos drivers disponiveis e 0 nimero de versao dos drivers
instalados.

2. Selecione o driver a ser instalado no iX Developer.

O comando Mark Newer seleciona todos os drivers disponiveis nas suas Ultimas versdes, inclusive
aqueles drivers ainda néo instalados.

3. Clique em Download.

Atualizagao de Drivers via Arquivo

Nesta op¢éo, somente é atualizado um arquivo de cada vez. Isso pode ser usado, por exemplo, para
reverter a operacao a um driver mais antigo.

Para instalar um novo driver via arquivo:

1. Cligue no botao iX Developer e selecione Update Drivers From File para atualizar a
versao mais recente dos drivers disponiveis.

2. Localize a pasta onde os arquivos do driver estdo localizados. Sera mostrada uma lista
com todos os drivers que podem ser instalados.

3. Selecione o driver a ser instalado no iX Developer.

O comando Mark Newer seleciona o driver quando houver uma versdo mais recente do que aquela
atualmente instalada.

4. Clique em Install.

Mecanismo Genérico de Drive

O Mecanismo Genérico de Drive € instalado com o iX Developer. A versdo do

Mecanismo Genérico de Drive é exibida na janela Sobre. O Mecanismo Genérico de Drive permite
que o iX Developer use os novos GEN2-drivers. Os GEN2-drivers sdo o novo modelo para os drivers
de comunicagdo. Para os usuarios ndo ha qualquer diferenca na utilizacéo dos drivers. Assim como
antes, o driver pode ser instalado no iX Developer usando o mesmo procedimento dos drivers atuais
(Update Drivers), com a excec¢éo de que o utilizador ndo precisa de estar em modo de administrador
para instalar os drivers GEN2. Os GEN2-drivers também sdo menores em tamanho,
aproximadamente 250 kB. O Mecanismo Genérico de Drive pode ser atualizado independentemente
do iX Developer.
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Sincronizando o Relégio do Controlador

Para sincronizar o reldgio do controlador com o projeto do iX Developer, as tags do sistema
referente a hora, minuto e segundo precisam ser adicionadas ao projeto, a partir da pagina de
configuracao de Tags. A seguir, as tags serdo vinculadas aos enderecos no controlador.

-
-

Jv Tags “ Controllers || Triggers || Poll Groups || Index Registers

J Home |
Columns Visible
‘ Add v 1 Delete ’ 7] Scaling [7] Others
("] Data Exchange
I | Tag . Controllers
Name Data Type Access Right | Data Type Controller1
Tagl DEFAULT ReadWrite INT16 DO
Tag2 DEFAULT ReadWrite INT16 D1
Tag3 DEFAULT ReadWrite INT16 D2
Tag4 DEFAULT ReadWrite INT16 D4
SystemTagHour DEFAULT Read INT16
SystemTagMinute DEFAULT Read INT16
» SystemTagSecond DEFAULT Read INT16

Figura 5-5. Sincronizando o Relégio do Controlador

Quando o valor é alterado em qualquer uma das tags do sistema, estas serdo escritas no
controlador.
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6. Servidor Web (Web Server)

O servidor web fornece a possibilidade de usar um Application Program Interface (API) no lado do
servidor com um projeto em execucao. O API opera sobre o Hiper Text Transfer Protocol (HTTP) e
pode ser acessado a partir de qualquer dispositivo compativel. Além disso, o servidor web pode
hospedar paginas web e midia relacionadas a ser utilizadas por navegadores da web.

O pacote Java script Software Development Kit (SDK) torna mais facil & construcéo de paginas web
interativas que utilizam o API.

As configuracBes de Login para o servidor web estdo disponiveis a partir do grupo Servidor na aba
Sistema.

Configuracéo do Servidor Web

Configuragcdo do Web Site

Para o servidor web ser capaz de hospedar paginas web, o contelido do site deve ser transferido
usando o FTP para uma pasta denominada “Web Site”, a qual se localiza no diretério raiz do FTP.

O servidor FTP deve estar habilitado e o contetdo da web somente podera ser transferido apés a
aplicacéo ter sido implantada e iniciada no painel.

Formulério de Login

O servidor web fornece um formulario de Login padrdo, o qual é usado para autenticacdo dos
clientes. Entretanto, também é possivel substituir o padrdo por uma pagina da web personalizada
gue combine com o projeto global.

Para substituir o formulario de Login, crie um arquivo HTML chamado “login.html” e coloque-0 em
uma pasta chamada “Web site” na raiz do diret6rio raiz do FTP.

Este, entdo, serd o arquivo usado quando os clientes acessarem o endereco “/ Login”.

O Java script SDK fornece ferramentas para criar o formuldrio usando algumas convencodes.
Observe que isto s6 se aplica se o0 usuario tiver sua autenticacéo habilitada nas configuragfes do
servidor.

Script de Autenticacdo (Authentication Script)

Referencie o script de autenticacéo:

<script src="/assets/authentication.js' type="text/javascript'></script>

Figura 6-1. Script de Autenticacdo

Nome de Usuério e Senha (User name and Password Field)

Selecione os campos do nome de usuario e senha com as ids predefinidas “ix-username” e “ix-

password”:
<input id="ix-username” type="text" maxlength="20" reqguired="true" />
<input id="ix-password"” type="password"” maxlength="28" required="true" />

Figura 6-2. Username e Password
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Botdo de Login (Login Button)

Selecione o botéo de Login com o id predefinido “iX Login”. Qualquer elemento pode ser usado.

<button id="ix-login">LOGIN</button>

Figura 6-3. Botdo de Login

Credenciais Invdlidas (Invalid Credentials)

Caso haja uma falha no Login, opcionalmente, adicione um elemento com a id predefinida “iX-
credenciais-invalidas”.

<span id="ix-invalid-credentials">Failed to login, try again.</span>

Figura 6-4. Invalid Credentials

SDK Java Script

SDK Java Script - Visdo Geral

O SDK Java Script fornece um conjunto completo de funcionalidades para acessar as chamadas do
API no lado do servidor. Isto permite a possibilidade de construir paginas web altamente interativas
com tags definidas no projeto.

1. O primeiro passo para construir uma pagina web interativa é fazer referéncia ao SDK,
inserindo o script abaixo no cabecgalho do html.

<script src="/assets/iX.js' type='text/javascript'></script>
Figura 6-5. Inserindo Script no Cabecalho do HTML

Nota:
O SDK é fornecido com jQuery 1.7 (http://jquery.com/).

<script type="text/javascript">
iX.setup({});
</script>

Figura 6-6. Inicializando o SDK

2. A seguir, 0 SDK precisa ser inicializado. As seguintes linhas devem ser adicionadas
apos a referéncia ao SDK.

Isto tornara possivel usar os atributos de meta dados de tag definidos para incorporar as tags do
projeto a pagina da web.

A seguinte linha acrescentara, por exemplo, o valor da Tagl no documento html.

<span data-ix-tag="Tagl"></span>

Figura 6-7. Inserindo o Valor da Tagl no Documento HTML
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Valor da Tag ou Propriedades (Tag Value or Properties)

Para inserir o valor atual de uma tag ou uma propriedade da tag em um elemento html, o atributo
data-iX-tag pode ser utilizado. O valor do atributo deve ser o0 nome da tag, conforme definido no

“w

projeto e nas propriedades da tag. Separe os nomes com um ponto “.”.

Se néo for fornecida nenhuma propriedade, sera usado o valor da tag.

<span data-ix-tag="Tagl">Replaced with Tagl value</span>
<span dats - "Tagl.dataType">Replaced with the datatype of Tagl</span>

Figura 6-8. Inserindo um Valor Atual de uma Tag ou Propriedade de Tag

Formatacédo (Formatting)

A formatacdo de um valor de tag pode ser aplicada a uma tag dos tipos numérico ou datetime. O
formato é definido usando-se o atributo data-iX-format.

A tabela a seguir descreve a data personalizada/ especificadores de formato de hora e também
mostra a string resultante, produzida por cada especificador de formato.

{span da
{span data-ix-ta

-tag="SystemTagDateTime" d: format="Y-M-d" />

="NumericTag" data-ix-format="0.000" />

0 O

Figura 6-9. Formatando uma Tag

Valor de entrada: Terca-feira, 7 de fevereiro de 2012, 12:27:24 (Tuesday, February 07, 2012

12:27:24 PM).
Valor datag | Descrigcdo Resultado
d O dia do més, de 01 a 31. 07
D Nome abreviado do dia da semana (em inglés) Tue
i Dia do més, de 1 a 31 7
| Nome completo do dia da semana Tuesday
s Ndmero ordinal para a data do més (por exemplo, em inglés -st - nd, - th
rd, -th...)
w Dia da semana como um ndmero 2
z Dia do ano 37
w Semana do ano 05
F Nome completo do més February
m Indica o dia do més de 00 a 31 02
M Nome abreviado do més Feb
n Més do ano, de 1 a 12 2
t Nidmero de dias no més 29
L Ano bissexto, 1 se verdadeiro, 0 se falso 1
Y Ano como um numero de quatro digitos 2012
y Ano, de 00 a 99 12
a Designador AM/PM em letras minudsculas. pm
A Designador AM/PM em letras maiulsculas. PM
g Hora, considerando um relégio de 12 horas de 1 a 12 12
G Hora, considerando um relégio de 24 horas de 0 a 23 12
h Hora, considerando um relégio de 12 horas de 01 a 12 12
H Hora, considerando um relégio de 24 horas de 00 a 23 12
i Minuto, de 00 a 59 27
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2]

O segundo, de 00 a 59. 24
X Os milissegundos, de 000 a 999. 000

Tabela 6-1. Formato de Data e Hora Personalizado

Valor datag | Descricéo Resultado
o Fuso horério [eferente ao GMT, com um zero a esquerda em um +0100
valor de um digito.
z Fuso horério, em segundos 3600
q Trimestre 1

Tabela 6-2. Formato de Fuso Horario

A tabela a seguir descreve os especificadores de formato numérico personalizados e mostra
exemplos de saidas, produzidas por cada especificador de formato:

Valor datag | Descricdo Resultado

Valor: 4, Formato: 00—04

0 Digito Valor: 4.5, Formato: 0.00—4.50
Valor: 0.1, Formato: 1.00e-01
# Digitos, zero indica auséncia Valor: 4, Formato: ## —4

Separador decimal ou separador decimal monetario | Valor 4.5, Formato: 0.00—4.50

Valor 5.55, Formato: 0.0 x 1000—5.6 x 1000
Valor 1000000, Formato 0.0 x 1000—1.0E+06
Valor: 1000, Formato: 0, 0—1,000
Valor:1000, Formato: 0, # — 1,000

Valor: -5, Formato: mais; menos—menos
Valor: 5, Formato: mais; menos—mais

E Separa a base e expoente em notagéo cientifica

, Separador de agrupamento

; Separa 0s padrfes positivos e negativos )
Valor: 0, Formato: mais; menos; zero—zero

Valor: -5; Formato: 0;(0.0);0.000—(5.0)
Valor: 700, Formato:

[> 500] ###.##;[< 1000] ###; ##.#—700.00
Valor: 400, Formato:
[>500]médio;[>10001#### ;#it #—400
Valor: 1001, Formato: [>2000]alto;[>1000]
normal;[>500]baixo—normal

[1 Sub padrdes personalizados

Tabela 6-3. Formato Numérico Personalizado

Configuracéo de Valor da Tag (Setting Tag Value)
Para configurar o valor de uma tag, dois elementos devem ser definidos.

O primeiro elemento apresenta o atributo data-iX-setter na posicdo onde o valor da tag pode ser
inserido.

O segundo elemento apresenta o atributo botao data-iX-submit, o qual é usado para submeter o
novo valor da tag.

O atributo botdo data-iX-submit leva os nhomes das tags que serdo submetidas separados por virgula
(“,”). Para submeter todas as tags de uma Unica vez, pode se utilizar um asterisco (“*).

Estilo iX-invalido (iX-invalid Style)

A validagéo basica é feita em valores de entrada. Se o valor ndo pode ser atribuido a Tag, entéo
este ndo sera definido. Para indicar um valor invalido o quadro atribuird a classe CSS “iX-invalid” ao
elemento. Desta forma, indicagdes visuais do estado invalido serdo fornecidas ao usuario. Por
exemplo, o seguinte cddigo CSS adiciona uma borda vermelha ao redor da entrada quando esta
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esta
incorreta.
<input type="number" data-ix-setter="Tagl" />

<input type="button" datsa

Figura 6-10. Validacdo em Valores de Entrada

<style type="text/css">
.ix-invalid {
border: 1px solid red;
¥

</style>

Figura 6-11. Adicionar uma Borda Vermelha em torno da Entrada

Modos de Atualizacdo (Refresh Modes)

Para controlar como os valores da tag serdo atualizados, utilize o atributo data-iX-refresh com
elementos definidos com data-iX-tag ou data-iX-setter.

E recomendavel utilizar o menor intervalo exigido pelo seu projeto.
Avancado (Advanced)
iX Setup

Apbs carregar o SDK Java Script, chame o iX.setup para inicializar a plataforma. Isto mantera os
atributos de dados da tag defini no html e iniciara a varredura periédica, se necessario.

Parametros:
<span data-ix-tag="Tagl" data-ix-refresh="onetime" />
<span data-ix-setter="Tag2" data-ix-refresh="none" />
Figura 6-12. iX Setup
Nome Tipo Descricao
Options Objeto Consulte a tabela Options abaixo

Tabela 6-4. Pardmetro iX Setup
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Opcodes:
Propriedade Tipo Descrigcao Argumento | Padrdo
Intervalo de atualizagdo dos valores da tag
Refresh Interval Int em ms. Por mofivos de desempenho, € Opcional 5000

aconselhavel nao utilizar valores baixos
nesta configuragéo.

Substitui 0 modo de atualizacéo padréo )
Refresh Mode String [ dos valores da tag. Opcional Unico
Modos vélidos: nenhum, Unico, intervalo

Substitui 0o modo de atualizagdo padrdo da )
Refresh Mode Setter | String | tag pelo configurado. Modos validos: Opcional Unico
nenhum, Unico, intervalo

Tabela 6-5. Opcdes iX Setup

Exemplo:

Este exemplo definira as seguintes configuracdes: intervalo de atualiza¢é@o periddica de 10
segundos; modo de atualiza¢@o dos elementos html marcados com o atributo data-iX-tag para o
intervalo; modo de atualizag&o dos elementos html marcados com o atributo data-iX-setter para uma
Unica vez.

iX.setup({ refreshInterval: 18888, refreshMode:
‘interval’, refreshModeSetter: 'onetime' });

Elementos de Atualizacao iX (iX.Refresh Elements)

Atualiza os valores da tag dos elementos fornecidos manualmente. O atributo botédo data-iX-refresh
pode ser utilizado para atingir esta mesma funcao.

Nota:
Somente um elemento marcado com dados validos iX-tag ou dados-iX-setter podera ser atualizado.
O valor sera atualizado independentemente do modo configurado para o elemento.

Parametros:

Nome Tipo Descricao

Lista de strings contendo as ids do elemento html Caso nao seja

BB Aray fornecida, todos os elementos da tag séo atualizados.

Tabela 6-6. Elementos iX.Refresh

Exemplo:

Este exemplo mostra de que forma o usuario pode atingir o mesmo comportamento, selecionando
um elemento com o botédo data-iX-refresh. No exemplo, o elemento html com id “taglld” sera
atualizado quando o elemento “refresh Button” for clicado. Este exemplo usa o jQuery (juntamente
com iX.js) para vincula-lo a operacéo “refresh Button” em html:

<button id="refreshButton">Refresh</button>
<span id="taglId" data-ix-tag="Tagl"></span>

Figura 6-13. Atualizar Elemento Usando jQuery

Em Java script:
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iX.setup({});

$(document).ready(function() {
$( '#refreshButton').click(function() { iX.refreshElements([ taglId']); });

1)

Figura 6-14. Atualizar o elemento Usando Java Script

Atualizacdo de Tags iX (iX.RefreshTags)
Atualiza os valores dos nomes das tags fornecidas manualmente.

Nota:
Somente podem ser atualizadas as tags usadas em conjunto com data-iX-tag, data-iX-setter ou
aquelas criadas pelo iX.create.

Nome Tipo Descrigcao

(Opcional) Lista de strings contendo os nomes das tags a serem

LN EULE String atualizadas. Se nao fornecido todas as tags definidas sao atualizadas.

Tabela 6-7. Tags iX.Refresh

Exempilo:

Este exemplo mostra como atualizar os valores das tags “tagl” e “tag2”. Ao clicar no botdo Update,
“tagl” e “tag2” serdo atualizadas mesmo que o modo de atualizag&o tenha sido definido como
‘nenhum' na sua criacao.

Nova Tag iX (iX.CreateTag)

Cria uma representacdo de uma tag do lado do servidor no lado do cliente.

Parametros:
Nome Tipo Descricao
tagName String Nome da tag no projeto com a qual deve se criar a conexao.

Opcional: Fungéo chamada quando o valor da tag foi
alterado. A fungdo nédo é chamada quando o valor da tag for
igual ao da ultima verificacao

valueRefreshedCallback | Funcéo A funcgao pode ter dois parametros opcionais. O primeiro
parametro € a tag que cujo valor foi alterado. O segundo
refere-se aos valores prévios da tag (anteriores a sua
alteracdo).

Opcional: Substitui o modo de atualizagdo padrédo da tag.
Modos vélidos: nenhum, Gnico, intervalo.

Observe que normalmente é utilizado o Modo Atualizar. Por
refreshMode String exemplo, se a tag é criada no modo Unico, porém um
elemento define 0 modo de atualiza¢do dos dados -iX =
"intervalo" para a mesma tag, entdo esta tag tera um modo
de intervalo de atualizagé&o.

Tabela 6-8. iX.Create Tag

Retorna:
Tipo Descrigao
iX.Tag Instancia da iX.Tag. Consulte Tag Class para obter uma descricdo completa.
Tabela 6-9. Retornos iX.Tag
Exemplo:

Este exemplo mostra como exibir um aviso se o valor de “tagl” exceder 70. O exemplo esta usando
jQuery (juntamente com iX.js) para ocultar e mostrar a caixa de aviso.
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iX.setup({});

function onTaglUpdated(tag, oldProperties) {
if(tag.value > 70)
$('#uwarningBox").show();
else
$('#warningBox').hide();
¥

iX.createTag('tagl’', onTaglUpdated, 'interval’);
Figura 6-15. Exibicdo de Aviso com jQuery

Recuperar Tag iX (iX.GetTag)

Recupera uma tag pelo nome. Parametros:

Nome Tipo Descrigcao
Tag Name String Nome da tag a ser recuperada

Tabela 6-10. iX.GetTag

Retorna
Tipo Descricao
iX.Ta Uma instancia de iX.Tag. Consulte Tag Class para obter uma
-1ag descrigao completa.
Tabela 6-11. Instancia de iX.Tag
Exemplo:

Este exemplo mostra como recuperar uma instancia da tag, apos a criacdo da mesma.

“tagl” e “taglAgain” referem-se a mesma instancia da tag.

iX.setup({});
var tagl = iX.createTag('tagl', function() {}, 'interval');
var taglAgain = iX.getTag('tagl’);

Figura 6-16. Exemplo de iX.GetTag

Confirmar Valores de Tag iX (iX.CommitTagValue)

Confirma quaisquer valores da tag ndo salvos que tenham sido alterados através de
iX.Tag.setValue.

Parametros:

Nome Tipo Descricao

(Opcional) Lista de strings contendo os nomes das tags a serem
tagNames Array confirmadas. Caso néo seja informado, todas as tags seréo
confirmadas

Tabela 6-12. iX.CommitTagValue

Exemplo:

Este exemplo mostra como confirmar as alteracdes de valores da tag no servidor em um lote.
Observe que o valor deve corresponder ao tipo de dados da tag no servidor.
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iX.setup({});
var tagl = iX.createTag('tagl’', function() {}, ‘"interval');
var tag2 = iX.createTag('tag2', function() {}, ‘interval');

tagl.setValue(1234);
tag2.setValue(4567);
iX.commitTagValues([ 'tagl’, 'tag2']);

Figura 6-17. Confirmacé&o das Altera¢cBes nos Valores da Tag

Classe da Tag (Tag Class)

iX.Tag é uma classe que representa uma tag. Os métodos e propriedades de uma tag devem ser
acessados através de uma instancia de iX.Tag e ndo da classe propriamente dita. Normalmente,
uma instancia de Tag € obtida através dos métodos iX.createTag ou iX.getTag.

Propriedades de Tag iX (iX.Tag Properties)

Nome Tipo Descricao

isDirty Bool Sinalizador que indica se o valor local foi alterado.

Objeto com os dados recuperados do servidor. Consultar abaixo
os dados da tag. Observe que 0s objetos somente serdo
disponibilizados apo6s a primeira atualizagéo. Além disso,
somente o valor é atualizado (e ndo todos os dados).

tagProperties Objeto

Valor da tag O tipo do valor depende do tipo de dados no projeto.

value Flexivel . g
Nunca use essa propriedade para definir o valor.

Tabela 6-13. Propriedades de Tag iX

Propriedades de Tag (Tag Properties)

Nome Tipo Descricao

controllers Array Matriz de nomes do controlador a qual a tag esta conectada.
description String Descri¢do da tag. Se ndo definida, sera nula.

dataType String Tipo de dados da tag, por exemplo, int16. Padrdo: datetime.
initialValue Flexivel Valor inicial da tag. Se ndo definido, sera nulo.

ReadOnly Bool True se a tag for somente leitura, caso contrério false
quality String Indica a qualidade do valor da tag: Desconhecido, bom, ruim

Tabela 6-14. Propriedades de Tag

iX.Tag.setValue
Define o valor da tag manualmente. Para confirmar o valor para do lado servidor, chame iX.commit.

E extremamente importante que o valor definido corresponda ao tipo de dados da tag.

Parametro:
Nome Tipo Descricao
newValue Flexivel Novo valor, o qual deve corresponder ao tipo de dados do tag.

Tabela 6-15. iX.Tag.SetValue
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iX.Tag.subscribeToChange

Adiciona um retorno de chamada, o qual foi chamado quando o valor do servidor do lado foi

alterado.
Parametro:
Nome Tipo Descricao
fn Funcao O retorno da chamada para o registrador

Tabela 6-16. iX.Tag.Subscrive To Change

iX.Tag.UnsubscribeToChange

Desconsiderar as alteragdes.

Nome Tipo Descricéo

Retorno de chamada igual ao usado com

i Fungao iX.Tag.subscribeToChange

Tabela 6-17. iX.Tag.UnsubscribeToChange

iX.Tag.refresh

Atualiza esta tag. E recomendéavel atualizar tags em lote (através do iX.refresh) ao invés de atualiza-
las individualmente (através do iX.Tag.commit)

Confirma os valores das tags, caso tenham sido alterados. E recomendavel atualizar tags em lote
(através do iX.refresh) ao invés de atualiza-las individualmente (através do iX.Tag.commit).

iX.Tag.commit

Atualiza valores de tags se o valor tiver sido alterado. Recomenda-se atualizar tags em lote (usando
iX.commit) em vez de atualizar tags individuais.

API do Servico Web

APl do servigco Web RESTful

O iX Developer fornece uma API para interagir com tags. As tags podem ser lidas ou escritas
utilizando-se os seguintes verbos HTTP: GET, PUT e POST. GET |é as tags, PUT define os seus
valores e POST realiza a operacdo em lote.

Geral

Tipos Aceitos

E possivel negociar que tipo de midia retorna como uma representacdo do recurso a ser
recuperado. Para especificar o tipo de midia desejado, utilize o cabecalho Accept da solicitacdo.
Observe que os tipos de midia texto/html e aplicacaol/js sdo entendidos como formatos de resposta
para os recursos relacionados da tag.

Caso o cliente solicite um tipo de midia ndo suportado, 0 mesmo recebera a seguinte mensagem de
resposta: “406-Notunderstood”.
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API REST

Recurso de Tags

Lista de tags disponiveis no projeto.

Verbos: GET
URI: /Tags

Tabela 6-18. Recurso de Tags

Exemplo de Recurso de Tags

Request: GET /Tags
Response:

200 OK
["Tagl","Tag2

" - "

, Tag3","SystemTagDateTime","Tagd"]

Figura 6-18. Exemplo de Recurso Tags

Recurso de Tag

Recurso para interagir com tags individuais. Para executar varias opera¢gées em tags recomenda-se
0 uso do recurso de Tag Batch (em lote).

Verbos: GET, PUT
Uri: /tags/:nome
GETparams: Name: Nome ap6s a tag. Exemplo:TaglSystemTagDateTime

Name: Nome ap6s a tag. Exemplo:TaglSystemTagDateTime
Value: Valor a ser definido para a tag. Exemplo:12,"foo"

PUTparams:

Tabela 6-19. Recurso de Tag
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Exemplo de Recurso de

Tag

Request: GET /tags
Response:

2
[

Recurso Tag Batch

08 OK
"Tagl","Tag2","Tag3","SystemTagDateTime", "Tagd"]

Request: PUT /tags/Tagl
Content-type: application/json

{
name: "Tagl",
value: 1234

¥

Response: 286 OK

Figura 6-19. Exemplo de Recurso de Tag

Tag Batch é um recurso utilizado para executar opera¢des em lotes nas tags.

Verbos:

POST

Uri:

/tagbatch

POSTparams

IncludeMetadata: booleano indica o que deve ser buscado (se
apenas o valor da tag ou os metadados completos da tag)

getTags: Lista de nomes de tag a serem retornados

setTags: Nome da lista e pares de valores que representam os
novos valores da tag.

Tabela 6-20. Pardmetros Tag Batch
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Exemplo de Recurso Tag Batch

Request: PUT /tagbatch
Content-type: application/json

"includeTagMetadata":true
"getTags": ["Tagl","Tag2"],

"setTags": [
£ "name":"Tag3",
"value":45
}J
{
"name":"Tag4",
"value":"foo"
¥
]

}
Response: 2080 OK

"tags":

[{ "quality":"good",
"description”:null,
"name":"Tagl",

"value":69,
"datatype":"int16",
"controllers":["Controlleri”],
"initialvalue":null,
"isOffline":false,
"readonly":false

"quality":"good",
"description”:null,
"name":"Tag2",
"value":45.56456,
"datatype":"double”,
"controllers":[],
"initialvValue":45.56456,
"isOffline":false,
"readonly"”:false

H

Figura 6-20. Recurso Tag Batch

Nota:

O valor retornado (valor inicial) para tags do tipo datetime é apresentado no formato 1ISO8601.
Exemplo: “2008-09-22T14:01:54.9571247Z". As datas sempre retornam em UTC, Tempo Universal
Coordenado (em inglés Coordinated Universal Time).
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7. Objetos (Objects)

Os objetos dinamicos e estaticos que podem ser incluidos nas telas estao disponiveis no grupo
Objects Control do menu Home.

BN =@ ¥ 12| [« -
b [JBEF—"-Q

Figura 7-1. Grupo Objects Control

Nem todos 0s objetos estéo visiveis no modo de exibi¢do normal, porém podem ser visualizados
através da barra de rolagem. Clique no botdo expandir para exibir todos os objetos, os quais estédo
classificados em grupos.

Shapes

=0y

HMI Controls

12| (o] ab &G = o
@ A il wad ) 8 Sl 5
2w J©

Media Controls

OAH®

Special Controls

Tools for Debug

Windows Controls

‘—‘ L;?U :j .,@) - %E ‘.a

)

Additional Controls

OO

} Add Control...

Figura 7-2. Objetos Classificados em Grupos

Para criar um objeto, clique no mesmo (no grupo de Objects), e, em seguida, clique na tela.
Alternativamente, arraste o objeto (a partir do grupo de Objects) e solte-o na tela. O objeto é criado
com a aparéncia e tamanho padréo.

Ao arrastar as bordas do objeto 0 mesmo é redimensionado. A aparéncia do objeto pode ser
modificada através dos comandos nos grupos de controle Format e Font, porém também através
dos controles da aba Dynamics.
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As configuracdes para um objeto selecionado podem ser gerenciadas com os grupos de controle, na
aba General. As acdes, entretanto, sdo configuradas na aba especifica Actions.

Se um determinado estilo de objeto é usado com frequéncia, 0 mesmo pode ser salvo como uma
variagcdo do objeto. Desta forma, a aparéncia predefinida sera imediatamente aplicada ao objeto na
sua criacao.

Objetos Piscantes

Alguns objetos podem ser exibidos como objetos piscantes. Esta funcionalidade é habilitada
individualmente a cada objeto através da Property Grid.

Estas configuracdes podem ser aplicadas tanto através do grupo General (aba Dynamics) quanto da
Property Grid (aba Animations). Em ambos os casos, ao selecionar Blink, a caixa de dialogo Edit
Blink Dynamics seréa aberta.

Property Grid ~ 3 X
L | [

v
4
&l
(7]
AN

wy
]
(5]
5
[a]
X

> Y Favorites
T

5

> Picture
> Appearance
> lLayout
> Actions

¥ Animations

Blink

Move

ks %

Size

> Security

» Extended

Figura 7-3. Didlogo Property Grid
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Figura 7-4. Caixa de Dialogo Edit Blink Dynamics

Paréametro Descricao

Constant blink Intervals:

Periodo de tempo (em ms) em o objeto fica invisivel (entre uma vez e outra).
Para projetos de painel de operagéo, o valor minimo é de 400 ms, e, para
garantir uma experiéncia harmonica, é recomendavel que o intervalo do pisca
seja um multiplo deste valor (400 ms, 800 ms, 1.200 ms, 1.600 ms, etc.).
Para PCs destino, o valor minimo é 200 ms. O valor padrdo é 1.200 ms para
todos os destinos, e o valor maximo é de 10.000 ms.

Intervalos do piscar vinculados a uma tag:

Ao selecionar a opgdo Tag para Intervalo do Pisca, a frequéncia é alterada,
com base no valor da tag selecionada.

Blink Interval

Select Tag for Blink Enable torna possivel ativar e desativar a piscar,
dependendo do valor do tag selecionado:

Blink Enabled Se o valor da tag é igual ao valor determinado (=True), Piscar é habilitado; se
o valor da tag é diferente ao valor determinado (=False), Piscar é
desabilitado.

Tabela 7-1. Parametros - Blink

A seguranca é prioritaria em relacéo ao pisca. Portanto, se um objeto esta oculto por seguranga, o
mesmo néo pode se tornar visivel através do pisca.

Limitagdes para Painéis de Operacéao

A acdo Blink ndo é suportada para os seguintes objetos nos destinos de painéis de operacao:

Visualizador de Distribuidor de Visualizador de Alarme Visualizador de Trilha de

Alarme Auditoria

Caixa de Selecéo Caixa de Combinagéo Visualizador de Banco de
Dados

Caixa de Grupo Caixa de Listagem Media Player

Visualizador de Pdf Barra de Progresso Bot&o

Navegador da Web - -

Tabela 7-2. Limitagcdes do Pisca
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Formas (Shapes)

Formas estaticas como linha, retangulo e polilinha podem ser usadas para desenhar graficos de
fundo. Para mudar a aparéncia das formas (cor e posicdo, por exemplo), é possivel vincular tags a
elas (aba Dynamics), dependendo das alteracdes de valor de tag do controlador.

Os pontos de um objeto PolyLine podem ser ajustados selecionando-se o comando Edit Points
(menu de contexto).

Ellipse Line PolyLine Rectangle
Tabela 7-3. Formas
Nota:
Forma conica para polilinha e elipse s6 é suportado somente para projetos concebidos para destinos
de PC.

Controles IHM (HMI Controls)

Com o objetivo de criar fun¢gBes de monitoramento e controle, alguns objetos dindmicos tais como
botBes, numérico analégicos, sliders, medidores e visualizadores de tendéncia séo vinculados a
tags.

A tag associada ao objeto pode ser selecionada e alterada a partir do grupo Tag/Security (menu
Home ou General), ou através do menu de contexto. Links para tags (tags de controlador, tags
internas ou tags de sistema) sao selecionados na lista drop-down da tag.

Objetos que contém texto podem ser editados diretamente do teclado, tanto quando recém-criados
guanto posteriormente, quando é feita uma sele¢do Unica na area de texto do objeto.

Também é possivel utilizar o codigo de script para controlar o contetdo de texto dos botbes, textos
ou caixas de texto.

Nota:
N&o é permitido o uso de chaves ao redor de digitos em objetos de texto, como por exemplo ‘{0}".
Isso resultara em um erro na abertura da tela.

A seguir, serdo descritos os controles IHM:

Objeto Menu de Agéo

(S |

Objeto Visualizador de
Alarme

Objeto Numeérico
Analdégico

12|

GIF animado

g

Objeto Rotulo
Animado

at)

Visualizador de Trilha
de Auditoria

(ad

Objeto Botao

OK

Objeto Medidor
Circular

®

Objeto Grafico

Objeto Visualizador de
Banco de Dados

Objeto Reldgio Digital

Objeto Metro Linear

i 3 =
=
Objeto Multi-figura Objeto Imagem Objeto Painel de Objeto Slider

o

=l

Rolagem

™
£ P—

Objeto de Texto

ab

Objeto Caixa de
Combinagéo por Toque

-

Objeto Caixa de
Listagem por Toque

-

Objeto Visualizador de
Tendéncia
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Objeto de Visualizador
de Grafico

Tabela 7-4. Controles IHM

Objeto Menu de Acéao (Action Menu)

O objeto de menu de acédo é usado para exibir varios grupos de menu, cada um contendo seus
proprios conjuntos de ac¢des, as quais sdo acionadas no Runtime do iX Developer.

As configuracBes para o objeto Action Menu estéo disponiveis na aba General quando o objeto esta
selecionado.

Grupo de Configuragdes (Settings Group)

Parametro Descrigao

Edit Actions Abre a caixa de didlogo Editar A¢des

View Type O usuario pode escolher entre Barra e Guia Expandida

; Define a largura dos itens. Disponivel somente para os tipos de

Iltem Width . - % .
visualizacdo Barra e Expandida.

Item Height Define a altura dos itens

Orientation Define a orientagéo dos itens. Disponivel somente para os tipos
de visualizagéo Barra.

Picture Width Define a largura das figuras para os itens

Picture Height Define a altura das figuras para os itens

Scroll Bar Width Define a largura da barra de rolagem.

Tabela 7-5. Grupo de Configura¢c6es do Objeto - Action Menu

Grupo de Configuracdes por Toque (Touch Settings)

Parametro

Descricao

Scroll Sensitivity

Define a sensibilidade da rolagem. O valor minimo é 1 e o
maximo é 10.

Tabela 7-6. Configurac@es - Object Touch Settings

Caixa de Diadlogo de Ac¢bes de Edicao (Edit Actions Dialog)

A guia Actions (caixa de dialogo Edit Actions) contém as seguintes propriedades:

Parametro Descricao
Text Texto a ser exibido para o item
Picture Figura a ser exibida para o item

Make Transparent

Definir transparéncia no item

Action

Configura a a¢édo quando o item é clicado.

Tabela 7-7. Propriedades do Didlogo Edit Actions (aba Actions)

O menu Groups (caixa de dialogo Edit Actions) contém as seguintes propriedades:

Paréametro Descricao
MenuGroupName Nome do grupo de menu
Picture Figura a ser exibida no grupo de menu
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Make Transparent | Configura a transparéncia para o grupo de menu I

Tabela 7-8. Propriedades do Dialogo Edit Actions (menu Groups)

Nota:

Na&o utilize figuras semitransparentes nos projetos direcionados ao painel de operacao, pois estes
nado oferecem suporte a opacidade total. Figuras semitransparentes podem resultar em falta de
nitidez.

Adicionando uma Nova Ac¢éo

Na caixa de dialogo Edit Actions, selecione a guia correspondente. Clique no botdo Add. O novo
item sera adicionado e posicionado no final da lista. Para configurar as a¢des para este item, clique
no botéo ... (coluna Action).

Adicionando um Novo Grupo de Menu

Na caixa de dialogo Edit Actions, selecione a guia Menu Groups. Clique no botdo Add. O novo
grupo de menu sera adicionado e posicionado no final da lista. O grupo de menu seréa exibido na
aba Actions como uma nova guia.

Dinadmica do Menu Acéo

Também é possivel configurar a dindmica, ou seja, definir os valores dependentes da tag para as
propriedades Action Menu. Os mesmos podem ser encontrados na aba Dynamics.

Objeto Visualizador de Alarmes (Alarm Viewer)

O objeto visualizador de alarmes é usado para exibir e gerenciar itens de alarme, por exemplo,
indicacao de valores de tag fora dos limites. O visualizador € composto por duas areas (lista e
botéo).

Objeto Numérico Analégico (Analog Numeric)

O objeto numérico anal6gico exibe uma caixa com um valor alfanumérico, o qual pode ser vinculado
a uma tag.

As configuracdes para o0 objeto numérico analdgico estéo disponiveis na aba General quando o
objeto esta selecionado.

Grupo Formato de Exibig&o

Parametro Descricao

Type Sele¢&o do formato de exibigdo: Inteiro, Decimal, String, Hex ou Binario
Numero maximo de casas decimais do objeto. Somente disponivel

Number of Decimals quando para o tipo Decimal. O nimero de casas decimais é representado

pelo simbolo "#".

Torna possivel maximizar a quantidade de caracteres exibidos. Também

Al ClurE Rz representado pelo simbolo "#".

Preenche as posi¢8es vazias com zeros, para permitir a exibicdo do

Zero Fill P
maximo de caracteres.

Tabela 7-9. Formato de Exibic&o

Nota:
A funcdo Limit Characters to, em combina¢do com o tipo string, ndo é suportado para os idiomas
Chinés Tradicional e Simplificado (compacto).
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Grupo Prefixo / Sufixo (Prefix / Sufix Group)

Parametro

Descricao

Prefix/Suffix

Valor de texto que precede/sucede o valor do objeto

Tabela 7-10. Grupo Prefixo/Sufixo

Grupo Seguranca / Tag (Tag / Security Group)

Parametro

Descricao

Select Tag

Conexdo a uma tag a partir da pagina de configuragao

Select Security
Groups

Permite limitar o acesso do objeto com base em grupos de seguranca. Se
deixado em branco, o objeto pode ser acessado por qualquer pessoa.

Select Visibility

Configuracao de visibilidade:

Default: E utilizada a visibilidade especificada na aba General (Gerenciador
de Segurancga).

Disabled: O objeto ndo é disponibilizado para usuérios com direitos de
acesso insuficientes

Hidden: O objeto fica invisivel para os usuarios com direitos de acesso
insuficientes

Normal: O objeto aparece normalmente, inclusive para usuarios com direitos
de acesso insuficientes

Grupo Formato (Format Group)

Tabela 7-11. Grupo de Seguranca/ Tag

Parametro

Descricao

Auto Stretch Font

Redimensiona a fonte para ajusta-la a altura do objeto.
Configuracao padrdo para o objeto numérico analdgico.

Disable Operator Inpu

t Desabilita a entrada no Runtime

Transparent

Torna objeto transparente (sem fundo e sem moldura)

Tabela 7-12. Formato

Grupo Alinhamento de Texto (Text Alignment Group)

Parametro

Descricao

Horizontal/Vertical

Ajusta o objeto horizontal ou verticalmente

Tabela 7-13. Alinhamento de Texto

Grupo Validacao (Validation Group)
Parametro Descricao
Os valores de entrada s&o validados, com base nos limites
On Input . ) - ) = .
inferior e superior (quando a caixa de sele¢éo estd marcada).
Caso os limites superior ou inferior tenham sido violados, a cor
On Display de fundo se altera, de acordo com a opgé&o Other Colors (guia

Format). Esta agdo ocorre somente quando a de selegao esta
marcada.

Lower Limit/Upper Limit

Valor minimo / maximo que pode ser inserido em Runtime
quando On Input esta marcada, ou que vai mudar a cor de
fundo do objeto quando On Display estd marcada

Nota:

Por padréo, o tamanho da fonte do objeto numérico analégico é automaticamente determinado

Tabela 7-14. Grupo Validacéo
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guando a moldura do objeto for redimensionada. Portanto, o tamanho n&o é ajustado no controle da
fonte da aba Home. Inicialmente, desmarque a op¢do Uncheck Auto Stretch Font no Text Group. Em
seguida, altere o tamanho da fonte na aba Home.

GIF Animado (Animated GIF)

O Objeto GIF Animado (Graphics Interchange Format) permite a inclusdo de um grafico em
movimento no projeto iX Developer. GIFs animados podem ser importados para o projeto, buscando
arquivos graficos no ambiente do PC. GIFs animados importados séo adicionados a pasta Project
Pictures em Component Library.

O GIF animado pode ser conectado a uma tag que controla a animacdo. Quando o valor da tag
vinculada é 0, a animacgao € interrompida e a imagem torna-se estatica, conforme seu desenho
inicial. Se o GIF animado nédo estiver vinculado a uma tag, permanecera continuamente em
movimento.

As configuragbes para o objeto GIF animado estdo disponiveis na aba General quando o objeto esta
selecionado.

Grupo Configuracdes

Parametro Descricao

Change Picture Abre uma caixa de didlogo para a selegéo da figura desejada
Reset Picture Restaura a largura e altura originais da figura

Stretch Permite o ajuste a altura e largura da moldura

Transparent Torna objeto transparente (sem fundo e sem moldura)

Tabela 7-15. Configuragdes do Grupo GIF animado

Nota:

N&o utilize figuras semitransparentes nos projetos direcionados ao painel de operacao, pois estes
nado oferecem suporte a opacidade total. Figuras semitransparentes podem resultar em falta de
nitidez.

Grupo Segurancga / Tag (Tag / Security Group)

Parametro Descricao
Select Tag Conexao a uma tag a partir da pagina de configuracao

Permite limitar o acesso do objeto com base em grupos de seguranga. Se
deixado em branco, o objeto pode ser acessado por qualquer pessoa.

Select Security Groups

Configuracéo de visibilidade:

Default: E utilizada a visibilidade especificada na aba Geral (Gerenciador
de Seguranca).

Disabled: O objeto nédo é disponibilizado para usuarios com direitos de
Select Visibility acesso insuficientes

Hidden: O objeto fica invisivel para os usuarios com direitos de acesso
insuficientes

Normal: O objeto aparece normalmente, inclusive para usuarios com
direitos de acesso insuficientes

Tabela 7-16. Grupo de Seguranca/Tag e GIF Animado

Objeto Rotulado Animado (Animated Label)

O objeto Rétulo Animado é utilizado para exibir um rétulo de texto animado no Runtime do iX
Developer.

As configuracdes para o objeto rotulado animado estéo disponiveis na aba General quando o objeto
est4 selecionado.

Nota:
O objeto Rétulo Animado cria uma carga ligeiramente superior na CPU.
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Paréametro Descricao

Text Texto a ser exibido no rétulo animado

Animated Se habilitado, o texto entra em movimento.

Animation Speed Define a velocidade da animac&o. Minimo: 1, maximo: 32.767.

Define a dire¢&o da animagao

Direita para a esquerda; Esquerda para direita;
Direita - esquerda - direita;

Animation Direction Esquerda - direita - esquerda;

De baixo - para cima; De cima para baixo;

De baixo - para cima - para baixo;

De cima - para baixo - para cima

Tabela 7-17. Par@metros do Objeto Animated Label

Dindmica de Rétulos Animados (Animated Label Dynamics)

Também é possivel configurar a dindmica, ou seja, definir os valores dependentes da tag para as
propriedades Animated Label Dynamics. Os mesmos podem ser encontrados na aba Dynamics.

Objeto Visualizador de Trilha de Auditoria (Audit Trail Viewer)

O Visualizador de Trilha de Auditoria exibe informag¢fes sobre alteracdes registradas na operacao.

Objeto Botédo (Button)

A ferramenta Button desenha um botdo com um texto e/ou figura. O botdo pode ser configurado
para executar uma tarefa especifica no Runtime, através da aba A¢des ou do uso do script. O texto
do objeto Botdo também pode ser definido para depender diretamente do valor da tag, usando o
controle General (aba Dynamics). Se for utilizada alguma figura, este arquivo sera adicionado a
pasta de Project Pictures, na Component Library.

As configuracdes para o objeto Button estdo disponiveis na aba General quando o objeto esta
selecionado.

Grupo Figuras (Picture Group)

Paréametro Descrigcao

Seleciona a figura a ser exibida no botdo. As figuras da pasta Figuras do Projeto
estéo disponiveis para selegdo direta. Também é possivel pesquisar figuras no
ambiente do PC.

Rl No Picture remove a figura previamente selecionada. Selecionando Multi
Picture permite a exibi¢c@o de diferentes figuras, baseado no valor da tag
vinculada (se¢do Configure Multi Pictures).

Multi Picture Exibicdo de uma ou mais figuras.

Transparent Torna a figura transparente

Tabela 7-18. Grupo Figuras do Objeto Button
Nota:

N&o utilize figuras semitransparentes nos projetos direcionados ao painel de operacao, pois estes
nado oferecem suporte a opacidade total. Figuras semitransparentes podem resultar em falta de
nitidez.

Configurar Multifiguras (Configure Multi-Pictures)

Diferentes figuras podem ser exibidas no botdo dependendo do valor da tag vinculada. Para tanto,
siga os passos abaixo:

1. Marque a caixa de selec&do Multi Picture.
2. Cligue em Picture Control (Grupo Picture, aba General).
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3. Selecione uma tag para controlar quais figuras seréo exibidas.
4. Cligue em Add para acrescentar figuras e configurar os valores de inicio e fim de cada

uma delas.
O usuario pode pesquisar figuras no PC ou retird-las do projeto atual.

Configure Pictures X

Picture A Start Value End Value Make Transparent Dimensions

Q button1_blue5 0 10 [F] 128 x 128

z@ button1_green5 11 20 &l 128 x 128
I 0 button1_reds 21 30 F 128 x 128

Figura 7-5. Configurac&o de Figuras
5. Clique em OK.
A figura no botéo sera alterada de acordo com o valor da tag selecionada. Se o valor estiver fora dos

limites, nenhuma imagem sera exibida.

Grupo Alinhamento de Figura (Picture Alignment Group)

Parametro Descricao
Vertical Alignment / Horizontal Alignment Define o alinhamento das figuras

Tabela 7-19. Configurag¢8es de alinhamento de figuras

Um clique na pequena seta no canto inferior direito do grupo Picture Alignment exibe as suas
propriedades e mais algumas configuracdes.

Grupo Estilo (Style Group)

Parametro Descricao
Style Estilos predefinidos de grafico para o botao

Configura a aparéncia do botéo, incluindo a possibilidade de torna-lo
arredondado, além de configuracdes para cada um de seus cantos.

Appearance

Tabela 7-20. Configuracdes de estilo

Os estilos predefinidos adicionais para este objeto podem ser encontrados no grupo Object
Variations.

Nota:
Ao editar as propriedades de estilo do botédo padréo, por exemplo, raio do canto, a aparéncia em
Runtime pode, as vezes, diferir daquela quando se esta criando o projeto no iX Developer.

Grupo Texto (Text Group)

Parametro Descricao
Text Texto exibido no botao
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Permite que o texto ocupe mais de uma linha, através da tecla ENTER.

LG Confirme o texto pressionando as teclas [Ctrl] + [Enter].

Word Wrap Quebra o texto para ajusta-lo a largura do botéo

Vincula o texto exibido a uma tag. O valor do campo de texto sera mostrado
se a tag selecionada néo estiver dentro dos limites definidos.

Configure Texts

Tabela 7-21. Configuragfes de texto

Grupo Alinhamento de Texto (Text Alignment Group)

Parametro Descricéo
Horizontal/Vertical | Ajusta o texto horizontal ou verticalmente no botao

Tabela 7-22. Alinhamento de Texto

Grupo Visibilidade (Visilibity Group)

Paréametro Descricao
Transparent Torna o objeto transparente

Tabela 7-23. Visibilidade

Criando um Bot&o com Fungdo Momentanea (Button with Momentary Function)

Para criar um botdo com uma fun¢gdo momentanea, é necessario combinar uma agéo da Tag para
Mouse Down com uma acéo da Tag para Mouse Up.

nsert View Dynamics General FXaisyS _

Set Tag ¥| | |Reset Tag -
Tagl I~ Tagl =

| | ‘

I : ) | se Up =

Figura 7-6. Criando um Botéo usando a Momentary Function

Objeto Medidor Circular (Circular Meter)
O medidor circular representa um valor numérico e exibe o valor da tag vinculada.

Estilos diferentes podem ser usados para alterar o perfil grafico do medidor, assim como se pode
definir se 0 medidor deve ser completo, pela metade ou em um quarto.
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Figura 7-7. Objetos Medidores Circulares
Medidores circulares nos estilos Black Full, Chrome Half e Vintage Quarter.
As configuragdes para o objeto do medidor estéo disponiveis na aba General enquanto o objeto esta

selecionado.

Grupo Configuragdes Angulares (Angular Settings)

Parametro Descricao

Start Angle/End Angle O valor do angulo inicia em 0 graus - 03:00

Text Rotation Selecione Paralelo para que os nimeros sigam o contorno do
medidor, ou Nenhum para exibir os nimeros alinhados
horizontalmente.

ClockWise Determina a orientagdo da rotacéo, no sentido horéario ou anti-horario.

Tabela 7-24. Configurac6es Angulares - Medidores Circulares

Grupo Configuracdes das Areas (Region Group)

Parametro Descricao

Low Region / Defina cores para até 3 &reas e quais valores iniciam e finalizam cada
Medium Region / regido. Entrando no O para valores minimos e maximos néo exibe

. . nenhuma cor da regiéo.
High Region

Min /
Max

Tabela 7-25. Configuractes das Areas - Medidores Circulares

Grupo Escala de Valor (Value Scale Group)

Parametro Descricao
: Valor inicial/final da escala. Esses valores apresentam um digito
Min Value / Max Value - P 9
decimal.
Major Ticks Ndmero de marcagdes do medidor
Minor Ticks Ndmero de marcagdes secundarias entre duas marcagdes primarias.

Tabela 7-26. Escala de Valor - Medidores Circulares
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Grupo Estilo (Style Group)

Parametro Descricao

Estilos graficos predefinidos para o medidor. Os estilos menores
Style destinam-se especificamente a permitir visibilidade completa em painéis
menores de operagao.

Appearance Aparéncia do medidor (total, metade ou um quarto)

Tabela 7-27. Estilo de Medidores Circulares

Nota:
Estilos adicionais predefinidos para este objeto encontram-se no grupo de Object Variations.

Grupo Configuragdes do Ponteiro (Needle Settings Group)

Paréametro Descricao

Animacgao que cria um movimento suave do ponteiro a cada mudanga de

Analog Animation
valor.

Animacao do ponteiro inicialmente oscilando em torno do novo valor. A
Oscillation funcéo sé esta disponivel se usada em combinagdo com animagéo
analdgica.

O estilo que o indicador do ponteiro é renderizado para o display. Esta

NEBEE(I2 ADEEEEEE propriedade néo esta disponivel para projetos de PC.

Tabela 7-28. Configurag6es do Ponteiro do Medidor Circular

Quando a Animacé&o Analdgica é selecionada, € possivel ativar o Caminho Mais Curto (Shortest
Path) na grade de propriedade em Aparéncia (Appearance). A configuragédo afeta a direcdo do
ponteiro animado, resultando em um movimento no sentido anti-horario se este for o caminho mais
curto entre dois valores indicados.

Nota:
A propriedade Shortest Path ndo esta disponivel para alvos de PC.

Vocé também pode usar o ponteiro propulsor (thruster needle) para objetos de medidor circular.

Analog Animation

Needle Appearance Meedle =

aedle !

Figura 7-8. Ponteiro Propulsor

Nota:

O uso de animac¢édo nos medidores circulares cria uma carga maior sobre a UCP. Portanto, é
recomendavel limitar o uso da animacao da agulha a apenas alguns medidores circulares por tela,
especialmente nos modelos de painel menores.

Grupo Seguranca / Tag (Tag / Security Group)

Parametro Descricao

Select Tag Conexao a uma tag a partir da pagina de configuragao

Permite limitar o acesso do objeto com base em grupos de seguranca. Se

SEEEE SEE Crap deixado em branco, o objeto podera ser acessado por qualquer pessoa.

Configuracao de visibilidade

Default: E utilizada a visibilidade especificada na aba General
(Gerenciador de Seguranca).

Disabled: O objeto ndo é disponibilizado para usuérios com direitos de

Select Visibility
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acesso insuficientes

Hidden: O objeto fica invisivel para os usuéarios com direitos de acesso
insuficientes

Normal: O objeto aparece normalmente, inclusive para usuarios com
direitos de acesso insuficientes

Tabela 7-29. Seguranca / Tag dos Medidores Circulares

Grupo Visibilidade (Visibility Group)

Parametro Descricao
Transparent Torna o objeto transparente

Quando desmarcada, a cor da escala do medidor torna-se transparente.
Scale PRSP ;

A cor de escala é definida a partir de outras cores na aba Format.

Tabela 7-30. Visibilidade de Medidores Circulares

Objeto Gréfico (Chart)

O objeto gréfico é usado para exibir os valores das tags matriz conectadas. As configuracdes para o
objeto grafico estao disponiveis na aba General, enquanto o objeto esta selecionado.

Configuragdes do Grupo Grafico (Chart Settings Group)

Parametro Descrigcao

Edit Series Adiciona, remover e editar a série atual para este gréafico

Define o tipo de gréfico. Tipos disponiveis:
Area

Area Horizontal
Bar

Bar Join

Donut
Histogram
Chart Types Kagi

Line

Line Fast

Line Horizontal
Line Point

Pie

Points

Radar

Header Define o nome exibido acima do grafico

3D View Define uma aparéncia 3D para o gréafico

Tabela 7-31. ConfiguragGes do Grupo Grafico

Configuractes do Eixo X (X Axis Settings Group)

Parametro Descricao
Visible Define a visibilidade do eixo X
Grid Visible Define a visibilidade das linhas de grade do eixo X.

Calcula automaticamente os valores minimo e maximo do eixo X.

Automatic Substitui as propriedades Minima e Maxima
Mini Define o valor minimo do eixo X. Se estiver configurado para
inimum e .
Automatico, este valor é ignorado.
. Define o valor maximo do eixo X. Se estiver configurado para
Maximum

Automatico, este valor é ignorado.

Tabela 7-32. Configuracdes do Eixo X do Objeto Gréfico
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Configuracdes do Eixo Y1 (Y1 Axis Settings Group)

Parametro Descrigao
Visible Define a visibilidade do eixo Y1
Grid Visible Define a visibilidade das linhas de grade do eixo Y1.
3 Calcula automaticamente os valores minimo e maximo do eixo Y1.
Automatic . . - .
Substitui as propriedades Minimum e Maximum.
Mini Define o valor minimo do eixo Y1. Se estiver configurado para
inimum e o
Automaético, este valor € ignorado.
Define o valor maximo do eixo Y1. Se estiver configurado para
Maximum Automatico, este valor é ignorado. Ao usar graficos com rétulos visiveis
nas curvas, o valor maximo é estendido de modo a dar espago a este.

Tabela 7-33. Configuracdes do Eixo Y do Objeto Gréfico

Configuragdes do Eixo Y2 (Y2 Axis Settings Group)

Parametro Descrigcao

Visible Define a visibilidade do eixo Y2

Grid Visible Define a visibilidade das linhas de grade do eixo Y2.

: Calcula automaticamente os valores minimo e maximo do eixo Y2. Substitui as

Automatic ) L .
propriedades Minimum e Maximum.

Minimum Define o valor minimo do eixo Y2. Se estiver configurado para Automatico, este
valor é ignorado.
Define o valor maximo do eixo Y2. Se estiver configurado para Automatico, este

Maximum valor é ignorado. Ao usar graficos com roétulos visiveis nas curvas, o valor
maximo é estendido de modo a dar espaco a este.

Tabela 7-34. Configuragdes de Eixo Y2 do Objeto Grafico

Grupo Estilo (Style Group)

Parametro

Descrigcao

Style

Define o estilo do grafico

Tabela 7-35. Estilo - Objeto Gréfico

Grupo Visibilidade (Visibility Group)

Parametro Descrigcao

Scale Define a visibilidade da escala
Transparent Torna o gréfico transparente
Header Define a visibilidade do cabecalho
Legend Define a visibilidade da legenda

Tabela 7-36. Visibilidade - Objeto Gréfico

Caixa de Dialogo Editar Série (The Edit Series Dialog)

Ao clicar no controle Edit Series (Chart Settings) sera aberta uma caixa de didlogo de mesmo nome.

Esta caixa de diadlogo apresenta as seguintes configuracdes:

Parametro Descrigao
Name Nome da série, conforme exibido na legenda do gréfico.
Valores da Tag X.
Tag X A tag deve ser do tipo array.
g O numero de elementos mostrados sera o menor denominador comum do
tamanho das Tags X e Y.

153




7. Objetos (Objects)

Opcional: Valores da Tag Y para o gréafico.

A tag deve ser do tipo array.

Tag Y Se esse valor néo for definido, os valores da Tag X ainda seréo visiveis e o eixo
Y seréa definido automaticamente. O nimero de elementos mostrados sera o
menor denominador comum do tamanho das Tags X e Y.

Opcional: Numero de elementos nas Tags matriz. Esta propriedade substitui os
Size tamanhos da Tags X e Y. Se esse valor néo for definido, o tamanho da Tag Y
serd o menor denominador comum do tamanho das Tags X e Y.

Define um rétulo para cada ponto no gréafico. H4 um rétulo para cada valor de tag

Labels . .
disponivel.
Color Define a cor da série.
n Define a espessura da série. Isto se aplica ao gréafico de tipos Linha, Linha
Thickness . ; :
Réapida, Linha Horizontal e Ponto.
Axis Type Seleciona o eixo de Y a ser usado pela série.
Tabela 7-37. Parametros da Caixa de Dialogo Editar Série
Nota:
Gréaficos com grandes arrays, cujos valores alteram-se com frequéncia, podem afetar o
desempenho.

Objeto Visualizador de Banco de Dados (Database Viewer Object)
O Visualizador de Banco de Dados é usado para exibir o contedo do banco de dados no Runtime.

Para projetos de painel de operacdo, somente bancos de dados incluidos no projeto atual estao
disponiveis. Para PCs destino, é possivel para acessar bancos de dados de qualquer local no
ambiente de rede.

As configuragbes para o objeto visualizador de banco de dados estéo disponiveis na aba General,
enquanto o objeto esta selecionado.

Parametro Descrigcao

Quando esta caixa estiver marcada, o usuario é capaz de
Show Controls selecionar o banco de dados e a tabela de banco de
dados no Runtime

Caminho para o banco de dados a ser carregado

DEiEhEEE automaticamente no Runtime (1)

Tabela no banco de dados selecionada para ser
carregada automaticamente no Runtime (1)

Abre a caixa de didlogo para selecionar o banco de
dados e a tabela do banco de dados no tempo de
projeto. Caminho e nome da tabela a serem adicionados
nos campos correspondentes.

Table Name

Browse Data Table

Tabela 7-38. Configura¢8es do Objeto Visualizador Banco de Dados

(1) Se o banco de dados inserido ou tabela forem inexistentes ou invalidos, um visualizador de base
de dados vazio sera exibido no Runtime.

Nota:
A simulag&o do objeto no desenvolvimento do PC é suportada somente nos destinos de PC.

Objeto Relogio Digital (Digital Clock)
O relégio digital exibe a data, hora e/ou dia da semana.
O fuso horério é selecionado na aba System e é transferido para o destino quando se executa o

download do projeto. Se nao houver fuso horario selecionado, sera mantido o fuso horario
anteriormente exibido no painel/PC.

O formato de exibicdo de data e hora (por exemplo usando AM/PM) baseia-se nas configuracées do
sistema operacional. Para projetos de painel de operacéo, este formato pode ser alterado
selecionando-se outra area na aba Sistema.
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Nota:
Em relacdo a projetos de PC, para que as configuracdes de area se efetivem, estas precisam ser
alteradas no proprio sistema.

Grupo Formato do Display (Display Format Group)

Parametro Descrigao

Date and Time / Date / Time Selegdo de componentes de data e hora
Show Day of Week Quando marcado, o dia da semana é exibido
Show Seconds Quando marcado, os segundos séo exibidos

Tabela 7-39. Pardmetros de Formato do Display

Objeto Medidor Linear (Linear Meter)
O Medidor Linear representa um valor numérico e exibe o valor da tag vinculada.

Estilos diferentes podem ser usados para alterar o perfil grafico do medidor e também para
determinar se o medidor deve ser horizontal ou vertical.

U W 20 33U 440 LU 66U /A B W

e e e i e oy o e |

Figura 7-9. Objeto Medidos Linear

Medidores lineares em Estilo Classico Horizontal e Eclipse Vertical

As configuragBes para o objeto do medidor estéo disponiveis na aba Geral (General) enquanto o
objeto esta selecionado.

Grupo Escala de Valor (Value Scale Group)

Parametro Descrigao

Valor inicial/final da escala
Estes valores apresentam um digito decimal.

Major Ticks Numero de marcacdes do medidor

Min Value / Max Value

Numero de marcacdes de escala entre duas marcagoes

Minor Ticks . .
primérias adjacentes

Tabela 7-40. Escala de valores do Objeto Medidor Linear
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Grupo Estilo (Style Group)

Parametro Descrigao
Estilos gréaficos predefinidos para o medidor. Os estilos
Style menores destinam-se especificamente a permitir

visibilidade completa em painéis menores de operacao.

Appearance Aparéncia do medidor; horizontal ou vertical

Tabela 7-41. Estilo do Objeto Medidor Linear

Grupo Seguranca / Tag (Tag / Security Group)

Parémetro Descricao

Select Tag Conexao a uma tag a partir da pagina de configuragao
Permite limitar o acesso do objeto com base em grupos

Select Security Groups de seguranga. Se deixado em branco, o objeto pode ser

acessado por qualquer pessoa.

Configuragéo de visibilidade:

Default: E utilizada a visibilidade especificada na aba
General (Gerenciador de Seguranga).

Disabled: O objeto nédo é disponibilizado para usuarios
Select Visibility com direitos de acesso insuficientes

Hidden: O objeto fica invisivel para os usuarios com
direitos de acesso insuficientes

Normal: O objeto aparece normalmente, inclusive para
usuarios com direitos de acesso insuficientes.

Tabela 7-42. Grupo Seguranca/Tag do Objeto Medidor Linear

Grupo Visibilidade (Visibility Group)

Parametro Descrigcao
Torna o objeto transparente; somente a barra indicadora
e a escala seréo visiveis

Quando desmarcada, a cor da escala do medidor torna-
Scale se transparente. Cor da escala e do indicador sao
definidas a partir do campo Outras Cores (aba Formato).

Transparent

Tabela 7-43. Visibilidade do Objeto Medidor Linear

Objeto Multifigura (Multi Picture)

O objeto Multifigura permite definir um conjunto de imagens como objeto. As imagens se alteram no
Runtime dependendo dos intervalos do valor da tag.

As imagens podem ser importadas para o projeto, realizando uma busca no disco rigido por
arquivos gréficos.

Imagens importadas sao adicionadas a pasta Project Pictures em Component Library.

As configuracdes para o objeto Multi Picture estédo disponiveis na aba General, enquanto o objeto
esta selecionado.

Grupo Configurac@es (Settings Group)

Parametro Descrigao

Configuracéo dos valores inicial/final dos intervalos e selecédo
das imagens para cada intervalo. As imagens podem ser
selecionadas tanto a partir da pasta Imagens do Projeto quanto
do disco rigido. A transparéncia também pode ser definida. A
imagem é exibida em tamanho original. Os botées Add / Delete
séo usados para adicionar e remover itens de/para o objeto.

Configure Pictures
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Reset Pictures Restaura a altura e a largura originais das imagens.

Adapta a altura e largura a moldura, quando do

Stretch - . :
redimensionamento de imagens.

Lock Aspect Ratio Mantém a proporcao altura/largura do objeto.

Tabela 7-44. Configuracdo do Objeto Multifigura

Nota:

N&o utilize figuras semitransparentes nos projetos direcionados ao painel de operacao, pois estes
ndo oferecem suporte a opacidade total. Figuras semitransparentes podem resultar em falta de
nitidez.

Objeto Imagem (Picture Object)

O objeto Imagem permite o uso de uma imagem como objeto. As imagens podem ser importadas
para o projeto, realizando uma busca no ambiente do PC por arquivos graficos. Imagens importadas
sdo adicionadas a pasta de Project Pictures em Component Library.

A imagem exibida pode também ser dindmica, dependendo do conjunto de imagens associado aos
intervalos no valor da tag.

As configuracdes para o objeto Imagem estéo disponiveis ha aba General quando o objeto esta
selecionado.

Grupo Configuracgdes (Settings Group)

Parametro Descrigcao

Change Picture Abre uma caixa de didlogo para a selegdo da figura desejada
Reset Picture Restaura a largura e altura originais da figura

Stretch Permite o ajuste a altura e largura da moldura

Transparent Torna objeto transparente (sem fundo e sem moldura)

Tabela 7-45. Parametros de Configuracdo do Objeto Imagem

Nota:

Na&o utilize figuras semitransparentes nos projetos direcionados ao painel de operacgéo, pois estes
nao oferecem suporte a opacidade total. Figuras semitransparentes podem resultar em falta de
nitidez.

Objeto Painel de Rolagem (Roller Panel)

O objeto Painel de Rolagem é usado para exibir textos predefinidos para determinados valores da
tag.

As configuracBes para o objeto Roller Panel estédo disponiveis na aba General quando o objeto esta
selecionado.

Grupo Configuracgdes (Settings Group)

Parametro Descrigao

Title Define o titulo para o Painel de Rolagem

Title Visible Determina se o titulo fica visivel ou ndo

Loop Scroll Determina se os valores realizardo uma volta ou ndo
Disable Operator Input Determina se o Painel de Rolagem é editavel ou ndo

Tabela 7-46. Configuracdes do Painel de Rolagem

157



7. Objetos (Objects)

Grupo Configuracfes de Toque (Touch Settings Group)

Parametro Descrigao
Scroll Sensitivity Define a sensibilidade da rolagem
Scroll Friction Define a fricgdo da rolagem

Tabela 7-47. Configura¢fes de Toque do Objeto Painel de Rolagem

Grupo Texto (Text Group)

Parametro Descrigao

Configure Texts Abre a caixa de dialogo Configure Texts

Tabela 7-48. Grupo Texto do Objeto Painel de Rolagem

Configurar Caixa de Dialogo de Texto (Text Dialog)

A caixa de didlogo de Texto, apresenta as seguintes propriedades:

Paréametro Descricao
Text Texto a ser exibido para o item

Valor inicial a ser considerado quando o item for ser
Start Value .

selecionado

Valor final r consider n item for ser
End Value alor final a ser considerado quando o item for se

selecionado

Tabela 7-49. Configurar Caixa de Diadlogo de Texto do Objeto Painel de Rolagem

Dinamica do Painel de Rolagem (Roller Panel Dynamics)

Também é possivel configurar a dindmica, ou seja, definir os valores dependentes da tag para as
propriedades do Roller Panel. Os mesmos podem ser encontrados na aba Dynamics.

Objeto Slider

O slider pode ser usado para ajustar um valor numérico. O slider define o valor para a tag vinculada.
Se o valor de tag for alterado por outras razdes, o slider exibira o valor atual no Runtime.

g

88883 383
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(=}

Figura 7-10. Objeto Slider nos Estilos Cromo, Eclipse Horizontal e Vintage Vertical
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As configuracdes para o objeto Slider estdo disponiveis na aba General quando o objeto esta
selecionado.

Grupo Escala de Valor (Value Scale Group)

Parametro Descrigao

Valor inicial/final da escala
Estes valores apresentam um digito decimal.

Min Value / Max Value

Major Ticks Numero de marcas rotuladas de escala no slider

NUmero de marcacdes de escala entre duas marcagoes

Minor Ticks s .
primérias adjacentes

Tabela 7-50. Escala de Valor do Objeto Slider

Grupo Estilo (Style Group)

Parametro Descricao
Estilos de gréafico predefinidos para o slider. Os estilos
Style menores destinam-se especificamente a permitir
visibilidade completa em painéis menores de operacao.
Appearance Aparéncia do slider; horizontal ou vertical

Tabela 7-51. Estilo do Objeto Slider

Grupo Segurancga / Tag (Tag / Security Group)

Parametro Descrigcao

Select Tag Conexdo a uma tag a partir da pagina de configuracéao
Permite limitar o0 acesso do objeto com base em grupos

Select Security Groups de seguranca. Se deixado em branco, o objeto pode ser

acessado por qualquer pessoa.

Configuracéo de visibilidade

Default: E utilizada a visibilidade especificada na aba
General (Security Manager).

Disabled: O objeto nédo é disponibilizado para usuarios
Select Visibility com direitos de acesso insuficientes

Hidden: O objeto fica invisivel para os usuéarios com
direitos de acesso insuficientes

Normal: O objeto aparece normalmente, inclusive para
usuarios com direitos de acesso insuficientes

Tabela 7-52. Grupo de Segurancga/ Tag do Objeto Slider

Grupo Visibilidade (Visibility Group)

Parametro Descrigcao

Transparent Torna o objeto transparente

Quando desmarcada, a cor da escala do slider torna-se
transparente. A cor da escala e do indicador (cor do
puxador) séo definidas do campo Outras Cores, na guia
Formatar.

Scale

Tabela 7-53. Visibilidade do Objeto Slider

Objeto Monitor de Tag (Tag Monitor Object)

O objeto Tag Monitor permite mostrar e definir os valores das tags no sistema. Isso € (til para fazer
um diagnéstico do sistema.
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As configuracdes do objeto Tag Monitor estdo disponiveis na aba General quando o objeto esta
selecionado.

Grupo Botéo (Button Group)

Parametro Descrigao

Del Selected Apaga a tag selecionada
Add Acrescenta uma tag
Clear Apaga todas as tags

Tabela 7-54. Grupo Bot&o do Objeto Tag Monitor

Grupo Configuracdo do Display (Display Settings Group)

Parametro Descrigcao

Abre uma caixa de didlogo onde é possivel configurar as

Clor e Gl colunas no objeto monitor de tag

Define se os cabecgalhos da coluna devem ser mostrados

Show Column Headers - :
no objeto monitor de tag

Tabela 7-55. Grupo Configuragédo do Display do Objeto Tag Monitor

Objeto Texto (Text Object)

O objeto Texto € usado para exibir informa¢des somente leitura para o operador. O texto exibido
pode ser estatico ou vinculado aos intervalos no valor da tag que contém diferentes strings. O objeto
Text também pode ser definido para depender diretamente do valor da tag, através do controle
General (aba Dynamics).

As configuracdes para 0 objeto Text estdo disponiveis na aba General quando o objeto esta
selecionado.

Grupo Texto (Text Group)

Parametro Descrigcao
Text Texto exibido pelo objeto
Permite que o texto ocupe mais de uma linha, através da
Multiline tecla [Enter]. Confirme o texto pressionando as teclas
[Ctrl] + [Enter].

Quebra o texto para ajusta-lo a largura do objeto. Ndo

bl il estéa disponivel se a opgéo Auto Size esta selecionada.

Vincula o texto exibido a uma tag. O valor do campo de
Configure Texts texto ser4 mostrado se a tag selecionada nao estiver
dentro dos limites definidos.

Redimensiona a fonte para ajustar-se a altura do objeto.
Auto Stretch Font N&o estéa disponivel se a opgéo Auto Size esta
selecionada.

Redimensiona o objeto de acordo com o comprimento da
Auto Size string de texto padrdo e tamanho da fonte. Configuragcédo
padréo para o objeto texto.

Tabela 7-56. Texto do Objeto Texto

Grupo Alinhamento de Texto (Text Alignment Group)

Parémetro Descrigao

Ajusta o texto horizonta ou verticalmente no objeto. Nao
estéa disponivel se a opgéo Auto Size esta selecionada.

Horizontal / Vertical
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Tabela 7-57. Alinhamento de Texto do Objeto Texto

Objeto Caixa de Combinacéo por Toque (Touch Combo Box Object)

O objeto Caixa de Combinacao por Toque é utilizado para criar selecdes de texto a partir de uma
lista drop-down.

As configurac@es para o objeto Caixa de Combinagao por Toque estao disponiveis no menu General
guando o objeto esta selecionado.

Grupo Configuragdes (Settings Group)

Parémetro Descrigao

Touch Combo Box Object ignorara4 automaticamente o

AR e valor dos itens Height e Size

Define a altura dos itens individuais na Caixa de

[ 2 Combinagéo por Toque
ArrowBoxWidth Define a largura da caixa de seta
ScrollBarWidth Define a largura da barra de rolagem

Tabela 7-58. Configurac6es do Objeto Caixa de Combina¢do por Toque

Grupo Texto (Text Group)

Parametro Descrigao

Configure Texts Abre a caixa de didlogo Configurar Textos

Tabela 7-59. Texto do objeto Caixa de Combinacdo por Toque

Configurar Caixa de Dialogo de Texto (Text Dialog)

Parametro Descrigao
Text Texto a ser exibido para o item
Start Value Valor inicial a ser considerado quando o item for ser

selecionado

Valor final a ser considerado quando o item for ser

End Value .
selecionado

Tabela 7-60. Configura a caixa de didlogo de texto do objeto Caixa de Combinac&o por Toque

Grupo de Configuracdes por Toque (Touch Settings Group)

Parametro Descrigao

Scroll Sensitivity Define a sensibilidade da rolagem

Tabela 7-61. Configurac8es do Toque do Objeto Caixa de Combinacgdo por Toque

Dinamica da Caixa de Combinag&o por Toque (Touch Combo Box Dynamics)

Também é possivel configurar a dindmica, ou seja, definir os valores dependentes da tag para as
propriedades da Caixa de Combinacg&o por Toque. Os mesmos podem ser encontrados na aba
Dynamics.

Objeto Caixa de Listagem por Toque (Touch List Box Object)

E utilizado para manipular uma lista de textos predefinidos.
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As configuracdes para o objeto Caixa de Listagem por Toque estdo disponiveis na aba General
guando o objeto esta selecionado.

Grupo Configurac@es (Setting Group)

Parametro Descrigao

Exibe ou oculta o separador entre os itens da Caixa de

Separator Visible Listagem por Toque

Define a altura dos itens individuais na Caixa de

TSI el Listagem por Toque

Scroll Bar Width Define a largura da barra de rolagem

Tabela 7-62. Configurac6es do Objeto Caixa de Listagem por Toque

Grupo de Configuragdes por Toque (Touch Settings Group)

Parametro Descricao

Scroll Sensitivity Define a sensibilidade da rolagem

Tabela 7-63. Configurac6es do Toque do Objeto Caixa de Listagem por Toque

Grupo Texto (Text Group)

Parametro Descrigcao

Configure Texts Abre a caixa de didlogo Configurar Textos

Tabela 7-64. Texto do Objeto Caixa de Listagem por Toque

Configurar caixa de dialogo de textos (Texts Dialog)

A caixa de didlogo Configure Text apresenta as seguintes propriedades:

Parametro Descrigcao
Text Texto a ser exibido para o item
Start Value Valor inicial a ser considerado quando o item for ser

selecionado

Valor final a ser considerado quando o item for ser

End Value :
selecionado

Tabela 7-65. Configurar Caixa de Dialogo de Textos do Objeto Caixa de Listagem por Toque

Dindmica da Caixa de Listagem por Toque (Touch List Box Dynamics)

Também é possivel configurar a dindmica, ou seja, definir os valores dependentes da tag para as
propriedades do Caixa de Listagem por Toque. Os mesmos podem ser encontrados na aba
Dynamics.

Objeto Visualizador de Tendéncia (Trend Viewer)

Os visualizadores de tendéncia séo utilizados para exibir os valores das tags vinculadas. As curvas
do visualizador de tendéncia representam os valores de tag ao longo do tempo. Um objeto de
visualizador de tendéncia pode exibir qualquer nimero de curvas.

Nota:
Um grande nimero de canetas do visualizador de tendéncia e intervalos de amostragem curtos
podem afetar o desempenho de comunicagéo.
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Controles de Midia (Media Controls)

Os controles de midia sdo usados para exibir arquivos de midia, arquivos pdf e paginas da web em
Runtime. Os seguintes controles de midia serdo descritos abaixo:

Objeto Midia Player Objeto Visualizador PDF Objeto Navegador da Web

o E ©

Tabela 7-66. Objetos de Midia

Objeto Media Player (Media Player Objetc)

Arquivos de midia podem ser adicionados ao objeto Media Player, o que permite selecionar, iniciar e
interromper 0s arquivos no Runtime. Para painéis de operacado, h suporte para arquivos em
formatos como .mpeg1, .wmyv, .avi e .mpeg4. Os arquivos adicionados sdo adicionados a Biblioteca
de Componentes.

Modelo Formatos de Midia Suportaveis
X2 base v2 Nenhum objeto de midia

iX TxC .mpeg1, .wmv

X2 pro 4

X2 pro 7

X2 control 4/7 .mpegl

X2 marine 7 (including

SC)

X2 marine 7 HB
(Incluindo SC)

X2 marine 15
(Incluindo SC and HB)

X2 pro 10/12/15/21 rﬂpegll .avi’ wmv, .mpeg4*.
X2 control 10/12/15/21

X2 extreme 7/15
(Incluindo SL, SC and

HP)

Nota:

Apenas é suportado o codec parcial de perfil simples mpeg4 (incluido na biblioteca WMV). Os
codecs mais comprimidos/avangcados do mpeg4, por exemplo AVC, ndo sdo suportados.

Grupo Pesquisar Pastas (Browse Folder)

Parametro Descrigao
Opcao padrédo para navegacédo. Os arquivos de projeto séo listados
Project Files na Component Library. Pelo menos uma das pastas deve ser
escolhida.

Selecione esta opg&o para verificar se os arquivos do projeto estéo
External Memory Card | localizados em um cartdo de memoaria externa. Pelo menos uma das
pastas deve ser escolhida.

Tabela 7-67. Pesquisar Pastas de Objeto Media Player

Grupo Configuracgdes (Settings Group)

Parémetro Descrigao

Seleciona um arquivo de midia a ser adicionado ao media player (a

MIERTE e partir da pasta de arquivos de projeto ou navegando pelo PC)
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Tabela 7-68. Configuracfes do Objeto Media Player

Notas:
O objeto nado é suportado em destinos X2 base V2. A simulacéo do objeto no PC de
desenvolvimento é suportada apenas para destinos de PC.

A conexao de uma tag a um objeto Midia Player fara com que este tente reproduzir um clipe de
midia com um nome correspondente ao valor da tag, ignorando o parametro configurado na Fonte
da Midia.

N&o se recomenda a utilizacdo de mais do que um objeto Media Player por tela. Também néo se
recomenda que os videos tenham uma resolucéo superior a do objeto Media Player. Qualquer video
gue tenha uma resolucado superior a do objeto Media Player sera redimensionado para se ajustar ao
objeto Media Player.

Ao armazenar em cache telas contendo objetos do Media Player, isso resultara em melhor
desempenho, mas podera causar inconsisténcias ao reproduzir o video, como taxa de quadros mais
baixa. Também é recomendavel usar a versao mais recente da imagem para evitar inconsisténcias
ao carregar videos.

Os videos com uma resolucao superior a resolucao do painel podem causar inconsisténcias durante
a reproducéo do video.
Scripts para o Objeto Midia Player (Scripting to the Media Player)

Ao realizar um script para o objeto Midia Player, o nome do arquivo de midia atual tem que ser
indicado, por exemplo:

MediaPlayer1.Source= “Bear.wmv”

Antes de executar o script, o arquivo de midia deve ser adicionado manualmente a pasta de
Arquivos do Projeto. Quando o script for executado, o arquivo sera copiado para o diretério de saida.

Eventos para o media player podem ser usados, por exemplo:
MediaPlayerl.Play()

Objeto Visualizador PDF (PDF Viewer)

Arquivos PDF podem ser exibidos em Runtime usando o objeto de visualizador PDF. Os arquivos
adicionados estao disponiveis na Biblioteca de Componentes.

Nota:
O visualizador PDF no X2 pro ndo é totalmente suportado. Existem algumas limitacdes para
exibicdo de sumario, cabecalho, texto de tabela e barra de rolagem.

Grupo Pesquisar Pastas (Browse Folders)

Parametro Descrigao
Opcao padrédo para navegacédo. Os arquivos de projeto séo listados
Project Files na Component Library. Pelo menos uma das pastas deve ser
escolhida.

Selecione esta opg&o para verificar se os arquivos do projeto estéo
External Memory Card | localizados em um cartdo de memoaria externa. Pelo menos uma das
pastas deve ser escolhida.

Tabela 7-69. Pesquisar Pastas do Objeto Visualizador PDF

Grupo Configuragdes (Settings Group)

Parametro Descrigao
PDF Flle Seleciona um arquivo PDF a ser adicionado ao Visualizador PDF (a
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partir da pasta de arquivos de projeto ou navegando pelo PC)

Buttons Seleciona quais bot8es estardo disponiveis no Runtime

Tabela 7-70. Configurac&o do Objeto Visualizador PDF

No painel de operacao, todos os arquivos PDF na pasta de arquivos de projeto estardo disponiveis
para selecdo no Runtime, se o botdo Open estiver marcado.

Notas:
Ao usar um objeto Visualizador PDF em uma tela de popup, apenas o estilo padréo é suportado.

O objeto nado é suportado em destinos de painéis X2 base ou X2 4” e 7” (exceto para X2 marine 7HB
SC). A simulacao do objeto no PC de desenvolvimento é suportada somente para destinos de PCs.

Objeto Navegador da Web (Web Browser)

Paginas da web podem ser exibidas usando o navegador da web. E possivel configurar o navegador
da web com funcionalidade de navegacao web regular, com selecdo de enderecos da web em uma
lista ou entrada através do teclado virtual. Também € possivel permitir a apresentacéo de somente
determinadas paginas da web, ou um arquivo htm/html local.

Nota:
E necessaria a instalacdo do Microsoft Internet Explorer 9 ou posterior.

Grupo Configuracgdes (Settings Group)

As configuragbes para o objeto Web Browser estéo disponiveis na aba General quando o objeto
esta selecionado.

Parametro Descricao
Address Pagina padréo da web do objeto navegador da web.
Home Pagina da web que sera exibida quando o botdo Home é

pressionado.

Adigao de péaginas da web que estardo disponiveis para a

Favorites selecéo a partir do campo de enderego de drop-down no
Runtime.

Address Read Only Desabilita a digitacdo de texto no campo de endereco

Address Field Remove o campo de endereco no Runtime

Se esta opgao esta desmarcada, o botdo Go sera removido no

Go Button Runtime

Se esta opg¢éo estd desmarcada, o botdo Home sera removido

Home Button .
no Runtime

Se esta opgao esta desmarcada, estes botdes de navegagao

Back Button / Forward Button ~ . )
serdo removidos no Runtime

Tabela 7-71. Configuracdo do Objeto Navegador da Web

A referéncia a um arquivo htm/html local pode ser Gtil quando, por exemplo, o painel de operagéo
nao estd conectado a Internet. O arquivo local (htm ou html) deve estar localizado na pasta Project
Files do projeto atual e apresentar o seguinte formato: Arquivo://nome do arquivo.html onde “nome
do arquivo.html” representa o arquivo atual, por exemplo, Arquivo://ReadMe.html.

Limitacbes do Navegador da Web (Web Browser)

A funcionalidade do objeto Web Browser €é limitada em algumas circunstancias:

Funcéo

Descrigdo da Limitagao Destino PCs Painéis de operacao destino

Web Browser Object Suportado Né&o suportado em destinos TxA

Popup Windows

Abrir janelas de popup a partir do

navegador da web no Runtime N&o suportado | Nao suportado

Web Browser in a Popup Estilos diferentes do padréo de tela | N&o suportado | N&o suportado
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Screen de popup

Simulac¢éo no desenvolvimento do

Simulation of the Web Browser PC

Suportado N&o suportado

Pode né&o ser suportado. Se o navegador da
web ndo se comportar conforme o esperado,
recomenda-se o uso do Internet Explorer
padréo, disponivel no painel do iX. O Internet
Explorer padrédo pode ser iniciado através da
acao Run (execucdo do arquivo .exe).

Acesso de algumas paginas da web

BUEIEIEIE O S e P s a partir do navegador da web.

Suportado

Tabela 7-72. Limita¢cGes do Objeto Navegador da Web

Objetos de Controle Diversos

O seguinte controle é descrito nesta secéo: objeto QR Code.

Objeto QR Code
O objeto de controle QR Code gera e desenha um QR Code a partir de texto regular.

O QR Code pode ser gerado a partir de uma sequéncia constante ou de uma tag conectada que
regenera o cédigo sempre que o valor da tag muda.

As configuragbes para o controle do QR Code estéo disponiveis na guia Property Grid enquanto o
objeto estiver selecionado, tanto na tela quanto na guia Object Browser.

QRCodeContent é a propriedade que é usada para gerar uma string para uma imagem QR Code. A
propriedade pode ser um texto estético ou conectado a uma tag do tipo string dindmica.

Como configurar um QR Code gerado a partir de uma tag
Exempilo:

Neste exemplo estamos usando uma tag de string interna com valor inicial configurado. Quando a
tag for alterada em tempo de execuc¢éo, a imagem do QR Code sera gerada na tela.

> Secumty

¥ Extended

Audit trail description
Delay Peried (ms) 0 {‘E}
Mame QRCode

QRCodeContent Default Content

Delay Period (ms)
Enabled
" QRCodeContent

Defautt Content

Figura 7-11. Exemplo de um QR Code gerado a partir de uma tag interna

Para configurar o objeto QR Code para gerar imagem a partir de texto estatico:
1. Coloque um objeto QR Code na tela;

2. Edite o texto na caixa de texto QR Code Content nas propriedades. A imagem do Codigo QR
(na tela) so sera regenerada quando o texto do QR Code Content for alterado.
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Para configurar o objeto QR Code para gerar imagem dinamicamente a partir de uma tag:

1. Configure uma tag interna no editor de tags definindo o tipo de dados para STRING.
Para conveniéncia, certifique-se de que a tag tenha um valor inicial adequado;

2. Coloque o objeto QR Code na tela;

3. Abra a caixa de diadlogo Edit General Dynamics clicando no botdo de engrenagem no
lado direito da caixa de texto QR Code Content nas propriedades;

4. Selecione a conversao bruta (Raw Converter). Selecione a tag do item 1 acima;

5. Opcionalmente, edite o valor padréo para o modo de design.

Nota:

A criacdo de um objeto QR Code sem qualquer conteddo criara um objeto vazio. Isso é mostrado no
Runtime como um objeto QR Code invisivel em um PC, e como um objeto QR Code cinza em um
painel de operacédo, uma vez que os destinos de painel de operacao ndo suportam totalmente a
opacidade.

Usando QR Code no script

Nos casos em que a imagem QR Code deve ser gerada a partir de um script, use uma vinculagéo
de tag interna como no exemplo acima e escreva dados de contetdo para o valor da tag em uma
funcéo de script.

Controles Especiais (Special Controls)

Os controles especiais s&o usados para criar facilidades de navegagéo interessantes no Runtime.

Objeto Caixa de Lista de Objeto Tela de Carrossel
Navegacao

# -

Tabela 7-73. Controles especiais

Objeto Caixa de Lista de Navegacédo (Navigation List Box)

A navegacdo de tela através do objeto Navigation List Box é realizada através de miniaturas, e
scripts podem ser usados para funcionalidades avancadas.

Nota:
O objeto é suportado somente para destinos TxC e PC.

Grupo Geral (General)

Parametro Descrigao

Seleciona a orientagdo horizontal ou vertical para rolagem no

Orientation Runtime.

Define a tolerancia do toque na tela (ou rolagem com o cursor)
Scroll Tolerance fora da caixa da lista de navegacéo no Runtime, antes que a
navegacao seja efetivamente realizada.

Tabela 7-74. Grupo Geral do Objeto Caixa de Lista de Navegacéo

Grupo de Configuracdes do Item (Item Settings Group)

Parametro Descrigao

Defini¢éo dos itens contidos no objeto Caixa de Lista de
Navegacéo (ver abaixo).

Configure ltems

Height/Width Tamanho dos itens na caixa de lista de navegacéo.

Margin Margem entre os itens de caixa de lista de navegacao.
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Border Width Largura das bordas da caixa de lista de navegacéo.

Corner Radius Raio dos cantos dos itens de caixa de lista de navegagao.

Show Text Define se 0s tez<tos gb_alxo dos Fens de caixa de lista de
navegacao serdo exibidos ou néo.

Tabela 7-75. Configuracdes dos Itens Objeto Caixa de Lista de Navegacéao

Os itens individuais no objeto caixa de lista de navegagédo sao gerenciados através da agao
Configure Items. Use os botdes Add e Delete para acrescentar e remover itens de/para a caixa de
lista de navegacéo.

Configure Items ld:hJ
[ Add | | Delete |
Picture Screen Script Info Text
g ’? home (2) ainScreen Main
N
Co/ alarm (2) Alarms Internal triggers
lJ.lII bar 100 StatusExternal Status
(%)
(&)
| OK ] | Cancel |

Figura 7-12. Adicionar e Remover Itens da Caixa de Lista de Navegacéao

Parametro Descrigcao
- Seleciona imagens (navegando pelo ambiente do PC ou
Picture . ;
pelos arquivos do projeto).
Screen Seleciona a tela para onde sera direcionado.
Script Info Texto opcional que serve como um lembrete a respeito

do uso dos scripts.

Texto exibido abaixo de cada item da caixa de lista de
navegacao.

Visivel somente se a opgédo Show Text (Settings) esta
selecionada.

Text

Tabela 7-76. Parametros dos Itens Configurados

Use as setas Para cima e Para baixo para facilitar a reorganizacdo dos itens da caixa de lista de
navegacao.

Objeto Carrossel de Telas (Screen Carousel)

A navegacdo de tela através do objeto Carrossel é realizada através de miniaturas em uma
visualizagdo 3D. O carrossel de tela pode ser configurado para rodar automaticamente, assim como
acOes podem ser configuradas para controlar o comportamento do carrossel.

Nota:
O objeto é suportado somente para destinos TxC e PC.

Nota:
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Se os requisitos do sistema
do objeto tera limitacdes. A

Grupo Geral (General Group)

iX Developer para a placa gréafica nao forem atendidos, a visualizacéo

aceleracdo do hardware é necesséaria.

Parametro

Descricao

Number of Visible Items

NuUmero maximo de itens visiveis.

Scroll Duration (ms)

Tempo levado pelo item para mover-se para a préxima posi¢ao no
carrossel.

Use Reflection

Adiciona um layout de reflexo ao objeto.

Auto Scroll

Faz com que o objeto gire automaticamente.

Tabela 7-77. Grupo Geral do Objeto Carrossel de Telas

Grupo de Configuragdes do Item (Iltem Settings Group)

Parametro

Descrigcao

Configure ltems

Define os itens a serem incluidos no objeto carrossel de tela (ver
abaixo).

Height/Width Tamanho dos itens no carrossel.
Margin Margem entre os itens do carrossel.
Border Width Largura das bordas do carrossel.

Corner Radius

Raio dos cantos de itens do carrossel.

Show Text

Define se os textos abaixo dos itens do carrossel serdo exibidos ou
nao.

Tabela 7-78. Configurac6es dos Itens do Objeto Carrossel de Telas

Os itens individuais no objeto carrossel de telas sdo gerenciados através da acdo Configure Items.
Use os botdes Add e Delete para acrescentar e remover itens de/para o carrossel de telas.

Configure Items &J
[ Add || Delete |
Picture Screen Script Info Text
i ﬁ home (2) === ¥ i MainScreen Main
N\
\/0/ alarm (2) Alarms Internal triggers
IM bar 100 StatusExternal Status
L)
L&)
] 0K | | Cancel ]

Figura 7-13. Adicionar e Remover Itens da Caixa de Lista de Navegacao de/para o carrossel de telas.
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Parémetro Descrigao
: Seleciona imagens (navegando pelo ambiente do PC ou
Picture . )
pelos arquivos do projeto).
Screen Seleciona a tela para onde sera direcionado.
Script Info Texto opuonal_que serve como um lembrete a respeito
do uso dos scripts.
Texto exibido abaixo de cada item da caixa de lista de
Text navegacao.
Visivel somente se a opgdo Show Text (Settings) esta
selecionada.

Tabela 7-79. Par@metros de Configuragéo de ltens

Use as setas Para cima e Para baixo para facilitar a reorganizacao dos itens do carrossel de telas.

Ferramentas de Depuracao (Debug)

Ferramentas de depuracdo séo usadas para resolucdo de problemas e monitoramento.

Objeto Visualizador Distribuidor
de Alarme

Tabela 7-80. Ferramentas de depuracéo

Objeto Visualizador Distribuidor de Alarme (Alarm Distributor Viewer)

O Visualizador Distribuidor de Alarme é uma ferramenta de depuragéo usada para exibir
informacdes da fungéo de distribuicdo de alarme.

Controles do Windows (Windows Controls)

Os seguintes controles do Windows serdo descritos abaixo:

Objeto Caixa de Objeto Caixa de Objeto Caixa de Objeto Caixa de Lista
Selecdo Combinagédo Grupo n
—'?_ | o | -
=5 —
Objeto Barra de Objeto Botéo de Objeto Caixa de Texto | —
Progresso Radio =
, @ = al
&) o
()

Tabela 7-81. Controles do Windows

Objeto Caixa de Selecao (Check Box)

O objeto caixa de sele¢éo controla o valor de uma tag digital. A tag vinculada apesenta o valor 1
guando a caixa estiver marcada e o valor O quando a caixa estiver desmarcada.

A aparéncia do texto pode ser ajustada no grupo Font, no menu Home.

Nota:
A alteracdo da familia da Fonte s6 é suportada em projetos concebidos para destinos TxC e PC.

As configuracBes para a caixa de selegédo estéo disponiveis no menu General quando o objeto esta
selecionado.
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Grupo Texto (Text)

Parametro Descrigao
Text Texto exibido pelo objeto

Permite que o texto ocupe mais de uma linha, através da
Multiline tecla [Enter]. Confirme o texto pressionando as teclas
[Ctr]] + [Enter].

Quebra o texto para ajusta-lo a largura do objeto. Nao

bl e estéa disponivel se a opgdo Auto Size esta selecionada.
Redimensiona a fonte para ajustar-se a altura do objeto.
Auto Stretch Font N&o estéa disponivel se a opgdo Auto Size esta
selecionada.
- Redimensiona o objeto de acordo com o comprimento da
Auto Size

string de texto padréo e tamanho da fonte.

Tabela 7-82. Texto do Objeto Caixa de Selecéo

Grupo Alinhamento de Texto (Text Alignment Group)

Parametro Descrigcao
Ajusta o texto horizontal ou verticalmente na caixa de
Horizontal/Vertical texto. Nao esta disponivel se a opcédo Auto Size esta
selecionada.

Tabela 7-83. Alinhamento de texto do Objeto Caixa de Selecé&o

Objeto Caixa de Combinagédo (Combo Box)

A caixa de combinagéo € usada para criar sele¢des a partir de uma lista drop-down. Se houver um
teclado conectado ao painel de operacao, também € possivel selecionar a lista digitando.

As configuracbes para a caixa de combinacao estdo disponiveis no menu General quando o objeto
esta selecionado.

Grupo Texto (Text Group)

Cligue em configurar textos para inserir textos com diferentes valores.
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o
Configure Texts @

-~

Ext_Pt100 *| (&

| Add || Delete |
Text Start Value End Value

§ { Normal| i 1 4
Low -10 0
High 5 10

[ ok ][ Cancel

Figura 7-14. Didlogo Configure Texts

Selecione uma tag e, em seguida, clique em Add até que haja numero suficiente linhas na tabela.
Digite os textos e os valores iniciais.

Também é possivel usar o codigo de script para controlar os contetidos de uma caixa de
combinagéo.

Exempilo:

O cddigo de script a seguir depende da existéncia de uma caixa de combinagéo (ComboBox1) e um
conjunto de receitas predefinidas (“Book” e “TV”).

void Screenl COpened(System.Object sender, Syst

System.EventArgs e)
ComboBoxl.Items.Cleax ()
ComboBoxl.Items.Add ("Book")
ComkboBoxl.Items.2dd ("TV") ;

oid ComboBoxl SelectionChanged(System.Object sender, System.EventArgs e)

string selectedItem = ComboBoxl.SelectedItem as String:
e

lobals.Recipel.LoadRecipe (selectedItem);

Figura 7-15. Usando Script em uma Caixa de Combinacéo

Quando a tela é aberta, o script limpa a caixa e escreve as strings do nome da receita. Realizar a
selecdo a partir de uma caixa de combinacgdo causa o carregamento da receita.

Objeto Caixa de Grupo (Group Box)

A caixa de grupo é usada para desenhar uma moldura rotulada em torno de um grupo de objetos.
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Objeto Caixa de Lista (List Box)

A caixa de lista gerencia uma lista de textos predefinidos.

Grupo Texto (Text Group)

Clique em configurar textos para inserir textos com diferentes valores.

r ™y

Configure Texts liE-J
Ext_Pt100 ™)

| Add || Delete |

Text Start Value End Value

§ { Normal| : 1 4
Low -10
High 5 10

[ ok ][ Cancel
- 4

Figura 7-16. Dialogo Configure Texts

Selecione uma tag e, em seguida, clique em Add até que haja niumero suficiente linhas na tabela.
Digite os textos e os valores iniciais.

Também é possivel usar o codigo de script para controlar os contelidos de uma caixa de listagem.

Exemplo
O cadigo de script a seguir inclui dois objetos na Telal, um botédo (Buttonl) e uma caixa de listagem
(ListBox1).
puklic partial class Screenl
int count=0;
void Buttonl 3

Figura 7-17. Exemplo de Script com Uso de uma Caixa de Listagem

Quando o botao for clicado, o script serd acionado e uma string sera escrita na caixa de listagem. O
valor do contador interno (contagem) sera incrementado.
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Objeto Barra de Progresso (Progress Bar)

A barra de progresso exibe um medidor, sem escala numérica, que representa um valor analdgico.
O valor pode ser conectado a um tag.

As outras propriedades, tais como orientacdo, valores minimos e maximos e cor do medidor
(Propriedades de primeiro plano) situam-se em Property Grid.

Objeto Botdo de Radio (Radio Button)
O botéo de radio controla o valor da tag digital vinculada.
A aparéncia do texto pode ser ajustada no grupo Font, no menu Home.

As configuracdes para o botédo de radio estao disponiveis no menu General quando o objeto esta
selecionado.

Grupo Texto (Text Group)

Parametro Descrigcao
Text Texto exibido pelo objeto

Permite que o texto ocupe mais de uma linha, através da
Multiline tecla [Enter]. Confirme o texto pressionando as teclas

[Ctrl] + [Enter].
Quebra o texto para ajusta-lo a largura do objeto. Nao

Gl i estéa disponivel se a opgdo Auto Size esta selecionada.
Redimensiona a fonte para ajustar-se a altura do objeto.

Auto Stretch Font Né&o estéa disponivel se a opgdo Auto Size esta
selecionada.

Auto Size Redimensiona o objeto de acordo com o comprimento da

string de texto padrao e tamanho da fonte.

Tabela 7-84. Grupo Texto do Objeto Botdo de Radio

Grupo Alinhamento de Texto (Text Alignment Group)

Parametro Descrigcao

Ajusta o texto do botéo de radio horizontal ou
Horizontal/Vertical verticalmente. N&o esta disponivel se a opcao Auto Size
esta selecionada.

Tabela 7-85. Grupo do alinhamento do texto do objeto de botédo de radio

E possivel usar o codigo de script para fazer um grupo de botdes habilitarem o controle combinado
de um valor da tag. Exatamente um dos botdes de radio esta ativo (configurado para 1) a qualquer
momento. O exemplo a seguir inclui 3 botdes de radio e um tag do tipo int16.
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public partial class Screenl

{

v

void Screenl Opened(System.Object sender, System.EventArgs e)
{
Globals.Tags.Tagl.ValueChange += Tagl ValueChanged;
SetRadioButtonState (Globals.Tags.Tagl.Value);

void Screenl Closed(System.Object sender, System.EventArgs e)
{
Globals.Tags.Tagl.ValueChange -= Tagl ValueChanged;

private void Tagl_ ValueChanged(System.Object sender, System.EventArgs e)
{
SetRadioButtonState (Globals.Tags.Tagl.Value);

private void SetRadioButtonState (int Value)
{

RadioButtonl.Checked = (Value == 1);
RadioButtonzZ.Checked = (Value == 2);
RadioButton3.Checked = (Value == 3);

void RadioButtonl Click(System.Object sender, System.EventArgs e)
{
Globals.Tags.Tagl.Value = 1;

void RadioButton2 Click(System.Object sender, System.EventArgs e)
{
Globals.Tags.Tagl.Value = 2;

v

void RadioButton3_Click(System.Cbject sender, System.Eventirgs e)
{
Globals.Tags.Tagl.Value = 3;

e

Figura 7-18. Exemplo de Script com Uso de Botdo de Radio

Os botbes de radio sdo agrupados com base nas telas aos quais pertencem.

Objeto Caixa de Texto (Text Box)

A caixa de texto é usada para incluir uma caixa com varias linhas de texto. Por padréo, o texto pode
ser modificado ao clicar na caixa no Runtime. O texto digitado ndo é salvo no Runtime, ou seja,
guando a tela for alterada o valor sera redefinido. A caixa de texto também pode ser configurada

para somente leitura.

As configuracBes para o objeto caixa de texto estdo disponiveis no menu General quando o objeto

esta selecionado.
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Grupo Texto (Text Group)

Parametro Descrigao
Text Texto exibido pelo objeto
Permite que o texto ocupe mais de uma linha, através da
Multiline tecla [Enter]. Confirme o texto pressionando as teclas
[Ctr]] + [Enter].
Word Wrap Quebra o texto para ajusta-lo a largura do objeto
Read Only Desabilita a entrada no Runtime

Tabela 7-86. Texto do Objeto Caixa de Texto

Grupo Alinhamento de Texto (Text Alignment Group)

Parametro Descrigcao

Ajusta o texto do botéo de radio horizontalmente ou

Horizontal/Vertical >
verticalmente

Tabela 7-87. Grupo de alinhamento do Texto do Objeto Caixa de Texto

Grupo Visibilidade (Visibility Group)

Parametro Descricao

Torna o objeto transparente, ou seja, tudo estara
Transparent R

invisivel, exceto o texto.

Tabela 7-88. Visibilidade do Grupo do Objeto Caixa de Texto

Controles Adicionais

O iX Developer permite a criagéo e uso de controles de terceiros a fim de aprimorar as
funcionalidades de aplicacdo e customizacdo. Esta se¢éo descreve as diferentes tecnologias e inclui
exemplos de configuracdo. Para entender e usar todas as informacdes neste documento, séo
necessarias habilidades de desenvolvimento .Net.

Plataforma de Destino

Diferentes tecnologias sdo utilizadas para controles de terceiros, dependendo da plataforma de
destino da aplicacdo do iX Developer. O destino tanto pode ser o PC quanto o Windows CE.

Este ultimo ndo tem suporte a graficos de vetor (WPF) e usa somente o .net Compact Framework
(subconjunto do .Net Framework, usado em PCs). O Windows CE néo oferece suporte a GDI+, pois
esta funcionalidade foi removida do .Net Compact Framework.

Destino PC

Duas tecnologias diferentes que podem ser usadas para um destino PC:

e Formas Windows Padréo e GDI+
e WPF (Windows Presentation Foundation)

O WPF utiliza gréaficos vetoriais e a aparéncia dos controles é descrita em XAML.

Uma vez que o iX Developer € uma aplicagdo WPF, é recomendavel usar o WPF ao desenvolver
controles personalizados ou controles de usuario caso o destino seja um PC. Controles
desenvolvidos em WPF podem ser vinculados a um valor de Tag no iX Developer, em oposto aos
controles de formularios do Windows, os quais ndo podem ser vinculados a valores de Tags.

176



7. Objetos (Objects)

Destino Windows CE

O Windows CE utiliza somente o .Net Compact Framework (subconjunto do .Net Framework, usado
em PCs) e ndo suporta graficos vetoriais (WPF). O Windows CE néo oferece suporte a GDI+, pois
esta funcionalidade foi removida do .Net Compact Framework.

LimitacOes
A seguir estéo listadas algumas limita¢des relativas aos controles de terceiros:

e Nao héa suporte aos designers de controle (classe de designers que pode estender o
tempo do projeto).

¢ NA&o ha suporte a conversores de tipo em um projeto dll separado.

e Nao hé& suporte a edicdo de propriedade complexas na grade de propriedades. Todas
as propriedades complexas devem ser configuradas no script.

e Controles .Net Compact Framework podem incluir projetos dll.

¢ Assim como MetaData dll para manipular atributos que néo séo suportados no
Windows CE. Atualmente isto ndo € suportada pelo iX Developer. Devido a isso, é
importante sempre testar o cédigo na plataforma de destino.

e O Editor de Script permite o uso de scripts contra propriedades e métodos néo séo
suportados no Windows CE. Devido a isso, € importante sempre testar o cédigo na
plataforma de destino.

Adicionando Controles a Caixa de Ferramentas do iX Developer

Controles de terceiros podem ser adicionados a caixa de ferramentas de Objects no iX Developer,
seguindo os passos abaixo:

1. Selecione o grupo de objetos no menu Home e expanda totalmente a caixa de
ferramentas de objetos, clicando na seta inferior direita.

RN =@ ¥ 12| [
b [JEFF—"-@

Figura 7-19. Objetos da Caixa de Ferramentas

2. Clique em Add Control.
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Shapes
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Media Controls
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Special Controls
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Tools for Debug
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Windows Controls
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Additional Controls

00

1 Add Control...

Figura 7-20. Ferramentas e Controles

3. Entre os controles padréo, selecione aqueles a serem adicionados, ou clique em
Browse para adicionar controles personalizados.

e — S

Default Controls | Installed Controls

Name
[7] ItemsPresenter
[ Label
[T Line
ListBox
[T ListBoxitem
[ Listview
[T ListViewltem
[7] MediaElement
[F] Menu
[7] Menultem
[7] NavigationWindow
[T] Page
m= PageContent
[] PageFunction'l
[] PasswordBox
[] Path
[] Polygon
[T] Polyline
[E1 Popup
ProgressBar
[T RadioButton

Namespace
System.Windows.Controls
System.Windows.Controls
System.Windows.Shapes
System.Windows.Controls
System.Windows.Controls
System.Windows.Controls
System.Windows.Controls
System.Windows.Controls
System.Windows.Controls
System.Windows.Controls

System.Windows.N

Assembly Name
PresentationFramework
PresentationFramework
PresentationFramework

PresentationFramework

Location
Global Assembly Cache
Global Assembly Cache
Global Assembly Cache
Global Assembly Cache

Pre ionF k Global bly Cache
PresentationFramework Global Assembly Cache
P ionFi k Global A: bly Cache

PresentationFramework

PresentationFramework

Global Assembly Cache
Global Assembly Cache

System.Windows.Controls
System.Windows.Documents

System.Windows.Navigati

PresentationFramework

PresentationFramework

P, S |

System.Windows.Controls
System.Windows.Shapes
System.Windows.Shapes
System.Windows.Shapes
System.Windows.Controls.Primitives
System.Windows.Controls

Svstem.Windows.Controls

PresentationFramework
PresentationFramework

PresentationFramework

Global A bly Cache
Global Assembly Cache
Global Assembly Cache
Global Assembly Cache
Global Assembly Cache
Global Assembly Cache
Global Assembly Cache
Global Assembly Cache

Pre ionF k Global bly Cache
PresentationFramework Global Assembly Cache
P ionFi k Global A: bly Cache

PresentationFramework

Global Assemblv Cache

Figura 7-21. Adicionando Controles
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4. Clique em OK.

Os controles adicionados estarao agora disponiveis em Additional Controls, na caixa de ferramentas
Objects.

Controles Padrdo e Controles Instalados

Os controles padrao incluem controles adicionados pelo usuario, além dos controles. Net4
instalados com o .Net Framework.

Os controles instalados incluem todos os controles que instalados no GAC (Cache de Assembly
Global) do computador do usuario.

Nota:

Os controles de terceiros utilizados em um projeto ndo séo copiados para a pasta do projeto. Isto
significa que nao é possivel abrir um projeto com controles de terceiros no desenvolvimento de outro
PC sem a instala¢é@o dos controles. Entretanto, a aplicacdo funcionara no Runtime em outro destino,
uma vez que as referéncias sdo copiadas para a pasta de saida durante a compilagéo do projeto.

Controles WPF

O WPF utiliza graficos vetoriais e a aparéncia dos controles é descrita em XAML. Uma vez que o0 iX
Developer é uma aplicagdo WPF, é recomendavel usar o WPF ao desenvolver controles
personalizados ou controles de usuario caso o destino seja um PC. Os controles desenvolvidos em
WPF podem ser vinculados a um valor de Tag no iX Developer.

Controles de usuério e controles personalizados séo suportados no WPF.

Controles de Usuario no WPF

Um controle de usuario no WPF pode ser descrito como uma composi¢do de diferentes controles de
interfaces de usuario. A criacao de um controle de usuario no WPF é semelhante a criagdo de uma
janela.

e Para o controle de usuario, considere um arquivo XAML e um arquivo de classe C#.

e O arquivo de classe estende a classe de controle de usuarios, acrescentando
propriedades e comportamentos adicionais.

e O arquivo XAML engloba os controles da composigéo (estilos, modelos, animagdes e
demais itens referentes a aparéncia).

Uma vez que o controle de usuario no WPF é somente uma composicdo, seu processo de criacdo é
extremamente facil e ndo requer um conhecimento avancado no assunto.

Controles Personalizados WPF

Os controles personalizados WPF, embora mais flexiveis, sdo mais complicados do que um controle
de usuario e exigem uma compreensdo mais aprofundada do modelo de interface de usuario no
WPF.

e E necessario um nimero maior de determinados controles de interface de usuario, tais
como botéo, barra de progresso ou velocimetro.

e A aparéncia do controle personalizado deve ser definida em XAML, ja que o controle
personalizado em si ndo tem aparéncia definida.

A maioria dos controles no iX Developer € personalizada, o que torna possivel a criagdo de
diferentes layouts sem alterar os arquivos de cédigo, somente o XAML.

179



7. Objetos (Objects)

Figura 7-22. Medidor Circular em Diferentes Estilos

Criando um Controle de Usuario no WPF com Vinculagdo de Tag

O exemplo a seguir descreve como criar um controle de usuério no WPF vinculado a uma tag.

O cadigo completo estéd incluido no final do exemplo.

1. Inicie o Visual Studio para criar um novo projeto e selecione User Control Library no

>q =] A Pl 8 X
FiLE EDIT VIEW  DEBUG TEAM T00LS TEST ANALYZE WINDOW  HELP - n
B-¢ -~ b Attach - 5 H-=7
E3 °
F al &
& 3
- New Project =] i
5 »
2 o (s Recent NET Framework 4 - Sortby: Default = emplates O - &
g 4 Installed g =) | Vicwal C2 :
3 l | Windows Forms Appication Visual C= e Veus <
] -
3 4 Templates Windows Presentation Foundation chent by g
o ]
T s ;! m |-_| WPF Application Visual C# Apphcatcn ;
- Windows Desiaop - ;
v c* s
3 b Web a Connole Application Visusl C2 :
2 Clowd o
Y 3 cr %
Reporting :_I ASP NET Web Foems Application Visual C# ]
Sivertght 2
rce
Test gal Class Library Visual C#
wcer S v
R4 Whedlnw A
* Online Cick here to go online and find templates
Naene WitUserContiofiample
Location: CAControls Browse
Solution name: WepfUserContretiample |¢f Create directory for solution
L (7] Add to source control
G
oK Cancel -
Error List™ Oufpud Find Resuits 1

Figura 7-23. Novo Projeto do Visual Studio para a Biblioteca de Controle do Usuario no WPF

2. Adicione [Default Property (“Value”)] a classe, para determinar qual propriedade a tag
deve configurar quando o valor for definido.

w

©CoNoO A

Adicione uma propriedade de dependéncia com o mesmo nome do atributo acima:
Dependency Property Value Property (somente leitura estética).

Adicione um construtor estético e registre-o a propriedade de dependéncia.

Crie uma propriedade de valor de tipo de objeto.
Abra a guia do arquivo .xaml.
Adicione uma caixa de texto para o controle do usuario.
Defina o nome do controle.
Adicione um vinculo a Text Property e vincule-o a Value Property.
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<Userfontrol w:Class="WpfUserControlSample.SampleUserControl™
wmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2886/xaml/presentation”
wxmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2@66/xaml"”
wmlnsimc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2eas"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2e08"
mc:Ignorable="d"
wiName="userlontroll™
d:DesignHeight="177" d:DesignWidth="275">
<TextBox Tewt="{Binding Value, ElementName=SampleUserControl, FallbackValue=8}"
MName="textBlockl™ Background="#FFb7EFEF" TextAlignment="Center™ />
<fUserControls

10. Lembre-se de alterar o nome do elemento para 0 nome do seu controle.
11. Compile e teste, adicionando o controle a caixa de ferramentas do iX Developer.

Nota:

Quando for feita uma atualizacédo o controle existente deve ser atualizado em
C:\Users\Public\Documents\Altus\iXDevelopenThirdparty\ WindowsXP:
C:\DocumentsandSettings\AllUsers\Documents\Altus\iX Developer\Thirdparty\

Cabdigo Exemplo

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

namespace WpfUserControlSample
{
/// <summary>
/// Interaction logic for UserControll.xaml
/// </summary>
[DefaultProperty("value")]
public partial class SampleUserControl : UserControl
{
public static readonly DependencyProperty ValueProperty;
static SampleUserControl()
{
FrameworkPropertyMetadata frameworkPropertyMetadata = new
FrameworkPropertyMetadata("0", FrameworkPropertyMetadataOptions.Journal
FrameworkPropertyMetadataOptions.BindsTwoWayByDefault);

ValueProperty = DependencyProperty.Register("Value"”, typeof(object),
typeof(SampleUserControl), frameworkPropertyMetadata);

¥

public SampleUserControl()

InitializeComponent();

3

public object Value

{
get { return GetValue(ValueProperty); }
set { SetValue(ValueProperty, value); }

Figura 7-24. C6digo Exemplo da Biblioteca de Controles de Usuério no WPF

Criando Formuléarios Windows de Controles de Usuarios para Destinos PC

O exemplo a seguir descreve como criar um Formulério Windows de controle de usuério projetado
para um destino PC.

Nota:
Objetos Formularios Windows de controle séo localizados em cima de objetos de controle WPF nos
destinos PC.

1. Inicie o Visual Studio para criar um novo projeto e selecione Biblioteca Formularios
Windows de Controle.
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Figura 7-25. Novo Projeto Visual Studio para Destino PC

Adicione uma caixa de texto e um botéo para o projetar a superficie.

Adicione o Event Handler para Button Click.

Adicione o Event Handler para Text Box foco perdido.

Adicione uma Value Property e uma implementacéo “INotifyPropertyChanged”

public partial class SampleUserContro
INotifyProper anged

{

public SampleUserControl ()
{
InitializeComponent () ;

}

public object Value
{
get { return textBoxl.Text; }

set
{
if (value != null)
{
textBoxl.Text = value.ToString();
}
FirePropertyChanged ("Value");
}

}

private void OnButtonClick(object sender, EventArgs e)

{

Value = "0";
}
private void OnLostFocus (object sender, EventArgs e)
{
Value = textBoxl.Text;
}

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
public virtual void FirePropertyChanged(string propertyName)

if (handler !

ndler handler = PropertyChanged;
null)

handler (null/*this*/, new
Pr rt tArgs (propertyName)) ;

Figura 7-26. Codigo Exemplo para Destino PC
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6. Use o cbdigo a seguir para conectar o controle ao valor da tag no iX Developer:

public partial class Screenl

{

void Screenl_Opened(System.Object sender, System.EventArgs e)
{

// Hook up value change for a tag

Globals.Tags.Tagl.ValueChange += OnTagValueChanged;

// Hook up Property Change on the User Control
SampleUserControll.PropertyChanged +=
OnUserControlValueChanged;

// Set initial value

SampleUserControll.Value = Globals.Tags.Tagl.Value;
private void OnTagValueChanged (object sender,
Neo.ApplicationFramework.Interfaces.Events.ValueChangedEventArgs
e)

{
SampleCEUserControll.Value = e.Value;
}

private void OnUserControlValueChanged (object sender,
System.ComponentModel.PropertyC ntArgs e)

{

Globals.Tags.Tagl.Value = new
VariantValue (SampleCEUserControll.Value) ;

void Screenl_Closing(System.
System.ComponentModel.Cancel
{

// Always remember to unhook the event handlers, otherwise a
//memory leak is generated
Globals.Tags.Tagl.ValueChange -= OnTagValueChanged;

SampleUserControll.PropertyChanged -=
OnUserControlValueChanged;

Figura 7-27. Codigo Exemplo para Conectar Controle e Tag

O cbdigo mostra como o valor é definido no controle do usudrio quando a tag altera seu valor, e
vice-versa.

Criando Formuléarios Windows de Controles de Usuérios para Destinos CE

O exemplo a seguir descreve como criar um Formulério Windows de controle de usuério projetado
para um destino de painel de operacgéo (excetuando-se iX TxC).

Nota:

Objetos Formularios Windows de controle séo localizados em cima de objetos de controle criados
com o software iX Developer.

1. Inicie o Visual Studio 2005 ou 2008 para criar um novo Projeto de Dispositivo
Inteligente.
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Figura 7-28. Novo projeto do Visual Studio para Destino CE

Selecione Windows CE como plataforma de destino.
Selecione Control Library.
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Figura 7-29. Nova Biblioteca de Controles para Destino CE

4. Use o mesmo caédigo utilizado acima no exemplo referente ao destino PC.

Nota:
Sempre teste o cédigo na plataforma destino, pois as propriedades/métodos ndo suportados podem
nao ser incluidos no cddigo. Consulte o item Limitacdes para obter mais detalhes.
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8. Menus

Cada menu é subdividido em conjunto de um ou mais grupos. Cada grupo, por sua vez, contém um
conjunto de um ou mais controles, 0s quais sao usados para gerenciar telas e fun¢cdes em um

projeto.

Project System Insert i Dynamics | General Actions |

% Cut [ Delete Screen Q \ — @ @ Q E \“’_i

‘ — =3Co Background... b

J Format Painter | Scégedn' Default - @ ab 12| 5 = @ @ .

l akreen b LDJECES

Figura 8-1. Menu Home

O comportamento das faixas de op¢des pode ser configurado conforme o contexto, através do botéo
Options (menu File).

Cligue duas vezes em qualquer das posi¢cdes do menu para recolher a area da faixa de opgfes. Um
duplo-clique na guia da faixa de op¢des restaura-a ao seu tamanho original. Isso também pode ser
alterado no menu de contexto da barra de ferramentas de acesso rapido. Tooltips séo exibidas para
todos os controles da faixa de opgdes. As tooltips oferecem uma breve descri¢cdo do controle
selecionado. O iX Developer contém os seguintes menus: Home, Project, System, Insert, View,
Dynamics, General e Actions.

Menu Home

O Menu Home contém grupos de controles para edicao de telas no projeto.

Grupo Clipboard
O grupo Clipboard contém os controles Paste, Cut, Copy e Format Painter.

J Format Painter

prabag chorbcoraibasih

Figura 8-2. Grupo Clipboard

Recortar (Cut)

Recorta a selecdo para a area de transferéncia. A fun¢éo também pode ser realizada através do
teclado ([CtrI] + [X]).

Copiar (Copy)

Copia a selecao para a area de transferéncia. A funcdo também pode ser realizada através do
teclado ([CtrI] + [c]).

185



8. Menus

Colar (Paste)

Copia a area de transferéncia para a tela atual. A funcéo também pode ser realizada através do
teclado ([Ctrl] + [V]).

Nota:
O texto de fontes compativeis, por exemplo, o texto da area de transferéncia, sera convertido para
um objeto de caixa de texto quando colado em uma tela.

Pincel de Formatacg&o (Format Painter)

O pincel é usado para copiar a formatacdo de um objeto para outro. Este controle é Util para
uniformizar a aparéncia dos objetos.

Para aplicar a formatacéo a outro objeto:

1. Cligue no objeto com as propriedades de fonte e formato desejados. Clique sobre o
Format Painter. O ponteiro do mouse se adquirira a forma de um pincel de pintura.
2. Clique no objeto a ser formatado.

As propriedades de formatacéo do primeiro objeto seréo aplicadas ao objeto selecionado.

Propriedades de fonte e formato podem ser copiadas entre objetos de diferentes tipos, por exemplo,
de um retangulo em um controle HMI.

Nota:
A modificagdo de um objeto através do controle Other Colors néo se aplica ao uso do pincel de
formatacao.

Grupo Screen

O grupo Screen contém os controles Add Screen, Background Screen e Delete Screen, além dos
comandos de idiomas atuais. Telas também podem ser adicionadas e excluidas através de outros
controles, tais como o Navigation Manager e 0 menu de contexto Project Explorer.

E 3 Delete Screen

Background.. Y
Add 5
Screen ~ Default X

Figura 8-3. Grupo Screen

Adicionar Tela (Add Screen)

O comando Add Screen cria uma nova tela, vazia, para ser editada. Um clique na parte inferior do
botdo Add Screen mostra uma sele¢cdo de modelos disponiveis para selecéo.

Excluir Tela (Delete Screen)

O comando Delete Screen remove a tela atual do projeto e também desconecta quaisquer outras
associacfes de outras telas com a tela removida.

Nota:
Uma tela excluida ndo pode ser restaurada através do comando Undo.

Tela de Fundo (Background Screen)

Qualquer tela pode ser usada como tela de fundo para a tela atual.
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Todos os objetos em uma tela de fundo funcionardo como concebidos na aplicacdo do projeto. Os
objetos em uma tela de fundo devem ser editados na tela nas quais estéo localizados. Os objetos
em uma tela de fundo ficardo esmaecidos na tela atual, no ambiente de desenvolvimento.

Grupo Objects

Este grupo de controle apresenta objetos dindmicos e estaticos que podem ser adicionados a uma
tela.

Variacdes de Objeto (Object Variations)

Para muitos dos objetos, é possivel aplicar um estilo predefinido, utilizando a funcionalidade Object
Variations. Para os objetos Button e Circular Meter ha um grande nimero de estilos diferentes
disponiveis como padréo. J4 em relacdo a maioria dos outros objetos, é possivel salvar estilos
definidos pelo usuario.

R N\ = @ ¥ [z (] S
» [JEFG~-@ E,G ; 9 -

palcas o Ml N o py it

R d

f 1

Figura 8-4. Object Variations

Para exibir o menu Object Variation, cligue em um dos objetos no menu correspondente. O menu
Object Variation aparece a direita do menu Objects, desde que existam alguns estilos disponiveis
para o objeto selecionado.

Para adicionar estilos definidos pelo usuario no menu Object Variation, siga 0s passos abaixo:

1. Selecione um objeto para iniciar.

2. Modifique o objeto, usando as ferramentas (menus Home ou Grid Properties).

3. Selecione o objeto projetado e clique com o botao direito para abrir o menu de contexto.
4. Selecione Save Variations para manter a alteragdes realizadas.

YA Sk AT L
: Select Security Gr
# Buth(Name: Button
i # Cut Ctri+X
[ . -
53 Copy Ctri+C
© Paste Ctrl+V
X Delete Del
Hide Selection
Lock Selection
Save Variation
o
| &3 Order »
Group 4
14 Make Same Size >
| Align 4
Create Series
£ Properties

Figura 8-5. Menu Object Variation
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A nova variacéo aparecerda no menu Object Variation quando o usuario clicar no tipo de objeto a
partir do qual a variacao foi originada.

Os seguintes objetos suportam o recurso Save Variation:

Rectangle
Ellipse

Analog Numeric
Button

Text

Linear Meter
Slider

Circular Meter
Trend Viewer
Chart

Action Menu
Animated Label
Digital Clock
Alarm Viewer

As propriedades do objeto sdo mostradas na grade de propriedades. Ao realizar o salvamento da

variagdo, as propriedades a seguir sdo salvas (quando aplicavel):

Color

Font

Rotation

Size

Visibility

Security groups required
Audit trail description
Delay Mouse/Touch Input
Visibility on Access denied
Opacity

Além das propriedades gerais listadas acima, também a salvo um determinado niumero de

propriedades especificas:

Horizontal and vertical alignment
Picture horizontal and vertical alignment

Action Menu Object

Orientagao do Tipo de Visualizagao

Alarm Viewer Object

Posicdo do Botdo

Analog Numeric Object

Numero limite de caracteres
NuUmero de caracteres
Numero de casas decimais
Prefixo

Sufixo

Animated Label Object

Direcédo da animagéo
Tipos de Visualiza¢do

Chart Object

Tipo de gréfico
Visualiza¢&o3D
Mostrar cabecalho
Mostrar Legenda
Mostrar escala

Digital Clock Object

Formato de exibicao
Mostrar segundos

Orientacao
Linear Meter Object Escala

Transparéncia

Orientagao
Slider Object Escala

Transparéncia
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Alinhamento horizontal

Tt QlfEet Alinhamento vertical

Sinais de marcacao primarios

Trend Viewer Object L o L
Sinais de marcacao secundarios

Raio

Rectangle Efeitos

Tabela 8-1. Propriedades Especificas dos Objetos

Nota:
Os recursos suportados apenas no ambiente do PC podem néo funcionar em outras plataformas.

Grupo Fonte (Font)

Todas as fontes disponiveis no desenvolvimento PC estao disponiveis para sele¢do na criagdo do
projeto. Todas as fontes usadas no projeto serdo incluidas ao realizar o download do projeto para o
destino.

Notas:

Para PC e iX TxC, as fontes ndo padrdo néo séo transferidas ou instaladas no destino. Instale
manualmente as fontes ndo padrdo no destino.

O numero de fontes deve ser considerado ao calcular o tamanho total de um projeto.

A fonte padréo Tahoma néo suporta caracteres chineses em projetos do painel de operagéo no
Runtime. A fonte deve ser alterada para outro tipo que suporte caracteres chineses, por exemplo,
MSSong. Considere que algumas fontes requerem elevado espa¢o de memaoria no projeto.

O grupo Font é utilizado para alterar o estilo do texto. O estilo de texto é definido para o objeto
atualmente selecionado.

Tahoma v
DU -
B 7 U év

Figura 8-6. Grupo Font

Fonte e Tamanho da Fonte (Font and Font Size)

Selecione uma fonte a partir da lista drop-down. Utilize os botdes de tamanho de fonte aumentéa-
la/diminui-la ou especifique o tamanho desejado.

Nota:

Objetos que estédo configurados com a opcao de Auto Size de fonte ndo serdo afetados por essas
configuracdes. O tamanho da fonte sera ajustado automaticamente ao redimensionar a altura do
objeto.

Estilo e Cor (Style and Color)

Podem ser selecionadas as op¢6es Italic, Underlined ou Bold Style. O estilo permanece regular se
todas as caixas de selecdo a esquerda estiverem desmarcadas. Utilize a lista drop-down em Font
Color para definir a cor do texto.

Grupo Formato (Format Group)

O grupo Format controla a cor e a posicao do objeto selecionado. Estilos rapidos predefinidos
oferecem selecdo de aparéncia uniforme para diferentes objetos. Selecionar multiplos objetos ao
mesmo tempo faz com que as a¢des sejam mais rapidas.
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[& a @ < Shape Fill »
=) — L7 Shape Outline ~

Arrange Quick Other
x Styles ~ Colors &) Shape Effects ~

Figura 8-7. Grupo Format

Ao clicar na pequena seta no canto inferior direito deste grupo exibe séo exibidas as propriedades
de sombreamento, preenchimento e contorno, além de configura¢des de formato adicionais.

Nota:
E possivel usar o pincel de formatagéo (grupo Clipboard) para copiar propriedades de cor e fonte de
um objeto para outro.

Organizar (Arrange)

Este controle é usado para ordenar, agrupar, redimensionar, alinhar e distribuir os objetos na tela.

| LB ﬁ & Shape Fill +
=] v * [# Shape Outline ~

Arrange | Quick t |
b Styles ~ 3 BCiSCy

d Order Objects ﬂ
€4 Bring to Front
41, Send to Back
& Bring Forward
L Send Backward

Group Objects
Group
I@I Ungroup

Make Same Size

4 Make Same Width
14 Make Same Height

14 Make Same Size

Position Objects

Align Left

Align Center
Align Right

| W fe T

=
=

Align Top
Align Middle
Align Bottom

= &

Distribute Horizontally

=
e i

el

Distribute Vertically

Figura 8-8. Alinhando elementos

Ordenar Objetos (Order Objects)

Os comandos do grupo Order Object sdo usados para enviar objetos para frente e para tras.

Comando Descricao

Bring to Front Posiciona o objeto selecionado a frente de qualquer objeto sobreposto

Send to Back Posiciona o objeto selecionado atras de qualquer objeto sobreposto

Bring Forward Fa; o objeto selecionado trocar de local com o objeto sobreposto mais
préximo

Send Backward giiia% tc()ebjeto selecionado trocar de local com o objeto sobreposto mais
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Tabela 8-2. Comandos Ordenar

Nota:
O objeto Browser oferece e facilita a organizacéo dos objetos para frente ou para tras.

Agrupar Objetos (Group Objects)

Este comando € usado para gerenciar seleges de varios objetos. Um objeto agrupado é movido e
tratado como um Unico objeto em relagdo a sua formatagéo e tamanho. O grupo pode ser
armazenado na Component Library para posterior reutilizacao.

Qualquer sele¢céo de objetos na tela pode ser agrupada.

Quando varios objetos sdo selecionados, ha um objeto de selegdo principal. Este é mostrado em
uma moldura laranja, enquanto os demais objetos tém molduras azuis. Clique em qualquer objeto no
grupo para altera-lo para a sele¢éo principal.

Um objeto agrupado pode ser separado em objetos individuais através do comando Ungroup. Uma
propriedade que foi dada ao grupo sera mantida por cada um dos objetos, desde que esta
propriedade possa ser aplicada a eles.

Igualar Tamanhos (Make Same Size)

Estes comandos séo usados para ajustar o tamanho dos objetos selecionados no grupo. O tamanho
sera determinado pela selecéo principal (guia Object).

Posicao dos Objetos (Position Objects)

A Posicéo dos objetos é usada para alinhar e distribuir os objetos ordenadamente. Os objetos
podem ser alinhados vertical e horizontalmente usando a selecéo principal para o grupo como objeto
guia. Os objetos podem ser alinhados em relagéo ao centro (center / middle) ou as bordas (top /
bottom / right / left).

Estilos Rapidos (Quick Styles)

O controle de estilos rapidos contém um nimero predefinido de objetos visuais esquematizados em
cores que podem ser aplicados aos objetos na tela.

Os estilos de graficos predefinidos uniformizam a aparéncia de itens como medidores e
visualizadores de tendéncia. Um objeto com estilo aplicado pode ser personalizado posteriormente
com configuracdes de fonte, por exemplo.

Também é possivel personalizar estilos predefinidos de acordo com a preferéncia do usuario. Os
estilos rapidos ndo estdo especificados para o projeto atual e estardo disponiveis para todos os
projetos do iX Developer.

Nota:

Os controles do grupo Estilo (aba General) séo usados para restaurar objetos como medidor, slider
e visualizador de tendéncia aos estilos predefinidos. Estes estilos sado diferentes dos Estilos
Réapidos.

Outras Cores (Other Colors)

As configuragBes de cor para propriedades especiais de um objeto estéo disponiveis a partir do
controle Other Colors (cor de escala para um medidor ou validagéo de um objeto numérico
analégico fora de faixa, por exemplo).

Preenchimento da Forma (Shape Fill)

Este controle é usado para alterar a cor de preenchimento e o gradiente da forma selecionada. Uma
pré-visualizacéo das cores é exibida na tela quando o usuario pousa o ponteiro diretamente sob as
diferentes op¢des de dor na janela Shape Fill.
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Contorno da Forma (Shape Outline)

Este controle é usado para alterar a cor e a largura de contorno da forma selecionada.

Efeitos da Forma (Shape Effects)
Estes controles possibilitam a adi¢cdo de efeitos de bisele e sombra.

Nota:
A combinacao bisele mais a opgao de cor “sem preenchimento” s6 é suportada destinos TxC e PC.
O bisele nao sera visivel no Runtime em outros destinos de painel de operagéo.

Grupo de Seguranca/ Tag (Tag / Security)

A conexao com as tags do controlador, bem como 0 acesso a objetos (com base em grupos de
seguranca) e visibilidade é configurada no grupo Tag / Security.

Select Tag... > .||l Tag2 |
Select Security Groups...  |=| || |Administrators -
|| Select Visibility... - Disabled -

Figura 8-9. Grupo Tag / Security

Grupo de Tag / Security com e sem selecdes

Parametro Descrigcao

Conexdo a uma tag a partir da pagina de configuracao de
tags. Tags também podem ser adicionadas diretamente,
mas permanecerao internas até serem conectadas a um
tag do controlador. Clique... para configurar expressoes.

Select Tag

Permite limitar o acesso do objeto com base em grupos
Select Security Groups de seguranca. Se deixado em branco, o objeto pode ser
acessado por qualquer pessoa.

Configuracéo de visibilidade

Default: A visibilidade especificada na guia General do
gerente de seguranga é usada

Disabled: O objeto ndo é disponibilizado para usuarios
Select Visibility com direitos de acesso insuficientes

Hidden: O objeto fica invisivel para os usuéarios com
direitos de acesso insuficientes

Normal: O objeto aparece normalmente, inclusive para
usuarios com direitos de acesso insuficientes

Tabela 8-3. Pardmetros do Grupo de Seguranca/ Tag

Nota:
E possivel abrir um dialogo de Login através da funcdo de seguranca quando ndo forem satisfeitos
os direitos de acesso e for exibida uma mensagem de acesso negado.

Grupo Nome (Name)

Todos os objetos e telas sdo automaticamente nomeados quando s&o criados. O nome € exibido e
pode ser editado no grupo correspondente. Nomes de tela também podem ser editados no Project
Explorer.

O nome de um objeto é um identificador simbdlico, ou seja, uma string alfanumérica que inicia por
uma letra. Strings de nome podem conter letras (a-z, A-Z), nimeros (0-9) e caracteres sublinhados

()
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Screenl

L Name |

Figura 8-10. Grupo Name

Nota:
Renomear objetos e telas incluidas em scripts fara com que os scripts interrompam seu
funcionamento.

Grupo Idioma do projeto (Design Language)

O idioma atual (current language) refere-se ao idioma que sendo usado no momento em que 0
projeto foi concebido. Se mdltiplos idiomas néo estiverem em uso no projeto, somente estara
disponivel o padréo.

Menu Project

O menu Project apresenta funcdes relacionadas ao projeto, divididas nos seguintes grupos.

Grupo Run

O grupo Run permite a validacdo, recopilacdo, simulacéo e depuragdo do projeto.

HEb b

Build Rebuild Run Simulate Debug

Figura 8-11. Grupo Run

Compilar (Build)
O controle de compilacéo valida o cédigo de script e compila o projeto atual.

Este controle refere-se somente as alteracdes feitas no projeto a ser recompilado. Para recompilar
totalmente o projeto, utilize o controle Rebuild.

Recompilar (Rebuild)

Este controle valida o cédigo de script e recompila o projeto completo.

Executar (Run)

Um teste do projeto pode ser executado diretamente no PC. Um cligue em Run executara uma
validagédo e iniciard uma simulagéo, caso o projeto possa ser compilado. Se forem encontrados erros
durante a validagédo, sera exibida uma mensagem de erro.

Durante a simulagéo, o projeto se comunicara diretamente com os controladores configurados,
desde que estes estejam conectados corretamente ao ambiente de desenvolvimento.

Notas:
Caso haja falha na compilacgéo, verifique se o caminho completo do projeto ndo excede 260
caracteres, incluindo seus componentes.
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Se houver tags nédo utilizadas no projeto, os comandos Run, Build e Rebuild mostrarao uma
notificacéo. A fungdo Check For Unused Tags pode ser desabilitada ou habilitada em Options (menu
File).

Os projetos devem ser armazenados no disco rigido local para que o iX Developer possa executa-
los ou simula-los.

Simular (Simulate)

E possivel testar e executar uma aplicacdo no desenvolvimento do PC sem necessariamente
conectar-se ao controlador através do uso do Simulador. Se o projeto for valido, a simulacédo é
iniciada.

Depurar (Debug)

O comando Depurar permite ao usuario Depurar scripts em um depurador real c#, com a
possibilidade de definir breakpoints. O comando compila o projeto, verifica-o e inicia a aplicagéo
associado com o arquivo gerado. A fungéo realiza uma varredura no desenvolvimento do PC,
buscando um depurador instalado. Caso este ndo seja encontrado, é apresentado um link para
realizar o download do depurador. As preferéncias do usuério para o depurador de script podem ser
inseridas em Options (menu File).

Nota:
Para que os arquivos associados sejam abertos automaticamente (através do comando Debug) é
necessaéria a instalacao do Visual Studio 2008 SP1.

A depuracao de um projeto com médulo de Script incluido ndo é suportada no Visual Studio 2010.

A depuracao de um projeto CE néo é suportada com Visual Studio 2010.

Grupo Transfer

O grupo de transferéncia permite o download para o painel de operacao, o upload da base de dados
e funcdes de exportacédo para pastas.

l
- &
Download Upload Export
Database

Figura 8-12. Grupo Transfer

Nota:
As configurag@es de fuso horario, regido ou horéario de verdo nao serdo transferidas se estas foram
alteradas manualmente no painel.

Download

O controle de Download envia o projeto para um painel de operacdo ou um PC com uma instalacao
iX Runtime no ambiente de rede.
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Download Project
Choose a target to transfer the project to

Search targets D

Target Type IP Address Project Name Settings Select

IXT7A 10.101.100.85 Projectl 9 v

-

1. Selection

Figura 8-13. Caixa de Dialogo de Download

Escolha um tipo de destino para transferir o projeto.

Inicie transferéncia de projeto.

Clique na caixa de sele¢édo Download all source code (for later upload) para comprimir o
projeto e salva-lo como um arquivo ZIP no destino.

4. Clique na opcao Password protected e digite uma senha para proteger o arquivo ZIP.

5. Cligue na opc¢éo Copy downloaded project to Memory Card para copiar o projeto
baixado e as configuracdes de IP dos destinos para o cartdo de memoria. Quando o
projeto € copiado para o cartdo de memoria, ele pode ser usado para restaurar o
projeto

wN e

A funcao Verificar (Verify) permite que o usuario verifique se uma configuracéo de plataforma de
destino é idéntica a configuracéo do projeto.

Cligue no icone de roda dentada a direita do nome do projeto para mostrar a caixa de dialogo
abaixo. Aqui, as definicbes de IP da porta ligada podem ser actualizadas.

195



8. Menus

Target settings
Edit the target settings

Obtain an IP address via DHCP

' Specify an IP address

P Address DS 1
169.254.247.165 195.67.199.15
Subnet Mask DS 2
255.255.0.0 195.67.199.16
Default Gateway

Nota:

Uma verificagcdo automatica é feita para efeitos de andlise de incompatibilidade entre a versao iX
Developer e as versfes do sistema de destino. Todos os pardmetros da versdo séo considerados.
Se o destino for indicado como incompativel com a verséo do iX Developer que hospeda o projeto,
atualize o destino com as versdes mais recentes do iX Runtime e do programa de sistema.

O registro pode ser mostrado/oculto clicando no botéo de colapso de expanséo no cliente de
transferéncia. Cada entrada de registro sera colorida com base no tipo de entrada de registro. Por
exemplo, verde (para mensagens de sucesso), vermelho (para mensagens de falha/erro/excecéo)
ou preto (para todos os outros tipos de mensagens). Quando uma excec¢do acontece ou quando o
download falhar, o status de registro sera um link. Clique no link para expandir automaticamente a
secao de registro e apontar para a primeira excec¢ao ocorrida. Se a transferéncia falhar, clique no
botdo de tentar novamente para tentar novamente a transferéncia do projeto.
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Download Project ¥
Choose 3 target to transfer the project to

- Project Name Target Type IP Address Progress Log Status o
Fat
DTMB_3TY \WaterTreatme... (X T7A 10.101.100.124 100/100  Unsuccessiy

ERr L L T Lt TR el L T e I e

2:20:47 PM Success Sending command : Start communication with 10.101.100.124

2:20:47 PM Verbaose Recelved response Success for startcommunicanonserver from: 10.101.100.124
2:20:48 PM Verbose Connected to 10.101.100.124

2:20:49 PM Verbose Awaiting response for Terminalinfo from 10.101.100.124,

2:20:52 PM Verbose Awaiting response for FileBackup from 10.101.100.124.

2:20:52 PM Verbase Stopping communication server on target.

2:20:52 PM Success General validation succeeded on 10.101.100.124

2:20:52 PM Verbose Connection attempt [1) on 10.101.100,124

2:20:52 PM Success 5ending command : Start communication with 10.101.100.124

2:20:52 PM Verbase Recelved response Success for startcommunicationsarver from: 10.101.100.124
2:20:53 PM Verbose Connected to 10.101.100.124

2:20:54 PM Verbose Awaiting response for Terminalinfo from 10.101.100.124.,

2:21:09 PM Fallure Operation imed out while awaiting response from 10.101.100.124,

2:21:09 PM Fallure Falled to download the project.

M vownload failed

©v Retry all failed
1, Selection 2. Dawnicad

Clase Previcus
T

Figura 8-14. Mensagens de Download

Se o destino do download contém arquivos ou arquivos mais novos que ndo existem no projeto, uma
caixa de dialogo ir4 aparecer perguntando quais arquivos devem ser mantidos, substituidos ou
excluidos.

Download Project X
Choose a target to transfer the project to

Project Name Target Type IP Address Progress Log Status

Proj ing

Confirmation update )4

o The target contzins newer files or files that don't axist in the project.
files will be i

Selected files will be kept on target. L

or deleted.
File name

[z\ audittrail.db (SQLite Database containing audit trail)

Do notinten wer source.
,! ﬂ

2. Download

Figura 8-15. Tela de Target Files Update Confirmation
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Nota:

Se 0 mesmo projeto € deve ser baixado para um novo painel, o registador de dados original no
painel sera substituido caso as configuracdes sejam alteradas neste desde o Ultimo download. Um
Unico projeto pode ser baixado para muitos painéis ao mesmo tempo.

Baixar um projeto desenvolvido em uma verséo anterior do iX Developer (downgrading) pode
resultar em perda de dados.

Uma vez concluida a transferéncia, o registro da transferéncia sera salvo por padrdo na pasta de
instalacdo do produto na pasta "Transferir registros' (‘Transfer Logs’). Estara disponivel um registro
por dispositivo e por transferéncia. O nome do arquivo estara no formato:
[TimeStamp]_[IPAddress]_[TargetType]_[TransferType].log

Transferindo um projeto para um painel de operacdo ou um PC com uma instalacdo iX Runtime

1. Conecte o painel de operacéo ao PC de desenvolvimento por meio de uma conexao
Ethernet.

2. Clique em Download.

3. A caixa de didlogo de Download é aberta e todos os painéis conectados na rede sao
listados com informacdes sobre o tipo de painel e endereco IP. Selecione o painel
desejado na lista.

4. Verifique se o endereco IP esta correto e clique em Download.

o a. Opcional: Clique na opcéo Includ Compressed Project para comprimir o projeto
e salvar o mesmo como um arquivo ZIP

o b. Opcional: Cliqgue na opgdo Password Protected e digite uma senha para proteger
0 arquivo ZIP

o c. Opcional: Clique na op¢édo Copy Downloaded Project to Memory Card para
habilitar o backup do cartdo SD do projeto e configuracdes do painel de operacdo

O painel ird responder a uma solicitacdo de download, parando o projeto atual. O painel vai indicar
gue esta pronto para o download do projeto. Quando o download for concluido, o novo projeto
automaticamente comecara a funcionar.

A pasta de projeto esta localizada no seguinte caminho (apenas para destinos de PC):

%public%\Documents\Altus\iXDeveloperRuntime\Project. Windows:
DocumentsandSettings\AllUsers\Documents\Altus\iXDeveloperRuntime\Project

Notas:
As configuracdes do painel podem ser controladas no menu Servico.

E necessario abrir as portas TCP 9999 e UDP 9999 no firewall para a aplicagdo Runtime no PC.

N&o tente usar o comando de Download se um projeto foi executado com o arquivo .exe. Isto pode
ocasionar falhas no fechamento do projeto e a transferéncia pode néo ser concluida.

Baixar um projeto para um painel de operagéo ou um PC com uma instalag&o iX Runtime usando FTP

Um projeto pode ser carregado para o painel via FTP. Para ser capaz de carregar um projeto
remotamente, um dispositivo de armazenamento externo (cartdo SD ou pendrive USB) deve ser
utilizado, e um arquivo de configuracdo chamado ProjectCopy.config deve estar presente no
diretdrio raiz do dispositivo de armazenamento.

Configure o arquivo de configuracédo da seguinte forma. Use # para que os parametros sejam
ignorados.

Parametro Descrigao

O download do projeto comega automaticamente, sem
automatic dialogos, quando um arquivo de projeto é carregado para
o dispositivo de armazenamento e o painel é reiniciado

O caminho do projeto caso varios projetos sejam
armazenados no dispositivo de armazenamento. SD
cards usam o caminho \StorageCard\ e dispositivos
conectados na porta USB usam \HardDisk\

path "\Storage Card\Project3"
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applyipsettings Aplica as configuracdes IP salvas

Exclui o arquivo fonte do dispositivo de armazenamento

deletesource -
apos o download

Exclui o arquivo de configuragdo ap6s o download. Se o
arquivo de configuracéo é deixado no dispositivo de
armazenamento ele é iniciado cada vez que o painel é
reiniciado

deleteconfigfile

Tabela 8-4. Baixar um projeto com uma instalagdo iX Runtime usando FTP

Nota:
Isso s0 é suportado nas ultimas imagens liberadas.
Exemplo:

No exemplo a seguir, sem exibir didlogos, o projeto disponivel na pasta Project_5 localizado no
pendrive é carregado, o projeto é excluido do pendrive e o0 arquivo de configuracéo € excluido. As
configuracdes ip ndo séo atualizadas.

automatic

path "\HardDisk\Project_5"
#applyipsettings
deletesource
deleteconfigfile

Upload de Banco de Dados (Upload DataBase)

Este comando ir4 coletar o banco de dados de um painel de opera¢do no ambiente de rede
transferindo-o para um arquivo no PC de desenvolvimento. O painel fard uma pausa durante o
carregamento e, na sequéncia, sera iniciado automaticamente.

Nota:
O banco de dados s6 pode ser coletado de um painel que esteja executando ou mesmo projeto (ou
seja, um projeto com 0 mesmo nome e do mesmo tamanho) que o projeto atual do iX Developer.

Coletando um banco de dados de um painel de operacéo:

1. Conecte o painel de operagéo ao PC de desenvolvimento por meio de uma conexao
Ethernet.

Clique em Upload Database.

A caixa de dialogo de Upload Database é aberta e todos os painéis conectados na rede
sao listados com informacdes sobre o tipo de painel e endereco IP. Selecione o painel
desejado na lista.

4. Verifique se o endereco IP esta correto e clique em Backup.

5. Selecione a localizacdo do banco de dados salvo.

2.
3.

Exportar (Export)

Exporta o projeto para uma pasta. A caixa de didlogo Export permite criar uma nova pasta. Ao
exportar o projeto para a Pasta, 0 usudrio pode selecionar se as configuragdes do IP do painel
devem ser definidas. Se sim, a caixa de diadlogo Target Settings é aberta.
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0

Settings for LAN A

Target Settings

Edit the target settings,

®) Obtain an IP address via DHCP

Specify an IP address

IP Address:
Subnet Mask:
Default gateway:
DNS 1:

DNS 2:

Settings for LAN B

®) Obtain an IP address via DHCP
| Specify an IP address

IP Address:
Subnet Mask:
Default gateway:
DNS 1:

DNS 2:

N J

Figura 8-16. Caixa de dialogo Target Settings
A atribuicdo de configuragdes de IP n&o € suportada em destinos PC ou iX TxC.

Exportando um Projeto para um Painel de Operagdo ou um PC com uma Instalagéo iX Runtime

Um projeto pode ser exportado para um painel de operacdo ou um PC com uma instalacéo de
Runtime através do comando Export. O projeto pode ser exportado para um dispositivo USB ou, se
houver uma conexdo de rede configurada, diretamente para uma pasta no PC Runtime.

O projeto no PC Runtime € iniciado executando o arquivo .exe localizado na pasta do projeto.

L& serd criado também um arquivo “.exe” de transferéncia do cliente, uma pasta binaria e um
arquivo de configuragcdo. Transfer Client € uma aplicacao stand-alone que faz o download do projeto
exportado para um destino. Ele funciona da mesma forma que o controle de Download interno do iX
Developer. E possivel exibir um log da exportacéo, clicando no botdo Log na caixa de dialogo
Transfer Client.

Nota:

N&o é recomendavel manipular outras transferéncias de projeto de um PC ja usado como destino
para exportagdo. Caso sejam necessarias transferéncias adicionais, mantenha o mesmo método de
exportacdo para todas.
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Iniciando um Projeto de Runtime do iX em um PC

Os diferentes métodos de transferéncia influenciam a forma como os projetos séo iniciados e
interrompidos no Runtime do PC. Recomenda-se manter o mesmo método de transferéncia
selecionado para evitar problemas.

Quando um projeto é transferido para um PC através do comando de Download, em geral, ele inicia
automaticamente quando o computador € iniciado. No entanto, se o projeto estiver parado e precisar
ser reiniciado, isso deve ser feito através do Servigco de Controle de Destino no Windows. Isso
garantira que o status do projeto seja plenamente reconhecido por todas as fung8es que dependem
disto.

Para manualmente abrir ou fechar um projeto no iX Runtime para um destino PC, va para a aba
Servicos no Gerenciador de Tarefas do Windows.

Clique no item de Servico de Controle de Destino e os comandos disponiveis serdo mostrados no
canto superior esquerdo da lista.

Um duplo clique neste item abre uma caixa de didlogo que exibe o Status do Servi¢o, juntamente
com outras configurages adicionais. Inicie ou pare o projeto a partir deste ponto.

O projeto em execucao estard visivel ao inserir a caixa de dialogo de transferéncia do iX Developer.

Nota:

Se um projeto PC em Runtime for iniciado através do arquivo .exe, o Servigo de Controle de Destino
ndo reconhecerd a execucdo do projeto. Esta situacao causara problemas em relacdo ao uso das
funcdes de transferéncia do iX Developer.

Um projeto que tenha sido transferido através do comando Exportar deve ser iniciado com a
abertura do arquivo .exe na pasta do projeto. Projetos em execuc¢do ndo sédo detectados por nenhum
dos didlogos de status de servico ou transferéncia em Runtime do PC. Isto significa que cabe ao
usudrio manter o controle do status.

Grupo Project

O destino do projeto, bem como seu nome e titulo estdo disponiveis para edicdo no chamado grupo
Project. O titulo do projeto, por padrdo, é exibido na barra de titulos no Runtime. Se o campo do
titulo estiver vazio, os nomes/titulos da tela seréo exibidos apenas no Runtime.

O grupo Project também apresenta os comandos Back Up Project, Settings e Referenced
Assemblies, o qual possibilita fazer referéncia a outros médulos (assemblies).

@ =t L= Project Name Project_137

o<a ,- 5 Project Title  Project_137
Back Up Settings Referenced
Project Assemblies

Figura 8-17. Grupo Projeto

Backup do Projeto (Back Up Project)

Os arquivos de origem do projeto podem ser compactados em um arquivo Zip através deste
comando. O arquivo Zip pode ser salvo em um dispositivo USB ou, se houver uma conexao de rede
configurada, diretamente em uma pasta no PC Runtime.
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Path to Zip file

g

Password protected

m

it

F passwora

OK | | Cancel

Figura 8-18. Caixa de Dialogo Back Up Project

Parémetro Descrigao
Path to Zip file Refere-se ao local para salvar o arquivo Zip.
Password protected Protecéo de senha opcional do arquivo Zip.

Tabela 8-5. Parametros Compactar Projeto

Configuracgtes

Algumas propriedades, tais como o comportamento da aplicacdo no Runtime, fonte do sistema e
configuracdes de mouse/teclado, podem ser editadas clicando no botdo Settings no grupo Project.

Base de Dados (Database)

Advanced Settings
Alarm Button Database Location ®) Hard disk SD card

Database Database Settings

loyment L
Deployme Backup database at startup
Display/Target
~
Mouse/Touch Input Delay Max size (MB) =
System Dislogs

Virtual Keyboard

CK. Cancel
Figura 8-19. Base de Dados

Os projetos no iX Developer usam bancos de dados SQLite. Projetos atualizados/convertidos serdo
alterados por padréo para SQLite. Ao converter de SQL CE para SQLite, algumas consultas
personalizadas podem precisar ser atualizadas manualmente.

Parametro Descricao

Back up database at startup Ao usar essa opgao, um backup € criado na inicializagao
se a verificagdo de integridade do banco de dados for
bem-sucedida. Se a verificacao de integridade falhar, o
backup anterior sera usado. A desvantagem é que 0s
bancos de dados usam o dobro do espacgo no disco e o
tempo de inicializagao fica maior. Se ndo houver backup
disponivel e o banco de dados estiver corrompido, entéo
o banco de dados corrompido sera substituido por um
novo banco de dados vazio.

Max size (MB) Quando o banco de dados exceder esse tamanho, a tag
de sistema Database Max Size Exceeded ser& setada.
Ao apontar o mouse para a parte inferior direita da area
de desktop, uma janela aparecera e mostrara o uso da
memoria de diferentes atividades. Isso Ihe dard uma dica
sobre o que seria um valor adequado para a
configuracdo de tamanho maximo.
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Database Location

Essa configuragcdo pode ser usada para determinar se o
Banco de Dados deve ser armazenado e lido/escrito
ativamente no disco rigido do painel ou SDCard. Se o
local for alterado nas configuragdes, as bases de dados
serdo movidas do local anterior no painel para o local
recém-escolhido, garantindo que o histérico/dados pré-
existente na base de dados permaneca intacto.

Tabela 8-6. Parametros da Base de Dados

Transferéncia de Projeto (Project Transfer)

X Properties

Alarm Button

Database

Display/Target
Mowse/Touch Input Delay
. Project Transfer

Systemn Dialogs

Virtual Keyboard

Achvanced Settings

Prevent accidental transfer of the project by setting a password:

F'rajv::t Transfer

Enable password on the target
Password:

Repest Pazsword:

Owverwrite files on target  Select ¥

2%

Cancel

Parametro

Descrigao

de uma Senha

Impedir a transferéncia acidental
do projeto através da definicéo

Esta definicdo pode ser utilizada para ativar uma senha
no destino para o projeto especifico para futuras
transferéncias. Se a senha for definida, o utilizador tem
de fornecer a senha quando transferir o projeto para o
painel. Se a senha for esquecida, elimine o projeto do
painel através do sistema de menu dos painéis. Depois
disso, transfira um novo projeto para o painel.

Substituir ficheiros no destino

destino.

Esta configuracdo pode ser usada para determinar o
comportamento padrdo ao transferir projetos e a
transferéncia encontrar arquivos criticos ja presentes no
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Botdo de Alarme (Alarm Button)

pr

X! Properties =3 iS58 @

Settings
Deployment Show Screen Screen2 z
Display/Panel '

Mouse/Touch Input Delay
System Font
Virtual Keyboard

[ oK ‘ ’ Cancel

Figura 8-20. Alarm Button

Parametro Descricao
Seleciona a tela a ser exibida quando a tecla de alarme
Show Screen predefinida for pressionada no teclado do painel de
operagao.

Tabela 8-7. Parametros — Alarm Button

Implantagéo (Deployment)

Advanced Owerwrite files on target  Select M
Alarm Button Pre Transfer

Databaze [3; —= ﬁs _@_

Deployment

i Command Types Arguments Display Text
Display/Target

Mouse/Touch Input Delay

System Dialogues Post Transfer

Virtual Keyboard ED ﬁ: @v

Command Types Arguments Display Text

OK | | Cancel

Figura 8-21. Deployment

Parametro Descrigao

Esta configuragdo é usada para determinar o comportamento padrao
Overwrite Files on Target guando da transferéncia de projetos com arquivos ja esta existente no
destino.

Adiciona comandos a serem executados antes da transferéncia de

e TIE e arquivo. Disponivel apenas para destinos PC padréo.

Adiciona comandos a serem executados apoés a transferéncia de arquivos.
Post Transfer h - ) .
Disponivel apenas para destinos PC padrao.
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Tabela 8-8. Par&metros - Deployment

Pré-Transferéncia (Pre Transfer)

Os seguintes comandos podem ser executados antes da transferéncia de arquivo:

Comando

Descrigao

Reboot

Reinicia o destino. Possiveis argumentos: True e False. Se True, o destino tenta
iniciar o projeto presente. Se False, ou nenhum argumento, impede que o destino se
inicie automaticamente a partir do projeto.

Wait

Pausa a execucao dos comandos. Isso pode ser Util se o usuério executar comandos
longos, dos quais o destino demora a recuperar-se. Argumentos possiveis: um
ndmero indicando a quantidade de segundos a esperar.

Run

Inicia qualquer processo determinado. O primeiro argumento deve ser sempre 0
caminho para o executavel para ser executado. Mantenha-o dentro de aspas se ele
contiver espagos.

Outros argumentos:

Ip: ou - p: sdo parametros para o processo de inicio. Os parametros devem estar
dentro das aspas e separados por espagos.

/noshell ou -noshell significa que o processo deve ser executado fora do shell de
comando.

/wd: ou -wd: representa o diretério de trabalho para a execucao do processo. Se
deixado em branco sera padronizado para o diretério de projetos ativos. Os
parametros devem estar dentro de aspas.

/Wait: ou - espera: significa que o Servigco de Controle de Destino deve esperar até
gue o processo tenha sido executado com éxito. Se o processo nao existir por si s6,
este argumento deve ser desconsiderado.

Tabela 8-9. Comandos - Pre Transfer

As seguintes macros podem ser utilizadas em conjunto com o comando Executar:

Macro

Descrigcao

$projectpath$

Substituido pela pasta de projeto do destino. Se o usuario tiver realizado um download
de um arquivo executavel juntamente com o projeto e desejar executa-lo, essa macro
representa a pasta de destino.

Exemplo: "$projectpath$\dbbackup.exe"

Ip:"backup.bak”- noshell — wait

O arquivo dbbackup.exe sera executado com o argumento de inicializagéo
backup.bak. Este sera executado fora do comando shell (devido a “-noshell”), e a
transferéncia nédo continuara até que o processo tenha sido encerrado (devido a wait).

$startproject$

Registra e inicia o projeto. A transferéncia tera continuidade.

$finished$

Informa ao sistema que a transferéncia foi concluida e fecha conexdes. O projeto ndo
sera iniciado. Deve ser usado somente em Pés-Transferéncias.

Nota:

Tabela 8-10. Pré-Transferéncia de Macros

Disponivel apenas para destinos TxC e PC.

Pés-Transferéncia (Post Transfer)

Podem ser utilizados os mesmos comandos e macros das Pré-Transferéncias, porém estes ndo
ser@o executadas apés a transferéncia dos arquivos.

Nota:

Disponivel apenas para destinos PC.

205



8. Menus

Display (Tela) / Destino (Display / Target)

Advanced Settings

Alarm Button Window

Database Mo Title Bar Topmost
Deployment

Display/Target @ Title Bar Maximize On Startup

Mouse/Touch Input Delay Close Butt
ose Button

System Dialogues
Virtual Keyboard

Screen Size
Target rotate 0 -
Target Type X T15B M

OK | | Cancel

Figura 8-22. Configuracges - Display/Target

Paréametro Descricao
No Title Bar Exibe o projeto sem a barra de titulo no Runtime.
; Exibe o projeto com a barra de titulo, além do conjunto de botbes
Title Bar S o
Minimize, Maximize e Close.
Close Button O projeto exibe, na barra de titulo, o titulo e o botao Close.
Topmost Define o projeto como sendo a aplicagdo top no Runtime. Disponivel

apenas para destinos TxC e PC.

O projeto permanece maximizado no Runtime. Disponivel apenas para
destinos PC.

Resolugdo de tela.
Disponivel apenas para destinos PC.

Maximize On Startup

Screen Size

Amplia as barras de rolagem no painel para facilitar a operagdo com uma
Use wide scrollbars tela sensivel ao toque. Esta é uma configuracao global que afeta todas as
aplicagbes no painel. Disponivel apenas em alvos iX TxC.

Exibe a rotac&o selecionada. E possivel alterar a rotagéo do painel e do

Panel Rotate seu contetido em 0, 90, 180 ou 270 graus. Disponivel apenas para destinos
T7A, T10A e TxB.
Panel Type Exibe o destino selecionado. E possivel selecionar outro destino.

Tabela 8-11. Pardmetros - Display Target

Alterando o Destino do Projeto

Em caso de mudanca de destino, o usudrio pode redimensionar os objetos automaticamente, de
acordo com o novo tamanho. Diferentes fatores de escala s&o usados horizontal e verticalmente
para otimizar a converséo de/ para destinos widescreen. Neste caso, o aspecto do raio dos objetos
sera alterado.

Os seguintes itens serdo redimensionados com o mesmo fator quando a opcéo de
redimensionamento automatico estiver selecionada:

Item

Objetos Gréficos (Graphical objects)

Telas de Popup (Popup screens)

Fontes (Font?)

Dinamicas de tamanho e movimento (Dynamics size and move)
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Tabela 8-12. Itens de Redimensionamento Automaéatico

(1) Uma fonte de escala de 10 pixels (minimo) garante a legibilidade em painéis de operacao
reduzidos.

Nem todos os objetos e estilos sdo suportados em todos os destinos do projeto. Caso o projeto seja
alterado para outro destino, os objetos e estilos incompativeis com este Ultimo serdo excluidos, sem
possibilidade de restauracdo. Os objetos removidos serdo registrados e exibidos em uma janela
apos a alteracéo. E possivel que o registro seja salvo no arquivo. Os arquivos compilados sempre
sdo limpos, e o projeto sera salvo apos a alteragéo.

Nota:
Mesmo retornando ao destino anterior, os objetos removidos ndo seréo restaurados.

Cartdo de Meméria

A memodria disponivel do projeto é exibida no canto inferior direito da janela da aplicagdo, quando o
destino é um painel de operagdo. O tamanho de memdria do projeto € atualizado quando o projeto é
validado.

Project size: 8,1 /522,0 MB Tags used: 10

Se o tamanho do cartdo de memdria néo for indicado, os dados do projeto serdo salvos na memoéria
do painel de operacéo interno.

Para os painéis com um cartdo de memoria interno pré-instalado, o tamanho do cartdo de memoéria
€ adicionado automaticamente.

Atraso de Entrada de Mouse / Toque (Mouse / Touch Input Delay)

E possivel configurar um atraso de entrada no Runtime do mouse ou toque de tela. Essa
configuracao é global e afetara todos os objetos para os quais o atraso foi selecionado, caso um
atraso especifico ndo tenha sido configurado ou este pode ser definido individualmente em cada
objeto. A Property Grid pode ser utilizada para habilitar o atraso por mouse/toque para objetos
individuais.

Para reverter a configuracao global, digite 0 no Periodo de Atraso.

Advanced Settings

Alarm Button Tirne (ms) 2000
Databaze

Deplayment

Display/Target

System Dialogues
Virtual Keyboard

[ OK | [ Cancel |

Figura 8-23. Configuracdes de Mouse/Touch Input Delay

Avancgado (Advanced)

Quando essa opc¢éao for marcada, todas as novas telas criadas no projeto
ter&o o valor de Cached (configuragdes gerais da tela) definido por padréo.
Quando néo definido, todas as novas telas teréo a opgédo de Cached
definida como falsa. Isso néo é aplicavel para telas de inicio e de popup. A
tela inicial sempre sera habilitada para cache e as telas pop-up sempre
serdo desativadas no que se refere ao cache.

Seta o valor de Cached para todas as telas existentes (exceto a tela inicial
e as telas de pop-up).

Set default value on
all new screens to
cache

Set all to cache

Remove all cache Define o valor de Cached para todas as telas existentes como falso (exceto
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a tela inicial e as telas de pop-up).

Enable FTP friendly
names

Clicando na caixa de sele¢céo Enable FTP friendly names, os homes de
relatérios obedecerdo o seguinte formato (sem aspas):
"ReportTemplateName_yyyy-mm-dd_hh:ss.extension".

Todos os espagos () séo substituidos por sublinhados (_) e todos os
pontos (.) (exceto o ponto que significa a extensdo) sao substituidos por
tracos (-).

Se vocé deixar a caixa de sele¢cdo desmarcada, os homes seréo gerados
no mesmo formato de antes.

Memory
management

Define o modo de coleta de lixo (Workstation e Server) para o projeto em
tempo de execucdo. Por padréo, o modo de estac&o de trabalho sera
selecionado.

O modo workstation é adequado para destinos com processador de nucleo
simples. O modo servidor é adequado para destinos com processador
multi-nudcleos.

Para um processador de nucleo simples, mesmo que o modo Server seja
selecionado, o destino seré executado com o modo Workstation para coleta
de lixo.

EnableWatchDog

Se ativado, um temporizador sera iniciado no painel ao iniciar um projeto.
Se o projeto ndo for inicializado dentro do tempo configurado, ele tentara
reiniciar o projeto no painel.

Ele vai tentar novamente por um méaximo de 3 vezes. O valor padréo para o
tempo configurado é de 120 segundos.

OPC UA Structured

Habilite/desabilite tags estruturadas OPC UA em um projeto através desta
configuragdo. Este é um recurso de funcionalidade limitado e o link para o
documento que descreve limitagBes pode ser encontrado logo abaixo da

1EE configuragéo. Por padrdo, as Tags Estruturadas OPC UA serdo
desativadas para o projeto.
Tabela 8-13. Opcbes de Selecdo Avancadas
Nota:

A opcéo de gerenciamento de memoéria soO esté disponivel para painéis iX TxC e destinos de PC.

Habilitar Nomes Amigéaveis no FTP (Enable FTP Friendly Names)

A caixa de selecdo Enable FTP Friendly Names controla os nomes das seguintes a¢des produtoras

de arquivos:

e Quaisquer relatorios gerados através da agdo Generate report. Os nomes padronizados
para relatérios sao: ReportTemplateNameyyyy.mm.dd hh:mm:ss.extensdo. A extenséo é
Xls ou .pdf (dependendo do que é suportado);

e Quaisquer arquivos de registradores de dados exportados gerados através da acéo de
exportacdo de banco de dados com um registrador de dados selecionado. O nome da
subpasta "Data Loggers" serd renomeado para "Data_Loggers";

e Quaisquer arquivos do dervidor de alarmes exportados gerados através da acdo de
exportacdo de banco de dados com um servidor de alarme selecionado. O nome da
subpasa "Alarm Server" sera renomeado para "Alarm_Server".

Nota:

As mesmas regras serdo aplicadas para exportar Receitas, Trilhas de Auditoria e realizar uma

impresséo de tela.
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Didlogos do Sistema (System Dialogs)

Advanced Settings
Alarm Button Color
Catabasze
Form Color Background ~ .Foreground b
Deployment
Display/Target Control Color .Backgmund = Foreground -
Mouse/Touch Input Delay
System Dialogues Title Text
Virtual Keyboard Font |Tahoma B
Font Size 22 -
General Text
Font |Tahoma -
Font Size 14 -

MessageBox Timeout 00:00:20
List ltem Height 35

OK | | Cancel

Os parametros associados aos dialogos do sistema estéo indicados a seguir.

Parametro Descrigcao
Font Selecione uma fonte do sistema para ser usada como fonte padréo.
] Use os botdes de aumentar/diminuir o tamanho da fonte ou defina um tamanho
Font Size = e
padréo especifico da fonte.

Tabela 8-14. Parametros associados aos dialogos do sistema

Teclado Virtual (Virtual Keyboard)

Advanced

Alarm Button

Databaze

Deployment

Settings
Enable Virtual Keyboard

Default Keyboard Layout  US M

Display/Target
Mouse/Touch Input Delay

System Dialogues
Virtual Keyboard

OK | | Cancel

Figura 8-24. Configurac@es Virtual Keyboard

Parametro

Descrigao

Enable Virtual Keyboard Define se o teclado virtual sera exibido quando for necessaria

uma entrada alfanumérica.

Layout do teclado virtual. Os seguintes layouts estéo disponiveis

Keyboard Layout para o teclado virtual: &rabe, francés, aleméo, hebraico, italiano,

coreano, russo, chinés simplificado (compacto), chinés
simplificado, espanhol, sueco, chinés tradicional e EUA.
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E possivel personalizar o tamanho do teclado alfanumérico e do
teclado numérico. Para fazer, marque a caixa de verificagcdo
ativar personaliza¢&o do tamanho para desbloquear as
definicBes. Em seguida, escolha se a escala deve ser baseada
na altura ou na largura da resolucéo de destino. Por fim, utilize o
controlo de deslize para selecionar a percentagem da
altura/largura de destino que o teclado deve ter.t

Keyboard Size
Customization

Tabela 8-15. Parametros do Teclado Virtual

O teclado virtual exibido no Runtime varia de acordo com as configuragfes feitas na funcdo Multiple
Language. Se for utilizado somente o idioma padréo, serdo usadas as configura¢cfes de projeto
(acima).

Nota:

1 - Recomenda-se que seja testado o tamanho do teclado simulando o projeto antes de o
descarregar para o destino, para se certificar de que o resultado € o esperado. Verifique se as
definicdes de DPI do PC estdo a 100% para um dimensionamento mais exato.

Os layouts de teclado asiaticos ndo funcionam em projetos de PC.

Montagens Referenciadas (Referrenced Assemblies)

Este comando torna possivel fazer referéncia aos médulos do usuario ou de terceiros (.Net; .dll).
Seus métodos e propriedades serdo disponibilizados ao realizar o script e seréo incluidas pelo
nome, da mesma forma que os componentes internos.

1. Cligue em Referrenced Assemblies.
2. Clique em Add.
3. Va4 até o arquivo dll desejado no seu ambiente de PC e clique em Open.

Referenced Assembly File Name

> MyComponent.dil

Figura 8-25. Referrenced Assemblies

Os métodos e propriedades do arquivo dll adicionado estardo entéo disponiveis para execugéo de
scripts.

Ao referenciar arquivos de terceiros (.dll) certifique-se de n&o ter dois arquivos com 0 mesmo nome
de montagem totalmente qualificado na mesma pasta.

Exemplo:
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Vocé tem os arquivos "locomp.Instrumentation.CF2005.Ultra.dll" e
"locomp.Instrumentation.CF2005.Ultra.WindowsCE.asmmeta.dll" na mesma pasta. Ambos tém o
mesmo nome de montagem totalmente qualificado (mas nomes de arquivos diferentes). Tentar
adicionar um controle no primeiro parece funcionar. No entanto, quando o aplicativo usa
namespaces no XAML para localizar o arquivo, ele escolhe um deles, e pode ser qualquer um deles.
Se for o arquivo errado, vocé recebe uma mensagem dizendo que ha um erro no XAML.

Nota:

Ao importar arquivos de terceiros para uso em um X2 pro, € importante que o fornecedor suporte a
execucao do codigo no Windows Embedded Compact 2013 e que o conjunto tenha como destino o
Compact Framework 3.5.

Janela de Comando no Cliente de Transferéncia

Uso

A ferramenta de linha de comando Transfer Client € uma ferramenta multiplataforma desenvolvida
para transferir o projeto para painéis. Esta ferramenta é distribuida juntamente com o iXDeveloper.

O pré-requisito é: .Net Core 2.0 Runtime ousuperior. A ferramenta linha de comando do cliente
Transferir € construida com base no .Net Standard 2.0. Portanto, o .Net Core 2.0 Runtime ou
superior deve ser instalado na maquina de onde o projeto € transferido.

A ferramenta inclui um pacote com o projeto iXDeveloper exportado. Um TransferClientCLI.dIl estara
presente na pasta caso o projeto iXDeveloper seja exportado. Se a transferéncia do projeto tiver que
ser feita em outra maquina, toda a pasta do projeto exportado precisa ser copiada para a maquina
de onde a transferéncia precisa ser feita. Para tanto, siga 0s passos a seguir:

1. Abra o prompt de comando na pasta de projeto exportado;

2. Digite o seguinte comando: dotnetTransferClientCLI.dll [args].

Argumento Descrigcao

-h or --help Exibe as informagfes sobre o uso da aplicagdo.
[ipAddress1]
[ipAddress?] ... Lista de enderecos IP para transferéncia.
[ipAddressN]

Tabela 8-16. Parametros para transferéncia de projetos

Exemplos:
1. Para exibir a ajuda: dotnet TransferClientCLI.dll --help ou dotnet TransferClientCLI.dll -h;

2. Transferir o projeto para um painel com endereco IP 192.168.98.1: dotnet
TransferClientCLI.dll 192.168.98.1;

3. Transferir o projeto para varios painéis com enderecos IP 192.168.98.25, 192.168.98.50:
dotnetTransferClientCLI.dll 192.168.98.25 192.168.98.50.

Os registros para a transferéncia serdo colocados em uma pasta chamada TransferLogs que esta
localizada na pasta de projeto exportado.

LimitacOes

Esta € uma ferramenta de linha de comando ndo interativa para TransferClient. Portanto, ndo havera
diadlogos de confirmagé&o ou dialogos de aviso durante a transferéncia. Todos os arquivos e bancos
de dados serdo substituidos durante a transferéncia.

Menu System

O menu System controla as configuracfes do sistema, que estédo divididas nos seguintes grupos:
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Grupo Data, Hora e Regido (Date, Time and Region)

As configuracdes geograficas e de horario sao realizadas neste grupo.

(GMT-08:00) » | Use SNTP time synchronization
| Adjust for Daylight Saving SNTP Server name 0.pool.ntp.org
1 English (United States) ~ Update interval (minutes) 60

Figura 8-26. Grupo Data, Hora e Regiéo

Primeiramente selecione o horario e ajuste a configuracéo de regiao e horario de verdo. Se nao
houver fuso horario selecionado, sera definido o fuso do painel ou do PC.

Nota:

Depois de alterar a configura¢é@o de ajuste para horario de ver&o (Adjust for Daylight Saving), o
painel de operacgéo deve ser reiniciado para que as alteragdes entrem em vigor.

Se o0 Enable Time Sync for definido como a sincronizagdo de tempo, o SNTP (Simple Network Time
Protocol) sera ativado por padréo na criacdo de novos projetos. O nome padréo do servidor usado é
time.windows.com.

! Options .
Language options = R
Build options [CEN Avlr |
Time Synchronization option v Misc
Scrpt Debugger options EnableTimeSync True

Message Info options
Transfer options

Usage Telemetry options
Screen Editor options
Ribbon options
Minitoolbar options

Enable TimeSync

Enable time synchronization by default when a project is created.

Figura 8-27. Opc¢éao de sincronizacéo de horario

Nota:

Recomenda-se usar sincronizacdo de tempo SNTP via servidor 'time.windows.com' ao utilizar
painéis conectados a nuvem. Um aviso de compilacdo para projetos criados em painéis nao
compativeis com a nuvem sera gerado se a sincronizacdo de tempo SNTP néo estiver ativada ou se
estiver ativada e néo sincronizada com o servidor recomendado. Uma mensagem de aviso também
serd mostrada ao alterar essas configuracdes para os painéis compativeis com a nuvem.

Escolha a sincronizagdo de hora SNTP caso o reldgio do painel deva ser sincronizado contra um
servidor SNTP externo. Digite o nome do servidor SNTP e o intervalo de tempo para a
sincronizagéo.

O formato de exibicdo de data e hora (por exemplo usando as siglas AM/PM) baseia-se nas
configuracdes do sistema operacional. Para projetos de painel de operacao, este formato pode ser
alterado ao selecionar-se outra regiao.
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Em relacéo ao PC, as configuracdes regionais para exibicdo de data e hora precisam ser alteradas
no sistema para que sejam efetuadas corretamente.

1. V& para o Painel de Controle e selecione Relédgio, Idioma e Regido. A seguir, defina
Regido e Idioma.

2. Realize as configuragfes regionais na caixa de dialogo correspondente, na guia
Formats.

3. Entdo, va para a aba Administrativo e clique em Copiar configuracdes.

4. Na caixa de didlogo, marque a opcao Copiar configura¢gdes atuais para: Tela de boas-
vindas e o sistema de contas. Cligue em OK.

5. Reinicie o sistema para aplicar as novas configuracoes.

Nota:

No caso de destinos iX TXC se as configuragdes regionais foram alteradas apenas na

conta do usuario sem copia-las para a conta do sistema, as novas configuracdes nao serao

aplicadas ao baixar um projeto, mesmo apds uma reinicializacao.

Grupo Buzzer

v'| Key Beep

|

Figura 8-28. Grupo Buzzer

Selecione esta opcao se desejar ouvir o som do beep quando executar entradas no teclado, durante
o0 Runtime. Somente disponivel quando um painel de operac¢éo é selecionado como destino.

Grupo BackLight

Automatically turn off backlight

Seconds until backlight is turned off 900

Keep backlight on if the notifier window is visible.

Figura 8-29. Grupo Backlight

E possivel optar entre desligar automaticamente a luz de fundo apds um determinado tempo
(segundos) ou manté-la acesa se estiver visivel uma janela de indicagédo de alarme ou mensagem
de erro de comunicacéo, por exemplo.

Configuracg®es de luz de fundo sédo suportadas somente para destinos de painel de operacdo. Para
outros destinos, pode ser usado o protetor de tela do Microsoft Windows.

Grupo Serial Ports

Para cada uma das portas COM, selecione se devem ser configuradas como RS232, RS422 ou
RS485. Somente disponivel quando um painel de operacéo é selecionado como destino.

O numero de portas disponiveis e suas possiveis configuragfes variam de acordo com o destino
selecionado.

Por exemplo, na Série X2, iX TxB, iX TxC e IPC quatro portas COM podem ser configuradas:
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COM 1 R5-232 -~ COMA4 RS-422 -~
COM 2 R5-422 -~ COMS5 RS5-485 -~
COM 3 R5-232 -

Figura 8-30. Grupo Serial Ports

Nota:

Para utilizar 2x RS485 nos modelos X2-BASE7-V2 e X2-BASE10-V2, as portas seriais a serem
utilizadas devem ser COM 3 e COM6.

No modelo X2-BASE-5-V2, ao executar 2 x RS485 (COM2 & COM3) as portas seriais sdo
comutadas. A COM2 é executada em COM B(2) e COM3 é executada em COM A(1).

Grupo Servers

O grupo Servers contém os comandos FTP, Remote Access, Web Server e OPC UA Server. Os
comandos FTP e Remote Access estdo disponiveis apenas quando o destino selecionado € um

painel de operagéo.
4“; - C .
v 1D

FTP Remote Web OPCUA
Access  Server Server
gk

Figura 8-31. Grupo Servers

FTP

Quando habilitado, é possivel fazer o upload/download de arquivos de/para o painel de operacéo,
desde que haja um programa cliente FTP no PC (Internet Explorer, Windows Commander ou algum
outro programa FTP padrao).

E possivel definir o acesso ao servidor FTP com solicitagio de Login e/ou no modo andnimo.
Usuarios anénimos possuem somente direitos de acesso de leitura. Usuarios que se registram com
nome de usuario e a senha corretos tém direitos de acesso de leitura/escrita.

E possivel permitir 0 acesso a um cartdo SD ou um pendrive usado no destino. Se varios pendrives
forem usados no destino, apenas o primeiro pode ser acessado.

Somente disponivel quando um painel de operacédo é selecionado como destino. FTP néo é
suportada em TxC e PC.

O nome de usuério e a senha s6 sdo suportados em idiomas do oeste europeu.

Acesso Remoto (Remote Access)

A funcéo de acesso remoto permite avaliar, refletir e controlar um painel de operacdo de um PC
através do programa cliente VNC. Este programa apresenta um Visualizador de acesso remoto livre,
juntamente com o servidor VNC integrado ao painel de operacao.

E possivel configurar o acesso remoto com uma senha de visualizag&o e/ou com uma senha de
acesso total. A senha de visualizacédo permite refletir o painel remotamente. Ja a senha de acesso
total permite também controlar os objetos manobraveis no painel.

Somente um cliente VNC pode conectar-se ao servidor VNC.

Somente disponivel quando um painel de operacéo é selecionado como destino.
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Para proteger o sigilo ao inserir uma senha através do Remote Access Viewer, recomenda-se 0 uso
do teclado do PC. Caso contrario é possivel que o cursor no painel de operagcédo remoto exiba quais
teclas estdo pressionadas no teclado alfanumérico.

Para obter mais informacdes, consulte a documentacédo sobre Acesso Remoto e Visualizador de
Acesso Remoto.

Servidor Web (Web Server)

Permite a hospedagem de arquivos do projeto para um cliente da web.

Web Server Settings Settings
Enable Web Server 7
Port: 80

Enable forms authentication [

User Name: webuser
Password: fGsg#h36)fdfp
Password strength very strong
OK | [ Cancel

Figura 8-32. Propriedades Web Server

Parametro Descrigcao
Enable Web Server Esta caixa de selecao habilita o servidor web
Port Numero de porta do servidor

Esta caixa de selegao habilita a autenticagdo de formulérios,
nome de usuario e senha.

A senha pode ser qualquer string alfanumérica. O
comprimento minimo de senhas sdo quatro caracteres e o
méaximo é de 20 caracteres.

Enable forms
authentication

Tabela 8-17. Parametros Web Server

OPC UA Server

Permite a publicacdo de tags com um servidor OPC UA.
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OPC UA Server Settings
Enable OPC UA Server 7
Part 4840
Allow anonymous login ]

Password strength TETE

Expose tag names as OPC UA node

identifier
Tag visibility [Customized - |
Tag default visibility |0t -

[ OK | [ Cancel |

Figura 8-33. Propriedades OPC UA Server

Parametro Descrigcao
Enable OPC UA Server Esta caixa de sele¢do habilita o servidor OPC UA.
Port Numero de porta do servidor

Allow anonymous Login

Esta caixa de selegao habilita o Login anénimo. Para um
Login seguro digite a senha e nome de usuério e deixe a
caixa de selecdo desmarcada.

Expose tag names as
OPCUA node identifier

Clique nesta caixa de selegao para ativar o uso de
nomes de tags em vez de um ndmero Gnico no
identificador de né OPC. Alterar essa configuragéo ou
alterar nomes de tags com esta configuracao ativa
exigira a atualizagdo de integracdes anteriores usando o
UA OPC, uma vez que o identificador do n6 para
enderecgar as tags mudara.

Tag visibility

Opcoes disponiveis:

- Todas as tags visiveis;
- Sem tags visiveis;

- Personalizada.

Tag default visibility

Determina o valor de visibilidade inicial para novas tags.

Esta opcéo so6 estéa disponivel quando a visibilidade da
tag é definida para Personalizada.

Allow deprecated security
policies

Clique nesta opgao para permitir politicas de seguranca
obsoletas para compatibilidade com versdes anteriores.
Se esta opgéo estiver definida e o nome de utilizador e a
senha forem utilizados como método de autenticagao,
sera utilizada uma politica de seguranga obsoleta
http://opcfoundation.org/UA/SecurityPolicy#Basic256)
como politica de seguranca predefinida em vez de
politicas de seguranga mais seguras.

Tabela 8-18.

O editor Tags exibe a coluna fVisible quando a opc¢éo de visibilidade Tag € definida como

Personalizada (Customized).

Parametros OPC UA Server
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P sceent »7 T2 < [

i -
£_J

| Tags | controllers | Triggers | Poll Groups || Index Registers

|I—0'ne|

Columns Visible

Add - Delete - Scaling Others
Data Exchange
Tag Controllers

OPC UA Visible | Name Data Type Access Right | Data Type Controler 1

Tagl DEFAULT ReadWrite DEFAULT

i Tag2 DEFAULT ReadWrite DEFALLT

Vi Tag3 DEFAULT ReadWrite DEFALLT

> v ITagd «e ! DEFAULT ReadWrite DEFALLT

Tags DEFAULT ReadWrite DEFALLT

Figura 8-34. Selecdo de Tags OPC UA Visible

Espaco de Endereco (Address Space)
Todas as tags definidas no projeto seréo exibidas, exceto as tags de array.

As tags serao colocadas em uma pasta nomeada ‘Tags’ no espago destinado as tags no servidor.

A classe de né de todas as tags sera Variavel.

Todos os valores das tag serdo publicados e dimensionados de acordo com o offset e 0 ganho da

tag.

Mapeamento das Propriedades das Tag (Tag Properties Mapping)

Parametro Descrigcao

Tag property Atributo do servidor UA

Name Exibir nome/
Pesquisar nome

Data Type Tipo de dados

Access Right

Nivel de acesso /
Nivel de acesso do usuario

Description

Descrigao

Poll Group Interval

Intervalo de amostragem minimo

Tabela 8-19. Parametros das Propriedades de Mapeamento da Tag

Certificado

Um certificado sera gerado e auto assinado automaticamente quando o primeiro servidor for
iniciado. O certificado 