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Condig¢des Gerais de Fornecimento

Nenhuma parte deste documento pode ser copiada ou reproduzida sem o consentimento prévio e por escrito da Altus
Sistemas de Automacdo S.A., que se reserva o direito de efetuar alteracdes sem prévio comunicado.

Conforme o Cédigo de Defesa do Consumidor vigente no Brasil, informamos, a seguir, aos clientes que utilizam nossos
produtos, aspectos relacionados com a seguranga de pessoas e instalagdes.

Os equipamentos de automacdo industrial fabricados pela Altus sdo robustos e confidveis devido ao rigido controle de
qualidade a que sdo submetidos. No entanto, equipamentos eletronicos de controle industrial (controladores programaveis,
comandos numéricos, etc.) podem causar danos as maquinas ou processos por eles controlados em caso de defeito em seus
componentes e/ou de erros de programacio ou instalagdo, podendo inclusive colocar em risco vidas humanas.

O usudrio deve analisar as possiveis consequéncias destes defeitos e providenciar instalagdes adicionais externas de se-
guranga que, em caso de necessidade, sirvam para preservar a seguranca do sistema, principalmente nos casos da instalagao
inicial e de testes.

Os equipamentos fabricados pela Altus ndo trazem riscos ambientais diretos, ndo emitindo nenhum tipo de poluente du-
rante sua utilizacdo. No entanto, no que se refere ao descarte dos equipamentos, é importante salientar que quaisquer compo-
nentes eletrdnicos incorporados em produtos contém materiais nocivos a natureza quando descartados de forma inadequada.
Recomenda-se, portanto, que quando da inutilizag@o deste tipo de produto, o mesmo seja encaminhado para usinas de recicla-
gem que deem o devido tratamento para os residuos.

E imprescindivel a leitura completa dos manuais e/ou caracteristicas técnicas do produto antes da instalagao ou utilizagao
do mesmo.

Os exemplos e figuras deste documento sdo apresentados apenas para fins ilustrativos. Devido as possiveis atualizagdes
e melhorias que os produtos possam incorrer, a Altus ndo assume a responsabilidade pelo uso destes exemplos e figuras em
aplicacdes reais. Os mesmos devem ser utilizados apenas para auxiliar na familiarizagdo e treinamento do usudrio com os
produtos e suas caracteristicas.

A Altus garante os seus equipamentos conforme descrito nas Condi¢des Gerais de Fornecimento, anexada as propostas
comerciais.

A Altus garante que seus equipamentos funcionam de acordo com as descri¢des contidas explicitamente em seus manuais
e/ou caracteristicas técnicas, ndo garantindo a satisfacdo de algum tipo particular de aplicacdo dos equipamentos.

A Altus desconsiderard qualquer outra garantia, direta ou implicita, principalmente quando se tratar de fornecimento de
terceiros.

Os pedidos de informacdes adicionais sobre o fornecimento e/ou caracteristicas dos equipamentos e servicos Altus devem
ser feitos por escrito. A Altus ndo se responsabiliza por informacdes fornecidas sobre seus equipamentos sem registro formal.

Alguns produtos utilizam tecnologia EtherCAT (www.ethercat.org).

DIREITOS AUTORAIS
Nexto, Mastertool, Grano e WebPLC sdo marcas registradas da Altus Sistemas de Automacio S.A.
Windows, Windows NT e Windows Vista sdo marcas registradas da Microsoft Corporation.

NOTIFICACAO DE USO DE SOFTWARE ABERTO

Para obter o cédigo fonte de componentes de software contidos neste produto que estejam sob licenca GPL, LGPL, MPL,
entre outras, favor entrar em contato através do e-mail opensource @altus.com.br. Adicionalmente ao cédigo fonte, todos os
termos da licenca, condicdes de garantia e informagdes sobre direitos autorais podem ser disponibilizadas sob requisi¢do.

WinPcap

Este software utiliza o WinPcap, que € licenciado sob a Licenca WinPcap. Para mais informacdes, consulte a licenca em
https://www.winpcap.org/misc/copyright.htm.
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1. INTRODUCAO

1. Introducao

A familia Nexto representa uma linha de Controladores Légicos Programaveis (CLPs) robustos e versateis, projetados para
atender desde aplica¢cdes de automacao de pequeno porte com requisitos de tempo critico até sistemas complexos de médio e
alto desempenho. Com arquitetura modular, design inteligente, recursos avancados de diagndstico e dimensdes compactas, 0s
CLPs da familia Nexto oferecem uma solucdo poderosa e escaldvel para os mais diversos desafios de automacao industrial.

O Mastertool X é um ambiente de engenharia completo, que integra ferramentas de programacao, simulagdo, configuragao
e depuracdo em uma Unica plataforma. Desenvolvido com foco em flexibilidade, integracdo e facilidade de uso, o software
suporta as cinco linguagens de programacao definidas pela norma IEC 61131-3: Texto Estruturado (ST), Diagrama de Fungdes
Sequenciais (SFC), Diagrama de Blocos Funcionais (FBD), Diagrama Ladder (LD) e Diagrama de Fun¢@o Continua (CFC). A
possibilidade de combinar diferentes linguagens em um tnico projeto proporciona maior organizacio, reutilizagdo de cédigo
e eficiéncia no desenvolvimento.

O Mastertool X cobre todas as etapas do ciclo de vida de uma aplica¢do de automagdo: desde a concepgao da topologia do
sistema, passando pela programacdo e simulacio realista da 16gica de controle, até o diagndstico e monitoramento em tempo
real da aplicacdo em operagdo. Isso permite ao usudrio validar o comportamento da aplicagdo antes mesmo de transferi-la para
o sistema fisico.

O software também incorpora mecanismos de seguranca robustos, como:

= Protecio da Propriedade Intelectual: permite restringir o acesso a projetos ou arquivos especificos por meio de senha,
garantindo a confidencialidade do contetido desenvolvido.

= Login Seguro no CP: impede acessos ndo autorizados a aplicagdo no CLP, exigindo autenticagdo antes da execugdo de
comandos criticos como download de programas, alteragdes ou forcamentos de varidveis.

A configuracdo de redes de campo é simplificada de forma inédita: o Mastertool X elimina a necessidade de ferramentas
adicionais, permitindo configurar protocolos industriais diretamente na plataforma, o que reduz o tempo de desenvolvimento e
facilita a integrag@o de dispositivos.

Para aumentar ainda mais a produtividade, o Mastertool X oferece funcionalidades adicionais como:

= Moédulo de Impressao: geragio de relatérios com pardmetros e configuracdes dos médulos utilizados.

Impressao de Légica: documentagdo completa do cédigo da aplicacéo.

Verificacao Avancada de Projetos: andlise de sintaxe, consumo de corrente, regras de montagem e validagdo de para-
metros dos médulos da familia Nexto.

Depuracio em Tempo Real: inspecdo detalhada da légica de controle, com suporte a breakpoints, visualizagdo de
varidveis e execugao passo a passo.

1.1. Documentos Relacionados a este Manual

Para obter informag¢des adicionais sobre o Mastertool X, outros documentos (manuais e carateristicas técnicas) além deste,
podem ser acessados. Estes documentos estdo disponiveis na sua dltima versao no site.

1.2. Inspecao Visual

Antes de proceder a instalagao, € recomendavel fazer uma inspecao visual cuidadosa dos equipamentos, verificando se ndo
ha danos causados pelo transporte. Verifique se todos os componentes de seu pedido estdo em perfeito estado. Em caso de
defeitos, informe a companhia transportadora ou o distribuidor Altus mais proximo.

Antes de retirar os médulos da embalagem, é importante descarregar eventuais potenciais
estiticos acumulados no corpo. Para isso, toque (com as ma@os nuas) em uma superficie
metélica aterrada qualquer antes de manipular os médulos. Tal procedimento garante que os
niveis de eletricidade estatica suportados pelo médulo ndo serdo ultrapassados.

E importante registrar o niimero de série de cada equipamento recebido, bem como as revisdes de software, caso existentes.
Essas informagdes serdo necessarias caso se necessite contatar o Suporte Técnico da Altus.




1. INTRODUCAO

1.3. Suporte Técnico

Para entrar em contato com o Suporte Técnico da Altus, ligue para 0800 510 9500, envie e-mail para suporte @altus.com.br
ou acesse nosso site www.altus.com.br/suporte. Se o equipamento ja estiver instalado, tenha as seguintes informacdes em maos
ao solicitar assisténcia:

= Modelos dos equipamentos utilizados e configuracio do sistema instalado.

Numero de série do produto.

Revisao do equipamento e versdo do software executivo, indicadas na etiqueta afixada na lateral do produto.
Informacdes sobre o modo de operacdo da UCP, obtidas por meio da ferramenta de programagio.

Conteudo do programa da aplicago, obtido por meio da ferramenta de programacao.

Versao da ferramenta de programacao utilizada.

1.4. Mensagens de Aviso Utilizadas Neste Manual

Neste manual, as mensagens de adverténcia apresentardo os seguintes formatos e significados:

Relatam causas potenciais que, se nao observadas, levam a danos a integridade fisica e satide,
patrimdnio, meio ambiente e perda da produgao.

Relatam detalhes de configuragio, aplicagdo ou instalagcdo que devem ser seguidos para evi-
tar condi¢des que possam levar a falha do sistema e suas consequéncias relacionadas.

Indicam detalhes importantes de configuragdo, aplicacdo e instalacio para obtengdo do ma-
ximo desempenho operacional do sistema.

\


suporte@altus.com.br
www.altus.com.br/suporte

2. DESCRICAO TECNICA

2. Descricao Técnica

2.1. Versoes do Mastertool X

O Mastertool X é disponibilizado em diferentes modalidades de licenga, cada uma com um conjunto de funcionalidades

ajustado as necessidades especificas de cada tipo de aplicacdo.

= Lite: versdo gratuita do software, ideal para aplicacdes de menor porte, oferecendo uma solugdo acessivel para desen-

volvimentos mais simples.

= Advanced: versdo licenciada com acesso completo a todas as funcionalidades do ambiente de engenharia, incluindo
suporte a aplicacdes de grande escala e recursos avancados como redundancia em half-cluster, indicada para sistemas

criticos e de alta disponibilidade.

Cada uma destas versdes possui caracteristicas, finalidades e funcionalidades especificas para cada propdsito.

Lite

Advanced
(1 Ano)

Advanced
(Perpétua)

Versao gratuita

Licenca Perpétua

Linguagens disponiveis:
Texto Estruturado (ST)
Diagrama Sequencial de Funcoes (SFC)
Diagrama de Blocos Funcionais (FBD)
Diagrama Ladder (LD)
Diagrama de Funcio Continua (CFC)

Suporte a expansao de barramento

Suporte a expansao Ethernet

Suporte ao PROFIBUS

Suporte a redundéncia Half-Cluster

Suporte a redundéncia de UCP

Suporte ao protocolo DNP3

Suporte ao protocolo IEC 60870-5-104

Suporte ao protocolo IEC 61850

Suporte a NIC Teaming de interface Ethernet Xtorm

AR N R B R Bl R Rl BN N N NN N N

NYNYYNYYY YOS S N ofx]%

ANANRNANENANAA R AN NN AN

Tabela 1: Recursos das Versoes

Notas:

Licenca Advanced (1 Ano): Licenca vdlida por 365 dias, contados a partir da data de compra.

Diagrama de Funcio Continua (CFC): A linguagem CFC possui dois editores. No primeiro, todas as funcdes sdo
enumeradas com uma ordem de execugdo tnica. No segundo, o usudrio pode editar grupos 16gicos em paginas enumeradas

individualmente — por isso é chamado de Page Oriented.

altus
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rl
=
-
(¢4

Advanced

XF300-B

XF300

XF315

XF325

XF325-W

XP300

XP315

XP325

XP340

XP350

XP351

NX3008

NX3035

HX3040

NL717

ANANENEIRNANENANENANAA R A AR

CODESYS Control Win V3 - x64

AVANANENRNANANANAA R AV AN ANRN RN

Tabela 2: Produtos suportados

Nota:

Suporte ao CODESYS Control Win V3 - x64: O CODESYS Control Win V3 x64 ¢ suportado diretamente pela equipe

do CODESYS. Disponivel apenas para uso no modo DEMO.

2.2. Linguagens

Mastertool X estd disponivel em alguns idiomas. Apds a instalacdo, a interface assume a lingua do Sistema Operacional
do computador. O idioma pode ser alterado ap6s a instalagdo sem necessidade de reinstalagdo.

2.3. Compatibilidade com Outros Produtos

Versodes do Mastertool X nio sdo compativeis com todas as versdes dos controladores. Para saber qual versao é compativel,

o documento de caracteristicas técnicas de cada controlador deve ser consultado.
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2.4. Requisitos Minimos e Recomendados

O Mastertool X apresenta como requisitos minimos e recomenddveis para sua instalacfo e utilizagc@o as seguintes especifi-
cagoes:

Mastertool X
PC com sistema operacional:
Plataforma Windows 10® (64 bits) ou Windows 11® (64 bits)
Processador 2,5 GHz
Espaco em Disco 12 Gbytes
RAM 8 Gbytes, 16 Gbytes (recomenddvel)
Resolucao 1024 x 768
Idioma Qualquer idioma

Tabela 3: Requisitos Minimos e Recomendados para Instalagdao e Operagdo

Nota:

Requisitos: Como regra, PCs que atendem aos requisitos minimos podem ser usados para aplicagdes simples e ndo redun-
dantes. Aplica¢des complexas e/ou redundantes devem utilizar PCs que possuam, no minimo, as configuragdes recomendadas.

2.5. Dados para Compra
2.5.1. Itens Incluidos

O software Mastertool X é comercializado como servigo, sendo o contrato e a respectiva licenca enviados em formato

digital para o cliente. Entre em contato com o departamento comercial da Altus caso seja necessdria uma midia fisica com o
produto.

2.5.2. Codigo do Produto

Os seguintes c6digos devem ser usados para compra do produto:

Cadigo Descricao
MT9000 Lite MT9000 Lite
MT9000/ADV-PL | MT9000 Advanced com licenga perpétua
MT9000/ADV-1YR | MT9000 Advanced com licenca de 1 ano

Tabela 4: Cédigo do produto

altus



3. CONCEITOS E COMPONENTES BASICOS

3.

3.1.

Conceitos e Componentes Basicos

Introducao

O Mastertool X € um software programador de CP independente de dispositivo. A sua compatibilidade com a IEC 61131-3
permite suporte a todas as linguagens de programacao definidas na norma.

3.2

Conceitos Basicos

Considere os seguintes conceitos basicos que caracterizam a programacdo via Mastertool X:

3.3.

Orientacdo a objetos: A orientacdo a objetos ndo se reflete apenas na disponibilidade de elementos e carateristicas
de programagdo adequados, mas também na estrutura e no tratamento de versdes do Mastertool X e na organizacao do
projeto.

Estrutura do programador baseada em componentes: A funcionalidade disponivel na interface do usudrio (editores,
menus) depende dos componentes utilizados. Existem componentes essenciais e opcionais.

A organizacido do projeto ¢ também determinada pela orientaciio ao objeto: Um projeto do Mastertool X contém
um programa de CP composto de vérios objetos de programagdo e também da defini¢do dos recursos necessarios para
executar as instancias do programa (aplica¢ao) nos sistemas dos dispositivos definidos (dispositivos, CPs). Assim sendo,
existem dois tipos de objetos em um projeto:

* Objetos de Programacio: Os objetos de programacio (POUs) que podem ser instanciados em todo o projeto,
ou seja, para todas as aplicagdes definidas no projeto, devem ser gerenciados na janela de POUs. Esses objetos
incluem programas, fungdes, blocos funcionais, métodos, interfaces, ac¢des, defini¢des de tipos de dados, entre
outros. A instanciagdo € realizada chamando uma POU de programa por meio de uma tarefa atribuida a aplicagdo.
Objetos de programacio que sdo gerenciados na janela de dispositivos, ou seja, que sdo diretamente atribuidos a
uma aplica¢do, s6 podem ser instanciados por outra aplicacio inserida abaixo.

* Objetos de recurso: Estes sdo objetos de dispositivos, aplicagdes, configuragdes de tarefas e sdo gerenciados na
device tree ou no editor grafico (dependendo do tipo de dispositivo). Ao inserir objetos na arvore de dispositivos,
o hardware a ser controlado deve ser mapeado de acordo com determinadas regras.

A geracdo de cédigo por compiladores integrados e o uso de cédigo de maquina resultam em tempos de execucdo
reduzidos.

Transferéncia de dados entre o Masterool e o dispositivo (controlador): A transferéncia de dados entre Mastertool
X e o dispositivo é realizada por meio de um gateway (componente) e um sistema de execucao.

Funcionalidades Avancadas

A seguir, s@o apresentadas as funcionalidades avancadas disponiveis no Mastertool X.

3.3.1.

Orientacdo a Objetos em Programacao e Estrutura de Projetos

Extensdes para blocos funcionais: Propriedades, Métodos, Heranga, Invocagdo de método.

As aplicagdes sdo instancias de objetos de programacio independentes.

3.3.2.

Tipos de Dados Especiais

ANY_TYPE.
UNION.
LTIME.
Referéncias.

Enumeracoes: tipos de dados basicos podem ser especificados.
DI: DINT := DINT#16#FFFFFFFF.
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3.3.3. Operadores e Variaveis Especiais

Operadores de escopo: namespaces estendidos.

Ponteiros de funcdo: substituindo o operador INSTANCE_OF.
Meétodo Init: substituindo o operador INI.

Método Exit.

Variaveis de saida em funcdes e chamadas de métodos.
VAR_TEMP/VAR_STAT/VAR_RETAIN/ VAR_PERSISTENT...
Expressdes arbitrarias para inicializag¢do de variaveis.

Atribui¢do como expressdo.

Acesso de indice com ponteiros e strings.

3.3.4. Gerenciamento de Novos Usuarios e Direitos de Acesso

= Contas de usudrios, grupos de usudrios, direitos especificos de grupos para acesso e agdes em objetos especificos.

3.3.5. Recursos em Editores

Editor ST: recursos de edi¢do, quebra de linha, autocompletar, monitoragao e atribuicio SET/RESET na linha.

Editores FBD e LD: reversiveis e programaveis em um editor combinado.

Editores FBD e LD: a saida principal em caixas com mdltiplas saidas pode ser alterada.

Editores FBD e LD: sem atualizagdo automadtica dos parametros da caixa.

Editores FBD e LD: ramificacdes e redes dentro de redes.

Editor SFC: apenas um tipo de etapa, macros, selecdes multiplas de elementos independentes, sem verificagdo de sintaxe
durante a edi¢do, declaragdo automadtica de varidveis de sinalizadoras.

3.3.6. Versoes de Biblioteca

= Miiltiplas versdes podem ser utilizadas no mesmo projeto usando o recurso de contexto.
= Instalac@o em repositdrios, atualizacao automatica e depuracdo.

@
®
Q

Funcionalidades Adicionais

Configuracdo de CP e Configuracdo de Tarefa integradas na drvore de dispositivos.
Suporte a UNICODE.

Comentdrios de uma linha.

Cao de guarda.

Selecdo muiltipla na drvore de objetos do projeto.

Ajuda online integrada na interface do usudrio.

Compilagdo condicional.

Pontos de interrup¢@o condicionais.

Depuracio: avangar até o cursor, voltar para o chamador anterior.
Driver de barramento de campo compativel com a IEC 61131-3.
Configuracdo simbdlica e de CP disponivel na aplicacdo.
Alocacdo livre de memoria para coédigo e dados.

Notas de pré-compilacdo sobre erros de sintaxe.

3.4. Perfis de Projetos

Um perfil de projeto no Mastertool X é um conjunto de regras, caracteristicas comuns e padrdes utilizados no desenvol-
vimento de uma solu¢@o de automacio industrial, um perfil que influencia a forma de implementacdo da aplicagdo. Com a
diversidade de tipos de aplicagdes suportadas pelo Runtime System (RTS) da Série Nexto, seguir um perfil € uma forma de
reduzir a complexidade na programacao.

As aplicacdes podem ser criadas conforme um dos seguintes perfis:

= Fast

= Process

O Mastertool X pode disponibilizar inimeros templates compativeis para cada perfil definido para o RTS. Quando o usuério
seleciona um template como modelo na criagcdo de um projeto, a nova aplicag@o serd desenvolvida conforme um determinado

perfil, adotando as regras, caracteristicas e padrdes definidos pelo perfil associado ao template. Para mais informagdes sobre
cada um destes perfis, consulte o manual especifico de cada controlador.

Nota: No decorrer dos perfis de projeto sdo nomeados alguns tipos de tarefas, as quais estao descritas na secdo Configura-
¢do de Tarefas.
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3.5. Projeto

Um projeto contém os objetos das POUs que compdem um programa do CP, assim como as defini¢des dos objetos de
recursos necessarios para executar uma ou mais instancias do programa (aplica¢do) em determinados sistemas-destino (CPs,
dispositivos). Objetos de POUs podem ser gerenciados na janela de visualizagdo das POUs ou na janela de visualizacido dos
dispositivos.

Um projeto é guardado num arquivo <project name>>.project.
Nota: A aparéncia e as propriedades da interface do usudrio sdo definidas e armazenadas no Mastertool X, e ndo no projeto.

3.5.1. Modelo de Projeto

A configuragdo basica de um novo projeto (estrutura de menu, objetos pré-definidos) € determinada pelo modelo do projeto
usado. Este modelo € escolhido na criagdo de um novo arquivo de projeto com o comando Novo projeto. para mais informacdes
consulte Iniciar o Mastertool X.

3.6. Janela de POUs

Na janela POUs podem ser acrescentados POUs, arquivos externos, entre outros. Além de exibir objetos de configuragoes
e informacdes de projeto.

POUs ~ I X
=) Projet £3
POU_2 (PRG)
POU_1 (PRG)
ﬂ Project Information
f} Project Settings

Figura 1: Janela de POUs

3.6.1. Configuracoes do Projeto e Informacoes do Projeto

Por padrao configuracées do projeto e informagdes do projeto, sao objetos na janela das POUs.

O didlogo de configuracdes do projeto fornece a possibilidade de definir vdrias configuragdes para o projeto corrente, como
por exemplo, seguranga, configuragdo de pdgina, entre outros.

Além disso, o didlogo informagdes do projeto pode ser usado para editar ou visualizar informagdes especificas deste, como
por exemplo, dados de arquivo, estatisticas dos objetos, nome do autor, entre outros.

Para mais informagdes sobre estes dois didlogos consulte Menu Projeto.

3.6.2. Arquivo Externo

Simbolo:

Qualquer arquivo externo (com qualquer extensdo) pode ser adicionado ao projeto na janela das POUs através do comando
Acrescentar Objeto. No didlogo Adicionar objeto, escolha o tipo de objeto Arquivo externo.

Pressione o botao [:] para navegar para um arquivo, o caminho que serd inserido no campo Caminho do arquivo. No
campo Nome automaticamente o nome do arquivo escolhido serd inserido sem extensdo. O usudrio pode editar este campo
para definir um outro nome para o arquivo dentro do projeto.

Selecione uma das opcdes:

Enquanto o arquivo externo estiver disponivel conforme definido, as op¢des de atualizag@o configuradas terdo efeito cor-
respondente. Caso contrdrio, apenas a versdo do arquivo armazenada no projeto estard disponivel.

\
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= Lembrar link: O arquivo estard disponivel no projeto somente se ele estd disponivel no caminho definido.

= Lembrar do link e embuti-lo no projeto: Uma c6pia do arquivo serd armazenado internamente no projeto, mas também
o link para o arquivo externo serd lembrado. Quando o arquivo externo ¢ alterado, entdo: Se o arquivo externo estiver
vinculado ao projeto, o usudrio pode selecionar uma das opg¢des adicionais.

¢ Atualizar o arquivo automaticamente: O arquivo serd atualizado dentro do projeto assim que for alterado exter-
namente.

* Prompt se recarregando o arquivo: Um didlogo serd exibido assim que o arquivo for alterado externamente. O
usudrio podera decidir se o arquivo também deve ser atualizado dentro do projeto.

» Fazer nada: O arquivo permaneceri inalterado, mesmo quando ele for alterado externamente.

= Embutir ao projeto: uma cépia do arquivo serd armazenado no projeto. Nao haverd nenhuma conexao adicional para o
arquivo fora do projeto.

No didlogo existe a op¢ao Exibir Propriedades do Arquivo.... Este botdo abre a janela padrdo para as propriedades de um
arquivo, que também aparece quando o usudrio seleciona o objeto de arquivo na janela de POUs e usa o comando Proprieda-
des....

A janela de didlogo contém uma aba Arguivo externo onde as propriedades, que foram definidas na janela de didlogo
Adicionar Objeto, podem ser visualizadas e modificadas.

3.7. Dispositivo, Arvore de Dispositivos
3.7.1. Gerais

Na janela Devices na (drvore de dispositivos) define-se o hardware onde a aplicacdo serd executada.

Cada dispositivo representa um hardware especifico (destino) hardware object. Exemplos: controlador, médulos de E/S,
monitor.

Cada dispositivo é definido por uma descricdo e deve ser instalado no sistema local para que possa ser inserido na arvore
de dispositivos (Figura 2). O arquivo de descri¢do define as propriedades referentes a configurag@o, programacao e possiveis
conexdes com outros dispositivos.

Na arvore de dispositivos, no entanto, nao sdo gerenciados apenas objetos de dispositivos, mas todos os objetos necessadrios
para executar uma aplicacdo em um dispositivo (controlador, CP); assim, também os objetos Aplicagcdo, bem como os objetos
Configuragdo de Tarefa e Tarefa. Mas também, objetos puramente de programacgao, como POUs especificos, listas de Varidveis
Globais e Gerenciador de Bibliotecas podem - em vez de serem gerenciados como unidades instancidveis globalmente no
projeto na janela de POUs - ser gerenciados SOMENTE na 4rvore de dispositivos e, nesse caso, estdo disponiveis apenas para
exatamente sua aplicagdo ou aplicacdes filhas de sua aplicacio.

Veja a seguir algumas informacdes gerais sobre a arvore de dispositivos, instalagdo e organizagdo dos objetos.
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Devices * o x
= |unsitiedz -
= [ Device (Mx3008)
=&l PLE Logic

=Lk Application
@ Bill of Materials
Configuration and Consumption
=) SystemGyls
@ 10Qualities
ﬂ Module_Diagnostics
ﬂ Special_Variables
ﬂ System_Diagnostics
=2 SystemPOUs
MainPrg (PRG)
=2 UserGyls
@ Disables
ﬂ Qualities
ﬂ Regliagnostics
=2 UserPOUs
StartPrg (PRG)
UserPrg (PRG)
m Library Manager
= @ Task Configuration
£ @ ENIPScannerlOTask
* g% ENIPScannerServiceTask
= @ MainTask
@ MainPrg
+ @ Profinet_CommunicationTask
@ Profinet_IOTask
= ﬂj Configuration (Bus)
= [ Mx3008 (X 3008)
=% coM1
ﬂi MODBUS_Symbaol_RTU_Master (MODBUS Symbaol RTU Master)
=% NET1
m MODBUS_Symbal_Client (MODBUS Symbol Client)
=% NETZ2
= m Ethernet (Ethernet)
ﬂj EtherMet_IP_Scanner (EtherMet/IP Scanner)
=& NET3
= ﬁ Ethernet_1 (Ethernet)
ﬂj PM_Controller (PM-Controller)
=2 can
=[] canbus (CANbuS)
= ﬂj CANopen_Manager (CAMNopen_Manager)
ﬁ CANopenSlave_XP300 (CAMopenslave _XP300)

Figura 2: Arvore de Dispositivos

O n6 raiz da arvore € sempre uma entrada de né simboélico 2. <nomedoprojeto>.
Cada item na arvore de dispositivos mostra o simbolo, o nome simbdlico (editdvel) e o tipo do dispositivo.

Um dispositivo pode ser programdvel ou simplesmente parametrizavel. O tipo do dispositivo determina a posicao possi-
vel dentro da arvore de recursos e também quais outros recursos podem ser inseridos abaixo do dispositivo. Dispositivos

programaveis sdo indicados por um né adicional ( @ﬂ) PLC Logic inserido automaticamente. Abaixo deste né os objetos
necessarios para programar o dispositivo (aplicacdes, listas, entre outros), assim como os objetos funcionais (Library
Manager, Diagnostic Explorer, entre outros), podem ser inseridos. Aos dispositivos parametrizdveis ndo podem ser
atribuidos objetos de programacdo, no entanto, os valores dos pardmetros devem ser editados no didlogo dos parame-
tros do editor do dispositivo. Considere que a programabilidade de um dispositivo € uma propriedade que pode mudar
(descri¢d@o do dispositivo) sem a necessidade de reinserir o dispositivo.

A configuragdo de um dispositivo no que se refere a seus pardmetros de configuracdo e mapeamento de E/S € feita no
didlogo do dispositivo (editor do dispositivo),0 qual pode ser aberto com um clique duplo no dispositivo (consulte Editor
de Dispositivos para a desci¢do).

No modo online um icone ao lado do dispositivo indica o seu estado.
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3.7.2.

3.7.3.

Simbolo. | Status

O CLP estd conectado, a aplicacdo estd em execugdo, o device estd em
operacdo e os dados estdo sendo trocados.

O CLP esta conectado e em STOP.

O device nao estd trocando dados: erro de barramento, falta de configu-
racdo ou modo de simulagdo.

P [

O device estd operando em modo de teste por 30 minutos. Apds esse
periodo, o modo de teste expirard e o fieldbus encerrard a troca de dados.

O device estd configurado, mas ndo totalmente operacional. Nenhum
dado é trocado. Caso de exemplo: devices CANopen durante a iniciali-
zacdo e em modo pré-operacional.

O modo de redundéncia esta ativo. O master do fieldbus néo estd envi-
ando dados porque outro master estd ativo.

A descricdo do device nao pdde ser encontrada no repositorio de devi-
ces.

S B P

O préprio device estd em funcionamento, mas um device filho ndo estd
operando, ou possui uma mensagem de diagndstico. O device filho nao
estd visivel devido a uma 4rvore de dispositivos recolhida.

[

Exclamagdo cinza: O préprio device estd em funcionamento, mas um
device subordinado ndo estd operando, ou possui uma mensagem de
diagnéstico. Um diagnéstico estava pendente. A causa do erro ndo
existe mais. Este simbolo pode aparecer em conjunto com varios outros
simbolos desta lista.

Exclamagdo vermelha: O device ndo estd em funcionamento, ou um
diagnéstico estd pendente. A causa do erro ainda existe. Este simbolo
pode aparecer em conjunto com vérios outros simbolos desta lista.

Tabela 5: Device Status em Modo Online.

Instalacio de Dispositivos no Sistema Local

A maioria dos dispositivos necessarios para o uso do Mastertool X ja estdo instalados automaticamente. A instalagdo e
desinstalacdo de dispositivos podem ser feitas no didlogo Repositorio de Dispositivo (veja Repositdrio de Dispositivos..).
A instalag@o baseia-se em arquivos de descri¢do de dispositivos no formato xml. A extensdo padrdo para um arquivo
de descricdo de dispositivo vélido é *.devdesc.xml. No entanto, também podem ser instalados arquivos de descricao
especificos de barramento, como arquivos *.gsd (PROFIBUS), através do didlogo Repositdrio de Dispositivo. Os arqui-
vos de configuragcdo do CP da versado anterior do Mastertool X, *.cfg, podem ser usados se um arquivo de informacdes
adicional apropriado, *.info.cfg, descrevendo o respectivo conjunto de arquivos de configuragao, for fornecido.

Organizando e Configurando Objetos na Arvore de Dispositivos - Regras

Para adicionar um objeto use o comando Acrescentar Dispositivo. Os tipos de dispositivos que podem ser inseridos de-
pendem dos objetos selecionados na arvore. Por exemplo: médulos de E/S PROFIBUS-DP nao podem ser inseridos sem
que um dispositivo escravo tenha sido inserido anteriormente ou nenhuma aplicagdo pode ser inserida em dispositivos
ndo programaveis. Além disso, apenas os dispositivos corretamente instalados no sistema local e que correspondam a
posicdo atual na drvore estardo disponiveis para insercao.

O re-posicionamento de objetos € possivel através dos comandos da drea de transferéncia (Recortar, Copiar, Colar e
Apagar) ou entdo selecionando o objeto com o mouse mantendo a tecla <CTRL> pressionada (para copia).

Somente dispositivo podem ser posicionados no nivel diretamente abaixo do no raiz = <nome do projeto>. Se atual-
mente nenhuma entrada estiver selecionada, por exemplo, se vocé clicar com o mouse no espaco vazio da visualizagio
de dispositivos, isso equivale a ter selecionado a entrada do n6 raiz.

A maioria dos dispositivos serd inserido como né na arvore. Subnés poderdo ser inseridos se assim estiver definido no
arquivo de descricdo do dispositivo. O proximo subné deve ser um dispositivo programdvel.

Abaixo de um dispositivo outros dispositivos poderdo ser inseridos se estiverem instalados no sistema local e estiverem
disponiveis nos didlogos Acrescentar Objeto e Acrescentar Dispositivo. A sua classificagdo na arvore se dd em ordem
decrescente: em um determinado nivel primeiramente serdo organizados os dispositivos programaveis (programa do CP)
seguidos dos demais, classificados alfabeticamente.
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= Como uma assisténcia para configurar a configuracdo do CLP na 4rvore de dispositivos, uma funcionalidade de varredura
¢ fornecida pelos editores de dispositivos padrdo. A estrutura de hardware atual pode ser lida e exibida em um didlogo,
permitindo que o usudrio transfira diretamente os médulos desejados para a drvore de dispositivos do projeto.

3.8. Aplicacao

Uma aplicagdo é o conjunto dos objetos necessdrios para executar uma instancia especifica do programa do CP em um
determinado dispositivo de hardware (CP, controlador). Para isto, objetos independentes, gerenciados na visualizacdo das
POUs sao instanciados e atribuidos a um dispositivo na janela visualizaciio dos Dispositivos. Isto estd em conformidade com
a programacdo orientada a objetos. Entretanto, POUs especificas da aplicagdo também podem ser utilizadas.

Uma aplicagdo é representada por um objeto de aplicacdo () na drvore de dispositivos inserido abaixo de um né do
dispositivo programével (PLC Logic). Os objetos que definem o conjunto de recursos da aplicacdo podem ser inseridos abaixo
de um item da aplicacdo.

A aplicag@o padrao, Application é criado com novos projetos a partir do Projeto Padréo e é adicionado a arvore de disposi-
tivos abaixo dos itens Device e PLC Logic.

Uma parte essencial da aplicacdo € a Task Configuration que controla a execucdio de um programa (instancias de POU ou
POUs especificas da aplicacdo). Adicionalmente, podem estar atribuidos objetos de recursos, tais como listas de varidveis
globais, bibliotecas, entre outros, os quais - ao contrdrio daqueles gerenciados na janela das POUs- s6 pode ser usado pela
aplicacdo especifica e seus filhos.

A compatibilidade dos parametros da aplica¢do no CP com os pardmetros da aplicac@o do projeto € verificada no momento
do login em um dispositivo (CP ou dispositivo de simulac@o), serd verificado quais aplicacdes estdo atualmente no CLP
e se os parametros da aplicacdo no CLP correspondem aos da configuragdo do projeto. Mensagens apropriadas indicarao
discrepancias. Veja a descri¢do do comando Login para mais detalhes.

3.9. Configuracao de Tarefas

A Task Configuration (@) define uma ou vdrias tarefas para controlar o processamento de um programa aplicativo.

Ela é um objeto de recurso essencial para uma aplicacdo e € inserido automaticamente ao criar um novo projeto a partir
do modelo Projeto Mastertool Padrdo. Uma tarefa pode chamar uma POU de programa especifica da aplicacdo que esteja
disponivel na drvore de dispositivos, assim como o programa gerenciado na janela das POUs. Neste dltimo caso, o programa
do projeto global disponivel serd instanciado pela aplicacdo.

Uma task configuration pode ser editada no editor de tarefas, sendo as opgdes disponiveis especificas do dispositivo. No
modo online o editor de tarefas fornece uma visualizacdo da monitoracdo e também informacdes sobre os ciclos, tempos e
status.

3.9.1. Notas Importantes para Sistemas Multitarefa

Em alguns sistemas sdo realizadas algumas multitarefas preferenciais. Neste caso, as seguintes observacdes devem ser
consideradas:

» Todas as tarefas compartilham o mesmo mapa de processo, pois um mapa para cada tarefa prejudicaria a performance.
Entretanto, o mapa do processo sempre consiste de apenas uma tarefa, Assim, ao criar um projeto, o usudrio deve
explicitamente observar que, em caso de conflitos, os dados de entrada serdo copiados para a area de salvamento, os
mesmos problemas tém de ser considerados para os resultados. Por exemplo, médulos da biblioteca SysSem podem ser
usados para resolver problemas de sincronizagao.

= Ao acessar outros objetos globais (varidveis globais, médulos), podem ocorrer problemas de consisténcia, se o tamanho
dos objetos excederem a capacidade do processador (estruturas ou ARRAYS formando uma unidade l6gica). Além
disso, os médulos da biblioteca SysSem também podem ser usados para resolver os problemas.

3.10. Geracao de Codigo e Alteracao Online
3.10.1. Geracao de Cédigo e Informacies de Compilacao

O codigo fonte ndo serd gerado até que o projeto da aplicacdo seja enviado para o dispositivo (CP ou dispositivo de simula-
¢d0). A cada envio, as informacdes de compilagdo contendo o c6digo e a ID de referéncia da aplicacdo carregada serdo armaze-
nadas em um diretério do projeto em um arquivo <nome do projeto>.<nome do dispositivo>.<ID da aplica¢do>.compileinfo.
As informagdes de compilacdo serdo apagadas quando os comandos Limpar e Limpar Tudo forem executados.
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3.10.2. Alteracao Online

Se o projeto da aplicagc@o que estd atualmente em execucao no controlador foi alterado no sistema de programacgao desde
a dltima vez que foi baixado, apenas os objetos modificados do projeto serdo carregados no controlador enquanto o programa
continuar em execucao 14.

Alteragoes online modificam o programa da aplicagdo em execucdo e ndo provocam a reini-
cializagdo do mesmo. Certifique-se de que o novo cdédigo da aplicacdo ndo afetard o com-
portamento esperado do sistema. Dependendo do controlador, podem ocorrer danos nas
madquinas ou nas suas partes, assim como pode haver risco a saide e a vida das pessoas.

Notas:

= Quando é realizada uma alteracdo online, as inicializa¢Oes especificas da aplicagdo ndo serdo executadas, pois a miquina
mantém o seu estado. Por esta razdo, o novo cédigo de programa pode néo funcionar conforme o desejado.

= Varidveis de ponteiro mantém os valores do ciclo anterior. Se houver um ponteiro em uma varidvel que tenha alterado
seu tamanho devido a uma alterago online, o valor ndo estard mais correto. Certifique-se de que as varidveis de ponteiro
sejam reatribuidas a cada ciclo.

Ha duas maneiras de executar uma alteragdo online:

1. Ao tentar realizar o login novamente em uma aplicagdo modificada (verificada via informagées de compilagdo, que foi
armazenado na pasta do projeto durante a tltima transferéncia), o usudrio serd perguntado se deseja realizar uma alteracdo
online, login com download ou login sem alteracg@o.

A aplicacdo mudou desde o dltimo download. O que vocé quer fazer?

Opgles
(®) Login com alteracdo online

() Login com download

() Login sem alteracdo

Cancelar Detalhes...

Figura 3: Caixa de Didlogo de Login

= Login com alteracao online: esta opcdo estd selecionada por padriao. Entdo, ao confirmar o didlogo com OK, as modi-
ficagGes serdo carregadas e imediatamente exibidas na visualizagido online (monitoragdo) do(s) respectivo(s) objeto(s).

= Login com download: marque esta op¢do se o projeto aplicativo deve ser compilado e enviado.

= Login sem alteracdes: marque esta op¢do para manter inalterada a execug@o do programa no controlador. Na seqiién-
cia, pode ser realizado um envio, o qual permite enviar o projeto aplicativo completo, ou, no préximo login, haverd
novamente a pergunta referente a alteracdes online.

Em caso de projetos com Visualizacdo, a mensagem Disk is Full pode aparecer durante o
download da aplicacdo, Isso significa que a memdria alocada para os arquivos de visua-
lizacdo estd cheia. Neste caso, essa funcionalidade pode ndo funcionar corretamente e é
recomendado resolver o problema, executar um Reset Origin e tentar fazer o download no-
vamente.

Através do botdo Detalhes... podem ser obtidas algumas informacdes (nome do projeto, dltima modifica¢do, versdo do
IDE, autor, descricao) relacionadas a aplicacdo corrente dentro do IDE (versao de desenvolvimento integrada = programador)
em comparagdo aquela disponivel no CP.
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Informagées da Aplicagio X

Alteracoes no codigo fonte desde o Ultimo downioad | Informacses da Aplicacio

Descrigio Impede a mudanga enline?

Dedaration changed

UserPrg

Varidvel inserida

- UserPrg

@ ivar01

Figura 4: Alteragdes no Cédigo-Fonte Desde o Ultimo Download (Caixa de Didlogo)

Infermagdes da Aplicagdo X

Aplicacio na IDE Aplicacie no CP
Nome do projeto Untitled1 Untitled1
Ultima modificagdo  nenhum Monday, June 3, 2024 4:48 PM

Versdo da IDE
Autor
Versdo

Descrigio

Figura 5: Informagdes da Aplicagdo (Caixa de Didlogo)

Se outras aplicacOes estiverem atualmente disponiveis no CLP, vocé recebera caixas de didlogo adicionais sobre como lidar
com a situag¢do. Para uma descri¢do, consulte Login.

2. Através do comando Alteragdo Online <aplicacdo> (menuComunicagdo) executa-se uma alteragdo online em uma
aplicacdo especifica.

Considere que apés a operagdo Limpar (Limpar Tudo, Limpar). Isso significa que a memoria alocada para os arquivos
de visualizac@o estd cheia. Neste caso, essa funcionalidade pode ndo funcionar corretamente e é recomendado resolver o
problema, executar um Reset Origin e tentar baixar novamente.

Considere o seguinte antes de realizar uma alteracao online:
O cédigo foi alterado sem erros?

As inicializagdes especificas da aplicag@o (execucdo de referéncia, etc.) nfo serdo processadas porque a maquina mantém
o seu estado.

O novo cddigo de programa pode realmente ser executado sem estas inicializacdes?

Variaveis de ponteiro mantém os valores do ciclo anterior. Ao apontar para uma varidvel cujo tamanho tenha sido alterado,
este valor ndo estard mais correto. Por esta razdo, as varidveis de ponteiro devem ser reatribuidas a cada ciclo.

Se o passo ativo em um diagrama funcional for removido, este diagrama permanecerd inativo.

Nota: Alteracdes online ndo podem ser aplicadas quando sdo alterados pardmetros de dispositivos como mddulos do
barramento, pardmetros PROFIBUS e mapeamentos MODBUS. O mesmo vale no caso de adicionar ou remover dispositivos
e também para alteracdes na configuracio de tarefas.

3.10.3. Aplicacao de Inicializacao (Projeto de Inicializacao)

Uma aplicacdo de inicializag@o € o projeto que serd iniciado automaticamente quando o controlador € (inicializado). Para
tanto, o projeto deve estar disponivel no CP em um arquivo <nome do projeto>.app. Este arquivo pode ser criado no modo
off-line através do comando Criar Aplicacdo de Inicializacdo (menu Comunicacdo)).

A cada envio bem sucedido, a aplicacdo ativa serd automaticamente armazenada em um arquivo <aplicacdo>.app ficando
assim disponivel como uma aplicacdo de inicializacdo. O comando Criar Aplicagdo de Inicializagdo também permite salvar
esta aplicacdo em um arquivo no modo off-line.
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3. CONCEITOS E COMPONENTES BASICOS

3.10.4. Método de Download/Login de Projetos Sem Diferencas de Projeto

A fim de garantir que o usudrio ndo terd problemas ao enviar projetos iguais e logar em UCPs em execucdo a partir de
diferentes estagdes, podem ser executados os seguintes passos apds o envio de um projeto:

= No didlogo Arquivos Adicionais didlogo (Projeto, Configuragdo do Projeto, Download de Codigo Fonte e botdo Arquivos
Adicionais) marcar a op¢ao Realizar download dos arquivos de informagoes.

» Fechar todos didlogos clicando em OK.

= Executar o comando Download do Cédigo Fonte (menu Arquivo).

= No didlogo Selecionar Dispositivo que serd aberto, escolher a UCP em que o projeto foi enviado.
= Fechar o didlogo clicando em OK, aguardar o download do projeto.

Para logar em UCPs em execucdo sem gerar alteracdes de projeto a partir de diferentes estacdes, deve-se abrir um arquivo
de projeto gerado a partir do projeto original e executar o comando Login command. Na falta deste, podem ser realizados os
seguintes procedimentos:

= Executar o comando Carregar Cédigo Fonte... (menu Arquivo).
= No didlogo Selecionar Dispositivo, que serd aberto, escolher a UCP em que o projeto foi enviado.
» Fechar o didlogo clicando em OK, aguarde o carregamento do projeto.

= No didlogo Arquivo de Projeto, que serd aberto ao fim do processo de carregamento, escolher o local para extracdo e
clicar no botdo Extrair.

= O projeto serd aberto e o comando de Login pode ser executado na UCP correspondente.

Para mais informagdes consulte: Menu Arquivo and Menu Comunicagio.

3.11. Monitoramento

No modo online existem vdrias possibilidades de exibir os valores atuais das expressdes de monitoracdo de um objeto no
CP:

= Monitoracao na linha no editor de implementacdo de um objeto. Para obter mais detalhes, consulte o respectivo editor.

= Visualizacdo online do editor de declara¢do de um objeto. Para obter mais detalhes, consulte a descri¢do do Editor de
Declaracio.

= Lista de monitoracdo independente do objeto. Para obter mais detalhes, consulte a descri¢do dos tipos de monitoragao.

= Funcionalidade Trace de amostragem. Gravacgdo e exibicdo dos valores das varidveis do CP. Para obter mais detalhes,
consulte a descricdo da funcionalidade Rastreamento.

Nota: no modo online ha uma limitacdo de 25000 entradas de varidveis monitoraveis em POUs editadas com o editor ST,
0 usudrio serd alertado quando o limite for ultrapassado com um erro de compilacdo.

3.12. Depuracao

Para avaliar erros de programacdo use a funcionalidade de depuragdo do Mastertool X no modo online. Neste contexto,
considere a possibilidade de verificar a aplicagdo no modo de simulagdo, isto €, sem a necessidade de conectar-se com um
dispositivo de hardware real.

Breakpoints podem ser configurados em determinadas posi¢des para forgar uma interrup¢ao na execugdo. Algumas con-
dicdes podem ser configuradas para cada breakpoint, como por exemplo, quais as tarefas associadas ou em quais ciclos o
breakpoint deve atuar. Fungdes de passos estdo disponiveis para que um programa seja executado em passos controlados.
A cada interrupg¢do, os valores atuais das varidveis podem ser examinados. Uma pilha de chamadas pode ser visualizada na
posi¢do do passo atual.

3.12.1. Pontos de Interrupcio

Um breakpoint, configurado em uma aplicagdo provocard uma interrup¢ao na execucdo do programa. As posi¢des permi-
tidas para o breakpoint dependem do editor. De qualquer forma, ao final de uma POU estd associado um breakpoint. Consulte
o item Pontos de Interrupcio para obter uma descri¢do dos comandos referentes a breakpoints.




3. CONCEITOS E COMPONENTES BASICOS

3.12.2. Passo a Passo

O passo a passo permite a execucdo controlada de uma aplicacdo, por exemplo, para fins de depuracdo. Basicamente
os passos se dao de uma instrugdo para outra, através do uso repetido da tecla <F10>, existe a possibilidade de pular POUs
chamadas.

= A préxima sentenga a ser executada pode ser definida de forma explicita (Definir préxima sentenga).

= A préxima interrup¢do na execugdo pode ser definida simplesmente posicionando-se o cursor (O cursor no local dese-
jado).

= Passar Fora retorna a chamada anterior.

Os comandos indicados acima encontram-se detalhados no item Pontos de Interrup¢do Simbolos usados em editores tex-

tuais: (5). Posicdio atual do passo, indicada por uma seta amarela antes da respectiva linha e uma sombra amarela atrds da
operagdo em questao.

1|lgp TdL):

z ergl 0 |:=fhinst.ic
3| IF bvarfALSE| THEH

4 ivarl[ 4 |i=23;
= ELSE

)

-

ivarl[ 46 |i=45;

E;‘I‘I’\ T

Figura 6: Passar Dentro

3.13. Impressao

A visualizagdo do editor ativo pode ser impressa através do comando Imprimir.

Considere também a possibilidade de criar uma documentagdo de um ou vérios objetos do projeto, com um layout definido
e uma tabela de contetdos.

3.14. Seguranca
3.14.1. Projeto

O controle de acesso para projetos, objetos especificos e o direito de realizar certas agdes em um projeto podem ser
configurados e gerenciados por meio das caixas de didlogo de Configuracdes do Projeto e Propriedades do Objeto.

Um projeto pode ser protegido por uma senha codificada, veja Configuragcdes do Projeto.

Os Direitos de Acesso referentes a objetos sdo sempre atribuidos a grupos de usudrios especificos, € ndo a usudrios tnicos.
Para cada objeto, pode ser definida uma lista de agdes permitidas para cada grupo. Cada usuério, no entanto, pode ter uma
senha propria.

Consulte o item Gerenciamento de Usudrio e Gerenciamento de Direitos de Acesso para obter uma visao geral sobre grupos
de usudrios e gerenciamento de direitos de acesso para um projeto.

3.14.2. CP

Dependendo do dispositivo pode haver também um controle de acesso relacionado a objetos e arquivos no CP. Consulte o
tépico Usudrios e Grupos e Direitos de Acesso para obter informagdes sobre o respectivo usudrio e possibilidades de gerenci-
amento de direitos de acesso no editor de configuracao do dispositivo.
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4. Introducao Rapida

O objetivo deste capitulo € indicar os passos basicos para a programagédo das UCPs da Série Nexto. Seguindo este capitulo,
0 usudrio conseguird dar os primeiros passos antes de iniciar a programac¢ao de um CP.

= Criar e executar projetos.
= Desinstalacdo, atualizacdo e reparos.
= Obtendo ajuda.

4.1. Iniciar o Mastertool X

Para iniciar o Mastertool X, acesse o menu Iniciar do Windows e selecione a op¢do Mastertool X.

A inicializac@o também pode ser realizada por meio do icone do Mastertool X disponivel na drea de trabalho (desktop),
criado automaticamente apds a instalacdo do software.

Apds abrir o Mastertool X, crie um novo projeto. Para isso, acesse o menu Arquivo e selecione a op¢do Novo Projeto...,
conforme ilustrado na figura abaixo.

Arquive | Editar  Visualizar Projete  Compilar  Comu
Novo Projeto... Ctrl+M
Abrir projeto.., Ctrl+0

W [

Fechar Projeto

Salvar Projeto Ctrl+5
Salvar Projeto como..,

Arquivo de Projeto »
Upload do Cédige Fonte...

Download do Cadigo Fonte..

Imprimir...

Prévia de Impressdo...

Configuragdes da Pagina..

Projetos Recentes 3

Sair Alt+F4

Figura 7: Novo Projeto

Em seguida, serd exibida uma janela solicitando que o usudrio selecione o tipo de projeto e informe o nome e o caminho
de armazenamento do projeto no computador.

Clique em OK para prosseguir ou em Cancelar para interromper a operagao.
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4. INTRODUCAO RAPIDA

“E] Novo Projeto *
Categorias Modelos
..... 3 (Geral)
Biblioteca Projeto
Vazia Padrdo

Cria um novo projeto, induindo automaticamente a UCP correspondente e seledonando POUs e mreﬁs.l

Nome |Nx30x:< |
Caminho |C:‘l.tem|:| w ||:I

oK Cancelar

Figura 8: Classificagdo do Projeto

Ap0s selecionar o modelo de projeto, serd aberto um assistente de criacdo de projetos (wizard). Nesta etapa, o usudrio
devera selecionar o controlador que sera utilizado na aplicacdo.

Neste exemplo, estd sendo criado um projeto com o NX3008. Dependendo do controlador selecionado, o assistente podera
apresentar abas diferentes.

Criar Novo Projeto X

Controlador Rede Pontos de E/S Bastidor e Fonte Perfil Programas NX3008
! + 3¢ Interface Ethernet
Busca: + Ix Interface Serial
« 1x Interface CAN
XP300 « 1x Interface Cartio de Meméria
+ 1x Porta USB Host
315 « Fonte de Alimentagio Integrada
XP325 + Suporte 3 Pégina Web do Usuirio
XP340 (WebVisu)
XP350 « Suporte & Expansdo de Barramento
4 NEXTO NX
NX3035
NX3035 Redundante
NX3008
4 NEXTO HX (Xtorm)
HX3040
HX3040 Redundante
4 NEXTO NL
[[] Criar diretério para o projeto

[ Avangar | [ Cancelar | [ Concluir |

Figura 9: Selecdo do Controlador

Na sequéncia, defina o nimero de redes que serdo utilizadas no projeto.
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4. INTRODUCAO RAPIDA

Criar Novo Projeto X

Controlador ’ Rede Pontos de E/S Bastidor e Fonte Perfil Programas Nx3008
. Médulos Ethemet utilizados: 0 de 2
Expanséo de rede Ethernet: Médulos PROFIBUS utilizados: 0 de 4
Selecione o nimero de redes: 0 g
Expansdo de rede PROFIBUS:
Selecione o nimero de redes: 0g
| Voltar ] [ Avancar ] [ Cancelar ] [ Concluir |

Figura 10: Selecao das opcdes de Rede

Configure entdo a quantidade de pontos de entradas e saidas necessarios para a aplicacao.

Criar Novo Projeto X

Controlador ~ Rede  |PontosdeE/S [ BastidoreFonte  Perfil Programas NX3008
+0x NX1001
Escolha a solugdo para os médulos de E/5: +0x NX2001
{® Madulos NX ) Médulos NJ I +0x Nx2020
+0x NX6000
Pontos de entrada digital: 0 2/ on Nxe100
Pontos de saida digital a transistor: 02 ‘g" Eﬁ:gig
«0x
Pontos de saida digital a relé: 0 T /| Medulos de E /S utilizados:
Pontos de entrada analdgica V/I: 0L 0de128
Pontos de saida analégica V/I: 0l
Pontos de entrada analégica RTD: [
Pontos de entrada analégica termopar: 0l
[ Voitar ] [ Avangar | [ cancelar | [ Conclir |

Figura 11: Selecdo dos pontos de Entrada a Saida

Selecione o tamanho do bastidor que serd utilizado na arquitetura do sistema, bem como a fonte de alimentacao (se aplica-
vel).

Criar Novo Projeto X

Controlador Rede Pontos de E/S Bastidor e Fonte Perfil Programas NX3008

Médulos de E/S utilizados:

Selecione o modelo do bastidor: 0de 128
1NX9003 - 24:Slot Rack “| Bastidores Utilizados:
Selecione o tipo de cabo de expansdo: 1de24
NX9202 - Cabo RJ45-RJ452 m -
[ vottar | [ Avangar | [ Cancelar | [ Concluir |

Figura 12: Selecdo do Bastidor e Fonte
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Em seguida, escolha o perfil de projeto que sera utilizado.

Criar Novo Projeto

Controlador Rede Pontos de E/S Bastidor e Fonte Perfil Programas

Selecione o perfil do projeto

1®) Fast
{0 Process

[ Voltar | [ Avancar ]

NX3008

Q perfil Fast € otimizado para
aplicagbes que exigem respostas
rapidas, permitindo intervalos de tarefa
meneres e ciclos de execugdo mais
frequentes.

[ Cancelar | [ Concluir |

Figura 13: Selecdo do Perfil

Selecione também as linguagens de programacgdo que serdo utilizadas para a criagdo das POUs (Program Organization

Units) do projeto.

Criar Novo Projeto

Controlador Rede Pontos de E/S Bastidor e Fonte Perfil Programas NX3008

MainPrg
StartPrg

UserPrg

Pre iados 3 MainTask

Selecione a linguagem padréo para os programas: i Texto Estruturado (ST)

Programas associados & MainTask

Texto Estruturado (ST)
Texto Estruturado (ST)

Texto Estruturado (ST)

[ Vvoltar |

9
Contém a légica principal de controle
e superviso do sistema. Responsével
pela operagio normal do processo e

pelas fungdes de rotina.

[ Cancelar | [ Concluir |

Ao pressionar o botdo Concluir, o Mastertool X iniciard a criagdo do ambiente de desenvolvimento do projeto.

processo pode levar alguns segundos.

Figura 14: Selecdo dos Programas

Esse
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4.2. Adicionando Modulos

Por padrdo, a UCP e os mddulos de hardware selecionados na criagdo do projeto ja sdo inseridos na configuracao do
sistema. Resta ao usudrio incluir os outros médulos necessarios.

Caso a aba Biblioteca de Produto ndo esteja disponivel na tela do Mastertool X, a mesma deve ser incluida, através do
menu Visualizar, clicando sobre o item Biblioteca de Produtos, conforme mostra a figura abaixo:

Arquive  Editar | Visualizar | Projete  Compilar  Comunicagd

5= & | & |3 Dispositivos Alt+0
L 0 Pous Alt+1
Dispositivos = El Mensagens Alt+3
=3 MX3oex Elerment properties
= m Device (NX |@ Biblioteca de Produtos
=-B) cPLog| @ Simulador de E/S
3% Caixa de Ferramentas

lanelas de Monitoracdo 3
Lista de Referéncias Cruzadas

;é\n.ro[e de Chamadas

Marcagdes

Breakpoints

Call Stack

Pagina Inicial

Security Screen

Tela Cheia Ctrl+Shift+F12

Propriedades...

Caixa de ferramentas de visualizagdo

Figura 15: Visualizagdo de Bibliotecas

Em seguida, o médulo a ser inserido no projeto deve ser selecionado e arrastado para a drea de configuragc@o do barramento,
pressionando o botdo esquerdo do mouse.

I - [ T w
L@ T T 7Y ] T £ FT T R |

oo

24 Ve 1601 Vede

Notoos
24Vic DO Transistor 8 DI Mised
Vodde

o201
26V 1600 Trosistor Modde

oot
24 Ve 1601 Vede

W05,
24Véc 80O Transistor 8 DI Mised
Vodde

26V 1600 Trasistor Modde

7 J——
[ P

) e

][ @ Biiotec deProduos [38 Cov dereramentes

Figura 16: Adicionando Médulos

4.3. Criando POUs

Uma POU (Program Organization Unit, ou Unidade de Organizag@o de Programa) é uma subdivisdo do programa aplicativo
que pode ser escrito em qualquer uma das linguagens disponiveis no software Mastertool X.
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4. INTRODUCAO RAPIDA

Com a criagdo do projeto através de um perfil selecionado, algumas POUs ja sdo criadas, porém o usudrio poderd criar
quantas quiser, limitado pelo tamanho maximo da memédria de programa.

Para inserir uma nova POU, basta clicar com o botdo direito do mouse sobre Application (nome padrdo criado para a
aplicacdo), e selecionar Adicionar Objeto e POU..., Conforme mostrado na figura abaixo:

--@ MY 3xe
= m Device (NX3008)
- P Logic

Recortar
Copiar
Colar
Excluir
Refatoracdo

Propriedades...

Adicionar Objeto

Adicionar Pasta...
Editar Objeto
Editar Objeto com...

Excluir aplicativo do dispesitivo

Alarm Configuration...

Colegdo de imagens...
Configuragde de simbolos..,
Conversdo de unidade...
Datalogger...

DUT...

External File...

Gerenciador de comunicagdo...
Gerenciador de gravagdo de tendéncia...
Gestor de visualizagdes...

Global Variable List...

Global Variable List (tasklocal)...
Interface...

Lista de texto...

MQITT Client...

Metwork Variable List (Receiver)...
Metwork Variable List (Sender)...
Persistent Variables...

PID Control...

POU...

BraBREilJeeYli3e0Re @SB,

POU for Implicit Checks...
Rastreamenta...
Recipe Manager...

Visualizagdo...

Figura 17: Inserindo POUs

Uma janela de configuracgio surgird na tela, na qual o usudrio deve colocar o nome da POU e selecionar o tipo e a linguagem
que se deseja implementar. A seguir, deve clicar em Adicionar.
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Acrescentar POU x

@ Criar uma nova POU (Unidade de Organizacdo de
Programa)

Nome
[pou

Tipo
(@) Programa
(O Bloco funcional
Estende

Implementar

Texto Estruturado (ST)

O Funcdo

Linguagem de implementacdo
Texto Estruturado (ST) v

Adicionar Cancelar

Figura 18: Classificacdo

Para editar a POU basta selecionar a aba com o nome correspondente e iniciar o desenvolvimento da aplica¢do na linguagem
escolhida anteriormente. O mesmo procedimento € valido para as POUs criadas automaticamente pelo perfil do projeto.

Arquivo  Editar  Visualizar  Projete  Compilar Comunicagdo  Depurar  Ferramentas  Janelas  Ajuda v
EEE& v 84 0 d4 4 B | o dy © 2
Dispositivos. * o X Configuration (Bus) POU x - ‘@
B ye— - 1 PROGREM POU =
= [ Device (ux3008) B3 R alz
= @[l P Logic 3 iVar_l: INT; B
= £} Application tvar 2: INT: g
E 5 iVar_3: INT; ¥
Bill of Materials € 1VEL‘:4: vT; E‘_
Configuration and Consumption - END VAR LE':
k2 _| SystemGVLs ’g
+-I) SystemPOUs =
+ ) UserGiLs =
*-[2J) UserPOUs _— inn |y =
m Library Manager 1 iVar_l := (iVar_l + iVar_2); ?
POU (PRG) 2 iVar 2 := iVar 2 + 1; g
= Task Configuration %
= @Maln'rask FOR iVar_3 :=0 TO 10000 BY 1 DO | ]
@ MainPrg : iVar 4 := iVar 4 + iVar 1;
= m Configuration (Bus) - END_FOR
= [ nx3008 (ux3008)
% coM1
% NET 1
B NETZ
% NET3
% can
5 Dispositivas D POUSs o0 &R
Ultima compilago: € 0 & 0 Pré-compilagio f Usudrio do projeto: (ninguém) @

Figura 19: Edicao de POUs

4.4. Criando Tarefas

Para que uma POU seja executada, ela deve estar vinculada a alguma tarefa. Esse mecanismo de escalonamento, deno-
minado de Tarefa, € muito util para sistemas de tempo real que definem a execugdo periédica ou em resposta a um evento
(mudancga de estado de alguma varidvel booleana). As tarefas controlam a execucdo de programas em diferentes velocidades,
em funcdo das caracteristicas da aplicagdo. A necessidade de executar programas em velocidades diferentes tem por objetivo
as exigéncias de tempo de resposta do processo sob controle e otimizar o uso da capacidade de processamento da UCP. Os
controladores que fazem o uso de tarefas sdo denominados sistemas multitarefa.

Desta forma, para incluir uma nova tarefa, basta clicar com o botdo direito do mouse sobre o objeto Task Configuration,
selecionar Adicionar objeto, como mostra a figura abaixo:
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=gl WG
= Device (Mx3008)
=20 P Logic
=1L} Application
@ Bill of Materials

+-1) systemGVLs
+ 12 SystemPOUs
+-[2) UserGiLs
+ 1) UserPOUs
m Library Manager
POU (PRE)
= @ Task Configuration
=58 MainTask
@ MainPrg
= m Configuration (Bus)
= Nx3008 (MX3008)
% comt
3 NETL
A NET2
% HET3
3 can

Configuration and Consumption

-l e

0

o] ]

i}

Recortar
Copiar
Colar

Excluir

Propriedades...

Adicionar Objeto

']

L /|

Adicionar Pasta...
Editar Objeto
Editar Objeto com..,

& Tarefa..

m

Figura 20: Criando uma Tarefa

Em seguida, surgird uma tela para colocar o nome da tarefa. Apds, clicar em Adicionar para finalizar a criacdo da mesma.

Acrescentar Tarefa
HF anEC task

Nome

Task

Adicionar Cancelar

Figura 21: Nome da Tarefa

4.4.1. Configuracao de Tarefas

Ap6s abrir a tarefa, a janela de configurag@o surgird para que o usudrio defina e classifique o funcionamento da mesma.

O campo Prioridade (0...31) estabelece a prioridade, Um ntmero entre O e 31, onde 0 é a maior prioridade e 31 é a
menor. Por exemplo, a MainTask, criada na maioria dos perfis de projeto, tem prioridade 13, ou seja, essa tarefa é considerada

prioritdria para o sistema.

O campo Tipo define qual o tipo e o método para a tarefa ser executada, sendo que podem ser selecionados os seguintes

itens:

» Ciclica: A tarefa é executada ciclicamente, ¢ chamada a cada intervalo de tempo configurado no campo ao lado. Ex:

t#20ms.

= Evento: A tarefa é executada quando a varidvel do tipo BOOL, configurada no campo ao lado, recebe uma borda de

subida, ou seja, a varidvel passe de FALSE para TRUE.

= Externa: A tarefa é executada quando uma interrupgdo externa ocorre, a qual é configurada no campo ao lado.
» Continua: A tarefa sempre € executada, de acordo com a sua prioridade, ou seja, tarefas com maior prioridade sao

executadas primeiramente.

= Status: A tarefa é executada quando a varidvel do tipo BOOL, configurada no campo ao lado, for verdadeira.

Além dos campos mencionados acima, ainda deve ser configurado o Intervalo (apenas para tarefas ciclicas), ou seja o
intervalo de tempo em que a tarefa € chamada para executar. O tempo maximo para a MainTask no perfil Process é igual a 750
ms. E perfil Fast, maximo de 100 ms. O tempo minimo é de 1 ms para todas as UCPs e perfis. Recomenda-se configurar o
intervalo da tarefa de no minimo duas vezes o tempo de ciclo (execu¢@o) da mesma.
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O cédo-de-guarda da UCP € configurado para evitar o travamento das tarefas de usudrio. O campo Tempo, define o tempo
maximo permitido para a execucdo da tarefa. Caso a tarefa leve um tempo maior que o tempo de cdo-de-guarda para ser
executada, a aplicacdo ird para STOP e entrard em excecdo por cio-de-guarda.

O campo Sensibilidade indica quantas vezes o Cao-de-Guarda deve ser alcangado para reconhecer a exce¢do. Caso o
tempo de execugdo da tarefa atinja o valor do campo Sensibilidade multiplicado pelo campo Tempo, o diagnéstico também
serd indicado. Deve-se atentar ao fato de que o cdo-de-guarda da UCP nao € utilizado para proteger a aplicacdo do usudrio de
picos no tempo de execugdo e sim de travamentos. Portanto, seu tempo deve ser configurado com um valor alto, se comparado
ao tempo de execucdo da tarefa a que estd relacionado. O ideal é manter o tempo médio de execucdo das tarefas em, no
maximo, 50% do tempo de cdo-de-guarda. Assim, diminuem as chances de ocorrerem erros de cdo-de-guarda por eventuais
picos de tempo na execucdo da tarefa.

Visando proteger o sistema quanto a possiveis erros de configuracido, o Mastertool X verifica em todas as tarefas ciclicas,

durante a compilacdo, o cdo-de-guarda (Cao-de-Guarda de Software) e os limites minimo e maximo do intervalo da tarefa. E
importante destacar que o usudrio deverd ter cuidado ao alterar os valores pré-definidos pelos perfis de projeto, uma vez que
alteracdes indevidas podem colocar em risco a execucdo do sistema. Entdo, recomenda-se utilizar os valores padrio.

Para mais informagdes, consulte Editor de Tarefas.

A tabela abaixo exibe as verificagdes performadas pelo Mastertool X para a configuracdo do campo Infervalo das tarefas
ciclicas, quando o campo Sensibilidade é igual a 1 e Perfil Process.

Tarefa Tipo | Intervalo Minimo | Intervalo Maximo
MainTask | Ciclica 1 ms 750 ms
CyclicTask | Ciclica 1 ps 2147483 ms

Tabela 6: Configuragdes Méximas Permitidas.

4.4.2. POU - Conexao de Tarefas

Conforme mencionado anteriormente, para que uma POU seja executada na aplicacdo, ela deve estar associada a uma
tarefa. Nos perfis de projeto as POUs ja estdao associadas as suas respectivas tarefas. Porém, caso novas POUs sejam criadas,
as mesmas devem ser vinculadas as tarefas.

Para associar uma POU criada, basta acessar a tarefa desejada clicando duas vezes sobre a mesma na drvore de dispositivos,
em seguida, clicar sobre Adicionar Chamada. Ap6s, surgird uma tela denominada Assistente de Entrada na qual devera ser
selecionada a POU desejada, conforme mostra a figura:

Assistente de Entrada X

Pesquisa de Texto | Categarias |

Programas ~  Nome Origem

=4} Application
POU
=2 systemPOUs
MainPrg PROGRAM
=2 UserPoUs
StartPrg
UserPrg

visualizacio estruturada

Inserir com Argumentos Inserir com Prefixo de Contexto
Dogumentacio

i) Adicionar biblioteca oK Cancelar

Figura 22: Conectando POUs a Tarefas
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4.4.3. Nuamero Maximo de Tarefas

O ndmero maximo de tarefas que o usudrio podera criar estd definido em cada UCP.

Para informagdes adicionais sobre a quantidade maxima de tarefas IEC por UCP e perfil de projeto, consulte o manual
especifico para cada UCP.

4.5. Configuracao da UCP

A configuracdo da UCP Nexto baseia-se em estruturar a drea de diagndsticos, a drea de memoria retentiva e persistente,
modo de troca a quente, entre outros parametros.

O usudrio deverd dar dois cliques no icone da UCP (localizado na arvore de dispositivos) e configurar os campos conforme
descrito no capitulo Editores deste manual e o manual da UCP.

4.6. Bibliotecas
Existem diversos recursos da ferramenta de programacédo disponibilizados através de bibliotecas. O procedimento de

insercao é bastante simples: o ususdrio deve selecionar o item Repositorio de bibliotecas, disponivel no menu da esquerda e
selecionar Adicionar Biblioteca, como mostrado na figura abaixo:

Dispositivos v 1% Configuration (Bus) (i Library Manager x

=) Awamor ¥ ||[EB Adicionar a biblioteca | 3 Deletar Biblioteca Propriedades = Detalhes | 5] Espacos Reservados | () Repositério de bibliotecas @) Legenda do fcone 2] Sumario.
= [ bevice w0 Libaries used in application ‘Device. Application’
=-EI0 cp Logic
= 1} Application Nome Contexto Versio Efetiva
[ Bil of Materials =10

Configuration and Consumption
+2 systemGiLs
+ 2D SystemPOUs
*- userGuLs
#-2) userPoUs

(i Lbrary Manager
[ Adicionar a biblioteca X
=-(# Task Configuration
4 wanask String para uma pesquisa de texto completo... =
&) Mainerg Biblioteca Empresa
= [ configuration (Bus) = 2 Application
= r3008 (4x3008) + 2 Common
 coms = =: Control
3 nET | NextoP WAA
2 NET2 + == Diagnostics
 Ners +-ZZ Fieldbus
B o 1E) netBase Services 35 - Smart Software Solutions GmbH
2% Network
+ 32 safety
+-E2: cafety SIL2

% 2% Intern
+ 5% system
5 Use Cases.

Cancelar

Figura 23: Inclusdo de uma Biblioteca no Projeto

Na sequéncia, deve-se selecionar a biblioteca desejada para inclusdo no projeto, pressionando em seguida, o botdo OK.
Nota: Dependendo das op¢des selecionadas nas opgdes de caracteristicas esse didlogo pode ter mais ou menos opgdes.

4.7. Inserindo uma Instancia de Protocolo

As UCPs da Série Nexto disponibilizam protocolos, como o MODBUS. Basta adicionar e configurar a instancia do proto-
colo desejado na interface de comunicagao.

Na sequéncia, sdo descritos dois casos de inser¢do do protocolo MODBUS: sendo um na interface serial e outro na interface
Ethernet.

4.7.1. MODBUS RTU

O primeiro passo para configurar o MODBUS RTU, em modo escravo, € incluir a instdncia na COM desejada (nesse caso,
COM 1) clicando com o botdo direito do mouse sobre a COM e selecionar Adicionar Dispositivo..., conforme mostra a figura

abaixo:
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Dispositivos > 3 X Configuration (Bus) X %
=l NXFOax ~ -200 I
= [ Device (wx3008) ]
= Eﬂ CP Logic 4

=1} Application
@ Bill of Materials
Configuration and Consum|
# SystemGVLs
*-IZ) systemPOUSs
#-LD UserGvLs
#-I2D UserPOUs
m Library Manager
POU (PRG) |
= @ Task Configuration
= @ MainTask
] MairPrg =]
= ﬂi Configuration (Bus) 7
= [ nx3008 (w3008)
& com1
2 NET1
% NET2 Copiar
3 NET3 Colar
o Excluir

i

L

Recortar

Propriedades...
Adicionar Objeto

=) Adicionar Pasta...

| Adicionar Dispositive..,
(3" Editar Objeto
Editar Objeto com...

Importar mapeamentos do C5V...

Exportar mapeamentos para C5V...

Figura 24: Adicionando uma Instancia

Ap6s, surgird na tela os protocolos disponiveis ao usudrio. Defina o modo da configuracdo do protocolo e selecione o
MODBUS Symbol RTU Slave ou MODBUS RTU Slave para a configuracdo correspondente. Entdo, clique em Adicionar
Dispositivo, conforme mostra a figura abaixo:

m Adicionar Dispositive *

Nome [ MODEUS_RTU_Slave

Acdo
@ Anexar Dispositivo O Inserir Dispositiva

|Sn'ing para uma pesquisa completa Fornecedor | <Todos fornecedoress> -
Nome Fornecedor  Verséo Descrigdo
= [ mopsus

= [ moDBUS Serial
+ 1 moDBUS Master
= - [ MODBUS Slave
[ mopBUS RTU Slave waA 1.0.0.12  MODBUS RTU Slave
[ MoDBUS Symbol RTU Slave  Altus 5.4, 10.0.10  MODBUS RTU Slave

Agrupar por categoria || Exibir todas as versdes (somente para experts) [] Mostrar versdes desatualizadas

[  mome:MODBUS RTU Slave
Fornecedor: WAA
Categorias: MODBUS Slave
Versdo: 1.0.0.12 =
Mimero do Pedido: 777 %’
LY

Descrigdo: MODBUS RTU Slave

Anexar dispositivo seleci d

oM 1

como iltimo ario de

¥  (VocE pode selecionar outro né de dispositive no navegador enguanto esta janela esta aberta,)

Adicionar Dispasitivo Fechar

Figura 25: Selecionando o Protocolo

4.7.2. MODBUS Ethernet

O primeiro passo para configurar o MODBUS Ethernet, em modo cliente, € incluir a instancia na NET desejada (neste
caso, NET 1). Clicar com o botao direito do mouse sobre a NET e selecionar Adicionar Dispositivo. .., como mostrado na
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figura abaixo:

Dispositivos > 1 X
--@ NX3Goex -
= m Device (NX3008)
- P Logic
=} Application
Bill of Materials

[i]] Configuration (Bus) x| %

Configuration and Consum|
£ {2 SystemGLs
* ) systemPOUs
*@ UserGVLs
#-[2) UserPOUs
¢ m Library Manager
POU (PRG)
= @ Task Configuration
= g8 MainTask
@ MainPrg
= ﬂi Configuration (Bus)
= [ nx3008 (x3008)

Recortar
Copiar
Colar

Excluir

X B e

il

Propriedades...

Adicionar Objeto

O E

Adicionar Pasta...

| Adicionar Dispositive...
7" Editar Objeto
Editar Objeto com...

Importar mapeamentos do CSV...

Exportar mapeamentos para CSV...

Figura 26: Adicionando uma Instancia

Ap0s, surgird na tela os protocolos disponiveis ao usudrio. Defina o modo da configuracio do protocolo e selecione MOD-

BUS Symbol Client ou MODBUS Client para a configuracdo correspondente. Em seguida, clique em Adicionar Dispositivo,
como mostrado na figura abaixo:

m Adicionar Dispositive *

Nome [ MODBUS_Client

Acdo

@ Anexar Dispositivo O Inserir Dispositiva Conectar Dispositivo Atualizar Dispositivo

|String para uma pesquisa completa Fornecedor | <Todos fornecedoress> ~
Nome Fornecedor  Versdo Descrigdo

*m Fieldbusses
*- [0 1£C 60870-5-104
= [ mopsus
=- [ MODBUS Ethernet
= [{ mopBUS Client
- [ mopsus client waa 1.0.0.15  MODBUS TCP Client ou MODBUS RTU

[ MODBUS Symbol Client  Allus 5.4, 1.0.0.38  MODBUS TCP Client ou MODBUS RTU o
+ - i mopBUS server

< >

4] Agrupar por categoria [ Exibir todas as versdes (soments para experts) [ ] Mostrar versées desatualizadas

[  Mome:MODBUS Client
Fol rr VAR

Categorias: MODBUS Client

Versdo: 1.0.0.15
Mimero do Pedido: ?7? =
Descrigdo: MODBUS TCP Client ou MODBUS RTU via TCP Client =Y
Anexar dispositivo seleci do como dltime ario de
MNET 1

& (Voct pode selecionar outro né de dispositive no navegader enquanto esta janela estd aberta.)

Adicionar Dispesitivo Fechar

Figura 27: Selecionando o Protocolo
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4.8. Compilando um Projeto
A fim de realizar a verificacdo da aplicacdo criada, o usudrio deve executar a compilagcdo do projeto. Essa € a forma mais

eficaz de se encontrar problemas ou receber avisos sobre alguns equivocos cometidos durante a configuracido do produto e
edicao da aplicacdo. Para executar tal procedimento, basta acessar o menu Compilar e clicar na op¢do Gerar Codigo.

Compilar | Comunicagde  Depurar  Ferramenta:

#¥  Gerar Cadigo F11

Compilar
Limpar

Limpar JTudo

Figura 28: Compilando o Projeto

Depois do tempo de processamento, o qual vai variar de acordo com o tamanho da aplicagdo do usudrio, os erros e
mensagens de alerta, caso sejam necessarios, serdo mostrados conforme mostra a figura:

Dispasitvos -2 x Configuration (Bus) x | [£] POU Userprg -]
= 5 Mmoo ~|| [T [0, [0 o [100 B [s00 o0 [F00 g oo [ e [1000 [0 | |2
= pevice (ux3008) | <z

~ Bl cprogec

=& Application &

3 Blof Materas g

Configuration and Consumption é

2 systemaiLs
+-2) SystemPOUs
* ) UserGis
=2 userPoUs
Startprg (PRS)
UserPrg (PRG)
() Library Manager
POU (PRG)
= 5 Task Configuration
= & vaiTask
& varerg
= (@ configuration (Bus)
=@ 008 (ux3008) Mensagens -Totais 0 erro(s), 0 adverténda(s), 9 mensagem(ns) -2 x

|

SRR 3P EXED o)

T

NX9000{00)

0pe]

2 oMy Build - [@ 0eros) [@ 0sdverténcia(s) [@ 9 mensagemns) || X ¥
B nera

3 neT2
2 N3
5 o

Descrigio Projeto Objeto Posicao
rrrrrr Build started: Appicatin: Device. Application ————
Typify code.
Generate coce.
Generate global nitiaizations..
Generate code initalizaton...
Generate relocations,
© size of generated code: 831296 bytes
@ size of global data: 294510 bytes
© Total slocated memory size for code and data: 1279928 bytes
© Memory area 0 contains Data: size: L 12 bytes, high d address: 269304, gap: 1231360...
© wemory area 3 contains Input: size: bytes, highest used addr memory gap: 0 bytes (0 %)

® venory Output: size: 65536 bytes, highest used add gap: Obytes (0.%)
® Memory area 5 contains Memory: size: bytes, high d adc p: 0 bytes (0.
© Wemory area 6 contains Code: size: highest used address: 1010624, largest gap: 32543,
Buid complete 0 errors, 0 warnings : Ready for donnload
© Tempo de compiacso: 00:00:05 NX3x

<2 povos | oL

Figura 29: Construindo Mensagens

Caso os erros e mensagens nio estejam visiveis na tela, a opcdo Mensagens do menu Visualizar deve ser selecionada,
conforme mostrado na figura abaixo:
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Arquive  Editar | Visualizar | Projete  Cempilar  Comunicagio

Sl | | & | 2 Dispositivos Alt+D
m 7 i [ POUs Alt+1
Dispositivos S8 Mensagens A3
= Ao Element properties v
= [ pevice (ux é# Biblioteca de Produtos I

=2 cP Log Simulador de E/S

Caixa de Ferramentas

lanelas de Monitoragdo 3
Lista de Referéncias Cruzadas

Arvore de Chamadas

Marcagdes

Breakpoints

Call Stack

Pagina Inicial

Security Screen
Tela Cheia Ctrl+Shift+F12

Propriedades...

Caixa de ferramentas de visualizagdo

Figura 30: Incluindo as Mensagens na Tela

4.9. Modo Simulacao

O Mastertool X possui um importante recurso de simulagdo que permite ao usudrio testar sua aplicagdo sem a utilizacao
do equipamento, conferindo maior agilidade no desenvolvimento do programa. No entanto, alguns recursos especificos, que
dependem do hardware das UCPs Nexto, ndo sdo possiveis de serem simulados.

Seguem abaixo, os recursos indisponiveis no modo de simulacéo:

= Reldgio RTC.

= Varredura do Barramento.

= Mdédulos de E/S.

= Interrup¢do de Barramento.

= Portas Seriais.

= Comunicacdo Ethernet.

= Protocolos de comunica¢do como Modbus.
= Interfaces PROFIBUS.

= Escravos PROFIBUS.

= Operacdes em cartdo de memoria.

= Diagnésticos em varidveis.

= Protocolo de comunicacdo como Modbus.
= Qutras funcdes que acessem o hardware do CP.

Por esta razdo o modo simulag¢do deve ser utilizado para testar a 16gica da aplicacdo no que nao depender de funcdes de
acesso ao hardware. Estes recursos devem ser testados com o hardware para garantir o funcionamento da aplica¢do neste
sentido.

Para alterar o Mastertool X para Modo Simulacao é necessdrio selecionar esta op¢do no menu Comunica¢do conforme a
figura abaixo. Apds isso é exibido um aviso no barra inferior do Mastertool X que indica que a ferramenta estd operando em
Modo Simulacao.
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Arquive  Editar  Visualizar  Projetc  Compilar | Comunicagdo | Depurar  Ferramentas  Janelas  Ajuda

#h 0L MO9S Login Alt+F8
Logout Ctrl+F8
Dispositivos - 3 x Criar Aplicacdo de Inicializagdo
=) MER - Download :
=[] pevice (vx3008) Mudanga online
=0 cP Logic Download do Cadigo Fonte para o Dispositive Selecionade
= Application 2 Configuracio de Redundéncia

@ Bill of Materials

Configuration and Consumption
#-2) SystemGVLs Informagies da UCP

Configuragdo OPC DA

+-I2) SystemPOUS Reset a Quente
#-LD UserGvLs
#-I2D UserPOUs
m Library Manager
POU (PRG) Simulagdo
= @ Task Configuration Seguranca 4
= % MainTask
@ MainPrg
= ﬂi Configuration {(Bus)
= [ nx3008 (w3008)
3 com1 Impertar Variaveis Online
2 NET1
% nET2
& nET3
oA

Reset a Frio

Reset Origem

i3 Easy Connection
v+ Configuragdo de Reldgio

Exportar Varidveis Online

0

Figura 31: Modo de Simulagao

Em Modo Simulagdo a aplicagd@o é executada em um dispositivo virtual no computador onde estd instalado o Mastertool X.
Por esta razdo algumas caracteristicas apresentadas estio relacionadas a arquitetura de hardware do computador. A principal
caracteristica neste sentido estd relacionada ao formato dos dados nas dreas de memoria de representacdo direta. O Modo
Simulagdo trabalha com o formato little endian onde o primeiro endereco de memoria € o menos significativo do dado. Por
outro lado algumas UCPs da Série Nexto trabalham com o formato big endian onde o primeiro endereco de memdria é o mais
significativo do dado.

Neste caso um mesmo dado escrito por exemplo em %QDO, serd escrito de forma diferente na simulagdo e nas UCPs da
Série Nexto. Se o dado escrito for 16#1234ABDC a distribui¢do dos dados na meméria do CP ficardo da seguinte maneira:
%QWO0 = 16#1234
%QW?2 = 16#ABCD
%QBO0 = 16#12
%QB1 = 16#34
%QB2 = 16#AB
%QB3 = 16#CD

Para 0 mesmo dado escrito em %QDO0 no Modo Simulacdo a distribuicdo dos dados na memoéria ficardo da seguinte
maneira:
%QWO0 = 16#ABCD
%0QW?2 = 16#1234
%QBO0 = 16#CD
%Q0QB1 = 16#AB
%QB2 = 16#34
%QB3 = 16#12

Tendo em vista estas diferencas e para facilitar o desenvolvimento da aplicacdo, utilizando os recursos do Mastertool X e
das UCPs da Série Nexto é recomendado o uso de varidveis simbdlicas. Neste caso as diferencas entre o Modo Simulacio e
o comportamento com as UCPs da Série Nexto ndo sdo verificadas. Portanto a melhor prética € evitar o uso de varidveis de
representacdo direta sempre que possivel para evitar o retrabalho quando desenvolver uma légica que serd testada em simulacao
e depois carregada em uma UCP.

O modo Simulag@o pode ser utilizado para simular um projeto redundante, porém, terd as mesmas limitacdes citadas
anteriormente, podendo ser testada apenas a 16gica que ndo dependa do hardware. Neste caso, sempre serdo executadas as
POUs NonSkippedPrg e ActivePrg, como se o CP simulado fosse o CP Ativo.

Também € importante salientar que, em fungdo das diferengas entre as arquiteturas dos dispositivos, o mesmo cédigo
gerado utilizando o dispositivo de simula¢do pode ter tamanhos nas dreas de dados e cddigos diferentes daqueles gerados para
uma UCP da Série Nexto.

4.10. Criar e Executar Projetos

Na descricao a seguir serd mostrado como criar um projeto simples contendo um programa aplicativo, Além disso, como
carregar este programa via um Servidor Gateway para o CP (dispositivo alvo) e fazé-lo funcionar e ser monitorado. O sis-
tema de tempo de execugdo do CP utilizado para este projeto de exemplo, por padrdo, € fornecido com as configuracdes do
Mastertool X.
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O programa exemplo serd escrito em linguagem de Texto Estruturado (ST) e consiste de um programa (UserPrg) e um
bloco funcional (FB1). UserPrg conterd uma varidvel de contador (ivar) e uma chamada de bloco funcional (FB1). FB1 obtera
a entrada in a partir do UserPrg, adicionard 2 a esta entrada e escrevera o resultado na saida out. Out serd lida pelo UserPrg.

Observe que as seguintes descri¢des se referem a configuracio padrio da interface do usudrio fornecida com a versdo
atualmente instalada do sistema de programacao.

= Iniciar o Mastertool X.

= Criar um projeto.

= Declarar varidveis na UserPrg.

= Digitar o c6digo no corpo da UserPrg.

= Criar a POU de programacao adicional (ST bloco funcional FB1).
= Definir os recursos para executar e controlar o programa.

= Configurar um Canal de Comunicag¢ao para o Nexto.

= Compilar e carregar a aplicacido no Nexto.

= Iniciar a aplicacdo.

= Depurar uma aplicacéo.

= Configurag¢des de ponto de interrupgdo e varredura do programa.

4.10.1. Declarar Variaveis na UserPrg

A POU UserPrg, que por padrio j4 estd disponivel na janela de dispositivos, € criada automaticamente em qualquer idioma
que o usudrio selecione. Pode ser encontrado na pasta UserPOUs, e com um clique duplo, a janela do editor de linguagem sera
aberta na parte central da interface do usudrio Mastertool X. Neste caso, serd utilizada a linguagem ST.

Basicamente, uma POU pode sempre ser aberta em sua visualiza¢io de editor com um clique duplo na entrada na arvore
de POUs dos dispositivos.

O editor ST consiste de uma parte de declarac@o (parte superior) e um corpo (parte inferior), separados por um divisor de
tela mével.

A parte da declaracao mostra nimeros de linha no canto esquerdo, o tipo € nome das POUs (PROGRAM UserPrg) e as
palavras-chave VAR e END_VAR para a declarag@o das varidveis.

O corpo € vazio, somente a linha numero 1 € exibida na abaixo:

Dispositives - B X Configuration (Bus) UserPrg X
=) AX3Oex - 1| ('The main code inserted by the user and sxecuted associcted with the MainTask must be inserted into this BOU. *
=1 pevice (Nx3008) Z| PROGRAM UserPrg
= B0 cP Logic VAR
=€} Application a
[ Bl of Materials

Configuration and Consumption
*-1 SystemGVLs
=12 systemPOUs
MainPrg (PRG)
#-D UserGVLs
= 12 userPoUs
StartPrg (PRG)
UserPrg (PRG)
{7 Library Manager
POU (PRG) .
=& Task Configuration
= g MainTask
] MainPrg
= configuration (Bus)
= nx3008 (nx3008)
3 comi
% NETL
% NET2
B NET3
B can

Figura 32: Janela do Editor ST

Na parte de declaragfo do editor posicione o cursor apos VAR e pressione a tecla <ENTER>. Serd inserida uma linha vazia
para entrar com a declarag@o das varidveis ivar, erg e fbinst do tipo FB1:

PROGRAM UserPrg
VAR
ivar: INT;
fbinst: FB1;
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erg: INT;
END_VAR

Outra opgdo ¢é digitar diretamente uma instru¢io na parte de implementagdo do editor (corpo) e utilizar a funcdo Autode-
clarar.

4.10.2. Inserir Cédigo de Programacio no Corpo da UserPrg

ivar := ivar+l; // counter

fbinst (in:=11, out=>erqg); // call function block of type FB1
// with input parameter \textit{in}

// output is written to \textit{erg}

Em vez de etapas, voc€ pode usar o recurso de Declaragdo Automdtica: Sem nenhuma declarac¢do anterior, digite uma
declaragdo diretamente no corpo do programa e, em seguida, pressione <CTRL> + <.> (ou simplesmente coloque o cursor
sobre ele e clique no botao que aparecerd.) Para cada varidvel ndo declarada encontrada na linha de implementagdo. O didlogo
Autodeclarar se abre para realizar as configura¢des da declaracdo. Este processo de abertura pode ser visto na figura abaixo:

1 ivar := ivar+l; /7 counter
2 st{in:=11, out=»erg); // call fun
3 . Pt B 11 PR T e d il m=T1T -|=

Declarar variavel

= i@ Declare local varniable "rvar: INT:"

Figura 33: Abertura de Autodeclaragdo

Este processo de abertura pode ser visto na figura abaixo:

Aute Declarar

Escop MNome Tipa

VAR LY |erg | |INT

CObjeto Inicializacdo Endereco

POU [Application] v| | [ |

Cara Comentario
|:| Constante
[retentiva
|:| Persistente

Concelr

Figura 34: Caixa de Didlogo da Autodeclaracio

O escopo e nome das varidveis, assim como a POU atual (objeto) serdo preenchidos automaticamente. Digite o tipo dese-
jado e o valor de inicializagcdo de acordo com a declaracio descrita anteriormente e adicione um comentério. Adicionalmente
poderia ser inserido o endereco de uma varidvel de representagdo direta no campo Endereco.
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Confirme o didlogo com OK. Isto fard com que a declaracio de erg seja inserida na parte de declaragdo da POU com os
comentdrios, conforme mostrado na figura abaixo:

Configuration (Bus) UserPrg X

1 (*The main code ins the I cecuted c!

ode inserted by the user and executed associated with the MainTask must be inserted into this POU.
PROGRAM UserPrg
=] 2 VAR
4 fbinst: FBl;
5 ivar: INT;

erg: INT:
END_VAR

Figura 35: Declaracdo da Variavel erg

4.10.3. Criar uma POU de Programacao (Bloco Funcional ST FB1)

Fornecemos outro bloco de fungdo FB1, que ird adicionar 2 na entrada fornecida pela varidvel in: out = in + 2.

Escolha o comando Adicionar objeto no menu Projeto.

Selecione POU na parte esquerda do didlogo Adicionar Objeto. Insira o nome FBI para a POU e ative a opg¢do Bloco
funcional na se¢do Tipo.

Escolha Texto Estruturado (ST) para a linguagem de implementag@o.

Pressione o botdo Adicionar para confirmar as configuragdes do objeto.

Uma nova janela de edigdo serd aberta para o novo bloco funcional FB1. Declare 14 da mesma forma que foi feito para a
UserPrg as seguintes varidveis:

FUNCTION_BLOCK FB1
VAR_INPUT
in:INT;
END_VAR
VAR_OUTPUT
out : INT;
END_VAR
VAR
increment : INT:=2;
END_VAR

Na parte de implementagdo do editor, insira o seguinte:

out := in+increment;

4.10.4. Definir os Recursos para Executar e Controlar o Programa no Nexto
4.10.4.1. Iniciar o Servidor Gateway
O servidor de gateway € iniciado automaticamente na inicializacio do sistema como um servi¢o. Certifique-se de que haja

um icone ( . ) na barra do sistema, indica que o servidor estd rodando. Se o icone estiver parecendo com ("), indica que o
gateway estd interrompido.
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Este icone € parte do programa GatewaySysTray, disponivel para controle e monitoramento do servico de Gateway. Ele for-
nece um menu com comandos Start Gateway e Stop Gateway, permitindo ao usudrio parar e reiniciar o servico manualmente.
O menu também inclui o comando Exit Gateway Control, o qual encerra o programa GatewaySysTray, mas ndo o servigo de

Gateway. E iniciado automaticamente quando o Windows € iniciado, entretanto também pode ser inicializado manualmente
através do menu Programas.

4.104.2. Configurar um Canal de Comunicacio para o Nexto

A conexdo resultante € entdo inserida na linha abaixo, selecionar caminho de rede para o Controlador Nexto.

Na janela Dispositivos, execute um clique duplo no Device. O didlogo Device serd aberto com o subdidlogo Configuragcées
de Comunicagcdo. Aqui vocé precisa configurar a conexdo entre o Nexto e o sistema de programagdo de acordo com o item
"Mapear Rede".

4.10.5. Executar e Monitorar a Aplicacdo no Nexto
4.10.5.1. Compilar e Carregar a Aplicaciao no Nexto

Se vocé quiser apenas verificar seu programa de aplicac@o ativa em busca de erros sintaticos, execute o comando Gerar
Codigo (menu Compilar).

Nota: Informacdes, avisos e mensagens de erro serdo exibidos na janela de Mensagens localizada na parte inferior da
interface do usudrio (padrdo).

E mesmo que esta verificagdo sintdtica nao tenha sido feita antes, € possivel realizar o login no Nexto. Certifique-se de que
o Nexto estd em execucdo (simbolo colorido na barra do sistema).

Use o comando Login (menu Online). Se as configuracdes de comunicac¢io foram configuradas corretamente a seguinte
mensagem aparecera (caso contrario serd necessario corrigi-las):

Nao existe aplicagdo no Dispositivo. Vocé deseja crid-la e continuar com o envio?
Confirme com Sim para iniciar a compilagdo e o envio da aplicacdo.

As mensagens de compilagdo serdo exibidas na janela de Mensagens. Se o projeto foi criado corretamente, ndo deve
ocorrer erro e a aplicacdo pode ser iniciada.

4.10.5.2. Iniciando a Aplicacido no Nexto

Execute o comando Iniciar (no menu Depurar). O programa iniciard a execugdo e a sinalizacdo RUN (em verde) sera
exibida na barra de status na parte inferior da interface do usudrio.

4.10.5.3. Monitorando a Aplicacdo
Existem trés possibilidades de monitoracdo das varidveis do programa aplicativo:

= Listas de monitoracdo.
= Escrita e forcamento de varidveis.
= Visualizac@o online de POUs.

4.10.5.3.1. Abrir uma Janela de Instdancia do Programa

A visualizagdo de uma POU fornece todas as expressdes de monitoracdo daquela instdncia em uma tabela na parte de
declaracdo e - se ativada como monitoracdo em linha - também na parte de implementacdo

Para abrir a visualizacdo online dé€ um clique duplo na UserPrg na janela Dispositivos ou selecione o item e execute o
comando Editar Objeto (menu de contexto).

Na parte inferior da visualizacdo aparecerfo as linhas de cédigo conforme digitadas no modo off-line, acrescidas de pe-
quenas janelas de monitora¢do em linha apds cada varidvel, mostrando o valor atual. Na parte superior, uma tabela mostrara
as expressdes de monitoragdo da POU, que consistem nos valores atuais das varidveis da aplicagdo no Nexto.
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Configuration (Bus) UserPrg =

Device.Application.UserPrg
Expressdc Tipo Valer Valer preparado Enderego Comentario E
+ @ fhinst FB1 B

@ ivar INT 0

@ erg INT ] Result
< >

-
ivar[ 0 r= 1 l; // counter
1 Exergl 0 |1; 4/ call

W W

Figura 36: Monitoramento de Expressoes e Linhas de Cédigo

4.10.5.3.2.  Escrevendo e For¢ando Varidveis

E possivel escrever ou forcar um Valor Preparado para a varidvel ivar, no Nexto, o que significa que ivar assumira este
valor no inicio do préximo ciclo. D& um duplo clique na coluna Valor Preparado digite o valor inteiro desejado e saia do
campo com <ENTER> ou clicando com o mouse fora deste campo. Execute o comando Escrever Valores e Forgcar Valores (
menu Depurar) para escrever ou forcar este valor no Nexto. O resultado aparecerd na coluna Valor.

4.10.5.4. Usando as Janelas de Monitoracao

Janelas de expressdes de monitoracdo podem ser usadas para configurar tabelas especificas de monitoragdo da aplicagao
para, por exemplo, a depuracdo do programa aplicativo.

A partir do menu Visualizar use o comando Janelas de Monitoragdo, e entdo Monitoragdo 1. Para abrir a janela de
monitoragao.

Na coluna Expressdo clique na primeira linha da tabela para abrir o campo de edi¢do. Digite o caminho completo para a
varidvel ivar a ser monitorada: Device.Application.UserPrg.ivar.

E recomendado usar o assistente de entrada via botdo especifico para tal. Feche o campo de edi¢do com <ENTER>. O tipo
da varidvel serd incluido automaticamente.

Faga o mesmo para as demais varidveis. A lista de monitoracdo mostrada na préxima figura contém somente expressdes
da MainPrg, mas, obviamente, € possivel listar varias varidveis do projeto. Note que para instancias, por exemplo do bloco
funcional FB1, basta digitar Device.Application.UserPrg.fbinst. As varidveis especificas destas aparecerdo automaticamente e
as linhas correspondentes podem ser abertas via simbolo +. O valor atual da varidvel é mostrado na coluna Valor:

Monitoragdo 1 -~ 3
Expressdo Aplicagio Tipo Valor Valor preparade  Ponto de execugdo Enderego Comentdric

@ UserPrg.ivar Device, Application INT 2538 Monitoramento Cidico
+ ¢ UserPrg.fbinst Device. Application FB1 Monitoramento Cidico

@ UserPrg.erg Device, Application INT 13 Monitoramento Cidico Result

Figura 37: Lista de Monitoragdo

Se ainda nao foi feito, selecione o objeto da aplicacdo e execute o comando /niciar no menu de contexto. A aplicacdo serd
iniciada no Nexto e o valor atual serd exibido na coluna Valor:
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Monitoracdo 1 -~ 1 X
Expressdo Aplicagio Tipo Valor Valor preparado  Ponto de execucdo Endereco Comentario
@ UserPrg.ivar Device. Application INT 3149 Monitoramento Cidico
= @ UserPrg.fhinst Device. Application FB1 Monitoramento Cidico
#p in INT 11 Moritoramenta Cidico
"é out INT 13 Monitoramento Cidico
@ increment INT 2 Menitoramento Cidico
@ UserPrg.erg Device, Application INT 13 Monitoramento Cidico Result

Figura 38: Valor Atual

Também € possivel realizar a escrita e o forcamento de valores.
Para desconectar-se do Nexto, execute o comando Logout no menu Online.

4.10.6. Depurar uma Aplicacao
4.10.6.1. Definir Ponto de Interrupcio e Passar pelo Programa

No modo online, os breakpoints podem ser configurados como posi¢des de parada na execucao do programa.

Quando o programa alcancar um breakpoint, o programa poderd ser executado em etapas. Em cada posi¢do de parada,
poderd ser visto o valor atual das varidveis nas visualiza¢cdes de monitoragao.

Selecione a linha 1 da UserPrg. Pressione a tecla <F9>, que € equivalente ao comando Alternar Ponto de Interrupgdo no
menu Depurar. O ponto de interrupgdo ¢ exibido.

L @ Gvaz] 153 |Ii=dvar] 5% [fI7 // counter

2 fbinst (in[_ 11| 13 Everg[ 13 |); // call function block of type FBi

5]

Figura 39: Aplicacdo em estado de Parada

Uma aplicacdo em execugdo parard em um breakpoint:

1 ivar[ 1558 | := ivar[ 1588 W1; // counter
2 fbinat (in[ 11 |:=11, out[ 18 F»erg 12 |); // call function bl

)

s

Figura 40: Aplicacdo em estado de Execucdo

A tecla <F8> permite percorrer os passos, equivalente ao comando Passar Dentro no menu Depurar, e, portanto, percorrera
também instincias de blocos funcionais.

Para pular as etapas do bloco funcional, use <F10> o mesmo que Passar Sobre. Cada valor de varidvel atualmente lido do
Nexto ¢ exibido.

Vocé também pode querer dar uma olhada na caixa de didlogo de pontos de interrup¢do, que pode ser aberta com o
Breakpoints no menu Visualizacdo menu. Aqui vocé pode visualizar e editar os pontos de interrup¢do atualmente configurados,
e pode inserir novos pontos de interrupgao.

Observe também que as posicdes de breakpoint serdo memorizadas ao fazer o logout. Elas serdo indicadas por marcadores
vermelho-claro.

37

Q
=
G

\



4. INTRODUCAO RAPIDA

4.11. Ajuda

Uma versdo nao dindmica da Ajuda online estd instalada. Por padrdo, ela pode ser acessada através do menu Ajuda. A
linguagem na qual as paginas de ajuda sdo exibidas podem ser alteradas no didlogo Opg¢ées menu, Configuragdes Internacio-
nais.

4.11.1. Ajuda Sensivel ao Contexto

Atalho Padrao: <F1>

Para abrir a pagina de ajuda online pressione <F1> Em uma janela ativa, um didlogo ou em um comando de menu para
abrir a ajuda online.

Ao selecionar um comando do menu, serd exibida a pagina de ajuda correspondente.

Da mesma forma, ao pressionar <F1> em um texto selecionado (por exemplo, uma palavra-chave, uma fun¢do bdsica ou
uma mensagem de erro na janela de mensagens), a pagina de ajuda correspondente serd exibida.

4.12. Desinstalacao, Atualizacao, Reparacao

Para desinstalar o programador e seus componentes ou para modificar a instalag@o atual, execute o arquivo de instalacdo
atual.
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5. Interface do Usuario

Este capitulo aborda a interface do usudrio do programador Mastertool X.

= Componentes da interface do usudrio.
= Customizando a interface do usudrio.
= Objetos de visualizagdo no modo online.

5.1. Componentes da Interface do Usuario

A interface de programacgao do Mastertool X € estruturada através de componentes.

Esta aparéncia depende da estruturaciio das janelas, que podem ser alteradas a qualquer momento pelo usudrio movendo,
acoplamento/desacoplamento de visualizagdes, redimensionamento ou fechando janelas.

A interface do usudrio fornece menus e barras de ferramentas, organizacdo de editores e objetos, janelas de monitoracdo e
mensagens, além de uma linha de informacéo e status. Essa interface pode ser melhor visualizada na figura abaixo:

Arquive  Editar  Visualizar  Projete  Compilar Comunicagie Depurar Femamentas  Jenels  Awz[Barra de Menus. Y
oeu s PYres A P = |Barra de Ferramentasl|
v 8 x Confgurat
5
(=]
fhinsv: FBL;
de POUS 1=
" &
A
m @l
- Mensagens -Totas 0 ero(s), 0 adverténaa(s), S mensegen(s) TEx
@ RecDizgnostes Build - [© 0emots) [ 0advertencia(s) [@ 9 mensagemins) | X ¥
72 userpous Descrigio Projeto Objeto Posicio
L | I Buldstarted: Applicaton: Devvice. Appiication ———
R6)
V. | . ~
code: 502303 bytes g
= confiuration (us) 0 s 204565 bytes
3 o oomn i R e Mensagens
2o © temory Data: se: 12582912 bytes, highest used acdress: 26955 o 12313300 bytes (67 %)
rere ® Memory area 3 contains Inputssize: 65536 bytes, highest used address: 65536, largest contiguous memary gap: 0 bytes (0 %)
32 © vemary Output: size: 65536 bytes, highest used adef gep 0bytes (0%)
3 © vemory area 5 contans bytes, hhestused acress: 32769, p: 0 bytes (0.%)
3o 8 ven 01164, 3 ©%
- - ~ Build complete - 0 errors, 0 warnings : Ready for download
V| sua | iza C ao © Tempo de compiaggo: 00:00:03 K300
| Informacéo de Usuério e Status | Uitima compiagio: © 0 ® 0 Pré-compiogio o~ G Usurio do projeto: (ninguém) Q

Figura 41: Exemplo da Interface do Usudrio do Produto

Os componentes padrao:

» Barra de menu: fornece menus com todos os comandos atualmente disponiveis.

» Barra de ferramentas: contém botdes de ferramentas para todas as ferramentas atualmente disponiveis fornecidas por
um plug-in de caixa de ferramentas.

» Janela de POUs: organiza as unidades de programacao (POUs, DUTs, etc.) de um projeto em uma estrutura de arvore
(aberta no menu Visualizar).

= Janela de dispositivos: organiza os objetos dos recursos dos dispositivos de um projeto em uma estrutura de arvore
(aberta no menu Visualizar).

» Janela do editor: cria um objeto especifico no respectivo editor. No caso de editores de linguagem (por exemplo,
Editores ST ou CFC) em geral, estas janelas estdo na parte inferior enquanto que no editor de declaragdo estdo na parte
superior. No caso de outros editores, esta janela também fornece didlogos (por exemplo, Editor de tarefas, Editor de
dispositivos, Editor de UCP). O nome das POUs ou dos objetos dos recursos sempre sdo exibidos na barra de titulos. Os
objetos podem ser abertos na janela do editor no modos online ou off-line através do comando Editar Objeto.

Nos componentes abaixo, encontram-se mais informagdes sobre o projeto nos modos online ou off-line:
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» Janela de Mensagens: os comandos precompilar, Compilar, Montar, Enviar mensagens, entre outros, sdo exibidos nesta
janela.

= Janelas de Monitoracdo e visualizagcées online dos editores: mostram uma visualizagdo da monitoragdo de uma POU e
uma lista de expressdes de monitoragdo definida pelo usudrio.

» Linha de informacdo e status: a linha na borda inferior da interface do usudrio fornece informagdes sobre o usudrio
conectado no momento. Além disso, se o usudrio estiver trabalhando atualmente em uma janela de editor, a posicdo
atual do cursor e o status do modo de edi¢d@o serdo exibidos. No modo online, o status atual do programa serd indicado.

» Usudrio Atual: cada projeto tem um usudrio e gerenciamento de acesso. O usudrio conectado no momento serd nomeado
na linha de status.

» Posicdo: considerada a partir da margem superior esquerda da janela do editor em:
¢ Ln = ndimero de linhas.
¢ Col = nimero de colunas (uma coluna inclui exatamente 1 espago, caractere ou digito).

* Ch = ndmero de caracteres (neste contexto, um caractere pode ser um digito ou caractere Unico, assim como
também pode ser uma guia incluindo, por exemplo, 4 colunas).

Com um duplo clique em um dos campos € exibido o didlogo Ir para a linha, onde o usudrio pode direcionar o cursor para
outra posic¢do.

» Status do modo de edicdo: INS refere-se ao modo de inser¢do e OVR refere-se ao modo de sobrescrita. Com um duplo
clique neste campo o usudrio alterna entre as duas configuragoes.
» Informagdo no modo online: status da aplicacdo no dispositivo:

« [RHMN" = programa em execugio.

. STOP _ programa parado.

. HALTONER - programa interrompido em um breakpoint.
* Programa Carregado = o programa estd carregado em um dispositivo.
* Programa Inalterado = o programa no dispositivo coincide com o programa do programador.

* Programa Modificado (alteragdo online) = o programa no dispositivo é diferente do programador e requer uma
alteracdo online.

* o Programa Modificado (envio completo) = o programa no dispositivo difere do programador e um envio completo
se faz necessario.

5.1.1. Janelas, Visualizacoes, Janelas do Editor

As janelas exibidas dentro ou ao lado da janela do quadro da interface do usudrio parecem todas iguais a primeira vista.
No entanto, existem dois tipos:

= Algumas podem ser encolhidas para qualquer margem da moldura ou podem ser posicionadas na tela como janelas
inteiras, independentemente da moldura da janela. Elas também podem estar ocultas, ou seja, representadas apenas por
uma aba na borda do quadro. Estas janelas exibem informacgdes que ndo dependem de um Unico objeto do projeto, por
exemplo, Mensagens, Dispositivos, POUs, Caixa de Ferramentas. Elas podem ser acessadas através dos comandos do
menu Visualizar e também sdo chamadas visualizacoes. A maioria das visualiza¢des inclui uma barra de ferramentas
ndo configurdvel com botdes para classificar, visualizar e pesquisar na janela.

= QOutras abrem na visualizagdo ou na edi¢do de um objeto especifico do projeto no respectivo editor. Estas janelas sdo
exibidas em uma 4rea do editor, ou dependendo das configuracdes da interface do usudrio, como janelas MDI. Elas
ndo podem ser Ocultadas ou encolhidas na moldura da janela. E podem ser acessadas através dos comandos do menu
Janelas.

Tipos adicionais de janelas ou visualizacdes podem ser acrescentados através de componentes especificos do fornecedor.

5.2. Personalizando a Interface do Usuario

A aparéncia da interface do usudrio, ou seja, a estruturacao e a configuragdo dos seus componentes especificos, dependem
dos itens abaixo:

» Pré-configuracdes padrdao para menus, fungdes de teclado e barras de ferramentas. As configuragdes padrdo vém insta-
ladas no Mastertool X.

= Propriedades de um editor definidas nos respectivos didlogos de Opcdes: estas pré-configuragdes podem ser igualmente
substituidas pelo usudrio e a configuracdo atual também serd salva no sistema local.

» Organizacdo das visualiza¢des ou das janelas de edi¢@o no projeto, feitas pelo usudrio. As posicdes atuais serdo salvas
com 0 projeto.
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5.2.1. Zoom

Cada janela de editor possui uma func¢io de zoom. O botdo de zoom (@) no canto inferior direito da janela, abre-se uma
lista da qual vocé pode selecionar um dos seguintes niveis de zoom: 25, 50, 75, 100, 150, 200 e 400 por cento. Observe que
uma impressdo sempre se refere a visualizacdo de 100%. O usudrio também pode personalizar o nivel de zoom inserindo o
valor desejado no campo apropriado.

5.3. Interface do Usuario no Modo Online

Assim que o login for realizado no projeto, todos os objetos abertos no modo off-line serdo automaticamente visualizados
no modo online

Para abrir um objeto no modo online que ainda nfo tenha sido aberto no modo offline, clique duas vezes na entrada do
objeto na janela de POUs ou Dispositivos ou use o comando Editar Objeto.

Se a sua selecd@o for tnica, o objeto € aberto no modo online. Caso contrario, por exemplo, se haviam vdrias instincias
do objeto selecionado (blocos funcionais, etc.) contidas no projeto o dialogo Selecionar Estado Online <nome do objeto>,
permitindo que vocé escolha se deseja visualizar uma instdncia ou a implementacao base do objeto, e se deseja visualizar o
objeto no modo online ou offline.

Selecionar Estade Online - FB1 [Device: CP Logic: Application] X

(®) Modo online
Dispositivo/Aplicacio

Device. Application -

Instincia do bloco fundonal

Enter text to filter instances

UserPrg. fhinst
UserPrg. fhinst2

[Jimplementacio

() Modo offline

Figura 42: Caixa de Didlogo de Selecdo de Estado Online

Nos campos Device/Application veja o Dispositivo e a Aplicagdo aos quais o respectivo objeto estd associado.

Para abrir a visualizacio online do objeto, ative a opgdo Modo online e pressione OK. Para a visualizacdo off-line, ative a
opc¢do Modo offline.

Se o objeto é um Bloco Funcional no campo Instincia do bloco funcional haverd uma lista de todas as instincias atuais
usadas na aplicac@o. Neste caso, o usudrio pode:

= Selecionar uma das instancias e ativar os modos online ou off-line;

= Selecionar a op¢ao Implementacgdo, que, independentemente da instancia selecionada, abrird a visualizacdo da imple-
mentagdo basica do bloco funcional. A implementagdo néo tem efeito para objetos ndo instanciados.

Para mais informagdes sobre visualizacdes online dos editores especificos, consulte a descri¢do dos respectivos editores.
A barra de status fornecerd informagdes sobre o status atual da aplicacdo.

5.4. Menus e Comandos Padrao

A seguir, uma visdo geral da estrutura dos principais menus e comandos.
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Os comandos especiais para um determinado editor estardo disponiveis no menu correspondente quando este editor for
aberto (exemplo: ao editar um objeto no editor SFC, o menu SFC serd acrescentado a barra de menu).

Arquive  Editar  Visualizar  Projete  Compilar  Comunicagdo  Depurar  Ferramentas  Janelas  Ajuda

Figura 43: Barra de Menu Padrio

5.4.1. Menus e Comandos Padrao
5.4.1.1. Menu Arquivo

Comandos para acdes no arquivo do projeto (abrir, fechar, salvar, imprimir, configurar pagina, envio/carregamento de
fonte).

Simbolo Comando Atalho

=l Novo projeto... <Ctrl>+<N>

u

L Abrir Projeto...
Fechar Projeto

<Ctrl>+<O>

= Salvar Projeto <Ctrl+<S>

Salvar Projeto Como...

Arquivo de Projeto

Extrair Arquivo...

Salvar/Enviar Arquivo...

Carregar Cédigo Fonte...

Download Cédigo Fonte...

Imprimir...

Visualizar Impressao...

D Configurar Pagina...

Projetos Recentes

<n><caminho do projeto>
Sair <Alt>+<F4>

Tabela 7: Menu Arquivo

5.4.1.2. Menu Editar

Comandos disponiveis para trabalhar em editores (editores de linguagem, editor de declaragdes).

Simbolo Comando Atalho
K7 Desfazer <Ctrl>+<Z>
Cul Refazer <Ctrl>+<Y>
cli'E Recortar <Ctrl>+<X>
Copiar <Ctrl>+<Ins>
= Colar <Ctrl>+<V>
. Colar <Del>

Selecionar Todos <Ctrl>+<A>
Localizar & Substituir
& Localizar <Ctrl>+<F>
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Simbolo Comando Atalho
A7
¥ Substituir <Ctrl>+<H>
du&l Localizar no Projeto <Ctrl>+<Shift>+<F>
&7
| Substituir no Projeto <Ctrl>+<Shift>+<H>
, Localizar Préximo <F3>
Localizar Pr6ximo (Selecionado) <Ctrl>+<F3>
- Localizar Anterior <Shift>+<F3>
Localizar Anterior (Selecionado) <Ctrl>+<Shift>+<F3>
Alternar Campo para Pesquisa Incremental <Ctrl>+<Shift>+<I>
Navegar
_..
Ir para Defini¢do
E Procurar por Referencias Cruzadas
T .
= Exibir Arvore de Chamadas
Inserir Arquivo Como Texto...
Avancgado
Modo Sobrescrever <Ins>
ab Exibir Espacos em Branco
Exibir Guias de Identagcao
Ir para Linha...
Maitsculas <Ctrl>+<Shift>+<U>
Mintsculas <Ctrl>+<U>
Ir para Paréntese Correspondente
Selecionar até o Paréntese Correspondente
Expandir Todos os Blocos
Recolher Todos os Blocos
;"?r C Comentar as Linhas Selecionadas <Ctrl>+<0>
Descomentar as Linhas Selecionadas <Ctrl>+<I>
Marcadores
I Alternar BookMark <Ctrl>+<F12>
-)i Préximo Marcador (Editor Ativo) <F12>
L
] Marcador Anterior (Editor Ativo) <Shift>+<F12>
)‘ﬂ Limpar Todos os Marcadores (Editor Ativo)
K24 Assistente de Entrada... <F2>
Auto Declarar... <Shift>+<F2>
Préxima Mensagem. <F4>
Mensagem Anterior <Shift>+<F4>

Ir para a Posi¢ao de Origem

Rename ...
]| Add Variable...
-.I. Remove ...
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Simbolo

Comando

Atalho

G

Reorder Variables...

Update Referenced Pins

5.4.1.3. Menu Visualizar

Tabela 8: Menu Edicdo

Comandos para ativar as visualizagdes padrio especificas que estdo sendo exibidas na janela da interface do usuario.

Simbolo

Comando

Atalho

POUs

<Alt>+<0>

Dispositivos

<Alt>+<1>

Mensagens

<Alt>+<3>

Element Properties (Para elementos de SFC)

Biblioteca de Produtos

Simulador de E/S

Caixa de Ferramentas

Monitorar

Monitorar <n>* (* n Vai de I/ Para 4)

Monitorar Todos For¢camentos

Lista de Referéncias Cruzadas

Arvore de Chamadas

Marcagoes

Breakpoints

Call Stack

Pégina Inicial

Security Screen

Tela Cheia

<Ctrl>+<Shift>+<F12>

Propriedades...

e i i i el 2 [ MG = s = B W i f

Caixa de Ferramentas de Visualizagéo

5.4.1.4. Menu Projeto

Tabela 9: Menu Visualizagdo

Comandos para manipulag@o de objetos do projeto e informacdes gerais sobre o projeto.
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Simbolo Comando Atalho
| Adicionar Objeto
- Adicionar Pasta...
Scan for Devices...
Atualizar Dispositivo...
Tl
] Editar Objeto
Editar Objeto com...
Definir Aplicacdo Ativa

Project Information...

Configuragées do Projeto...

Atualizacio de Projeto...

Documento...

Comparar...

M) Mo | S|

Confirmar Alteracdes Aceitas

Exportar PLCopenXML...

Importar PLCopenXML...

©

Pontos de Restauragao

Importar Projeto Safety...

Excluir Objetos Safety Importados

Gerenciamento de Usudrio

Login do Usudrio...

o

Logout do Usudrio...

Permissoes...

Tabela 10: Menu Projeto

Como pode ser visto na tabela acima, existe o comando Adicionar Objeto. Com este comando, os seguintes objetos podem

ser adicionados:

Simbolo Objeto

T

Alarm configuration...

Cam table...

CNC program...

CNC settings...

Gerenciador de comunicacio...

Datalogger...

DUT...

External File...

€15 3| B 2| B G| 2| B

Global Variable List...
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Simbolo Objeto

Global Variable List (tasklocal)...

Coleg¢do de imagens...

Interface...

Library Manager...

MQTT Client...

Network Variable List (Receiver)...

Network Variable List (Sender)...

Persistent Variables...

PID Control...

POU...

POU for Implicit Checks...

& (5] (5] 5] =1 & & | 2|8 5| L] &

Recipe Manager...

|
L=

Configuracdo de simbolos...

Lista de texto...

Rastreamento...

£ £

Trend Recording Manager...

t?

Conversio de unidade...

Visualization...

BBl (&)

Gestor de visualizacdes...

IER Action

E?I'l Method
Ea Property
= Transition

Tabela 11: Objetos que podem ser adicionados
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5.4.1.5. Menu Compilar

Comandos para construir o projeto, ou seja, para realizar uma execucdo de pré-compilagdo, incluindo uma verificagao de
sintaxe. O menu contempla também comandos para apagar as informag¢des da dltima compilagdo (comando Limpar), agcdes
importantes para as Alteracdes online e Geragdo de codigos off-line.

Simbolo Comando Atalho

Gerar Cédigo

Compilar

Limpar

Limpar Tudo

Tabela 12: Menu Compilar

5.4.1.6. Menu Comunicaciao

Comandos relacionados ao login/logout no controlador, carregamento do projeto e acdes de reset.

Simbolo Comando Atalho
"53 Login <Alt>+<F8>
"g Logout <Ctrl>+<F8>

Criar Aplicacdo de Inicializacdo

Download

Mudancga online

Download do Cédigo Fonte para o Dispositivo Selecionado

i

Configurac¢do de Redundancia

Configuragao OPC DA

Informagdes da UCP

Reset a Quente

Reset a Frio

Reset Origem

Simulagdo

Seguranca

7

Logoff do Usudrio Online

i

Easy Connection

Configuragdo do Relégio

Exportar Varidveis Online

Importar Varidveis Online

5.4.1.7. Menu Depurar

Tabela 13: Menu Comunicagao

Comandos para controlar a execug@o do programa no controlador (Iniciar e Parar) e para acdes de depuracdo (Breakpoints,

Passos, Escrita, Forcamento).
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Simbolo Comando Atalho
Iniciar <F5>
Stop <Shift>+<F8>

Novo Breakpoint...

Novo Ponto de Interrupcao de Dado...

é‘léé. -

Editar Ponto de Interrupgio...

Alternar Ponto de Interrup¢ao <F9>

Desabilitar Ponto de Interrupgao

Habilitar Ponto de Interrupcao

|

Passar Sobre <F10>
':E Passar Dentro <F8>
t= Passar Fora <Shift>+<F10>
=

Executar até o Cursor

Configurar Préxima Declaracio

'ﬂ"ﬂ’;l"

Mostrar Declara¢do Atual

Escrever Valores <Ctrl+<F7>
Forgar Valores <F7>
Liberar Forcados <Alt>+<F7>

Modos de Visualizagdo

Binary

Decimal

Hexadecimal

Create PLC Crash Report

5.4.1.8. Menu Ferramentas

Tabela 14: Menu Depurar

Comandos para acessar ferramentas destinadas a preparacdo do ambiente para trabalhar no projeto (instalacio de bibliote-
cas e dispositivos, op¢des para editores, carregamento & salvamento, entre outros).

Simbolo

Comando

Atalho

[ il

Repositério de bibliotecas...

Repositoério de Dispositivos...

Repositorio de licengas...

Repositério de modelo de informagéo OPC UA...

i
v
7

Gerenciador de Licengas...

Iniciar PACTware

Customizar...

Opgoes...

Miscellaneous

Gerar dispositivo PROFINET a partir de GSDML
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Simbolo Comando Atalho
Scripting
5]
Executar arquivo de script...
=
é Ativar rastreamento de scripts

Tabela 15: Menu Ferramentas

5.4.1.9. Menu Janelas

Comandos relacionados ao tratamento das janelas na interface do usudrio (organizagao, abertura, fechamento, entre outros).

Simbolo Comando Atalho
Préximo Editor <Ctrl>+<F6>
Editor Anterior <Ctrl>+<Shift>+<F6>
Hl
|n—_| Fechar Todos os Editores

Reset do Layout da Janela

Nova Guia Horizontal

=
[T

Nova Guia Vertical

Flutuar

Encolher

Auto-ocultar

Préximo Painel <F6>
Painel Anterior <Shift>+<F6>
<1> Configuration (Bus)
Editor Icon | <n+1> <titulo da janela> (caminho do aplicativo)
Janelas...

Tabela 16: Menu Janelas

5.4.1.10. Menu Ajuda

Comandos para obter ajuda online e informagdes sobre o programador.

Simbolo Comando Atalho
@ Conteudos <Ctrl>+<Shift>+<F1>
2] Indice <Ctrl>+<Shift>+<F2>

'5”4 Pesquisar

Contatar o Suporte

[ Atualizar Licenca do Software...

Documentagao

Caracteristicas Técnicas

Manual de Programagao

Manual de Utilizagdo

Notas de Versao
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Simbolo

Comando Atalho

Pé4gina Inicial...

Sobre...

Tabela 17: Menu Ajuda

5.5. Memoéria de Arquivos do Usuario

As UCPs da Série Nexto possuem uma area de memoria destinada ao armazenamento de dados de uso geral, ou seja, o
usudrio poderd gravar diversos arquivos de projeto na memoria da UCP utilizada. Essa drea de memdria ird variar de acordo

com o modelo de UCP utilizada.

Essa funcionalidade é acessada com um duplo-clique sobre o item Device e selecionando a aba Arquivos, como mostrado

na figura abaixo:

Arquive  Editar  Visualizar Projeto  Compilar Comunicagic Depurar  Ferramentas Janelas  Ajuda
(S = =] [N R B0 % o ¢ L
Dispositivos > &% Configuration {Bus) [ Device x
=5 Aoy -l -
= [ Device pocz008) Configuracdes de comunicacio Host | Local - ] Execucdo | Local
=2 cP Logic | Nome Tamanho Modificade Neme
20 Appiscation | Arquives o =
=
[ sil of Materials Log " 3 Picogic
Configuration and Consumption = I ss.dat
* —l SystemGiLs Usudrios eGrupos
= 2 systemPoUs
MainPrg (PRG) Direitos de Acesso
#-) UserGULs x
= UserPOUs Aplicacies
StartPrg (PRG)
UserPrg (PRG) Infermation
(i) Lbrary Manager
108 Configuragdes do CP
= (#4 Task Configuration
=8 manTask
8] MainPrg
= Configuration (Bus) v

5 Dispositivos | PoUs

Stais 0 erro(s), 1 adverténdia(s), 0 mensagem(ns:

Y
@/ @ X
Tamanho Medificado
53bytes 7/16/2024 4:09 PM

Figura 44: Acesso a Arquivos do Usudrio
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6. GERENCIAMENTO DE USUARIOS E DIREITOS DE ACESSO

6. Gerenciamento de Usuarios e Direitos de Acesso

6.1. Gerenciamento de Usuarios e Direitos de Acesso do Projeto

Fornecem funcdes para definir contas dos usudrios e configurar os direitos de acesso ao projeto. Observe que o gerencia-
mento de usudrios especifico do dispositivo deve ser suportado para controlar os direitos de acesso no sistema de arquivos do
CP e objetos durante a execugao.

Os direitos para acessar os objetos do projeto via a¢des especificadas sao atribuidos somente a grupos e ndo para uma conta
de usudrio individual. Cada usudrio deve pertencer a um grupo.

6.1.1. Gerenciamento de Usuarios

A configuracdo dos usudrios e grupos ¢ feita no didlogo Projeto na janela Configuragoes do Projeto.

Os projetos contam, automaticamente, com um grupo padrdo, chamado Everyone e Owner, que ndo pode ser deletada
(apenas renomeada). Por padrio, principalmente cada usudrio definido do grupo é Everyone. Assim, cada conta de usudrio &,
no minimo, automaticamente fornecida com configuracdes padrdo definidas. Nenhum membro pode ser removido do grupo
Everyone.

No grupo Owner ele automaticamente tem o usudrio Owner. Usudrios podem ser acrescentados ou removidos deste grupo,
mas ao menos um usudrio deve permanecer. Este grupo também ndo pode ser excluido e sempre tem todos os direitos de
acesso. Assim, ndo é possivel tornar um projeto inutilizdvel negando os respectivos direitos a todos os grupos. Tanto o grupo
quanto o usudrio Owner podem ser renomeados.

Ao iniciar o programador e um projeto, ndo hd nenhum usudrio conectado. Entretanto, o logon do usudrio pode ser
realizado através de uma conta definida com nome e senha e, assim, ele pode obter direitos de acesso especificos.

Observe que cada projeto tem o seu proprio gerenciamento de usudrios. Portanto, por exemplo, para obter um conjunto
especial de direitos de acesso para uma biblioteca incluida em um projeto, o usudrio deve fazer login separadamente nesta
biblioteca. Além disso, os usudrios e grupos definidos em projetos diferentes nio sdo idénticos, mesmo que tenham nomes
iguais.

Notas:

= As senhas dos usudrios sdo armazenadas de forma irreversivel. Caso uma senha seja perdida, a respectiva conta do
usudrio ndo mais poderd ser utilizada. Se a senha Owner for perdida, o projeto inteiro pode ser inutilizado.

= Por padrdo, em novos projetos, a senha do usudrio Owner ¢é vazia.

6.1.1.1. Usudrios

Os usudrios atuais registrados sdo listados em uma estrutura de arvore. Através dos comandos Adicionar... ou Editar.. no
didlogo, além do Nome (nome de login), também sdo exibidos 0 nome completo e uma descri¢cdo para o usudrio. O ownerships
de cada usudrio pode ser visualizado/ocultadoS através do sinal de mais/menos. Cada usudrio, por padrdo, ¢ membro do grupo
Everyone.

Para definir uma nova conta de usudrio, use a op¢ao Adicionar.. para abrir o dialogo Acrescentar Usudrio.
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Acrescentar Usudrio *

Propriedades da conta

Mome de Login | |

Mome completa | |

Descricio | |

Senha | |

Confirmar senha | |

Ativo

Membro de

[ owner

Este usudrio também & membro do grupo ‘Everyone’.

S

Figura 45: Adicionar Usudrio (Caixa de Didlogo)

Preencha os seguintes campos:

= Nome de login: nome de logon do novo usudrio.

= Nome completo: nome completo do novo usudrio. Serve somente como uma informacao adicional.

» Descrigcdo: descricdo do novo usudrio. Serve somente como uma informacao adicional.

» Senha antiga: este campo € editdvel somente quando o didlogo é usado para modificar a conta de um usudrio existente.
Antes de alterar a senha, entretanto, € necessario digitar a senha atual vélida.

= Senha: senha para o novo usudrio. A digitagdo € representada por asteriscos (¥*).

» Confirmar senha: a entrada feita no campo ’Senha’ deve ser repetida aqui e uma mensagem de erro serd exibida se as
duas entradas ndo coincidirem. Além disso, aqui a entrada € mascarada por caracteres (*).

= Ativo: esta opgdo ativa a conta do usudrio. Quando a conta nio € vélida, o usudrio ndo pode realizar o logon. A conta
serd automaticamente desativada quando forem feitas repetidas tentativas de logon com a senha incorreta.

= Membro de: nesta lista sdo apresentados todos os grupos existentes, além do grupo Everyone, ao qual pertence o novo

usudrio automaticamente. Selecionando os respectivos itens com (#)) se define a quais grupos o novo usudrio deve
pertencer.

Para configurar o novo usudrio, feche o didlogo com OK. No caso de alguma incoeréncia (senha incorreta, auséncia de
nome de logon, usudrio ja existente), serd apresentada uma mensagem de erro.

Para modificar uma conta de usudrio existente: use o botdo Editar.. para abrir o dialogo. Estes campos sdo iguais aos
do didlogo Acrescentar Usudrio. Os campos da senha - por questdes de seguranca - apresentardo 32 asteriscos (*). Apds ter
modificado os itens desejados, feche o didlogo com OK para aplicar as novas configuracdes.

Para excluir uma ou vérias contas de usudrios, selecione os respectivos usudrios na lista apropriada e tecle Remover.
Observe que vocé nao receberd mais perguntas. Uma mensagem de erro apropriada aparecerd se vocé tentar excluir todos os
usudrios do grupo. Pelo menos um deve permanecer.
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6.1.1.2. Grupos

Configuragées do Projeto

#  Avisos do compilador

% Configuracées da Pagina

m Desenvolvimento de biblioteca
@ Download do Cadigo Fonte

@ Monitoramento

Seguranca
sFC
& softMotion

Static Analysis Light
8 Usuérios e Grupos
@ Visualizacio

Opcoes de compilacdo
@ Perfil de visualizagdo

Usudrios Grupes  Configuracdes
Nome Descrigdo
+- 8 Everyone
+- 84 Owner
Exportar [Importar Adicionar. .. Editar... Remover
>
cancer

Figura 46: Caixa de Didlogo de Configuragées de Grupos do Projeto

Os grupos atuais disponiveis sdo listados em uma estrutura de arvore. Os membros de cada grupo podem ser visualiza-
dos/ocultados através do sinal mais/menos. Um membro também pode ser, novamente, um grupo. Para acrescentar um novo
grupo: utilize o botdo Adicionar.. e abra o didlogo Adicionar Grupo.

Adicionar Grupo

Propriedades das Contas

MNome |

Descricao |

Membraos

[ Grupo 'Owner'
[ usuério 'Cwner'

Cancelar

Figura 47: Adicionar Grupo (Caixa de Didlogo)

Os seguintes campos devem ser preenchidos:

= Nome: nome do novo grupo.

» Descrigdo: descricdo do novo grupo. Serve somente como uma informagao adicional.

= Membros: nesta lista estdo apresentados todos os usudrios e grupos. Selecione aqueles que devem fazer parte do grupo

atual com ().
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Para configurar o novo grupo, feche o didlogo com OK. No caso de alguma incoeréncia (auséncia de nome, grupo ja
existente, em membros, ao selecionar um grupo, o que causaria um ciclo de grupo, serd apresentada uma mensagem de erro).

Para modificar um grupo existente: Use o menu Projeto, clique no comando Configuracées do Projeto... e selecione
Usudrios e Grupos. Em seguida, selecione o usudrio que deseja editar e clique no botdo Editar.... Os campos de entrada sio
os mesmos do didlogo Adicionar Grupo (figura acima). Os campos de senha, entretanto, por razdes de seguranga, exibirdo 32
caracteres *. Apds modificar as entradas desejadas, feche o didlogo com OK para aplicar as novas configuracdes.

Para remover um ou vdrios grupos: selecione os respectivos grupos na arvore e tecle Remover. Note que esta acdo nao exige
confirmagdo! Os membros dos grupos excluidos permanecerdo inalterados. Uma mensagem de erro apropriada aparecera se
vocé tentar excluir os grupos Everyone e/ou Owner.

6.1.1.3. Configuracoes

Configuragées do Projeto >

#  Avisos do compilador

% Configuracées da Pagina

m Desenvolvimento de biblioteca
E Download do Cadigo Fonte

Usugrios  Grupos

@ Moritoramento [ Miimero méxime de tentativas de autenticaciio 35
Opcées de compilacio [ Deslogar depais de tempe de inatividade 10 54| Minutos
@ Perfil de visualizagdo Seguranca de senha
Seguranca [ Move formato de hash para senhas
SFC Importante:
&' softMotion -E recomendado para maior seguranga.

- Com o primeiro login, o hash armazenado da senha do usuario & convertida.

Static Analysis Light - Os hashes das novas senhas ndo sdo compativeis com versdes anteriores.

8 Usudrios e Grupos
@ Visualizacio

Figura 48: Adicionar Grupo (Caixa de Diédlogo)

As seguintes opc¢des bdsicas e configuragdes sobre as contas de usudrios podem ser feitas:

= Niumero mdximo de tentativas de autenticagdo: se esta op¢ao estd ativa, a conta do usudrio se tornard invalida apds o
nimero especificado de tentativas de realizar o logon com a senha incorreta. Se a op¢ao ndo estiver ativada, o usudrio
podera realizar tantas tentativas quantas quiser. Padrio: opcdo ativada (3 tentativas). Valores permitidos: 1-10.

» Logoff automdtico apds tempo de inatividade: se esta op¢do estd ativa, a conex@o da conta do usudrio serd perdida
automaticamente ap6s determinado tempo de inatividade (nenhuma acéo do usudrio via mouse ou teclado registrada no
sistema de programacdo). Padrdo: opg¢ao ativada (10 minutos). Valores de tempo permitidos: 1-180 minutos.

6.1.2. Gerenciamento de Direitos de Acesso

O gerenciamento de usudrios em um projeto somente € (til se combinado com o gerenciamento dos direitos de acesso.
Em um novo projeto, basicamente todos os direitos de acesso ndo sao definidos automaticamente, geralmente garantidos.

Os direitos podem ser explicitamente concedidos ou negados e redefinidos para o padrdo conforme necessario. O gerenci-
amento dos direitos de acesso € feito no didlogo Permissdes ou - para os direitos de acesso aos objetos - no didlogo Controle
de Acesso que faz parte do didlogo Propriedades do Objeto.

Os direitos de acesso aos objetos ndo sdo herdados. Por exemplo, se uma acdo for atribuida a um objeto de programa na
arvore de estrutura, o programa € o pai do objeto de acdo. Os direitos atuais do objeto pai ndo se tornam automaticamente as
configuracdes padrdo do objeto filho.

A sintaxe da caixa de didlogo Permissoes indica relagdes, como <objeto pai>.<objeto filho>. Por exemplo, se o direito
modificar for negado para o UserPrg e um determinado grupo de usudrios, o direito padrdo modificar para o ACT (um filho do
UserPrg) ndo serd automaticamente negado.
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Para acessar a tela de Permissdes, navegue até Projeto > Gerenciamento de Usudrios > Permissdes... . Isso abrird a janela
mostrada na figura abaixo.

Permissées *
Acies Permissdes
+-[ 4 Commands gk Permitir == Negar Limpar
+-[ 4 Object types Everyone
=~ Project objects &k Group A
=~ # Add or remove children
e |Device

Informacdes do Projeto
Project Settings

¥ F Modify

+- F Remove

e F o View

+-[ 1 Users, groups and permissions

Legenda para os simbolos: para este grupo,
a permissdo para as agdes selecionadas ...

gk ...garantido explidtamente

== ,..negado explidtamente
...Nndo espedficada, mas garantido
...ndo espedficado, mas negado

Atencdo: Membros do grupo 'Owner’ tém todas as permissoes garantidas.

Figura 49: Permissoes

A janela de Acdes exibe todos os direitos possiveis dentro do projeto atual, organizados da seguinte forma:

= |_I: No topo da drvore encontram-se os nomes de algumas categorias configuradas para estruturar visualmente os direitos
de acesso, agrupando acdes relacionadas a Comandos, Contas de Usudrio, Grupos, Tipos de Objetos e Objetos do
Projeto.

= #: N6s sob cada categoria representando agdes especificas que podem ser executadas.

Possiveis acdes:

» # Executar (execug@o de um comando do menu).

» ¥ Criar (criacdo de um novo objeto no projeto atual).

» # Acrescentar ou excluir objetos secunddrios (de um objeto existente).

» # Modificar (edi¢io de um objeto no editor).

s ¥ Excluir (excluir ou recortar um objeto).

» # Visualizar (visualiza¢io de um objeto no editor).

= = dispositivos para cada acdo.

A janela Permissdes fornece uma lista de todos os grupos de usudrios (exceto o grupo Owner) e fornece uma barra de

ferramentas para configurar os direitos.

Os icones indicam as permissdes atualmente atribuidas ao dispositivo selecionado na janela Acdes:
= 5P Acdo(des) concedida(s) para o grupo.

= ==: Acdo(0es) negada(s) para o grupo.

= "0 Ag@o(des) concedida(s) por padrdo.

= = Acl@o(0es) negada(s) por padrao.

Para configurar os direitos de um grupo:

1. Selecione a(s) acao(des) desejada(s) na janela Ac¢oes.

2. Selecione o grupo desejado na janela Permissdes.

3. Use o botao apropriado na barra de ferramentas:

= 5F Permitir: Garantir explicitamente.

= == Negar: Negar explicitamente.

] Limpar: Redefinir para o padréo.
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6. GERENCIAMENTO DE USUARIOS E DIREITOS DE ACESSO

6.2. Gerenciamento de Usuarios e Direitos de Acesso da UCP

As UCPs Nexto possuem um sistema de gerenciamento de permissdes de usudrio, que bloqueia ou permite certas agdes
para cada grupo de usudrios na UCP. Para editar estes direitos na UCP, o usudrio necessita acessar um projeto no Mastertool X
ndo sendo necessdrio estar logado na UCP. Devera entdo clicar na Arvore de Dispositivos, localizada a esquerda do programa,
dar dois cliques no item Device e, apds, selecionar a UCP na aba Configuracées de Comunicagdo que serd aberta. Apenas as
abas Usudrios e Grupos e Direitos de Acesso se relacionam com este topico. A figura abaixo ilustra os passos para acessar esta
aba da UCP.

Arquivo  Editar  Visualizar  Projete  Compilar Comunicagio Depurar  Ferramentas  Janelas  Ajuda

Bw S0 o & BB X 40580 9 B0 %S, aldO|==="285 |

Dispositivas - ax Configuration (Bus) V[ Device x
= E Mo -
- [ peviee toc00®) Configuragdes de comunicagdo
=&l cP Logic
= £} Application
[ il of Materials
[ configuration and Consumption
+ 0 systemGiLs Usudios eGrupos B ® .
= £ systemPoUs ————ee——
MainPrg (PRG) Direitos de Acesso
+ E’ UserGvls Gateway-1 APED240
=3 UserPous Aplicades
StartPrg (PRG)
Information
i UserPrg (PRG) Selecionar o Caminho de Rede para o Controlador
Library Manager = isposith
Fa1 (P Configuragdes do C? o Gateway-1 (Varmendo. ) R T Mapear Reds
e} [l nx3008_192.168.17.222_power_test[0301.4000.01DE]

=& Task Configuration [f nc008_192.168.18.138 [0301.4000.0284A] Driver:
= ¢ MainTask [TCP/IP

IMapear Rede | Gateway - | Dispositivo -

Arquivos

Log

Gateway

Selecionar Dispositivo X

— [ nNX3008_182.168.18.170 [0301.4000.0244]
5] mainPrg 1P Address:
=@ configuration (Bus) [ wxz008_122.168.20.62 [0301.4000.043E] focahost
= (@ nx3008 (ux3008) port:
A coM1 1217
& NETL
B NET2
B NET3
a can

Ocultar dispositivos o compativeis, filrar pelo Target 1D (40 ocultos atusiments) oK

Figura 50: Acesso as Abas de Usudrios, Grupos e Direitos de Acesso

ATENCAO

Caso o usudrio esqueca a(s) senha(s) da(s) conta(s) com acesso a UCP, o tinico modo de
recuperar este acesso serd atualizando o firmware da mesma.

ATENCAO

Ap6s executar o comando Logoft de um usuario da UCP, deve-se fechar a aba Device desse
mesmo projeto para efetivamente encerrar os seus direitos de acesso.

6.2.1. Usuarios e Grupos

O didlogo Usudrios e Grupos € fornecido em uma guia do didlogo Devices. Ele permite configurar contas de usudrios e
grupos que, em conjunto com o gerenciamento dos direitos de acesso, controlam o acesso aos objetos no CP no modo online.

6.2.1.1. Comum

Para que algumas funcdes de um controlador possam ser executadas apenas por usudrios autorizado, utiliza-se o Gerenci-
amento de Usudrio Online. Esta opcdo fornece a possibilidade de definir contas de usudrios, atribuir direitos de acesso para
grupos e forgar a autenticacio do usudrio no login.
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6. GERENCIAMENTO DE USUARIOS E DIREITOS DE ACESSO

O gerenciamento de usudrios especifico do dispositivo pode ser predefinido pela descri¢do do dispositivo e também de-
pende dessa descri¢do até que ponto as definicdes podem ser editadas nas caixas de didlogo de configuracio no sistema de
programacao.

Da mesma forma que no gerenciamento de usudrios do projeto, os usudrios devem ser membros dos grupos e somente
grupos de usudrios podem obter determinados direitos de acesso.

6.2.1.2. Usando a Caixa de Dialogo de Configuracio

Basicamente, o tratamento dos didlogos de gerenciamento de usudrios online € similar ao do gerenciamento de usudrios do
projeto. Ha a possibilidade de importar defini¢des de contas de usudrios a partir do gerenciamento de usudrios do projeto.

Configuration (Bus) V[ Device x -
Configuragdes de comunicagio | = [ | Ususrio do dispositivo: admin J
Modo sincronizada: todas as alterages sdo baixadas imediatamente para o dispositive Esse modo ndo suporta retroag3o.
R Usudrios:
Log *-8 admin © Adicionar
£ Importar
Usudrios eGrupos
4 Editar
Direitos deAcesso
& Exduir
AplicagBes
Information
Configuracdes do CP
Grupos
+-82 Administrator & Adicionar
83 Developer
© Importar
83 service B0
83 watch & Editar
& Excluir

Figura 51: Caixa de Didlogo de Dispositivo, Usudrios e Grupos

6.2.1.2.1. Usudrios

Os seguintes botdes estdo disponiveis para configurar contas de usudrios:

& Adicionar: O didlogo Adicionar usudrio abre onde vocé€ pode definir um nome de usudrio e uma senha. A senha deve
ser repetida no campo Confirmar senha.

Ao abrir esse didlogo os campos Senha e Confirmar Senha estardo preenchidos com carac-
teres ficticios, o usudrio deve substituir esses caracteres por uma senha valida.

Acrescentar Usuario x

lNome user1

Grupo padrao Developer ~

Senha |nunnu @l

Confirmar senha [seeenesnsd| |

A senha pode ser alterada pelo usudrio

[ A senha deve ser alterada no primeira login

ancei

Figura 52: Adicionar Usudrio (Caixa de Didlogo)
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6. GERENCIAMENTO DE USUARIOS E DIREITOS DE ACESSO

¢ Importar: o didlogo Importar Usudrios mostra todos os nomes de usudrios atualmente definidos no gerenciamento de
usudrios do projeto. Selecione um ou mais itens e confirme com OK. No didlogo tecle ENTER a senha abrird onde vocé devera
inserir a senha correspondente, conforme definido no gerenciamento de usudrios do projeto, para importar a conta de usudrio
para o gerenciamento de usudrios especifico do dispositivo.

= Editar: A conta de usudrio atualmente selecionada pode ser modificada quanto ao nome de usuério e senha. Este
didlogo Editar Usudrio <nome do usudrio> corresponde ao didlogo Adicionar Usudrio.

=1 Editar: a conta de usudrio atualmente selecionada pode ser modificada quanto ao nome de usudrio e senha. Este
didlogo Editar Usudrio <nome de usudrio> corresponde ao didlogo Adicionar Usudrio.

= Excluir: A conta de usudrio atualmente selecionada sera excluida. & Excluir: a conta de usudrio atualmente
selecionada sera deletada.

6.2.1.2.2. Grupos

& Adicionar: O didlogo Adicionar Grupo abre onde vocé€ pode definir um novo nome de grupo e selecionar entre os
usudrios atualmente definidos e aqueles que devem ser membros deste grupo.

Adicionar Grupo X

MNome |Dev2

Membros do grupo

[ Usudrio admin
[ Usudrio user 1
[ Usudrio userz

oncelr

Figura 53: Adicionar Grupo (Caixa de Diédlogo)

¢ Importar: o didlogo Importar Grupos apresenta uma lista com os grupos atualmente definidos no gerenciamento de
usudrios do projeto. Selecione um ou mais itens e confirme com OK para integrd-los a lista de grupos do gerenciamento de
usudrios especifico do dispositivo.

= Editar: o grupo atualmente selecionado pode ser modificado no que se refere ao seu nome e usudrios associados. Para
tanto, usa-se o didlogo Editar Grupo Service <nome do grupo>, o qual corresponde ao didlogo Adicionar Grupo.

& Excluir: o grupo atualmente selecionado serd excluido.

6.2.1.3. Aplicando e Armazenando a Configuracao Atual

Ativa ou desativa a sincronizagdo entre o editor e o sistema de gerenciamento de usudrios do dispositivo.

Quando o botdo ndo estd ativado, o editor permanece em branco ou exibe uma configuracido que vocé carregou do disco
rigido.

Se vocé ativar a sincroniza¢dio enquanto o editor contiver uma configuragdo de usudrio que nao foi sincronizada com o
dispositivo, serd solicitado a decidir como tratar o contetido do editor. Voc€ tem as seguintes opgdes:

= Carregar do dispositivo e substituir o contetido do editor: Isto ird carregar a configuracéo do dispositivo para o editor,
substituindo o conteddo atual.

= Baixar o contetido do editor para o dispositivo e substituir o gerenciamento de usuarios la: Isto transferira a
configuracdo do editor para o dispositivo, aplicando-a e substituindo as configuracdes de gerenciamento de usudrios
existentes.
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']

E salvar em Disco, = carregar do Disco: A configuracdo atual pode ser armazenada em um arquivo *.dum?2 e recarre-
gada a partir deste arquivo, o que € util para configurar a mesma configuragdo de usudrios em vdrios sistemas. O didlogo padrdo
para procurar arquivos no sistema serd fornecido com esta finalidade. O filtro do arquivo é configurado automaticamente para
*.dum?2, o qual significa arquivos especificos de Gerenciamento de usudrios do dispositivo.

Nota: Antes do CODESYS V3.5 SP16, o tipo de arquivo de gerenciamento de usudrios do dispositivo (*.dum) era utilizado,
o qual ndo exigia nenhuma criptografia.

As configuragdes atuais podem ser impressas ou documentadas através dos comandos Imprimir.. (menu Arquivo) ou
Documento... (menu Projeto).

6.2.1.4. Consideracoes sobre Usuarios e Grupos Padrio

Nas versdes 1.3.x.x ou inferiores do firmware existem os usudrios e grupos: Everyone e Owner, conforme visto na tabela
abaixo:

Usuarios Grupos
Todos Todos
Proprietario | Proprietario

Tabela 18: Usudrios e grupos nas versoes 1.3.x.x

J4 nas versdes, ou superiores do firmware existem os usudrios: Administrator e Everyone; e os grupos: Administrator,
Developer, Everyone, Service e Watch. Como visto na tabela abaixo:

Usuarios Grupos
Administrador | Administrator
Todos Developer
Everyone
Service
Watch

Tabela 19: Usudrios e grupos nas versdes 1.4.x.x

6.2.1.4.1. Grupo Administrator

Este grupo possui todos os privilégios e ndo é possivel remové-lo nas versdes de firmware 1.4.x.x ou superiores. O grupo
Developer faz parte deste grupo.

6.2.1.4.2. Grupo Developer

Grupo criado para definir direitos de acesso a usudrios que sdo desenvolvedores de aplicacdes. O grupo Service faz parte
deste grupo. Se ndo for utilizado, este grupo pode ser removido.

6.2.1.4.3. Grupo Everyone

Para versoes de firmware 1.3.x.x ou inferiores: Este é o grupo padrio para realizar acessos em uma UCP enquanto ndo
houver usudrios e grupos definidos.

Para versoes de firmware 1.4.x.x ou superiores: Este € o grupo padrio para realizar acessos em uma UCP enquanto néo
houver usudrios e grupos definidos.

6.2.1.4.4. Grupo Service

Grupo criado para definir direitos de acesso a usudrios que fornecem algum tipo de servigo no CP, por exemplo, equipes
de manuten¢do. O grupo Watch faz parte deste grupo. Se ndo for utilizado, este grupo pode ser removido.
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6.2.1.4.5. Grupo Watch

Grupo criado para definir direitos de acesso a usudrios que apenas podem visualizar sem realizar nenhum tipo de modifi-
cacdo na aplicag@o, se ndo for utilizado este grupo pode ser excluido.

6.2.1.4.6. Usudrio Administrator
O usudrio Administrator estd definido nos grupos Everyone e Administrator. A senha padrdo do usudrio Administrator é

Administrator e pode ser modificada.

6.2.1.4.7. Usudrio Everyone

Para versoes de firmware 1.3.x.x ou inferiores: O usudrio Everyone esta definido no grupo Everyone. Este usudrio ndo
tem uma senha definida.

Para versoes de firmware 1.4.x.x ou superiores: O usudrio Everyone esta definido nos grupos Everyone e Administrator.
Este usudrio ndo tem uma senha definida.

6.2.1.5. Usuarios e Grupos de Projetos Antigos

Para manter esses dados de projetos antigos em um novo projeto apds a atualizacdo do firmware da UCP ou em uma nova
) L . Y . . . .
UCP Nexto, € necessario executar o comando Sincronizagdo () no projeto antigo com o firmware original, assim obtendo
a configuracdo da UCP, e entdo executar o comando Exportar para o disco, salvando a configurag@o atual em um arquivo.

Na nova UCP Nexto ou na UCP atualizada, executar o comando Importar do disco, e selecionar o arquivo gerado anterior-
mente, execute o comando Sincroniza¢do de novo, enviando assim as configurac¢des para a UCP.

Caso o projeto antigo esteja com as versdes 1.3.x.x ou inferiores do firmware deve-se, antes
de salvar a configuragdo em um arquivo, um usudrio € um grupo com o nome Administra-
tor devem ser criados antes de salvar as configura¢des em um arquivo. Este procedimento
garante que a configuracdo serd carregada em projetos com versdes 1.4.x.x ou superiores do
firmware.

6.2.2. Direitos de Acesso

Este didlogo é fornecido em uma guia do didlogo Device (Editor do dispositivo). Ele faz parte do Gerenciamento de
Usudrios Online e é utilizado para conceder ou negar certas permissdes aos grupos de usudrios atualmente definidos, definindo
assim os direitos de acesso do usudrio a arquivos ou objetos (como uma aplicacdo) no CP em tempo de execugdo.

Observe que estas permissdes somente podem ser atribuidas a grupos e nao a usudrios tnicos. Por isto, um usudrio deve
estar definido como membro de um grupo. A configuracdo dos usudrios e grupos ¢ feita na guia Usudrios e Grupos do editor
do dispositivo.

A figura abaixo mostra os direitos de adicionar e remover filhos para o objeto Device para os grupos de usudrios Adminis-
trator, Developer, Service e Watch.
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6. GERENCIAMENTO DE USUARIOS E DIREITOS DE ACESSO

[ Device x Configuration (Bus) -

Confiauraces de comunicacio &l | Ususrio do dipositivo:_admin ]

Modo sincronizados todas as alterages s3o baixades imediatamente para o dispositivo

Arquivos Objetos Direitos
e = [ Objetos de exeaugio Adicionar/Remover Maificar Visualizar Executar
3 Adricistator + * + +
Usudrios eGrupos Logger Developer + = + -
T+ Plogic Service L - + -
Direitos dz Acesso _ BackupiRestore Watch - - E3 -

Settings
Aplicagges = UserManagement
Access Rights
= < Groups
Administrator

Information

Configuragdes do CP
Developer

Service
Watch

Users

= < xs09
CreateCertificateSigningRequest
CreateselfSignedCertificate
DeleteCertificate
ExportCertificate
ExportPkes LKeystore
GetStatus
ImportCertificate
ImportPkes 12Keystore
ListCertificates
ListseCases
MoveCertificate

= [3 Objetos do Sistema de Arauives
S /

T cert
export
import

=+ Plogic
ac_persistence
alarms
trend
visu

e

Figura 54: Direitos de Acesso ao Dispositivo

Veja a seguir como definir as permissdes de acesso e como carrega-las para o dispositivo ou armazena-las em um arquivo
recarregdvel.

6.2.2.1. Definindo os Direitos de Acesso

Para definir a permissdo para executar uma a¢io em um ou varios objetos, selecione-os abaixo do tipo de acdo desejada
na janela Objetos, em seguida, selecione o grupo desejado no Direitos de Acesso, e clique no botdo Adicionar ou remover
(também na janela Direitos de Acesso).

Veja a seguir a descricdo das janelas de didlogo especificas.

6.2.2.1.1. Objetos

Esta parte do didlogo lista as acdes que podem ser realizadas durante a execugido em arquivos no sistema de arquivos do
CP e objetos de execugdo, como por exemplo, aplicagdes. A arvore € estruturada da seguinte forma:
n Lo

* No nivel superior, para fins de estruturacio, encontram-se as pastas referentes aos objetos do sistema de arquivos
e objetos de execucao.

* Nesta pasta, existem nds para os quatro tipos de acdes passiveis de execucdo nos objetos especificos. Estes nds
servem apenas para fins estruturais:

* # Adicionar/remover secundérios (adi¢do ou remogdo de objetos secunddrios para um objeto existente).

« # Executar (por exemplo, iniciar/parar aplicacdes, configuracdo de breakpoints, etc.)

# Modificar (por exemplo, envio de aplicacdes, etc.)
+ # Visualizar (monitoraco)

= = Objetos (acdo dispositivos)

61

]
=
G

\



6. GERENCIAMENTO DE USUARIOS E DIREITOS DE ACESSO

Atribuindo uma defini¢do de direito de acesso a um objeto principal na arvore de objetos,
geralmente significa que o objeto secunddrio vai herdar esta defini¢do enquanto ndo rece-
ber uma definicdo especifica prépria. Entretanto, dependendo do dispositivo, isto pode ser
tratado diferentemente. De qualquer forma, as herancgas néo sao visualizadas nos didlogos.

6.2.2.1.2. Direitos

Este campo mostra os grupos de usudrios definidos e seus direitos. Ao selecionar um objeto na aba Objetos, vocé pode
alterar seus direitos usando os seguintes botdes:

= 5F: as acdes selecionadas no momento na janela Objetos sdo concedidas para o grupo.
= == a5 acdes selecionadas no momento na janela Objetos sdo negadas para o grupo.

] : ndo ha defini¢do explicita de direito de acesso para as a¢des selecionadas no momento, na janela Objetos.
6.2.2.2. Aplicando e Armazenando a Configuracao Atual

+ . . . N . . . L . o
Ativa ou desativa a sincronizagdo entre o editor e o sistema de gerenciamento de usudrios do dispositivo.

Quando o botdo ndo estd ativado, o editor permanece em branco ou exibe uma configuracio que vocé carregou do disco
rigido.

Se vocé ativar a sincroniza¢do enquanto o editor contiver uma configuragdo de usudrio que nio foi sincronizada com o
dispositivo, serd solicitado a decidir como tratar o contetido do editor. Vocé tem as seguintes opgdes:

= Carregar do dispositivo e substituir o contetido do editor: Isto ird carregar a configuragio do dispositivo para o editor,
substituindo o contetdo atual.

= Baixar o contetido do editor para o dispositivo e substituir o gerenciamento de usuarios la: Isto transferird a
configuracdo do editor para o dispositivo, aplicando-a e substituindo as configuracdes de gerenciamento de usudrios
existentes.

bt
E Salvar no disco, = Carregar do disco: a configuragcdo atual pode ser armazenada em um arquivo xml (*.drm) e
recarregada a partir deste arquivo, o qual € 1til para definir a mesma configura¢do de usudrio em vdrios sistemas. O didlogo
padrdo para navegacdo no sistema de arquivos serd fornecido para este proposito. O filtro do arquivo automaticamente é
configurado para *.drm, o qual quer dizer direitos de acesso de dispositivo.

As configuracdes atuais podem também ser documentadas em versdes impressas via comando Imprimir... (menu Arquivo)
ou Documento... (menu Projeto).

6.2.2.3. Direitos de Acesso de Projetos Antigos

Para manter os direitos de acesso de projetos antigos em novos projetos apds a atualizacio de firmware da UCP ou em

. . . . . . o
novas UCPs Nexto, € necessdrio no projeto antigo com o firmware original executar o comando Sincronizacdo () no
projeto antigo com o firmware original, assim, obtendo a configuragdo da UCP, e ap6s, o comando Salvar em Disco, salvando
assim a configuracdo atual em um arquivo.

Na nova UCP Nexto ou na UCP atualizada, executar o comando Carregar do Disco, e selecionar o arquivo gerado anteri-
ormente, executar o comando Sincronizagdo de novo, assim, enviando a configuragdo para a UCP.

Se o projeto antigo estiver com versdes de firmware 1.3.x.x ou inferiores, um usudrio e um
grupo com o nome Administrator devem ser criados antes de salvar as configuracdes em
um arquivo. Este procedimento garante que a configuragdo serd carregada em projetos com
versdes de firmware 1.4.X.X ou superiores.
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7. MENU COMANDOS

7. Menu Comandos

Os comandos disponiveis na interface do usudrio do Mastertool X sdo padronizados. Consulte o item Menus e Comandos
Padrdo para ver a estrutura do menu padrdo.

7.1. Menu Arquivo
O menu Arquivo fornece comandos para tratamento do arquivo de projeto.

= Novo Projeto..

= Abrir projeto..

= Fechar Projeto

= Salvar Projeto

= Salvar Projeto como..
= Arquivo de Projeto

 Extrair Arquivo..

* Salvar/Enviar arquivo..
» Upload do Cddigo Fonte..
= Download do Cédigo Fonte..
» Imprimir..
= Prévia de Impressio..
= Configuragdes de Péagina..

= Projetos Recentes
= Sair

7.1.1. Novo Projeto...

Simbolo: |
Atalho Padrao: <CTRL>+<N>
Este comando € usado para criar um novo projeto com a ajuda do didlogo Novo Projeto.

ovo Projeto
N Proj bt
Categorias Modelos
----- {1 (Geral)
Biblioteca Praojeto
Vazia Padrdo

Cria um novo projeto, induindo automaticamente a UCP correspondente e seledonando POUs e mrefas.l

Nome |N.‘{ 30xx |
Caminho |C: \temp w ||:I

oK Cancelar

Figura 55: Classificagc@o do Projeto
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. Categorias: as categorias disponiveis de modelos e wizards de projeto sdo oferecidas em uma estrutura de drvore. Ao
selecionar uma categoria, os modelos e wizards a ela atribuidos serdo exibidos na lista de modelos no lado direito.

. Modelos: é uma lista de todos os modelos/wizards pertencentes a categoria selecionada no momento, no lado esquerdo da
arvore Categorias. Existe um modelo de Projeto Padrao (.project) que fornece automaticamente a UCP e os dispositivos
inseridos, POUs e tarefas de acordo com as escolhas do usudrio. Também existe um modelo para Biblioteca Vazia
(.library).

. Nome: nome do projeto a ser criado. O nome padrdo ¢ especificado pelo modelo/assistente atualmente selecionado e
inclui um sufixo numérico garantindo a exclusividade dentro do sistema de arquivos (por exemplo, SemNomel). Ele
pode ser editado considerando as convengdes do caminho do arquivo do sistema operacional. Nao devem ser utilizados
caracteres especiais e deve ser observado o limite maximo de 200 caracteres. Opcionalmente, uma extensao pode ser
adicionada (por exemplo .project), e, por padrio, a extensdo definida pelo modelo/wizard selecionado no momento serd
atribuida automaticamente.

. Caminho: refere-se a localizagdo do novo arquivo do projeto. O caminho padrdo é especificado pelo modelo/wizard
selecionado no momento. O navegador padrao do Windows pode ser usado para modificar o caminho através do botao

.~ z ~ o

L] ou para escolher uma das posi¢des recentemente usadas através do botao j

. OK: um novo projeto sera criado de acordo com as configura¢des feitas. Se estiver faltando alguma configuracio, um
icone de erro (#¥) serd exibido no respectivo campo do didlogo. Quando o cursor estiver posicionado em um icone de

erro, uma tooltip fornecerd uma dica sobre o que fazer. Se outro projeto ja estiver aberto antes que se configure um novo,
o usudrio serd questionado quanto a salvar e fechar o mesmo antes de criar o novo projeto.

O nome do novo projeto em cada caso serd exibido na barra de titulos da janela do sistema de programagao.

NOTA: Um asterisco no nome do projeto na barra de titulos indicard que o projeto foi modificado desde o dltimo salva-

mento.

7.1.2. Abrir projeto...

Simbolo: g

Atalho padrao: <CTRL>+<0O>

Este comando pode ser usado para abrir um arquivo de projeto existente com a ajuda do didlogo padrio para abertura de

arquivos.

Abrir

« v » Este Computador » Disco Local (C:) » temp »

Organizar v Nowa pasta

# Acesso rapido
I Area de Trabalho
4 Downloads

|2 Documentos

=] Imagens

D Musicas

8 Videos

@ OneDrive

[ Este Computador
I Area de Trabalho
[ Documentos
‘ Downloads
=] Imagens
D Musicas

J Objetos 30

B videos

“i Disco Local (C:)

¥ Rede

Nome

NX30xx

Untitled1
Untitled2
Untitled3

Data de modificagdo

v O Pesquisar em temp

X

o

=~ M @

Tipo Tamanho

Pasta de arquivos

Arquivo PROJECT 276

KB

Arquivo PROJECT 274 KB
Arquivo PROJECT 274 KB

MNome:

v| Projeto (*.project)

Cancelar

Figura 56: Abrir projeto

Ao selecionar a op¢do Abrir, o projeto escolhido serd aberto ou ndo. Os seguintes casos sdo possiveis:
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7. MENU COMANDOS

= QOutro projeto ainda esté aberto.
= O projeto ndo foi fechado corretamente e o Auto-salvamento foi ativado.
= O projeto é somente leitura.

7.1.2.1. Outro Projeto Esta Aberto

Inclui uma pergunta questionando se 0 mesmo deve ser salvo antes de ser fechado.

7.1.2.2. Projeto Nao Termina Regularmente (Auto-salvamento ativado)
Se a funcdo Auto-salvamento foi ativada e o Mastertool X ndo foi encerrado corretamente antes que as modificagcdes no

dltimo projeto tivessem sido salvas, o didlogo Backup de Auto-salvamento aparecera caso o usudrio entre novamente no mesmo
projeto. Para obter mais detalhes veja Carregar e Salvar.

7.1.2.3. Projeto é Somente Leitura

Se o projeto que se quer abrir € do tipo somente leitura, o usudrio serd perguntado se deseja abrir o projeto neste modo ou
se quer transformd-lo em um projeto com permissao de escrita.

7.1.3. Fechar Projeto

Este comando fecha o projeto e mantém o programador aberto. Se o projeto contiver alteragdes nao salvas, haverd uma
pergunta sobre salvar ou ndo estas alteracdes.

o O projeto atual foi alterado. Deseja salvar as alteracdes?

5im Nao Cancelar

Figura 57: Alteracdes no Projeto

Para encerrar o Mastertool X usa-se o comando Sair.
7.1.4. Salvar Projeto

Simbolo: E Atalho padrao: <CTRL>+<S>

Este comando € usado para salvar o projeto na localizag@o atualmente definida. Sé estd disponivel se foram feitas alteracdes
no projeto desde o dltimo salvamento. Ele € indicado por um asterisco no nome do projeto na barra de titulos.

MX30wx. project™
Arquive  Editar

']
B =
Figura 58: Barra de Titulo, Projeto Modificado

No caso do projeto ser protegido contra escrita, O seguinte didlogo de mensagem serd aberto.
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Salvar umn Arquivo Somente Leitura >

0 arquivo do projeto 'NX30xx.project’ ndo pode ser salvo porque ele esta protegido contra
escita.

Vocé pode salvar o arquivo em um local diferente ou a aplicaco pode tentar remover a
protecdo de escrita e sobrescrever o arguivo no seu local atual.

Salvar Como. .. Sobrescrever Cancelar

Figura 59: Caixa de Didlogo de Mensagem, Projeto Protegido contra Gravagao

O Salvar Projeto como... permite definir um novo caminho para o projeto.

7.1.5. Salvar Projeto como...

Este comando é usado para salvar o projeto, quando o destino e tipo de arquivo podem ser definidos. O didlogo padrido do
Windows para salvar um arquivo se abre para esta finalidade.

No campo Nome, o nome do arquivo ja esta configurado. Se desejar, procure e edite o nome do arquivo.

No campo Tipo escolha um dos tipos de arquivos disponiveis. O seguinte deve ser considerado antes de salvar o projeto
como uma biblioteca:

= Se, posteriormente, a biblioteca deve se adequar a instalagdo em outros projetos, digite pelo menos um titulo e um
nimero de versdo, opcionalmente (recomendado) também uma categoria e o nome da empresa nas Informagdes do
Projeto (Descri¢do).

= O salvamento de um projeto de biblioteca nédo inclui verificacdo automatica de erros.

Se ja houver um arquivo com o nome escolhido, um didlogo de mensagem abrird e o usudrio deverd decidir se quer
substitui-lo ou nao. Ao escolher Ndo, ele retornard para o didlogo Salvar Projeto e selecionard outro caminho.

7.1.6. Arquivo de Projeto
7.1.6.1. Extrair Arquivo...

Este comando € usado para extrair um arquivo de uma pasta (extensdo de arquivo padrao .projectarchive) que foi criado
pelo uso do comando Salvar/Enviar Arquivos.

Observe que extrair um arquivo exigird o fechamento de todos os projetos atualmente carregados em qualquer uma das
instancias abertas do sistema de programac@o. Isso € para evitar impactos diretos nos projetos em execugio, caso, por exemplo,
bibliotecas sejam alteradas devido & operacdo de extracdo.

O arquivo da pasta pode ser selecionado através do didlogo padrio que aparece em resposta a execucdo do comando. Apds
a confirmacdo da selecdo com Abrir aparecerd uma caixa de didlogo.

Extrair Arquivo de Projeto X

Locais
(O Extraia na mesma pasta onde o arquive esté localizado

(®) Extraia o conteldo na seguinte pasta

|C:‘\tEmp

Avancado...

Contelidos

Itens  Comentério

Bibliotecas Referenciadas
Dispositivos Referenciados
SoftMotion Library Profiles
Varidveis Online

++++
HEEE

Figura 60: Extrair Arquivo de Projeto
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O comando Extraia o contetido na seguinte pasta: especifica o caminho pelo qual o arquivo deve ser extraido. O diretério
do dispositivo pode ser alterado tanto manualmente (clique na indicagdo do caminho e modifique-o digitando) ou clicando em

, 0 que da origem a janela padrdo para navegacao.
O retangulo inferior da caixa de didlogo exibe as categorias compactadas no arquivo. Um clique no sinal, que antecede

cada categoria, expandird uma lista de seus arquivos associados. Todas as categorias mencionadas sdo marcadas por , sinal
que indica que estes arquivos serdo extraidos. Para evitar que determinados arquivos ou até mesmo uma categoria inteira sejam

extraidas, vocé precisa desativar a marcacgdo deles com um clique (a marca entdo aparecerd como uma desativacdo parcial D,
respectivamente para desativagdo total D).

O arquivo pode conter outros itens além dos itens do projeto adicionados. Apds um clique em Avancado... apresentard a
seguinte caixa de didlogo:

Avangado X

Repositdrios
Instalar dispositivos em | System Repository hd
Instalar bibliotecas em | System w~

Arquivos adicionais
Selecione um ou mais arquivos da lista e escolha uma das opges abaixo.

Arquivo Adicional Extrair para Pasta

Image.png <Mo extrair, >
Text. bt <NZo extrair, >

(O Extrair para a pasta do projeto
() Extrair para a pasta
(®) Nao extrair

Cancelar

Figura 61: Arquivo de Projeto, Avancado

Por padrao, um arquivo adicional ndo serd extraido junto com os arquivos do projeto (veja a observagcdo <N@o extrair> a
direita do nome do arquivo). Se vocé quiser que um arquivo adicional seja extraido, vocé deve selecionar o arquivo e escolher
uma das seguintes opgdes.

» Extrair para a pasta do projeto: extraira o arquivo selecionado para o mesmo diretdrio dos arquivos do projeto especifi-
cado pelo caminho. A observacio a direita do nome do arquivo serd alterada para <Extrair para a pasta do projeto>.

» Extrair para a pasta: extrai o arquivo para a pasta especificada digitando-se o caminho correspondente no campo de

texto ou usando o didlogo padrdo para busca com um clique em L) A indicacdo a direita do nome do arquivo sera
alterada para contemplar o caminho especificado.

= Ndo extrair: suspende a operacdo com o arquivo e retorna ao modo padrdo.

Um clique em Comentdrio exibe os eventuais comentarios feitos pelo autor sobre o projeto. Se ndo houver nenhum
comentdrio contido no arquivo, serd apresentada uma mensagem de erro.

Depois de configurar a configuragdo na caixa de didlogo, vocé€ pode clicar em para descompactar o arquivo no caminho
especificado.

= Extrair: se o arquivo a ser extraido tiver o mesmo nome de um arquivo ja existente no diretério destino, serd exibida
uma mensagem de erro na qual deve se optar por substituir o arquivo local ou ndo. Pode-se fazer sua decisdo entrar em
vigor para cada extragdo subsequente.

= Cancelar: abortar a operagdo e nao extrair o arquivo.

7.1.6.1.1.  Extraindo Arquivos de Projetos Criados em Versoes Anteriores

Em muitas situa¢des, quando um projeto € criado em uma versdao do Mastertool X e posteriormente € aberto em uma versao
mais recente, € necessario executar um comando de Atualizacdo de Projeto. Esta atualizacio de projeto, na maioria dos casos,
vai fazer com que o projeto seja modificado e por consequéncia ndo serd mais possivel executar um comando de login na UCP.
Provavelmente também ndo serd mais possivel fazer uma Alteracdo Online. Para evitar este tipo de situagdo é possivel criar
um Arquivo de Projeto (*.projectarchive) com a versdo antiga do Mastertool X. Este arquivo de projeto pode ser aberto na
versdo mais recente de Mastertool X e o login poderad ser realizado.
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7.1.6.2. Salvar/Enviar arquivo...

Este comando € usado para configurar e criar um arquivo de projeto, sendo que todos os arquivos referenciados usados
dentro deste projeto sdo compactados. O arquivo (<nome do arquivo>.projectarchive) pode ser armazenado ou enviado via
e-mail. Este dltimo € util para encaminhar o conjunto de todos os arquivos relevantes do projeto, pois o arquivo pode ser
descompactado facilmente usando o comando Extrair Arquivo.

Nota: A funcdo arquivar ndo serve para restaurar um ambiente de projeto. Ela é projetada para uma facil compactacdo dos
arquivos pertencentes ao projeto.

Ao executar o comando (menu Arquivo > Arquivo de Projeto > Salvar/Enviar Arquivo... >Arquivos Adicionais), a seguinte
caixa de didlogo serd aberta.

Arquivo do Projeto >

Incluir as seguintes informacdes no projeto

e Bibliotecas Referenciadas

+ Dispositivos Referencados

% Options
+ Perfil de visualizacdo
SoftMotion Library Profiles

Varidveis Online

HEOOXE

Arguivos adicionais. .. Comentéario. ..

Salvar... Enviar... Cancelar

Figura 62: Caixa de Didlogo do Arquivo de Projeto

Nesta caixa de didlogo definem-se quais categorias de arquivo devem ser adicionadas ao arquivo: selecione ou desmarque
a categoria ativando/desativando a op¢ao correspondente. Isto € feito com um clique simples na caixa correspondente, ou com

um duplo clique no nome da categoria. Se esta estd marcada com , todos os arquivos pertencentes a ela sdo adicionados ao

arquivo. Uma categoria é marcada por Hseo projeto ndo inclui nenhum arquivo correspondente.

Para selecionar/desmarcar um arquivo tnico de uma categoria especial, pressione o botdo alinhado '+ para obter uma lista
dos arquivos associados. Por padrio, todos os arquivos da categoria selecionada serdo selecionados também.

Para modificar uma selecdo, ative ou desative os arquivos desejados da mesma forma que nas categorias. Agora, se nao
todos, mas apenas certos arquivos de uma categoria forem ativados, sua marca aparecerd como =],

Para adicionar ao arquivo quaisquer outros arquivos além dos listados acima, pressione o botdo Arquivos Adicionais... € a
respectiva caixa de didlogo serd aberta.

Arquivos adicionais X

Indluir as seguintes informacGes no projeto.

C:\Image.png Adicionar
€\Text. bet Arguivo...

Adicionar
Pasta...

Gancelr

Figura 63: Caixa de Didlogo de Arquivos Adicionais

Selecione a op¢do Adicionar Arquivo... e a respectiva caixa de didlogo serd aberta, onde pode-se procurar por arquivos
(classificados por tipo de arquivo) e para abrir os arquivos selecionados (através da confirmagdo com Abrir). Os arquivos
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selecionados serdo adicionados a lista do didlogo Adicionar Arquivo... . Também ha o botdo Adicionar Pasta... para adicionar
uma pasta inteira e o contetido dentro dela. Para remover um arquivo da lista, selecione-o com um clique e pressione o botao
Remover. Quando a lista estiver de acordo com a demanda, feche o didlogo com OK.

Para adicionar uma nota ao projeto, pressione o botdo Comentdrio... vocé pode inserir seu comentdrio no editor de texto
ascendente antes de fecha-lo com OK. Quando seu projeto arquivado for importado, seu comentario podera ser acessado na
caixa de didlogo correspondente através de Comentdrio....

= Salvar: para criar e armazenar o arquivo no caminho desejado, o qual é selecionado via didlogo padrdo. Nessa caixa de
didlogo, vocé também pode alterar o nome padrdo <projectname>.projectarchive do arquivo de arquivamento. Confirme
com Salvar para iniciar o processo de construgao.

» Enviar: para criar um arquivo temporario que serd anexado simultaneamente a um e-mail vazio criado. O sucesso desta
operacao depende da correta instalacdo de um cliente de e-mail. Se a operagdo ndo for bem sucedida, aparecerd uma
mensagem de erro.

= Cancelar: para cancelar a acdo; nenhum arquivo sera gerado.

7.1.7. Upload do Cédigo Fonte...

Este comando, disponivel no menu Arquivo serve para abrir um projeto a partir de um CP. Para esse propdsito, um arquivo
deve estar disponivel ali, possivelmente gerado pela fung¢do Download do Cédigo Fonte...

O comando abre o didlogo Selecionar Dispositivo, onde o usudrio escolhe o caminho da rede para o CP da mesma forma
que no didlogo Configuracoes de Comunicacdo. Selecione o item apropriado na drvore de dispositivos e pressione OK.

O didlogo Arquivo de Projeto é aberto, e o usudrio deve definir quais contetidos do arquivo devem ser extraidos para
serem carregados e para qual caminho devem ser copiados. Para isso, o uso deste didlogo corresponde a fungido do arquivo
Arquivo de Projeto/Extrair Arquivo. Apos confirmar com OK os arquivos serdo copiados. Se ja houver um arquivo no caminho
especificado, serd perguntado se deve ser sobrescrito.

Finalmente, uma caixa de didlogo aparecera perguntando se o projeto extraido deve ser aberto no programador.

7.1.8. Download do Cédigo Fonte...

Este comando esta disponivel para criar e transferir um arquivo do projeto atual para qualquer dispositivo.

O comando abre o didlogo Selecionar o Caminho da Rede para o Controlador, onde o usudrio deve escolher o caminho
da rede para o CP, conforme no didlogo Configuracdes de comunicacdo. Selecione o item correspondente na arvore dos
dispositivos e pressione OK.

Isso estabelecerd uma conexao com o dispositivo, desde que o cédigo-fonte seja baixado na forma de um arquivo.
O cddigo fonte pode ser recarregado para o programador no modo off-line mediante o comando Upload do Cddigo Fonte.

As configurag¢des padrio sdo referentes ao dispositivo de destino, conteido e tempo para o envio de cédigo fonte estdo
definidas na janela Configuracoes do Projeto, categoria Download do Codigo Fonte.

7.1.9. Imprimir...

A visualizagdo do editor ativo pode ser impressa através do comando Print.

7.1.10. Prévia de Impressio...

O comando abre uma pré-visualizacdo de impressdo do elemento que estd atualmente aberto.

7.1.11. Configuracées de Pagina...

Configura o layout da pagina de impressdo, para mais informagdes consulte Configura¢des da Pagina.

7.1.12. Projetos Recentes

Use este comando para selecionar, a partir de uma lista dos projetos mais recentemente abertos, aquele que vocé deseja
reabrir.
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Arquive | Editar  Visuali Projeto

Compilar  Comunicagis

Novo Projeto...

wD

Abrir projeto...
1l Fechar Projeto

Ctrl+N
Ctrl+0

Salvar Projeto
Salvar Projeto como...

Arquivo de Projeto

Ctrl+5

Upload do Cédigo Fonte...

Download do Cédigo Fonte..

&b Imprimir..

Prévia de Impressao...

D Configuragdes da Pdgina..

| Projetos Recentes

]

Sair

Alt+F4

LI B I BI=T05)

Depurar  Ferramentas  Janelas  Aju

%S » m

Chtemp\NX 3o N3 0. project
Cihtemp\Untitled3\Untitled3.project
Chtemp\Untitled2\Untitled2. project

Chtemp\Untitled T\Untitled1.project

Figura 64: Lista de Projetos Recentes

7.1.13. Sair

Atalho padrao: <ALT>+<F4>

Este comando encerra o programador. Se, neste momento, estiver aberto um projeto que foi modificado desde o dltimo
salvamento, serd aberto um didlogo perguntando se estas ultimas alteracdes devem ser salvas.

7.2. Menu Editar

Este menu fornece comandos para edi¢do de dispositivos e objetos em seus respectivos editores.

= Desfazer

= Refazer

= Recortar

= Copiar

= Colar

= Deletar

= Selecionar Todos

= Localizar/Substituir

Localizar

Substituir

Localizar no Projeto

Substituir no Projeto

Localizar Préximo

Localizar Proximo (Selecionado)
Localizar Anterior

Localizar Anterior (Selecionado)

= Navegar

Ir para Defini¢do
Mostrar Referéncias Cruzadas

Mostrar Arvore de Chamadas

= Inserir Arquivo como Texto
= Avancgado

Modo de Sobrescri¢do
Ir para a Linha

Transformar em Minusculas
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¢ Transformar em Maitscula
¢ Ir para o Paréntese Correspondente
* Selecionar até o Paréntese Correspondente
= Bookmarks
 Alternar marcacgao
* Préxima marcacao (Editor ativo)
e Marcacao anterior (editor ativo)
¢ Apagar marcagoes
= Assistente de Entrada..
= Auto Declarar..
= Next Message
= Previous Message

= Go to Source Position
= Refatoracio

e Renomear "<Var>’..
¢ Adicionar Variavel..
¢ Remover '<Var>’..

¢ Reordenar Varidveis..

¢ Atualizar Pinos Referenciados

7.2.1. Desfazer/Refazer

Oferece comandos para restaurar acdes no projeto e restabelecer passos durante a edi¢do de um objeto no projeto.
Comandos disponiveis:

» Desfazer
= Refazer

7.2.1.1. Desfazer

Simbolo: &7
Atalho padrao: <CTRL>+<Z>
Este comando desfaz a tltima a¢do executada na janela de visualizag@o ou no editor recentemente aberto.

Seu uso repetido desfaz todas as acdes até o momento em que a janela foi aberta. Isto se aplica a todas as agdes nos
editores, tipos de dados, visualizacdes e varidveis globais.

Com o comando Refazer, é possivel restabelecer uma agdo que tenha sido desfeita anteriormente.

7.2.1.2. Refazer

Simbolo:
Atalho padrao: <CTRL>+<Y>

Com este comando na janela do editor ou de visualizacdo atualmente aberta, uma agdo que foi desfeita pode ser restaurada
(Desfazer) antes.

7.2.2. Area de Transferéncia

A categoria Area de Transferéncia oferece as fungdes usuais para gerenciar contetidos entre o projeto e a area de transfe-
réncia.

= Recortar
= Copiar
= Colar

= Deletar
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7.2.2.1. Recortar

Simbolo: &
Atalho padrao: <CTRL>+<X> or <SHIFT>+<DELETE>

Este comando transfere a selecdo atual (objeto, string) para a drea de transferéncia. A selecdo € removida do editor e da
arvore de objetos. Na estrutura de arvore utilizada para organizar objetos, como por exemplo na visualiza¢do de POUSs, isto se
aplica ao objeto selecionado. Também ¢é possivel realizar vdrias selecdes.

Observe que nem todos os editores suportam o comando Recortar, ou seja, seu uso pode ser limitado em alguns editores.

A forma da selecdo depende do respectivo editor: por exemplo, pode ser uma string ou caractere no editor de texto, ou
pode ser um ou vdrios elementos cercados por uma moldura de sele¢cdo em editores graficos

Para colar o contetido da area de transferéncia usa-se o comando Colar.
Para copiar uma selecao para a drea de transferéncia sem apagé-la, usa-se o comando Copiar.
Para remover uma area selecionada sem alterar a area de transferéncia, usa-se o comando Excluir.

7.2.2.2. Copiar

Simbolo:
Atalho padrao: <CTRL>+<C> ou <CTRL>+<INS>

Este comando copia a seleg¢@o atual do editor para a drea de transferéncia. Isto ndo altera os contetdos da janela do editor.
Na arvore de objetos, como por exemplo na visualizagdo de POUs, isto se aplica ao objeto selecionado. Também € possivel
realizar vdrias selecdes.

Observe que nem todos os editores suportam a acao Copiar ou seja, seu uso pode ser limitado em alguns editores.
Para o tipo de sele¢@o aplicam-se as mesmas regras do comando Recortar.

Para colar o contetdo da drea de transferéncia usa-se o comando Colar.

Para apagar uma drea selecionada e simultaneamente colocd-la na drea de transferéncia, usa-se o comando Recortar.

7.2.2.3. Colar

Simbolo:
Atalho padrao: <CTRL>+<V> or <SHIFT>+<INS>
Este comando cola o contetddo da drea de transferéncia na posic¢éo determinada na janela do editor.

Colar ndo é uma acéo suportada por todos editores e seu uso pode ser limitado. Em editores graficos o comando sé é
suportado se o local de inser¢do escolhido estiver correto.

Também ¢é possivel realizar varias sele¢des. Dependendo da posicdo escolhida no momento, por exemplo na drvore de
dispositivos, um didlogo pode ser aberto para escolher se o objeto da drea de transferéncia deve ser colado acima ou abaixo.

Para copiar uma selecao para a drea de transferéncia sem exclui-la, usa-se o comando Copiar.
Para apagar uma drea selecionada sem alterar a drea de transferéncia, usa-se o comando Excluir.

7.2.2.4. Deletar

Simbolo: #.

Atalho padrao: <DEL>

Este comando apaga a drea selecionada da janela do editor. Isto ndo altera os contetddos da drea de transferéncia.
O comando aplica-se ao objeto selecionado.

Para o tipo de selecdo, aplicam-se as mesmas regras do comando Recortar.

Para apagar uma drea e simultaneamente colocé-la na drea de transferéncia, usa-se o comando Recortar.

7.2.3. Selecionar Todos

Atalho padrao: <CTRL>+<A>

Esta fung@o seleciona todo o conteddo do dispositivo atualmente aberto. Por exemplo, em POUs e listas, seleciona todo o
cédigo. Ja no editor grafico, seleciona todos os dispositivos que 14 estiverem.
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Note que nem todos os editores suportam o comando Selecionar Todos, e que seu uso pode ser limitado em alguns editores.

7.2.4. Localizar/Substituir

A categoria Localizar/Substituir fornece comandos, que pode ser usada para realizar uma acao de busca referente a certas
strings no projeto.

7.24.1.

Localizar

Substituir

Localizar no Projeto
Substituir no Projeto
Localizar Préximo

Localizar Proximo (Selecionado)

Localizar Anterior

Localizar Anterior (Selecionado)

Localizar

Simbolo: &k
Atalho padrao: <CTRL>+<F>

Use este comando para localizar uma determinada string no projeto. Todos os locais editdveis nos objetos do projeto serdo
pesquisados.

O didlogo Localizar serd aberto para definir qual string deve ser procurada de acordo com certas regras, onde deve ser
pesquisada e se o resultado deve ser exibido individualmente ou todos de uma vez s6. Também & possivel alterar para o
didlogo Substituir.

Localizar

Localizar iVar e | =

] Diferendar maidsculas &[] Procurar adma
mindsculas

[ ] Coincidir toda palavra []Usar express3o regular

Pesquisar Projeto Inteiro

-

Praxima
Todas

Substituir ==

Fechar

Editor Ativa
Objetos & sub objetos selecionados

Projeto Inteiro

Somente Selecdo
Todos Editores Abertos

Projeto inteiro e todas as bibliotecas de origem

Figura 65: Caixa de Didlogo do Localizar

Opgoes de busca: insira a string a ser localizada. A lista de sele¢@o disponivel via botao (3) mostrard as strings anterior-
mente procuradas desde a dltima inicializacdo do programa.

Opcdes de busca:

» Diferenciar Maitisculas e Miniisculas: a busca diferencia letras maitisculas de mintdsculas na string.
» Coincidir Palavra Inteira: serdo localizadas apenas as strings que coincidirem com a palavra inteira procurada.

= Procurar Acima: a area de busca especificada serd acima da posi¢do atual. Desative a op¢éo caso deseje localizar strings
que estejam localizadas abaixo do ponto em questao.
» Usar Expressoes Regulares: o uso de expressdes regulares (RegExp), o padrio de correspondéncia para andlise e subs-

S . . N ~ . ~ = .

tituicdo de strings € suportado em relag@o as expressdes mais comumente usadas. Use o botao (J) para obter ajuda
e digitar a combina¢@o desejada destas expressdes para definir quais strings e caracteres devem ser localizados. As
expressdes disponiveis sdo classificadas nos submenus: caracteres especiais, caracteres, repeti¢oes, alternativas, grupos

€ outros.
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7. MENU COMANDOS

= Pesquisar: especifique em quais objetos a string deve ser procurada. Para tal, escolha uma das opc¢des oferecidas na lista

de selecdo, através do botdo (E]), ou abra o didlogo Pesquisar correspondente através do botao ([:]).

Pesquisar

Usar este didlogo para configurar em quais objetos a operacdo
localizar/substituir deve ocorrer.

(®) Projeto inteiro
(O Projeto inteiro e todas as bibliotecas de origem
(C) Nos seguintes obietos

Salvar Como...

Remover

[ Acgo
[ Acessor 'get’
[ Acessor 'set’

-~

W

() Todos Editores Abertos
() Editor Ativo
(C) Objetos selecionados & sub objetos

Somente Selecdo

Cancelar

Figura 66: Caixa de Didlogo Pesquisar

= Projeto Inteiro: serdo apontados todos os locais editdveis nos objetos do projeto.
= Todo o projeto e todas as bibliotecas de origem: todos os locais editiaveis, dentro de todos os objetos do projeto e todas

as bibliotecas integradas ndo compiladas, serdo notados.
= Dentro dos seguintes objetos: apenas os locais editdveis dentro desses objetos serdo notados, conforme definido pelas

seguintes configuracdes.

¢ Tipos de objetos: os objetos a serem pesquisados devem apresentar um sinal de verificac@o.

* Nome do filtro: opcionalmente, defina um filtro em certos nomes de objetos usando placeholders *. Exemplo:
pressionar ENTER na procura *PROFIBUS* para buscar explicitamente a string de pesquisa especificada em todos
os objetos, incluindo PROFIBUS no nome do objeto.

* Esquema: opcionalmente, salve a configuracido de pesquisa atualmente definida. Certifique-se de ter definido os
tipos de objetos desejados e, opcionalmente, um filtro de nome. A seguir, pressione o botdo Salvar Como... €, no
didlogo Salvar Esquema defina um nome para a configuracio atual. Todos os esquemas salvos estardo disponiveis

posteriormente através do botdo (E]). Eles podem ser excluidos através do botao Remover.

Salvar esquemna

Por favor digite um nome para o esguema.

X

|int_inJ:u:|us|

Concel

Figura 67: Salvar esquema

= Todos Editores Abertos: os editores atualmente abertos na janela serdo pesquisados.
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7. MENU COMANDOS

= Editor Ativo: somente serd pesquisado o editor onde o cursor estd posicionado no momento.
» Somente Selecdo & Sub objetos: ele buscard apenas em objetos e sub objetos do programa.
= Somente selecdo: a string especificada somente serd pesquisada no texto atualmente selecionado.

Ap6s ter definido todas as opgdes de localizacdo e busca, pressione o botdo:

= Proxima: para percorrer as localizagdes encontradas da string pesquisada passo a passo. As respectivas janelas do editor
serdo abertas e a string encontrada serd destacada.

= Todas: obter uma lista de todas as strings encontradas na janela de Mensagens. O progresso do processo de pesquisa é
exibido na linha de status; e pode ser interrompido através do botdo Cancelar na linha de status.

Ap6s a conclusdo da pesquisa, para cada string encontrada sao exibidas as seguintes informacdes:

» Descrigcdo: expressao contendo a string pesquisada.
= Projeto: nome do projeto.
= Objeto: nome do objeto.

= Posicdo: posicdo no projeto (por exemplo, nimero da linha) dentro do objeto, entre parénteses Decl para a parte de
declaragdo, respectivamente Impl para a parte implementacdo da janela do editor.

Observe a seguir uma exibicao tipica do nimero total de objetos encontrados, de objetos coincidentes e de objetos pesqui-
sados.

Mensagens -Totas 0 ao(s), 0 adverténdal(c), 2000 mensagen(re) B x
~ [© 0erols) [® 0sdverténcia(s) [@ 1000 mensagemins) | X ¥

Projete  Objeto Posicio A
8 Confiouraton NGO Configu

@ Confiquration NX30xx  Configu.

NGO Configus

° NGO Configu

° N 00,

8 var_cosa NGOxc System... Linha 1

© i closa NGDXC System... Lnha 1

© /0G_10cs006 dagn NOxx System... Lnha2

© /G _tocsoos able NGOxc System... Linha 2

© /DG 103005 o ble NGOxc System... Lnha 2

DG N X3008 AT %QE20480 : T_DIAG_NX3008_i; NGOxc System... Lnha 3

€ DG_NX3008 AT %QB20430 : T_DIAG_NX3008_1; X300 Linha 3
LEN X3 Liha 4

© vir_aosa X3
© var_aosa X3
8 sw_uw X3
© ViR _GlosaL X3
© var_aosa X3
LR X3
© var_aosa X3 Lnha 1
@ vaR_GLOBAL X300 Linha 1
@ so_m NGO ReqDi.,  Lnha 2
© var_aosa X3 Lnha 1
© vir_aosa X3
© 50 N3

... Lnha1
Lnha 1
Lirha 2
Lnha 1
Lnha 1
Lrha 2

Lnha 1

Lhaz ¥

Figura 68: Resultados de Pesquisa para a String a

Para substituir a string encontrada por outra, pressione o botdo Substituir» para acessar a caixa de didlogo substituir.

7.2.4.2. Substituir

A
Simbolo: -+
Atalho padrao: <CTRL>+<H>
Este comando abre o didlogo Substituir por que é uma extensdo do didlogo Localizar.

Da mesma forma que no didlogo Localizar, primeiramente selecione as op¢des de procura da string a ser substituida por
outra. Em seguida, digite uma nova string no campo Substituir por e, logo ap6s, use um dos seguintes botdes de substituicdo
descritos abaixo:

= Substituir: pressione este botdo para substituir a primeira string encontrada. Neste caso, vocé pode passar para a proxima
string encontrada pelo botdo Localizar Proxima.

» Substituir Todas: pressione este botao para substituir todas as strings de uma dnica vez.
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Substituir n

Localizar |i1.-'ar| W | = Praxima
Substituir por |i1-'ar2 w | > Todas
Diferendar maidsculas e :

|:| minGisculas |:| Procurar adima Substituir

[ Coincidir toda palavra [ ] Usar expressio regular Substituir
Todas

Procurar Projeto Inteiro e

n Manter os objetos modificados abertos apos "Substituir Fechar

Todas"

Figura 69: Substituir

7.2.4.3. Localizar no Projeto

Simbolo: ﬂ

Atalho padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<F>
Este comando abre a mesma caixa de didlogo que o comando Localizar. Leia a secdo Localizar para mais informagdes.

7.2.4.4. Substituir no Projeto
&
Simbolo: *-
Atalho padrao: <CTRL+<SHIFT>+<H>
Este comando abre a mesma caixa de didlogo que o comando Substituir. Leia a se¢do Substituir para mais informagoes.

7.2.4.5. Localizar Proximo

Atalho padrao: <F3>

Este comando estd disponivel para ir para a préxima posi¢do encontrada apds o comando Localizar ou Substituir por ter
sido usado para buscar uma determinada string. Por padrio, ele faz parte do Localizar & Substituir por no menu Editar.

7.2.4.6. Localizar Proximo (Selecionado)

Atalho padrao: <CTRL>+<F3>
Este comando procura a préxima string que coincida com aquela atualmente selecionada no editor.

7.2.4.77. Localizar Anterior

Simbolo: g

Atalho padrao: <SHIFT>+<F3>
Este comando estd disponivel para ir para a posi¢do encontrada anteriormente apds o comando Localizar ou Substituir por

ter sido usado para buscar uma determinada string. Por padrdo, ele faz parte do Localizar & Substituir por no menu Editar.
7.2.4.8. Localizar Anterior (Selecionado)

Atalho padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<F3>
Este comando procura a préxima string que coincida com aquela atualmente selecionada no editor.
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7. MENU COMANDOS

7.2.5. Navegar

Fornece comandos referentes a lista de referéncias cruzadas de uma varidvel e para ir até uma definicdo de uma POU ou
varidvel. Os comandos estao disponiveis no menu Navegar.

Comandos disponiveis:

= [r para Defini¢ao
= Mostrar Referéncias Cruzadas
» Mostrar Arvore de Chamadas

7.2.5.1. Ir para Definicao

_..
Simbolo:

Este comando pode ser usado quando o cursor estd atualmente posicionado num identificador em uma janela do editor.
Ele percorrerd o projeto buscando a linha ou a POU, que contenha a definicdo da POU ou varidvel correspondente e abrird a
respectiva POU em uma janela do editor.

Exemplos:

A seguinte POU contém a definicdo do bloco funcional (fbinst), uma chamada do programa (prog_y) e uma chamada do
bloco funcional (fbinst.out):

VAR
fbinst:fbl;
ivar:INT;

END_VAR

prog_y () ;
ivar:=prog_y.y;
resl:=fbinst.out;

Ao posicionar o cursor em prog_y, o comando abrird o programa prog_y na janela do editor.
Ao posicionar o cursor em fbinst, o comando mostrard a janela de declaracdo da linha fbinst:fbl1;.
Ao posicionar o cursor em out, o comando abrird o bloco funcional fb] na janela do editor.

7.2.5.2. Mostrar Referéncias Cruzadas

Simbolo: IE

Este comando deve ser usado em editores textuais. Apds selecionar uma definicdo e utilizar este comando automaticamente
a janela Lista de Referéncias Cruzadas & aberta e todas as referéncias a determinada defini¢do s@o exibidas.

7.2.5.3. Mostrar Arvore de Chamadas

Simbolo: ==
Este comando deve ser usado em editores de texto. Apds selecionar uma defini¢cdo e usar este comando, a janela da Arvore
de Chamadas é aberta e sdo apresentadas todas as referéncias relacionadas com a definig@o.

7.2.6. Inserir Arquivo como Texto
Este comando, serd exibido somente com editores textuais ativos. O didlogo padrio para procurar um arquivo (Inserir

arquivo) serd aberto onde vocé€ pode procurar o arquivo desejado, que deve estar em formato de texto. O contetido do arquivo
serd inserido na posi¢do atual do cursor.
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7.2.77. Avancado

Dependendo do editor ativo, normalmente editores de texto, estes comandos estdo disponiveis no menu Editar.
Comandos disponiveis:

= Modo de Sobrescricao

= [r paraaLinha

» Transformar em Mintsculas

» Transformar em Maidscula

= [r para o Paréntese Correspondente

= Selecionar até o Paréntese Correspondente

7.2.7.1. Modo de Sobrescricao

Atalho Padrao: <INS>

Use este comando para alternar entre os modos Sobrescrever (opg¢do ativada) e Inserir (op¢do desativada). Ao realizar a
edi¢do nestes modos, os caracteres existentes serdo sobrescritos ou inseridos respectivamente.

7.2.7.2. 1Ir para a Linha

Use este comando para saltar para uma determinada linha em um editor textual. Um didlogo (Ir para Linha) serd aberto
para inserir o nimero da linha desejada. Apds encerrar o didlogo com OK, o cursor serd posicionado no inicio da linha
correspondente.

7.2.7.3. Transformar em Minusculas

Atalho Padrao: <CTRL>+<U>
Este comando configura o texto atualmente selecionado para letras mintdsculas.

7.2.7.4. Transformar em Maiuscula

Atalho Padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<U>
Este comando configura o texto atualmente selecionado para letras maidsculas.

7.2.7.5. Ir para o Paréntese Correspondente

Este comando configura o texto atualmente selecionado para letras maidsculas. Isto é valido para parénteses em linhas de
programa e também para escopos de parénteses.

7.2.7.6. Selecionar até o Paréntese Correspondente

Este comando seleciona as linhas de c6digo até o proximo parénteses correspondente. Isto é valido para parénteses em
linhas de programa e também para escopos de parénteses.

7.2.8. Bookmarks

Menu e sub-menus Bookmarks sdo exibidos no menu Editar, dependendo do editor ativo, normalmente editores textuais.
Bookmarks podem ser atribuidos a uma ou multiplas linhas em um editor para facilitar a navegacdo em programas extensos.
Através do comando apropriado pode-se saltar para o proximo bookmark ou para o bookmark anterior.

Comandos disponiveis:

= Alternar marcagao
= Préxima marcacao (Editor ativo)
= Marcacao anterior (editor ativo)
= Apagar marcagoes
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7.2.8.1. Alternar marcacao

Simbolo: I
Atalho Padrao: <CTRL>+<F12>

Este comando é usado em um editor de texto para definir um marcador na linha atual ou para remover um marcador

definido. Uma bandeira escura na margem esquerda indicard que um marcador estd definido.

1 N ivar_1 := 1;

IF iVar 1 » 5 THEN
[ | iVar 1 := iVar_ 2;
END_IF

[

[

Figura 70: Favoritos no Editor ST

7.2.8.2. Préxima marcacio (Editor ativo)

Simbolo: -‘i
Atalho Padrao: <F12>
Este comando € usado para saltar para o préximo bookmark em um editor textual.

7.2.8.3. Marcacao anterior (editor ativo)

L
Simbolo: e
Atalho Padrao: <SHIFT>+<F12>
Este comando € usado para saltar para o bookmark anterior em um editor textual.

7.2.8.4. Apagar marcacoes

Simbolo: )‘ﬂ
Este comando € usado para apagar todos os bookmarks na janela atual do editor.

7.2.9. Assistente de Entrada...

Simbolo: ?—8
Atalho padrao: <F2>

O didlogo e o comando Assistente de Entrada e o comando Assistente de Entrada somente estardo disponiveis se o cursor
estiver posicionado em uma janela de edicdo de texto. O didlogo disponibiliza todos os itens de projeto inseriveis na posi¢do

atual do cursor.

Na aba Pesquisa de Texto € possivel pesquisar um determinado item (figura a baixo). Ao digitar um ou mais caracteres no
campo de busca, todos itens que contém o texto pesquisado serdo listados. Pode-se restringir a pesquisa a uma categoria de
varidveis através do campo Filtro. Com um duplo-clique do mouse sobre um item ele serd inserido na posicao atual do cursor

no editor.
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Assistente de Entrada b4

Pesquisa de Texto  Categorias

|Diag
562 item(s) encontrado(s).

Mome

Eﬁ CANbusDevice.CANbus.GetDiagStructurePomter

[ canbusDevice.CANbus_Diag.GetBusInfo

[ [canbusDevice.CANbus_Diag.GetBusState

| cANbusDevice.CANbus_Diag.GetQos

[F4 cANbusDevice.CANbus_Diag.ResetBusAlarm

[F cANbusDevice.CANbus_Diag.SetBaudrate

[F4 canbusDevice.CANbus_Diag.Sethetid

CANbusDevice.CANbus_Diag

ZF Common_Diagnostic_Structs.ENUM_ACTIVE_TIME_SERVER.NO_TIME_SERVER

ZF Common_Diagnostic_Structs.ENUM_ACTIVE_TIME_SERVER.PRIMARY_TIME_SERVER
ZF Common_Diagnostic_Structs.ENUM_ACTIVE_TIME_SERVER.SECONDARY_TIME_SERVER
2F Com mon_Diagnostic_Structs. ENUM_APP_STATE.NO_USER_APP

PRI Mmoo mbin Chmsrds CRITIL ATN CTATC MBI
<
Filtro | Menhum w
Inserir com Argumentos Dlgserir com Prefixo de Contexto
Documentacdo
METHOD GetBusState ~

Returns the bus state of the associated CAMBus,

Following table defines the mapping between CAA Device Diagnosis DED.BUS_STATE and CL2.BUSSTATE.

K@ GetBusState DED.BUS_STATE VAR _QUTPLT
" sDiagnosisInfoAvailable BOCOL VAR_QUTPUT “"TRUE™ ", if red exdamation mark in device tree
"% eError DED.ERROR VAR_OQUTPUT " "DED.ERROR.NO_ERROR " " if bus state was retrieved wihout error,

m Adicionar biblioteca Cancelar

Figura 71: Aba Pesquisa de Texto

Na aba Categorias os itens sao classificados em fun¢do da sua categoria.

Para a categoria atualmente selecionada, os itens disponiveis e seus respectivos tipos de dados sdo exibidos no campo
a esquerda da tela. Se a opgdo Visualizagdo estruturada esta ativada, os itens serdo exibidos em uma drvore de estrutura
complementada com icones, caso contrario, eles serdo organizados em forma de lista flat, porém cada um mostrando a POU a
qual pertence (por exemplo GVLI.gvarl).

Notas:

= Se existirem objetos com o mesmo nome disponiveis na area global (arvore das POUs) em uma aplicagdo (arvore dos
dispositivos), somente um item serd oferecido na janela Assistente de Entrada, o uso do objeto é determinado pelas
prioridades de chamada usuais (primeiramente o objeto da aplicag@o atribuido, seguido do global).

= As varidveis exibidas nos objetos loConfig_Globals, loConfig_Application_Mappings e loConfig_Global_Mappings sdo
utilizadas internamente para controle de E/S e ndo devem ser utilizadas pelo usudrio.
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Assistente de Entrada X
Pesquisa de Texto Categorias
Varidvels & Mome Enderego Origem
Chamadas de Mddulo +- % application
L
Chamadas de Instancia +-{} Common_Diag...
Blocos Fundonais + {} DED
Palavras-chave +- @ IoConfig_Globals
Operadores de conversdo & ivar 1
@ iVar_2
[ visualizacio estruturada Filtro | Nenhum ~
Inserir com Argumentos Inserir com Prefixo de Contexto
Documentagio
i) Adicionar biblioteca OK Cancelar

Figura 72: Aba Categorias

As opcdes Inserir com Argumentos e Inserir com Prefixo de Contexto e o campo Documentagdo estdo disponiveis nas abas
Pesquisa de Texto e Categorias.

Se a op¢ao Inserir com Argumentos estiver ativada serdo inseridos os itens e seus argumentos. Exemplo: se o bloco
funcional FB1 contendo uma varidvel de entrada fb1_in e uma varidvel de saida fb1_out, for inserido com argumentos o editor
ficard como segue: fb1(fbl_in:=, fbl_out=>).

Com a opcgdo Inserir com Prefixo de Contexto ativada, o item serd inserido com o namespace prefixado. Esta op¢do esta
disponivel para varidveis globais apenas.

Se o elemento selecionado for uma varidvel com um endereco atribuido e houver um comentdrio acrescentado a esta
declaragdo, estes itens serdo exibidos no campo Documentagdo.

7.2.10. Auto Declarar...

Atalho padrao: <SHIFT>+<F2>

Abre o didlogo Autodeclarar para esta finalidade, o cursor deve ser posicionado em uma linha da parte de implementacdo
do editor que contenha uma varidvel ndo declarada ou uma varidvel ja existente selecionada. O didlogo também abre automati-
camente ao sair de uma linha contendo uma varidvel ainda ndo declarada, para ser exibido a respectiva op¢cdo em SmartCoding
deve estar ativada.
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Auto Declarar *
Escop Mome Tipo
VAR v|  fivar | [mr e
CObjeto Inicializacio Endereco
FB1 [Application] M [o] [eam0 |
Cara Comentario
Dgonstanhe Inputl
|:| Retentiva
|:| Persistente
Cancelar

Figura 73: Caixa de Didlogo para Declaragcdo de Varidveis

Alguns campos serdo automaticamente preenchidos com valores padrao, mas podem ser editados. Veja abaixo:

Nome: o padrio apresentado é nome da nova varidvel digitada no editor.

Objeto: o padrdao é o nome do objeto que estd sendo editado. Para definir outro objeto onde a declaracdo de varidvel
deve ser realizada, selecione um dos objetos disponiveis. Exemplo, na declaracdo de uma varidvel global (Scope:
VAR_GLOBAL), aparecerao todas as listas de varidveis globais ja definidas no projeto.

Tipo: o padrdo é INT, se esta € a primeira varidvel na linha, entretanto, se j4 existir uma varidvel declarada na linha, o
tipo desta varidvel serd considerado.

Para modificar esta entrada, pressione o botdo para acessar o didlogo do Assistente de Entrada que permite selecionar um
dentre todos os tipos de dados possiveis. No caso da declaracao de uma varidvel do tipo ARRAY utilize o array wizard também
disponivel no botao de seta. Veja a descri¢c@o abaixo.

Escopo: o padrdo é VAR (variavel local). Alternativamente, selecione outro escopo a partir da lista de selecdo.
Inicializacdo: digita-se um valor de inicializacdo para a varidvel. Se ndo houver nada digitado neste campo, a varidvel
serd inicializada com o valor padrao.

Enderego: a varidvel que estd sendo declarada pode ser alocada em um endereco IEC (AT declaracdo). Exemplo: varidvel
iVar do tipo INT e endereco %IBO0 -> declaracdo: iVar AT %IBO0 : INT:.

Comentdrio: se necessario, digita-se um comentario. O texto pode ser formatado com quebras de linha utilizando-se a
combinacdo de tecla <CTRL>+<ENTER>. Ele aparecerd na parte de declara¢do do objeto na linha superior a declaracao
da variavel.

Memorias(CONSTANT, RETAIN, PERSISTENT): ative a opgao desejada para definir se a declarag@o refere-se a uma
constante ou a uma varidvel remanente. O atributo respectivo serd acrescentado a palavra-chave VAR, por exemplo. VAR
CONSTANT, no inicio da parte de declarac@o da varidvel. A opcdo “PERSISTENT” somente estara disponivel se existir
uma lista de Varidveis Persistentes.

7.2.10.1. Autodeclaracio de Arrays

Para acessar o wizard quando da declarag@o de varidveis do tipo ARRAY, use o botdo de flecha (ﬂ) Atras do campo
Tipo, selecione o comando Assistente de Array. O didlogo de Array serd aberto:
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Vetor *

Especificactes de tipo de base e Ranques

Dimensdo 1 |IZI | . |3 |
Dimens3o 2 |1 | - |2 |
Dimensdo 3 | | . | |
Tipo Base |BYTE | =
Resultado

ARRAY[D..3, 1..2] OF BYTE

Cancelar

Figura 74: Vetor

No minimo, os campos marcados com uma exclamacio (#¥) devem ser preenchidos. Defina a dimensdo digitando os
limites inferiores e superiores e o tipo base da varidvel, o botdo de seta pode ser usado para acessar o assistente de entrada.

Na parte inferior do didlogo (Resultado), uma prévia da declaragdo do ARRAY serd exibida.
Veja também o item ARRAYS (Manual de Programacio IEC 61131).

Pressionando OK, o didlogo de declaragdo serd fechado e a declaracdo da varidvel aparecera no editor de declaragdo em
conformidade com a sintaxe IEC.

7.2.11. Visualizacido de Mensagens

Os comandos da categoria Visualizacdo de Mensagens sao usados para navegar entre mensagens exibidas na janela de
mensagens ou entre as mensagens e o cédigo de implementag@o.

Comandos disponiveis:

= Préxima Mensagem (F4).
= Mensagem Anterior (<SHIFT> + F4).
= Ir para Posi¢do Fonte.

Fornece comandos que servem para navegar entre as mensagens na janela Mensagens (visualizacdo de mensagens) e entre
as mensagens e a posicdo referida no projeto.

7.2.12. Refatoracio

Menu e submenus Refatoracdo sao exibidos no menu Editar dependendo de quais varidveis (ou conjunto de varidveis)
estdo sendo selecionadas. As varidveis podem ser renomeadas, adicionadas, removidas, reordenadas e até mesmo algumas
linguagens podem ter os pinos de seus blocos atualizados.

Os comandos sao:

= Renomear '<Var>’..

= Adicionar Variavel..

= Remover '<Var>’..

» Reordenar Variaveis..
Atualizar Pinos Referenciados

Onde <Var> é o nome da variavel.
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7. MENU COMANDOS

7.2.12.1. Renomear ’<Var>’...

Simbolo: q

Quando vocé seleciona um objeto (seja na arvore de dispositivos ou em qualquer POU) e executa o comando, uma janela
chamada Renomear vai ser aberta. Aqui vocé€ pode ver o nome antigo do objeto e escolher um novo. Para finalizar o processo,
basta clicar OK

Renomear *
MNome atual |i\a'ar_1 |
MNovo nome |i1a'ar_2 |

Cancelar

Figura 75: Renomear

7.2.12.2. Adicionar Variavel...

Simbolo: @

O comando permite adicionar uma varidvel a uma POU. Para fazer isso, basta selecionar a parte da declaracio e executar
o comando. A mesma janela de Auto Declarar vai ser aberta. Para mais informagdes, confira Auto Declarar..

7.2.12.3. Remover ’<Var>’...

Simbolo: @

O cursor precisa estar posicionado na varidvel que serd removida na parte da declaragdo. Uma vez que o comando é
executado, o Remover varidvel, a janela abre mostrando o nome, tipo e onde a varidvel foi definida. O usudrio também &
perguntado se gostaria de completar a agdo removendo a varidvel e atualizando todas as referéncias. Clicando em OK fard

isso, clicando em Cancelar cancela a operagdo.

Remover variavel *

Deseja realmente remover a varidvel a seguir e atualizar
todas as referéncias?

MNome |i\a'ar_1 |

Tipo |INT |

Definido em |FB] |

Cancelar

Figura 76: Remover varidvel

7.2.12.4. Reordenar Variaveis...

Simbolo: @

O comando permite alterar a ordem das varidveis no editor de declaragdes para o escopo selecionado: VAR_INPUT,
VAR_OUTPUT, ou VAR_IN_OUT. Para fazer isso, basta selecionar a instrucio e executar o comando. Isso abrird a janela
Reordenar. Aqui vocé pode reajustar a ordem das varidveis e selecionar o escopo.
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7. MENU COMANDOS

VAR _INPUT
ivar_1:
4 iVar 2:

[ S

5 iVar_3:
& END VAR
7 VAR OUTFUT
3 iVar 4:
c} iVar_5:
1a END VAR
VAR
END VAR

FUNCTION BLOCE FEL

INT;
INT;
INT;

INT:
INT;

¥ Reordenar O >

Escopo | VAR_INPUT v

iVar_3: INT;
Var_1: INT;
iVar_2: INT;

(Lise 2 opcdo arrastar& para

.rewg_am'zarjs vangveis g escope Cancelar

Figura 77: Reordenar Varidveis

7.2.12.5. Atualizar Pinos Referenciados

O comando descrito atualiza os pinos de um bloco de funcdo para alinhar com a declaracao mais recente do bloco. Essa
adaptag@o ocorre em todos os locais relevantes onde o bloco ¢ utilizado. Para executar este comando, navegue até o menu
Editar e selecione a op¢do Refatorar, ou use o menu de contexto. E essencial que o cursor esteja posicionado dentro do nome
do bloco de fungdo, seja na primeira linha da declara¢do do bloco ou dentro da arvore de dispositivos, para que o comando
esteja disponivel.

O comando ¢é habilitado apenas em CFC, FBD, LD e IL. Trata-se de uma combinacio de
Redefinir conexoes e Update parameters.

Menu Visualizar

Dispositivos

POUs

Mensagens

Propriedades do Elemento
Biblioteca de Produtos
Simulador de E/S

Caixa de Ferramentas
Monitoracao

Lista de Referéncias Cruzadas
Arvore de Chamadas
Bookmarks

Pontos de Interrupcao
Pilha de Chamadas
Pégina Inicial

Tela de Seguranga

Tela Cheia

Propriedades. ..
Visualization ToolBox
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7. MENU COMANDOS

7.3.1. Dispositivos

Simbolo: :ﬁ
Atalho padrao: <ALT>+<0>

Na janela de visualizac¢do dos dispositivos, todos os dispositivos necessdrios para o projeto sdo configurados e as aplicacdes
sdo definidas apropriadamente.

7.3.2. POUs

Simbolo: j
Atalho padrao: <ALT>+<1>

Na janela de visualizacdo das POUs, todas as unidades de organizacdo de programa do projeto atual (programa do CP)
estdo listadas e podem ser instanciadas para o uso em uma aplicagio especifica.

7.3.3. Mensagens

Simbolo: IE
Atalho padrao: <ALT>+<2>
Este comando abre a janela Mensagens.

Mensagens -Totais 0 erro(s), 0 advertznca(s), 2000 mensagem(rs) - x
~ [© 0emo(e) [® 0adverténcia(s) [@ 1000 mensagem(ns) | X K

Projeto
N30
N30
N3
NKGOXK Configu..

N30 N3OS,

© var_closaL NGOXC System... a1
& var_closal NX30xx  System... Linha 1
© //DG_Nx3008 diagnosties varisble NGO System... a2

 //DG_NX3008 diagn XX System... Liha 2
© //DG_x3008 ciagn NGOXC System... a2
© DG_NX3008 AT %QE T_DIAG NX3003_1; NGOXC System... Linha 3
© DG_NX3008 AT %QB20480 : T_DIAG_NX3008_1; NX30xx  System... Linha 3

ble

© =0 NGDXC System... Lnhad
© var_aosa Noxx M

© var_aosa X3
© =0 X3
8 var_aosa X3
[ X3
© so_m X3
© vir_aosa X3
© var_aosa X3
8 sw_uw N3 RecDia... Linha2
@ VaR_GLOBAL NX30xx  Disables... Linha 1
© var_aosa NX0xx Disables..._ Linha 1
0 50w NX0xx_ Disabes..._Lnha 2

Figura 78: Resultados de Pesquisa para a String a

As mensagens podem descrever erros (€), adverténcias (#) ou apenas informacdes ().

Podem existir outras mensagens conforme a funcionalidade ou componentes referidos. Por exemplo, mensagens de verifi-
cacdes sintdticas do projeto sdo geradas na categoria Pré-compilacdo, e as mensagens de compilacao, por sua vez, na categoria
Compilar (erros de compilagdo, tamanho de c6digo).

Também podem haver mensagens sobre a importacdo de um projeto, no Gerenciador de Bibliotecas, etc.
Pode-se selecionar a categoria de mensagem desejada na lista de selecdo Mensagens.

As mensagens pertencentes a categoria escolhida s@o listadas na tabela de mensagens com as seguintes informagdes:
Descrigdo (texto da mensagem), Projeto (nome do projeto), Objeto (nome do referido objeto no projeto), Posi¢do (por exemplo,
ndmero da linha, nimero da rede no objeto).

Para ocultar ou exibir um determinado tipo de mensagem na tabela, use os botdes localizados no canto superior direito:
erro(s), adverténcia(s), ou mensagem(s). Esses botdes, em cada caso, mostram o nimero de mensagens disponiveis e, ao clicar
em um botdo, vocé pode alternar a exibi¢do do respectivo tipo de mensagem.

O usudrio pode percorrer as mensagens atualmente exibidas na tabela, bem como pular de uma mensagem para uma
posicao no referido objeto através dos comandos Proxima Mensagem, Mensagem Anterior e Ir para Posi¢do Fonte (consulte
Visualiza¢do de Mensagens para mais detalhes).
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7. MENU COMANDOS

7.3.4. Propriedades do Elemento

Simbolo:

Este comando abre a visualiza¢do das Propriedades para o elemento do SFC atualmente selecionado. As propriedades,
como o nome do passo ou transicdo, comentdrio, atributos de tempo de passo e acdes associadas, sdo exibidas em uma tabela
estruturada. Elas podem ser editadas com um clique do mouse no campo Value e, no caso da propriedade Passo Inicial através
de um clique na caixa de verificag@o correspondente para ativa-la ou desativa-la.

Consulte Propriedades do Elemento SFC (Manual de Programacdo IEC 61131) para obter detalhes sobre as propriedades
especificas do elemento.

7.3.5. Biblioteca de Produtos

Simbolo: @

Este comando abre a visualizac@o da Biblioteca de Produtos onde o usudrio pode escolher e inserir dispositivos no projeto,
para mais informacdes consulte Adicionando Médulos.

7.3.6. Simulador de E/S

Simbolo: @

O comando simula entradas e saidas do médulo.

Para que o comando seja habilitado, vocé deve estar conectado ao CP, como mostrado na figura abaixo, com um NX3008,
um NJ1001 (Entrada Digital) e um NJ6000 (Entrada Analégica).

~ | simuador de £/ v 3 x
e e [0 Timme T [T00 |- | N1001(NI1001) : 24 Vdc 16 DI Module
- Input 00 (%IX0.0) |I:|

Input 01 (%IX0. 1) [

Input 02 (%IX0.2) | ]

Input 03 (%IX0.3) =

Input 04 (%IX0.4) ]

Input 05 (%4IX0.5) =

Input 06 (%IX0.5) | ]

Input 07 (%IX0.7) ]

Input 10 (%X 1.0) =

Input 11 (%IX1.1) =

Input 12 (%IX1.2) ]

Input 13 (%X 1.3) =

Input 14 (%IX1.4) | ]

Input 15 (%IX1.5) ]

Input 16 (340X 1.6) =

Input 17 (%IX1.7) =

- | NJ6000{N15000) : 8 AI Voltage/Current Module 16 Bits

‘§ Analog Input 00 (%IW2) L7V 5132 -

Analog Input 01 (%IW4) 83 v 26842 ]
§ Analog Input 02 (%IWE) 57V 16574
5z< Analog Input 03 (%IWS) 0,0 v o

Analog Input 04 (%IW10) 8,6V 25658 ]

Analog Input 05 (%IW12) 0,0V o g

Analog Input 08 (%I 14) 0,0V o

Analog Input 07 (%IW16) 35V 11842 ]

Figura 79: Simulador de E/S

Dessa forma, vocé pode estimular as varidveis mantendo-as na janela de valores corretos.
Além disso, com moédulos de saida, € possivel visualizar os valores definidos nas varidveis.
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7. MENU COMANDOS

7.3.7. Caixa de Ferramentas

Simbolo: .}@

Este comando abre a caixa de ferramentas para o editor atualmente em uso em uma janela. Normalmente, as caixas
de ferramentas estdo disponiveis com editores de linguagem grafica ou o editor de visualizacdo e fornecem elementos de
programacio gréafica, que podem ser inseridos no editor por meio de arrastar e soltar (drag e drop).

7.3.8. Monitoracao

Simbolo: l@

Este € um submenu da opcao janelas de monitoracdo, e comporta os comandos Monitoragdo 1, Monitoragdo 2, Monitora-
¢do 3, Monitoracdo 4 € Monitorar Todos Forcamentos. Estes sdo usados para abrir a respectiva lista de monitoracado em uma
janela de visualizacdo. A opc¢do Monitorar Todos Forcamentos consiste em uma monitoragdo dos valores atualmente forgados,
para mais informacdes consulte Menu Depurar.

7.3.9. Lista de Referéncias Cruzadas

Simbolo: E

O comando abre a visualiza¢do de Lista de Referéncias Cruzadas. Consulte Mostrar Referéncias Cruzadas para mais
informagdes.

7.3.10. Arvore de Chamadas

Simbolo: “=

O comando abre o Arvore de Chamadas. Para mais informagdes, consulte Mostrar Arvore de Chamadas

7.3.11. Marcacgoes
I-
Simbolo:

O comando abre a visualizagdo Marcacdes. A visualizag@o inclui uma lista de favoritos com os seguintes detalhes: Mar-
cagoes, Objeto, e Posicdo.

Vocé pode reorganizar a ordem dos favoritos arrastando e soltando-os.
Clicar duas vezes em uma linha abrird o objeto correspondente no editor e saltard para o marcador.

L
Vocé também pode pular para o préximo marcador ( ﬂ ), para o marcador anterior ( W ) e excluir os favoritos (‘X.).

Se vocé pular para um marcador e o editor estiver fechado, o Mastertool X abre o editor e direciona o cursor para a linha
do marcador.

7.3.12. Breakpoints

Simbolo: @

Este comando abre o didlogo Breakpoints do qual fornece uma visdo geral sobre quais breakpoints estdo configurados
atualmente no projeto. Da mesma forma, os breakpoints podem ser adicionados, removidos, habilitados ou desabilitados.

Os parametros do breakpoint basicamente sdo aqueles que foram configurados ao criar um breakpoint através do comando
Alternar Breakpoint (sdo atribuidos parametros de condi¢do padrdo) ou através do Novo Breakpoint (possibilidade de definir
determinadas condi¢des). Para mais informacdes consulte Menu Depurar.
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Breakpoints u
Aplicacio:  Application [Device: CP Logic] * lllNove * iy [ My
PoU Localizagdo Caminho da Instdncia  Tarefas Condigdo Condigéo de contagem de éxitos  Contagem Atual  Ultimos valores observados atualizados

O UserPrg Linha 5, Coluna 1 (Impl) (qualquer) (qualquer) Interromper Sempre Interromper Sempre 0

O UserPrg Linha 3, Coluna 1 (Impl) (qualquer) (qualquer) Interromper Sempre Interromper Sempre 1

© UserPrg Linha 1, Coluna 1 (Impl) (qualquer) (qualquer) Interromper Sempre Interromper Sempre 2

Figura 80: Pontos de Interrupcao

Aplicagdo: refere-se ao nome da aplicacdo. Exemplo: Application [Device:PlcLogic].
POU: refere-se ao nome da POU que contém este breakpoint. Exemplo: UserPrg.

Local: refere-se a posicao do breakpoint dentro da POU: linha+ntimero da coluna (editores textuais) rede ou nimero do
elemento (editores graficos); (Impl) no caso de blocos funcionais indica que o breakpoint estd na parte de implementacdo
do bloco funcional. Exemplo: Linha 2, Coluna 1 (Impl).

Caminho da Instancia: trata do caminho do objeto completo da posicio do breakpoint. Exemplo: Device.Application.UserPrg.

Tarefas: trata das tarefas em execugdo nas quais os breakpoints devem ser considerados: (r) no caso de ndo haver
restri¢des (padrdo) e nomes de tarefas especificas. Exemplo: MainTask, SubTaskl.

= Condigdo: refere-se a defini¢do de quando (nimero de execucdes) o breakpoint deve causar uma interrup¢ao no proces-
samento Novo Breakpoint... Exemplo: Interromper quando a contagem atingir 3.

Contagem Atual: Indica a frequéncia de execugdo do breakpoint até o momento. Exemplo: 3.

As seguintes funcdes estdo disponiveis como botdes na parte superior direita do didlogo para editar os pardmetros dos
breakpoints atuais e para adicionar ou remover breakpoints.

7.3.13. Pilha de Chamadas

Simbolo: ﬁ

Este comando abre a janela Call Stack. Quando vocé estd executando um programa no modo online, a posi¢do do passo
atualmente alcangado serd sempre indicado com seu caminho de chamada completo. A janela da Call Stack abaixo da barra
de titulo exibe sempre o nome da Aplicacdo em questdo e o nome da tarefa que controla a POU atualmente alcangada.

A call stack é exibida como uma lista de posicdes, cada qual descrita pelo nome e localizacdo da POU e - no caso das
instancias - com o Caminho da Instdncia. Dependendo do editor, a localizagdo € descrita pelos nimeros da linha e coluna
(editor textual) pela rede ou ainda pelo nimero do elemento (editores graficos).

A primeira linha na lista, indicada com a seta amarela, descreve a posicdo atual do passo. Se esta posicdo estd dentro
de uma POU, a qual foi chamada por outra POU, a posicdo da chamada serd descrita na proxima linha. Se esta POU for
novamente chamada por outra POU, a posi¢ao de chamada segue na terceira linha e assim por diante.

A pilha de chamadas estd disponivel no modo off-line e durante a execu¢do normal online. No modo online, a posi¢ao
visualizada por tltimo serd visualizada com grafia cinza.

Call Stack n

Aplicacdo: Tarefa:

POU Localizagdo Caminho da Instincia

Figura 81: Visualizagdo da Call Stack

7.3.14. Pagina Inicial

Simbolo: ﬂ

Este comando abre uma visualiza¢do que fornece uma selecdo de comandos para iniciar rapidamente um projeto novo ou
recente, informagdes sobre a versdo e um visualizador para o site da Altus.

Consulte Carregar e Salvar onde configura-se a pagina inicial que aparece quando o programador € iniciado.
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7.3.15. Tela de Seguranca

Simbolo: q}

O comando abre o dialogo Tela de Seguranca. O Mastertool X oferece varios recursos de seguranga, que sdo configurados e
exibidos na interface. Esses recursos incluem certificados pessoais de usudrio, comunicagao criptografada, além de criptografia
e assinaturas para projetos IEC. Além disso, o sistema suporta a criptografia e assinatura de downloads, alteracdes online e
aplica¢des de inicializa¢do. O nivel geral de seguranca também € indicado na visualizagao.

Ha trés abas onde esses recursos podem ser configurados, que sdo: Usudrios, Projeto e Dispositivos.

» Usudrios: nesta guia, vocé pode configurar os certificados necessdrios para comunicacdo criptografada e assinaturas
digitais do usudrio. Somente certificados que contenham chaves privadas podem ser especificados aqui. O perfil do
usudrio € salvo como um arquivo XML nas opg¢des do usudrio.

Selegdo de Perfil de Usudrio e Certificado: por padrdo, o perfil do usudrio € definido como o nome de login do
Windows.

Caixa de lista com perfis de usudrio existentes: + abre o dialogo Perfis de Usudrio, onde vocé especifica o nome
de um novo perfil de usudrio. Para excluir um perfil, selecione-o e use o botao >,

Assinatura Digital: para abrir a caixa de dialogo Selecdo de Certificado para selecionar o certificado para a assi-
T

natura digital, use o botio “#'. Para excluir os certificados exibidos, selecione-os e use o botio 7. Somente um
certificado pode ser selecionado. O certificado deve ter uma chave privada.

Descriptografia de Arquivo de Projeto: para abrir o dialogo Selecdo de Certificado para selecionar o certificado
|

para descriptografar arquivos de projeto, use o botio ', Para excluir os certificados exibidos, selecione-os e use
o botdo #%.. Somente um certificado pode ser selecionado. O certificado deve ter uma chave privada.

For¢car comunicagdo criptografada: se marcado, quando o usudrio se comunica com o CP, o certificado do servidor
do CP € usado para estabelecer uma conexao criptografada, garantindo que toda a comunicagdo seja criptografada.

Aplicar a criptografia dos arquivos do projeto: se marcado, todos os arquivos do projeto s@o criptografados com
um certificado. Quando o projeto € salvo, ele é criptografado usando o certificado especificado no Configuracoes
de projeto... sob o dialogo Seguranca. O certificado selecionado € exibido no Arquivo do criptografia de projeto na
aba do grupo Project. Para abrir este projeto, o certificado com a chave privada deve ser especificado em Arquivo
de criptografia do projeto.

Aplicar a assinatura dos arquivos do projeto: se marcado, todos os arquivos do projeto sdo assinados com um
certificado. Nas configuracdes de Assinatura Digital, um certificado com uma chave privada deve ser especificado.
Quando o projeto € salvo, um arquivo de assinatura (<nome do projeto>.project.p7s) é gerado no diretério do
projeto, contendo a assinatura.

Aplicar a criptografia de downloads, alteracées online e aplicativos de inicializacdo: os dados baixados para o
CP devem ser criptografados com um certificado de controlador. Este certificado pode ser definido no didlogo de
propriedades da aplicagdo embaixo da aba Criptografia ou na janela Projeto na aba Criptografia de aplicagdo de
inicializacdo, Download, e download de alteracdo online. Os certificados do CP sdo armazenados no Armaze-
namento de Certificados local do Windows dentro do diretério Certificados do CP. Se os certificados do CP ndo
estiverem disponiveis neste diretdrio, eles devem ser carregados do controlador e instalados primeiro.

Aplicar a assinatura de downloads, alteragdes online e aplicativos de inicializagcdo: se marcado, o c6digo online
(downloads, alteracdes online e aplicativos de inicializacio) deve ser assinado com um certificado que inclua uma
chave pessoal. O certificado € selecionado a partir da area Assinatura Digital.

Aplicar a assinatura de bibliotecas compiladas: se marcado, o Arquivo > Salvar o Projeto como Biblioteca Com-
pilada esse comando gera uma biblioteca assinada (<nome da biblioteca>.compiled-library-v3).

Aplicar assinatura de data/hora em bibliotecas compiladas assinadas: a URL do servidor de assinatura de data/hora
que criou o assinatura de data/hora deve ser inserida no campo do servidor Timestamping. A caixa de selecdo s6 é
ativada quando a opg¢do de assinar bibliotecas compiladas estd marcada.

= Projeto: todas as configuracdes especificas do projeto sdo configuradas nesta aba e estdo ativas apenas quando um projeto
principal estd carregado.

Tecnologia: quando vocé escolhe a configuracio Criptografia de projeto e em seguida seleciona Certificados no
|

mesmo dialogo, vocé pode clicar “*' para escolher o certificado apropriado.

Certificados de Usudrios que Compartilham Este Projeto: éarea para listar os certificados que criptografam o ar-
quivo do projeto.
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* Criptografia do Aplicativo de Inicializagdo, Download e Alteracées Online: ao dar um duplo clique em um apli-
cativo na lista, abre-se o dialogo Propriedades > Seguranca. Os campos disponiveis no didlogo de propriedades
aberto dependem das configuracdes do nivel de seguranca na aba User, aba disponivel na Tela de Segurancga. Es-
ses campos podem incluir uma aba de Criptografia com uma 4rea ativa de Certificados e uma aba de Criptografia
com uma caixa de listagem de Tecnologia de Criptografia. No didlogo Propriedades > Criptografia, clique no

|

botdo representado pelo icon—*' para selecionar o certificado do controlador para a criptografia do Aplicativo de
Inicializag¢do, Download e Alteracdes Online.

= Dispositivo: pode-se configurar a comunicacio criptografada com o CLP e criptografar o aplicativo de inicializagdo,
downloads e alteracdes online.

7.3.16. Tela Cheia

Simbolo: @

Atalho padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<F12>

Faz com que a janela do Mastertool X seja exibida no modo tela cheia. Para retornar ao modo anterior, desative o item do
menu ou pressione as teclas de atalho novamente.

7.3.17. Propriedades...

Simbolo:

Abre o didlogo Propriedades <nome do objeto>. As propriedades do objeto atualmente selecionado na visualizacdo da
janela das POUs, dispositivos ou editor grafico serd exibido em vdrias guias. A disponibilidade destas depende do tipo de
objeto. Estas op¢des incluem os didlogos mostrados a seguir.

7.3.17.1. Comum
Fornece informagdes sobre o objeto.

= Nome completo: nome do objeto conforme visualizagdo da janela das POUs ou dispositivos.
= Tipo de objeto: tipo de objeto por exemplo: POU, Aplicagdo, Interface etc.
= Abre com: tipo do editor usado para editar o objeto.

Propriedades - UserPrg [Device: CP Logic: Application] X

Comum  Compilar  Controle de Acesso  Bitmap

UserPrg

HNome UserPrg [Device: CP Logic: Applicatiori]

Tipo de Objeto POU

Abre com Editor da POU ST Padréo

Figura 82: Caixa de Didlogo Propriedades, Categoria Comum
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7.3.17.2. Compilar

Em relagdo a compilacdo, as seguintes op¢des podem ser ativadas.

» Excluir da Compilagdo: o objeto ndo serd considerado durante a préxima execu¢do do comando Gerar Codigo.

» Implementacdo Externa (link posterior no sistema de execugdo): nenhum codigo € criado durante a compilagdo do
projeto. O objeto serd vinculado (durante a execucao do projeto) a um dispositivo, se este estiver disponivel, por exemplo,

via uma biblioteca.

= Habilitar Chamada de Sistema: ao contrario da versdo anterior do Mastertool X nesta o operador ADR pode ser usado
com nomes de fun¢ao, programa, blocos funcionais e método, substituindo, assim, o operador INSTANCE_OF. Consulte
o item Ponteiros de Funcido (Manual de Programacdo IEC 61131). Mas, hd a possibilidade de chamar um ponteiro de
funcdo no Mastertool X. Para habilitar uma chamada de sistema (sistema de execucdo) ative esta op¢do na fungdo.

» Definigcdes do compilador: aqui vocé pode inserir definir (veja a instru¢do definir) e condi¢Oes para a compilacio deste
objeto. A expressdo expr usada nesses pragmas pode ser inserida aqui; vdrias entradas podem ser inseridas em uma lista

separada por virgulas. Atualmente, a op¢do Defines de compilagdo estd desativada para o usudrio.

Por exemplo, pode ser titil tornar a compilacdo de uma aplicacdo dependente de um valor de uma determinada varidvel.

Figura 83: Caixa de Didlogo Propriedades, Categoria Compilar

7.3.17.3. Controle de Acesso

Propriedades - UserPrq [Device: CP Logic: Application]
Comum Compilar  Controle de Acesso  Bitmap

[ Exdude from build

[] External implementation
(Late link in the runtime system)

[ Enable system cal
[ Link always

Permite configurar os direitos de acesso ao objeto atual para os grupos de usudrios disponiveis. Isto corresponde a confi-

guragdo via didlogo Propriedades... o qual estd disponivel no menu Controle de Acesso.

Figura 84: Caixa de Didlogo Propriedades, Categoria Controle de Acesso

Propriedades - UserPrg [Device: CP Logic: Application]
Comum Compilar Controle de Acesso  Bitmap

Grupos, Agdes e Permissdes

& Everyone

<

Agrupar Exibir ~ Medificar  Remover  Acrescentar/|

>

Chave para os simbolos: Permiss30 é...

o ...garantido explicitamente ...no especificada, mas garantid

= ...negado explicitamente ...ndo especificado, mas negado

Atengdo:
Membros do grupo ‘Owner’ t2m tadas as permissdes garantidas,
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Para editar o direito a uma determinada ac¢do e grupo, selecione o respectivo campo na tabela, execute um clique no mouse
ou use a <BARRA DE ESPACO> para abrir a lista de selecdo e, a partir dali, escolha o direito desejado.

Para obter uma descricao das possiveis a¢des, direitos e simbolos consulte o didlogo Permissions.

Comum Compilar Controle de Acesso  Bitmap

Grupos, Agdes e Permissdes

Agrupar Exibir  Modificar  Remover Acrescentar/

€ Everyone Limpar ~

Permitir
NeEar

Figura 85: Lista de Selecao de Direitos para a acdo Modificar para o grupo Everyone

7.3.17.4. Aplicacio de Inicializacio

Propriedades - Application [Device: CP Logic] X
Comum Informacio Aplicacio de InicializagBo  Seguranca OpcBes de Compil 4 | *
Aplicacio de InicializacZo Implicta no Download
Aplicacio de Inicializacio Implicita na Alteracio Online
[] Lembrar da Aplicaciio de Inicalizagio no Fechamento do Projeto

Verificar aplicacdo de inidializacdo apds a criacio

e

Figura 86: Propriedades, Categoria Aplicacdo de Inicializacdo

» Aplicacdo de inicializacdo implicita no download: se ativado, ao baixar o projeto, um aplicativo de inicializagdo serd
criado automaticamente.

= Aplicagdo de inicializacdo implicita na alteragdo online: se ativado, ao realizar uma alterag@o online, um aplicativo de
inicializacdo serd criado automaticamente.

» Lembrar da aplicagdo de inicializacdo no fechamento do projeto: se ativado, ao fechar o projeto, serd perguntado se o
aplicativo de inicializag¢@o deve ser atualizado/criado.

» Verificar o aplicativo de inicializacdo apos a criacdo: uma vez que o aplicativo de inicializacdo € criado, um servigo
separado verifica se ele foi criado corretamente.

7.3.17.5. Link para Arquivo

Listas de varidveis globais podem ser definidas com a ajuda de um arquivo externo no formato de texto. Este arquivo pode
ser gerado usando-se a funcionalidade de exportacio fornecida no didlogo Propriedades da respectiva lista de varidveis: se a
opcao Exportar antes de compilar estiver ativada, automaticamente a cada compilagdo do projeto um arquivo com a extensao
.gvl sera criado e armazenado no caminho especificado no campo Nome do arquivo. Se a opc¢do Importar antes de compilar
estiver ativada, uma lista existente de arquivo de exportacdo pode ser lida a cada compilacéo do projeto. Isto permite importar
uma GVL criada a partir de outro projeto, por exemplo, para configurar a comunicagdo das varidveis de rede.
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Propriedades - RegDiagnostics [Device: CP Logic: Application] x

Comum Vincular 3o Arquivo  Compilar  Controle de Acesso  Variavies de Rede

Nome do arquivo

(O) Importar antes de compilar

(®) Exportar antes de compilar

e || splem

Figura 87: Caixa de Didlogo de Propriedades, Categoria Vincular ao Arquivo

7.3.17.6. Configuracoes de SFC

Este didlogo permite configurar o objeto SFC atual em relag@o a compilagdo e gerenciamento de meméria. Os itens tratados
nas abas Flags e Compilacdo correspondem aos tratados no didlogo de op¢des SFC, onde as configuracdes padrio para objetos
SFC sao definidas. Consulte o item relacionado para uma descri¢do das configuragdes especificas

Propriedades - POU [Device: CP Logic: Application] X
Comum Configuracdes de SFC  Compiar Controle de Acesso  Bitmap

Flags  Compilacio

Usar  Varidvel Declarar Descrigdo G
O  srcmit Todas as etapas & aces 530 reil
[0  sFCResst Todas as etapas e agbes s3o rei|
[0 sFCEror Obtém TRUE, se uma verificagd
O SFCEnableLimit Ativar a verificacio de tempo e 1
[0  sFCErrorStep Contém o nome da etapa que fe
[0 sFcErerPOU Contém o nome da POU gue leve
O SFCQuitErrar A execug3o estd parada. O SFCI;
O  srcrause A execugio é parada. O SFCErr|
[0  sFcCTrans Obtém TRUE, se uma transicio
O SFCCurrentStep Contém o nome da etapa ativa.

O srctp Alterna a préxima transicio em L

[0  sFCTipMode Se for *TRUE”, as transigies sé |

O SFCErrorAnalyzation Contém as possiveis varidvels gL v
< >

Usar padrio

Errm B

Figura 88: Caixa de Didlogo de Propriedades, Categoria Configuracdes de SFC, Flags

O botdo Aplicar aplicard exatamente os padrdes que estdo atualmente definidos no dialogo Configuracées de SFC, ao
objeto atual.

7.3.17.7. Arquivo Externo

Esta aba do didlogo Propriedades de arquivos externos adicionados no projeto permite visualizar e modificar as proprieda-
des que foram definidas na caixa de didlogo Acrescentar Arquivo Externo. Para mais informacdes, consulte Arquivo Externo.
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Propriedades - image [Device: CP Logic: Application] X
Comum External file  Controle de Acesso

Tratamento do arquivo

(®) Lembrar link
(O Lembrar do link & embutido no projeto
(C) Embutir ao projeto

Atualizar o arquive automaticamente
Prompt se recarregando o arquivo
Fazer nada
Arquivo vinculado
Mome image.jpa
Localizacdo  C:\Users\arthur.silva\Desktop
Tamanho 12.73 KB (13,034 bytes)

Alterado Wednesday, November 6, 2024 1:37:19 PV

Exibir Propriedades do Arguivo...

Atualizar Arquivo Induido

Online handling
Transfer with Download/Online Change

Target path (relative to "SPlcLogics™ on the device)

|Applicaﬁ0n

Cancelar Aplicar

Figura 89: PropertiesDialog, ExternalFile

7.3.18. Visualization ToolBox

Simbolo: @

A exibigdo fornece os elementos de visualiza¢do que vocé pode inserir no editor de visualizacdo ativo.

7.4. Menu Projeto

Fornece comandos para gerenciar os objetos e as pastas do projeto.
Comandos disponiveis:

= Adicionar Objeto

= Adicionar Pasta..

= Scan for Devices..

= Editar Objeto

= Editar Objeto com

= Editar Objeto (Offline)

= Informagdes do Projeto

= Configuracdes do Projeto
= Atualizagdo de Projeto..
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= Documento

» Comparar

= Confirmar altera¢des aceitas

= Comparar

= Exportar PLCopenXML

= Importar PLCopenXML

= Importar Projeto Safety..

= Excluir Objeto Safety Importados
= Pontos de Restauracdo

= Gerenciamento de Usudrio

* Login do Usudrio..
* Logout do Usudrio

¢ Permissoes..

7.4.1. Adicionar Objeto

Simbolo: 3

Este comando abre uma janela que fornece os objetos disponiveis para inser¢do na posicdo atualmente selecionada na
Janela de POUs ou Devices.

[Projetc | SFC  Compilar  Comunicagio  Depurar  Femamentas  Janelas  Ajuda
‘ i Adicionar Objete b | Alarm Configuration...
42 Adicienar Pasta... Colegio de imagens..
Scan for Devices.. B2 Configuragio de simbolos... “
| Atualizar Dispositivo... 3 Conversio de unidad...
(I Editor Objeto @ Datalogger..
Editar Objeto com... @2 DUT.
1 Definir Aplicagdo Ativa External File..
H  Project Information... {§ Gerenciador de comunicagio..
! G— Configuragées do Projeto... g Gerenciadoer de gravagdo de tendéncia...
Atualizagio de Projeto... Gestor de visualizagdes...
& Documento.. @ Global Variable List..
141 Comparar.. Global Variable List (tasklocal)...
- Confirmar alteragdes aceitas =2 Interface...
1 Exportar PLCopenXML... 5 Listadetexto..
7 Importar PLCopenXML.. S MOTT Client...
£ Pontos de Restauragdo @ Network Varisble List (Receiver)...
; Importar Projeto Safety... ﬂ MNetwork Variable List (Sender)...
E Excluir Objetos Safety Importados T Persistent Variables...
L Gerenciamente de Usuério » |22 PID Control...
B Pou..
Y &) POU for Implicit Checks..
l((:;;) Eﬁ Rastreamento...
sger ¥4, Recipe Manager...
Iration & Visualizagio...

Figura 90: Submenu de Adicionar Objeto

Selecione o tipo de objeto desejado e, no didlogo correspondente, defina um nome. Observe as recomendagdes sobre no-
meacao para que o nome seja exclusivo. Dependendo do tipo de objeto outras configuragdes também podem estar disponiveis.
Para mais informagdes sobre isto consulte o tipo de objeto especifico e seu editor correspondente.

Este comando também est4 disponivel no menu de contexto da Janela de POUs e de Device.

Para renomear um objeto na arvore de dispositivos, selecione-o e, com um clique, abra o campo de edi¢do ou use o didlogo
Propriedades.

7.4.1.1. Alarm Configuration

Simbolo:

O Alarm Configuration é o objeto responsavel por configurar os alarmes. Quando o objeto € inserido, os seguintes objetos
sdo inseridos automaticamente:
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= Classe alarm: Error.

= Classe alarm: Info.

= Classe alarm: Warning.

= Armazenamento de Alarmes: AlarmStorage.

Tem-se a opgdo de usar esses objetos, mas isso ndo € obrigatério. Vocé pode exclui-los e substitui-los por objetos de sua
propria escolha.

Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESY S%?20Visualization/_cds_obj_alarm_configuration.html.

7.4.1.2. Gerenciador de Comunicacao

Simbolo: &

Os objetos de caminho de comunica¢ido do OPC UA sio inseridos abaixo do objeto Gerenciador de Comunicagdo.

7.4.1.3. Datalogger

Simbolo: B

& Datalogger Configuration x

Configuration Inputs

Fie Fecords 1

Nomberof Fies L 1

P
] Greular

Trigger Before

Trigger After

Trigger Tag l—

Recond terval () 1
[] Comma Delimiter

Enable =

Diagnostic Variables

Dane l— I:l

Busy — =]

Eror | I

Status l— |:|

Curent Records |

Missed Triggers — =

Figura 91: Configurac¢do do Datalogger

Caixa de didlogo para configurar cada Datalogger.

O objeto possui uma janela Configuration e uma janela Inputs. Estas sdo as configuracdes disponiveis na janela do Data-
logger:

» File name: nome do arquivo CSV que serd gerado.

» Storage Mode: pode habilitar o armazenamento de dados de trés maneiras diferentes: memoria interna, cartdo de me-
mdria e armazenamento em massa USB.
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= File Records: niimero de registros de dados no registro de dados.

= Number of Files: nimero maximo de arquivos criados pelo Datalogger.

= Log Mode: defina o modo de registro entre CONTINUOUS_MODE e TRIGGER_MODE.

» Circular: registrador circular.

» Trigger Before: habilitado se o modo de registro for TRIGGER_MODE. Nimero de linhas de registro antes do gatilho.
» Trigger After: habilitado se o modo de registro for TRIGGER_MODE. Niimero de linhas de registro apds o gatilho.

= Trigger Tag: nimero de linhas de registro apds o gatilho.

= Record Interval (ms): intervalo no qual os dados serdo registrados.

= Comma Delimiter: se verdadeiro, as colunas do CSV sdo delimitadas por virgulas e o ponto decimal é representado por
um ponto; caso contrario, as colunas do CSV sdo delimitadas por ponto e virgula e o ponto decimal é representado por
uma virgula.

» FEnable: habilitar bloco de fungdo.

= Done: se for TRUE, o Datalogger concluiu sua operacao.

= Busy: se for TRUE, o Datalogger esté capturando as entradas e gravando os arquivos de log.

= Error: se for TRUE, indica que ocorreu um erro com o bloco de funcgio.

= Status: saida que identifica o status interno.

= Current Records: nimero atual de registros de dados.

» Missed Triggers: contador de gatilho ignorado pelo Datalogger.

= Generate Code: criar uma POU chamada Datalogger com as configuragdes definidas na caixa de didlogo.

A janela de Inputs tem uma coluna Header e uma coluna Value Tag. O Header é o cabegalho dos dados, enquanto Value
Tag é a varidvel vinculada que serd os dados de entrada.

74.1.4. DUT

Simbolo: &g

Tipos de dados definidos pelo usuario podem ser criados no editor de Data Unit Type (editor DUT). Este € um editor de
texto e se comporta de acordo com as opg¢des do editor de texto atualmente configuradas.

O editor DUT serd aberto automaticamente em uma janela ao adicionar um objeto DUT na caixa de didlogo Adicionar
objeto. Nesse caso, ele fornece por padrio a sintaxe de uma declaracdo de estrutura estendida, que pode ser alterada conforme
desejado para uma declaracdo de estrutura simples ou para a declaragdo de outra unidade de tipo de dado, como, por exemplo,
uma enumeragao.

O editor também € aberto quando se abre um objeto DUT existente atualmente selecionado na visdo POUs .

Para obter informagdes completas e orientagdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESY S %?20Development%20System/_cds_obj_dut.html.

7.4.1.5. External File

Um arquivo externo refere-se a qualquer arquivo que seja adicionado ao projeto por meio das vistas POUs ou Devices. Para
adicionar um arquivo externo, v para Projeto > Adicionar Objeto, que abre o dialogo External File . Esta caixa de didlogo
permite especificar como o arquivo € associado ao projeto.

A opcao Transferir com Download/Mudanca Online permite a configuracdo de transferéncias de arquivos externos.
Observe que, quando um arquivo externo € baixado para o CP, ele ndo serd atualizado dentro do projeto.

Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse
recurso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS
https://content.helpme-codesys.com/en/CODESY S %20Development%20System/_cds_
obj_external_file.html
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7.4.1.6. Global Variable List

Simbolo: ﬂ

O editor GVL é um editor de declara¢do para edicdo de Listas de Varidveis Globais. Ele trabalha de acordo com as
opcdes atualmente configuradas para um editor textual e no modo online também aparece conforme descrito para o editor de
declaracdo. A declaragdo deve comecar com VAR_GLOBAL e terminar com END_VAR.

Essas palavras-chave sdo fornecidas automaticamente. Entre elas, insira declaragées vélidas de varidveis globais.

Para obter informagdes completas e orientagdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESY S%?20Development%20System/_cds_obj_gvl.html.

7.4.1.7. Global Variable List (tasklocal)

Simbolo: aﬂ

Uma Lista de Varidveis Globais (tasklocal) permite a declaracio e edicdo de varidveis globais que podem ser escritas
por apenas uma tarefa, enquanto todas as outras tarefas t€ém acesso somente leitura. Isso garante valores consistentes para as
varidveis, mesmo em projetos multicore.

Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse
recurso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS
https://content.helpme-codesys.com/en/CODESY S %?20Development%20System/_cds_
obj_gvl_tasklocal.html

7.4.1.8. HART

HART

Simbolo:
Caixa de didlogo para selecionar se a utilizacdo serd em barramento local ou remoto usando PROFIBUS.
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Acrescentar HART * l

HART
Wizard to configure HART variables reading

HART

IO Type
Local Bus ~

Adicionar Cancelar

Figura 92: Configuragdo do HART - Adicionar HART

Caixa de didlogo para configura¢do em barramento local.

wer HART Configuration X
HART Variables
Device Tag Module Slat Medule Channel
-

Figura 93: Configuracdo do HART no barramento local

As seguintes configuracdes estio disponiveis:

= Device Tag: Nome da tag de usudrio a qual serd atribuida a estrutura gerada.

Module Slot: Slot do barramento local onde o médulo de E/S estd instalado.

= Module Channel: Canal do médulo de E/S onde o instrumento estd conectado.

» Generate Code: Cria uma POU chamada HART com as configuracdes definidas na caixa de didlogo.
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Caixa de didlogo para configuragdo em barramento remoto via PROFIBUS.

| HART Configuration X .

HART Variables
PROFIBUS
) PROFIBUS Module
Device Tag Master Slot Edeg'lr:tses Module Slot Channel
*

Figura 94: Configuragcdo do HART no PROFIBUS

Device Tag: Nome da tag de usudrio a qual serd atribuida a estrutura gerada.

PROFIBUS Master Slot: Slot do mestre PROFIBUS (NX5001) definido no projeto.

PROFIBUS Remote Address: Endereco da remota PROFIBUS que contém o médulo de E/S.
Module Slot: Slot do barramento remoto onde o médulo de E/S estd instalado.

Module Channel: Canal do médulo de E/S onde o instrumento estd conectado.

Generate Code: Cria uma POU chamada HART com as configuracdes definidas na caixa de didlogo.

O assistente (wizard) HART ndao estd disponivel em aplicacdes redundantes.

7.4.1.9. Colecao de Imagens

Simbolo:

Um pool de imagens € uma tabela que lista arquivos de imagem com seu ID, nome de arquivo, miniatura e tipo de link.
Vocé pode adicionar e editar imagens de forma centralizada nesse pool. No seu cddigo, as imagens sdo referenciadas pelo ID,
em vez de pelo nome do arquivo. Esse armazenamento centralizado é usado principalmente para visualizages.

Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse
recurso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS
https://content.helpme-codesys.com/en/CODESY S%?20Visualization%20Support/_vsprt_
using_image_pool.html

7.4.1.10. Interface

Simbolo: ==

Uma interface em programacao orientada a objetos define um conjunto de protétipos de métodos e propriedades, o que sig-
nifica que inclui apenas declara¢des sem implementacdes. Isso permite que blocos de fungdo com propriedades comuns sejam
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usados de forma intercambidvel. Para adicionar um objeto ITF ao seu aplicativo ou projeto, selecione Projeto > Adicionar
Objeto > Interface.

Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESY S%20Development%?20System/_cds_obj_interface.html

7.4.1.11. MQTT Client

Simbolo: h

S MOTT Configuration 'Y
Broker Configuration Publish
Host Name/IP il [ Topic Message Tag Qo3 Retain |
Port 1883 |
L] Enable TLS
Cerificate File
Client Certificate
Client Key
Make sure that RTC is up to date
User
Password
Keep Alive 60
Last Will Topic
Last Will QoS ~
Last Will Retain
Client 1D [ I 2
[ Clean Session Subscribe
Ensble I I:l | ‘ Topic Message Tag QoS Retain Tag
Diagnostic Variables
Connected | I:l
ste | =
S | =
Eror Code [ |
Publish Status. | |
Last Topic | I:l
Received Messages | =l

Figura 95: Configuragao do MQTT

Este objeto cria uma POU chamada MQTTClient que comunica as varidveis selecionadas com o host configurado usando
o protocolo MQTT, configurando automaticamente as defini¢cdes especificadas no didlogo.

Host Name/IP: host do broker MQTT. Pode ser um endereco IP ou uma URL.

Port: porta do broker. O padrao é 1883. Use 8889 para TLS.

Enable TLS: habilitar TLS. TLS (Transport Layer Security) é um protocolo de seguranca.

Certificate File: se o TLS estiver habilitado, é possivel definir o nome do arquivo da Autoridade Certificadora (ele deve
ser exportado para a pasta cert em Dispositivos/Arquivos).

Client Certificate: se o TLS estiver habilitado, € possivel definir o nome do arquivo do certificado do cliente (¢ obrigatério
apenas quando exigido pelo broker).

Client Key: se o TLS estiver habilitado, é possivel definir o nome do arquivo da chave do cliente (¢ obrigatdrio apenas
quando exigido pelo broker).

Username: nome de usudrio exigido pelo broker (opcional).

Password: senha exigida pelo broker (opcional).

Keep Alive: Keep Alive é um mecanismo usado em protocolos de comunicag@o da Internet para manter conexdes ativas
entre um cliente e um servidor. Ele permite que mdltiplas requisi¢cdes e respostas sejam enviadas pela mesma conex@o,
sem a necessidade de estabelecer uma nova conexao a cada interagdo. Aqui, vocé€ pode definir o tempo (em milissegun-
dos) que a conex@o permanecera ativa.

102 altus


https://content.helpme-codesys.com/en/CODESYS%20Development%20System/_cds_obj_interface.html
https://content.helpme-codesys.com/en/CODESYS%20Development%20System/_cds_obj_interface.html

7. MENU COMANDOS

Last Will Topic: as mensagens de Last Will sao mensagens enviadas quando os clientes se desconectam inesperadamente.
Aqui, vocé pode definir o nome para o Last Will Topic.

Last Will QoS: o MQTT Quality of Service (QoS) é um contrato entre o remetente e o receptor que define o nivel de
garantia de entrega de uma mensagem. E possivel definir trés tipos de QoS, que sao:

e MQTT_QOS_0: também conhecido como QoS 0, a mensagem € entregue no maximo uma vez, sem reconheci-
mento do receptor. Ndo hé garantia de entrega, tornando este o nivel mais rdpido, mas menos confidvel.

e MOTT_QOS_1I: no QoS 1, a mensagem € entregue pelo menos uma vez, com o remetente esperando um reconhe-
cimento do receptor. O remetente tentard reenviar a mensagem até receber o reconhecimento, o que pode resultar
na entrega da mensagem mais de uma vez.

* MQOTT_QOS_2: a mensagem € entregue exatamente uma vez, garantindo que nenhuma duplicata seja recebida.
Este nivel envolve um processo de handshake mais complexo entre o remetente e o receptor, tornando-o 0 mais
confiavel, mas também o mais lento.

Last Will Retain: reter a tltima vontade (opcional).

Client ID: 1D do cliente. Se estiver vazio (padrio), serd gerado aleatoriamente.
Clean Session: se TRUE, limpa todas as assinaturas e mensagens ao desconectar.
Enable: habilitar bloco funcional.

Test Connection: verificar se é possivel conectar com o nome do host (ou IP) e a porta. Nao é possivel usar esta
funcionalidade com o TLS habilitado.

Connected: MQTT Client conectado com sucesso.

State: status do Bloco de Fun¢do do MQTT Client.

Error: o MQTT Client encontrou um erro.

Error Code: estado de erro do MQTT Client, veja a enum MQTT_STATE.

Publish Status: status de publicagdo do array do MQTT Client.

Last Topic: tltimo tépico recebido do broker.

Received Messages: array de pardmetros das mensagens recebidas pelo MQTT Client.
Generate Code: criar uma POU com as configuracdes definidas no didlogo.

Nas tabelas a direita, € possivel definir as varidveis de publicacdo e assinatura. Na tabela Publish, existem as seguintes
colunas:

Topic: nome do tépico onde a mensagem serd publicada.
Message Tag: mensagem a ser publicada pelo MQTT Publisher.
QoS qualidade de Servico MQTT, conforme ja explicado.
Retain: se TRUE, reter a mensagem publicada.

A tabela Subscribe consiste nas seguintes colunas:

Topic: nome do topico a ser assinado.

Message Tag: armazenar a mensagem recebida pelo MQTT Subscriber.
QoS: qualidade de Servico MQTT, conforme ja explicado.

Retain: mensagem recebida retida.

7.4.1.12. Network Variable List (Receiver)

Simbolo: “

O objeto exibe as varidveis de rede recebidas, mostrando detalhes sobre a rede, a transmissdo e as informacdes do remetente.

Para incluir este objeto em uma aplicacéo, selecione Adicionar Objeto > Network Variable List (Receiver).

Uma Network Variable List (Receiver) mostra as varidveis de rede recebidas que foram declaradas na Network Variable
List (Sender) de outro dispositivo ou projeto. Observe que vocé ndo pode modificar essas varidveis de rede dentro do editor de
objetos.

Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse
recurso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS
https://content.helpme-codesys.com/en/CODESY S%20Development%20System/_cds_

f networkvariables.html
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7.4.1.13. Network Variable List (Sender)

Simbolo: H

Uma Network Variable List (Sender) € usada para declarar e listar varidveis globais que serdo enviadas para uma Network
Variable List (Receiver) em outro dispositivo ou projeto de rede.

Para adicionar este objeto a drvore de dispositivos, clique Adicionar Objeto > Network Variable List (Sender) na aplicacio.

Pode-se configurar o protocolo e os parametros de transferéncia no dialogo Acrescentar Network Variable List (Sender) ou
no dialogo Propriedades... do objeto, sob a aba Network Variables.

Para obter informagdes completas e orientagdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESY S%?20Development%20System/_cds_obj_nvl_send.html

7.4.1.14. Variaveis Persistentes

Simbolo: T

O objeto inclui a declaracdo de varidveis globais persistentes dentro da se¢cio VAR_GLOBAL PERSISTENT RETAIN
... END_VAR. Essas varidveis sdo armazenadas em uma memoria especial ndo volatil.

O editor de persisténcia exibe as varidveis em um formato de lista padrdo. Esta lista exibida ndo afeta o comportamento
de persisténcia das varidveis; ela apenas reflete a lista armazenada internamente na imagem de processo. Esta lista interna
contém todas as varidveis declaradas, em ordem cronoldgica. Varidveis que foram removidas sdo marcadas com um marcador
de posicdo e permanecem como lacunas na lista.

A se¢do de declaragdo também pode incluir caminhos de instincia que se referem a varidveis persistentes declaradas
localmente, as quais sdo criadas usando o comando Declaracdes > Adicionar todos os caminhos de Instancia.

Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse
recurso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS
https://content.helpme-codesys.com/en/CODESY S%20Development%20System/_cds_
obj_gvl_persistent.html

7.4.1.15. PID Control

Simbolo: 5

Este objeto cria uma POU chamada PIDControl. Ao criar a POU, € possivel editar com o Editor da POU ST Padrdo ou o
PIDControl, que abre uma janela de didlogo para configurar as configura¢des que serdo definidas na POU. Se vocé optar por
criar através do PIDControl, também serd possivel ver um grafico do objeto na janela de didlogo Configuracées & Grdfico.

Na aba Configuragoes Avangadas, é possivel definir os nomes das varidveis SP, PV e MV, assim como outras configuragdes,
como Tempo de Amostragem (ms).

74.1.16. POU

Simbolo: @

Um objeto do tipo POU, ou Unidade de Organizagcdo de Programa, ¢ um componente crucial em um projeto Mastertool
X, onde o codigo-fonte para o programa do controlador € escrito. Os tipos de POU disponiveis incluem Programa, Fungdo e
Bloco Funcional. Para adicionar uma POU, vocé pode navegar até a drvore de dispositivos ou a visualiza¢do de POUs e usar o
comando Projeto > Adicionar Objeto, especificando tanto o tipo de POU quanto a linguagem de implementacéo. Além disso,
vocé pode incorporar outros objetos de programacdo, como métodos e acdes, dentro desses objetos.

Quando se trata de chamar POUs, certas POUs tém a capacidade de chamar outras, embora a recursdo nao seja permitida.
O Mastertool X segue uma ordem especifica ao escanear o projeto para a POU a ser chamada: primeiro verifica a aplica¢do
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atual, depois o Gerenciador de Bibliotecas da aplicagdo atual, seguido pela visualizagdo de POUs e, finalmente, o Gerenciador
de Bibliotecas na visualizacdo de POUs.

Para obter informagdes completas e orientagdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESY S%?20Development%20System/_cds_f_obj_pou.html

7.4.1.17. POU for Implicit Checks

Simbolo: @

Vocé pode adicionar essas POUs especiais a uma aplicag@o para fornecé-la com fun¢des de monitoramento implicitas. Em
tempo de execugdo, essas fungdes verificam os limites de arrays ou tipos de subintervalo, a validade de enderecos de ponteiros
e a divisdo por zero.

Nota: Essa opcéo pode ser desativada para dispositivos que ja estdo equipados com esse tipo de bloco de monitoramento
por uma biblioteca implicita especial.

O comando Adicionar Objeto > POU for Implicit Checks é usado para adiciond-la a aplicacdo. O comando abre a janela
"Acrescentar POU for Implicit Checks", onde vocé pode selecionar um tipo de fungdo de monitoramento. Dependendo da
funcdo de monitoramento, vocé precisara editar o c6digo de implementagado ou crid-lo do zero.

Para evitar inclusdes miltiplas, as fun¢des de monitoramento que ja foram inseridas sdo desativadas na janela "Acrescentar
POU for Implicit Checks".

Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse
recurso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS
https://content.helpme-codesys.com/en/CODESY S%20Development%20System/_cds_
f_obj_pous_implicit_check.html

7.4.1.18. Recipe Manager

Simbolo: ﬁ

O Recipe Manager tem a funcionalidade de manipular as listas de varidveis do projeto definidas pelo usudrio, nomeadas de
Recipe Definition e também os conjuntos de valores definidos para estas varidveis dentro de uma Recipe Definition nomeadas
Recipes.

Conjuntos de valores definidos para varidveis de determinados Recipes podem ser intercalados (lidos e escritos no CP ou
carregados a partir de outros Recipes salvos em arquivos) em momentos diferentes para cada situag¢do. Desta forma podem ser
utilizadas para controle dos CPs, controle de inddstrias de processo, backups de varidveis, entre outras possibilidades.

Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESYS%?20Recipes/_rec_user_interface.html.

7.4.1.19. Configuracio de simbolos

i Ha
Simbolo: o
Vocé pode criar descrigdes de simbolos para varidveis do projeto usando a configuracdo de simbolos. Para fazer isso,
va para Projeto > Adicionar Objeto e adicione um objeto de configura¢do de simbolo a arvore de dispositivos. Em seguida,
pode-se definir as configuracdes padrdo especificas. Consulte o dialogo Acrescentar Configuragdo de simbolos abaixo para
mais detalhes.
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Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse
recurso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS
https://content.helpme-codesys.com/en/CODESY S %20Communication/_cds_obj_
symbolconfiguration.html

7.4.1.20. Lista de Textos

Simbolo:

Este objeto permite criar, gerenciar e traduzir textos. Ele inclui uma tabela onde se pode adicionar novas entradas. Os
textos compostos aqui podem ser selecionados em uma visualiza¢do sob a propriedade Textos Dindmicos de um elemento.
Durante o tempo de execug¢do, a visualizagdo exibe dinamicamente o texto no idioma escolhido.

Quando este objeto ¢ atribuido a um grupo de alarmes e colocado sob o objeto Alarm Configuration, o Mastertool X adici-
ona automaticamente os textos do grupo de alarmes a tabela. Vocé€ também pode adicionar manualmente textos adicionais.

Para obter informagdes completas e orientagdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESY S%?20Visualization%20Support/_cds_obj_text_list.html

7.4.1.21. Rastreamento

Simbolo: ‘B

A funcionalidade de Rastreamento permite registrar e ler a progressdo dos valores de varidveis no CP ao longo de um
determinado periodo. Para esse propdsito, os valores das varidveis de rastreamento definidas sfo continuamente gravados no
buffer do Mastertool X de um tamanho especificado e, em seguida, podem ser visualizados na forma de um grafico ao longo
de um eixo temporal.

Para obter informagdes completas e orientagdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESYS%?20Trace/_trace_start_page.html.

7.4.1.22. Gerenciador de gravacao de tendéncia

Simbolo: %

O objeto Gerenciador de gravagdo de tendéncia permite o armazenamento de dados a longo prazo em um banco de
dados durante o tempo de execugdo, usando o componente de sistema em tempo de execu¢do CmpTraceMgr. Na drvore de
dispositivos, este objeto serve como um né para gravacdes de tendéncias criadas em uma aplicagdo. Apenas uma instincia
deste objeto pode existir por aplicacdo.

Para obter informagdes completas e orientacdes detalhadas sobre o uso desse
recurso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS
https://content.helpme-codesys.com/en/CODESY S%?20Visualization/_cds_obj_trend_
recording_manager.html

7.4.1.23. Visualizacao

Simbolo: @
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Este objeto representa uma Unica visualizacdo. Vocé pode inseri-lo abaixo de uma aplica¢@o ou torné-lo disponivel em todo
0 projeto, sob o nd raiz na visualizagdo de Dispositivos ou diretamente na visualizagdo de POUs. Para editar a visualizacio,
clique duas vezes na entrada do objeto na drvore de dispositivos ou na visualizagdo de POUs para abrir o editor de visualizagdo.

Para obter informagdes completas e orientagdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESYS%?20Visualization/_visu_start_page.html.

7.4.1.24. Gestor de visualizac6es

Simbolo:

O Gestor de visualizagdes lida com as configuragdes de todas as variantes de exibicdo das visualiza¢des dentro da aplicacdo
atual.

Este objeto é adicionado automaticamente abaixo da aplicacdo quando um objeto de visualizagdo € inserido. Clicar duas
vezes nele abre uma janela de configuragdo com varias abas, com a aba Configuragdes exibida por padrio.

Para obter informagdes completas e orientagdes detalhadas sobre o uso desse re-
curso, recomendamos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.
helpme-codesys.com/en/CODESY S%?20Visualization/_visu_obj_manager.html

7.4.2. Adicionar Pasta...

Simbolo: h

Este comando estard disponivel no menu Projeto e também no menu de contexto, se vocé estiver trabalhando na visualiza-
¢do de POUs ou dispositivos.

Se vocé quiser adicionar uma pasta no nivel mais alto da drvore de objetos de uma janela de visualizacio, certifique-se de
que a janela esteja ativa, mas que nenhum objeto ou pasta existente esteja selecionado. Se vocé quiser adicionar uma pasta em
um nivel inferior, selecione a entrada na drvore abaixo da qual a pasta deve ser inserida.

Em seguida, execute o comando para abrir o dialogo Adicionar Pasta e 14 defina o nome da nova pasta. O nome pode
conter espagos, digitos e caracteres especiais.

7.4.3. Scan for Devices...

O Mastertool X pode realizar buscas por novos dispositivos em uma rede de campo clicando sobre o dispositivo mestre do
barramento de campo na arvore de projetos e selecionando o comando Scan for Devices... .

Através deste recurso, é possivel identificar dispositivos escravos ainda ndo configurados em redes de campo, como
PROFIBUS-DP, EtherCAT e CAN. Algumas condi¢des especificas devem ser atendidas para iniciar o processo em cada mestre
de rede. Para mais detalhes, consulte 0 Manual do Usudrio de cada mestre.

Uma vez que as condigdes de pesquisa sejam atendidas, ao executar o comando mencionado, a tela da figura abaixo serd
exibida, mostrando os dispositivos detectados.
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Disposivos Mapeados

Device name Devicetype

7] Mostrar Diferengas Para o

Procurar Close

Figura 96: Caixa de Didlogo Procurar por dispositivos

7.4.3.1. Mostrar Diferencas Para o Projeto

Uma parte da janela de didlogo € visivel apenas quando vocé seleciona a opcdo Mostrar Diferencas Para o. As diferencas
entre os dispositivos escaneados e configurados sdo destacadas por cores. Dispositivos exibidos em verde sdo idénticos em
ambos os lados. Dispositivos exibidos em vermelho estdo disponiveis apenas na visualiza¢do dos dispositivos escaneados ou
configurados. A janela referida pode ser vista abaixo.

Procurar Dispositivos

Disposives Mapeados Dispositives Configurados

Device name Devicetype Device name Device type

P

7

]
]

B Mostrar Diferengas Para o

Figura 97: Mostrar Diferencas Para o Projeto

A janela possui algumas opg¢des para a manipulagcdo de dispositivos, que sdo elas:

= Iﬁ Copiar antes: se voc€ selecionou um dispositivo em ambas as visualizagdes, os dispositivos escaneados serdo
inseridos acima do dispositivo configurado selecionado.

. IE Copiar depois: se vocé selecionou um dispositivo em ambas as visualiza¢des, os dispositivos escaneados serdo
inseridos abaixo do dispositivo configurado selecionado.
o0

£ « . . " . . . .. ~
= "X/ Alterar para: se vocé selecionou um dispositivo em ambas as visualizacdes, os dispositivos configurados serdo
substituidos pelo dispositivo escaneado selecionado.
= Copiar todos: todos os dispositivos escaneados sdo copiados para o projeto.

] 5 Excluir: exclui o dispositivo configurado selecionado.
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Se o dispositivo detectado estiver presente no repositério de dispositivos do Mastertool X € possivel seleciond-lo e, ao
pressionar o botdo Copy to Project, serd exibida uma lista de dispositivos que podem ser adicionados ao projeto. Os objetos
selecionados serdo inseridos no projeto de maneira similar ao que acontece com o comando Adicionar Dispositivo.

=" NET2
=[] EtherCAT_Master (EtherCAT Master)
=& Mg 336 _Beijer_Flectranics (M3386 EtherCAT Adapter)
ﬂj M7001 (M7001_System, Field Distribution Module)
ﬂj M2413 (M2413_Digital Output 8 Points, Sink, 29vdc, Diagnostic, 18RTE)
ﬂj M1428 (M1428_Digital Input 8 Points, Source, 24Vdc, Diagnostic, 18RTE)

Figura 98: Dispositivos copiados com Scan for Devices

7.4.4. Atualizar Dispositivo

O comando Atualizar Dispositivo... € utilizado para alterar a versdo de um dispositivo que j4 existe na arvore de dispositi-
VOS.

O Atualizar Dispositivo... esta habilitado apenas para os seguintes dispositivos:

= Ethernet IP Scanner Adapter
= CAN open Remote

7.4.5. Editar Objeto
']
Simbolo: |_|

Use este comando se vocé deseja editar ou visualizar um objeto, que estd disponivel na visualizacdo de POUs ou Dispo-
sitivos. O objeto deve ser selecionado, e entdo o comando estard disponivel no menu de contexto e, por padrdo, no menu do
projeto.

O comando abrird o objeto no editor apropriado. Se usado no modo online, uma janela de didlogo serd exibida, perguntando
em qual visualizacdo o objeto deve ser aberto.

7.4.6. Editar Objeto com

Este comando funciona como Editar Objeto, mas deve ser usado em dispositivos que podem ser abertos em mais de um
editor.

7.4.7. Editar Objeto (Offline)

Para abrir o objeto em seu editor, € necessario estar no modo online. Uma vez no modo online, voc€ pode editar o objeto
e aplicar as alteragdes usando o menu de comandos Comunica¢do > Mudanga online ou Comunica¢do > Download para
transferir as modifica¢des para o controlador.

7.4.8. Informacoes do Projeto

Simbolo: H

Este comando abre o dialogo Informagées do Projeto, onde vocé pode visualizar e definir propriedades e informagoes
sobre o arquivo do projeto, como atributos de acesso, nimero da versdo, informa¢des sobre o autor e a empresa, bem como
estatisticas relacionadas aos objetos do projeto. Note a possibilidade de acesso externo aos dados de informagdes do projeto
por meio de chaves de propriedade e fun¢des geradas automaticamente.

Quatro abas estdo disponiveis para as categorias de informagdes: Arquivo, Sumdrio, Propriedades e Estatisticas.
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7.4.8.1. Arquivo

. - S
| Informagges do Projeto X

AI'CILIIVO Sumdrio Propriedades Estatisticas Licenga

Nome: Demo.project

Localizacdo: C:\Temp

Tamanho: 283.05 KB (289,840 bytes)

Nome do MS-DOS: C:\Temp\DEMO~1.PRO

Criado: Monday, April 6, 2026 10:23:57 AM
Alterado: Monday, April 6, 2026 10:23:57 AM

Ultimo Acesso:  Monday, April 6, 2026 10:23:57 AM

Atributos:

Salvo Com: Mastertool 1 4

() Gerar automaticamente POUs de "Informacdes da Biblioteca”

() Gerar automaticamente POUs de “Informacdes do Projeto”

oK | Cancelar

Figura 99: Caixa de Didlogo Informagdes do Projeto, Arquivo

Aqui sdo exibidas as seguintes propriedades do arquivo do projeto: Nome, Localizacdo, Tamanho, Nome do MS-DOS,
Criado, Alterado, Ultimo Acesso e Salvo Com.
Além disso, os atributos atualmente definidos do arquivo sdo exibidos: Somente leitura, Escondido (por padrdo, ndo

visivel no Explorer), Arquivo (pronto para arquivamento), Sistema (arquivo de sistema), que, por padrdo, ndo sao editdveis
neste didlogo (ver propriedades do arquivo no Windows Explorer).
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7.4.8.2. Sumdrio

Infermagdes do Projeto X

Empresa | ‘

Titulo [ |

Categoria de IE

Contexto Padrdo

Flaceholder

Autor

Desarigdo

Os campos em negrito s&o usados para identificar uma biblioteca,

[ Gerar automaticamente POUs de "Informages da Biblioteca™

[ Gerar automaticament= POUs de “Informaces do Prajeto™

Figura 100: Caixa de Didlogo Informagdes do Projeto, Sumario

Aqui vocé pode opcionalmente adicionar algumas informacdes sobre o arquivo do projeto, como uma Empresa, Titulo,
Versdo, Categoria de, Contexto Padrdo, Placeholder, Autor e Descrigcdo. Esta informagao serd automaticamente apresentada
como Chaves disponivel na aba Propriedades do dialogo Informagées do Projeto.

Nota: Se um projeto for destinado a ser usado como uma biblioteca em outros projetos, vocé deve inserir um Titulo,
um niimero de Versdo e o nome da Empresa aqui. Qualquer biblioteca fornecida com essas informagdes do projeto pode ser
instalada no sistema e incluida em um projeto. O nome da empresa, junto com a categoria, serve para organiza¢io no dialogo
Repositorio de bibliotecas.

Opcionalmente, também pode ser especificado um namespace padrdo, o nome do autor e uma breve descri¢do, para que
sejam salvos como informagdes do projeto da biblioteca. Se nenhum namespace padrdo for definido aqui, automaticamente o
nome do projeto da biblioteca serd vdlido como namespace.

Atribuicdo de categoria de biblioteca: A atribui¢do de uma categoria de biblioteca serve posteriormente para organizar as
bibliotecas disponiveis no dialogo Repositorio de bibliotecas. Se nenhuma categoria for especificada explicitamente, a bibli-
oteca serd adicionada a categoria padrdo Miscellaneous. Todas as categorias especiais devem ser definidas em um arquivo de
descri¢do de categoria no formato XML. Um ou vérios arquivos de descri¢do de categoria podem existir para esse propdsito.
Vocé pode chamar esse arquivo de descri¢do para escolher a categoria desejada para o projeto de biblioteca local ou, alter-
nativamente, pode chamar outro projeto de biblioteca, que ja tenha incluido as informacdes de um arquivo de descri¢do de
categoria.

Através do botdo l:] abra o didlogo Categorias de Biblioteca, que exibe as categorias atualmente atribuidas.

Categorias de Biblioteca X

Se este projeto for usado como uma biblioteca, ele aparecerd em uma das seguintes
categorias:

Acrescentar ]

De Arquive De Descrigdo...

De OQutra Biblioteca...

oK Cancelar

Figura 101: Caixa de Didlogo Categorias de Biblioteca

Para atribuir o projeto de biblioteca atual a uma ou vdrias (outras) categorias, use o botdo Acrescentar e selecione uma das
op¢oes.

» De Arquivo De Descrigdo... : o didlogo padrdo de navegacdo para selecdo de arquivo serd aberto, onde vocé poderd
procurar o arquivo de descricio desejado *.libcat.xml.
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= De Outra Biblioteca... : o didlogo padrao de navegacdo para selecdo de arquivo serd aberto, onde vocé poderd procurar
uma biblioteca que ja contenha informacdes de categoria, *.library.

As categorias lidas do arquivo de descri¢do ou da biblioteca serdo listadas agora. Remova as que vocé néo precisar usando
o botdo Remover. Outras categorias podem ser adicionadas da mesma maneira e, finalmente, vocé confirma com OK para
fechar o didlogo e registrar as categorias inseridas no projeto no campo Categoria de do dialogo Informagées do Projeto.

7.4.8.3. Propriedades

Informagdes do Projeto x
Arquive Sumdrio Propriedades Estatisticas  Licenca

Chave

Tipo Texto ~

Valor Remover

Propriedades

Chave valor Tipo

Project 3008 Texto
Project Profile MachineProfile Texto

[ Gerar automaticamente POUs de “Informagdes da Biblioteca™

[ Gerar automaticamente POUs de "Informaces do Projeto”

Figura 102: Caixa de Didlogo Informacgdes do Projeto, Propriedades

Aqui vocé pode definir chaves para algumas propriedades do projeto. Essas chaves podem ser usadas posteriormente em
programas externos especificos do cliente com o objetivo de controlar a respectiva propriedade.

Pelo menos as informagdes definidas na aba Sumdrio do didlogo estardo visiveis como Chave na tabela de propriedades.
Os nomes das propriedades sao usados como nomes de chave, o tipo de dado serd automaticamente Texto e o Valor vai ser as
cadeias de textos, conforme definido na aba Sumdrio. Quaisquer outras chaves podem ser adicionadas conforme desejado.

Para adicionar uma chave: digite um nome de chave no campo de edi¢do Chave, escolha o tipo de dado desejado na lista
de selecao em Tipo (Texto, Data, Nimero, Booleano, Versao) e no campo de edi¢do Valor: insira o valor desejado, que deve
ser compativel com o tipo de dado escolhido. Pressione o botdo Adicionar para adicionar a nova chave a tabela Propriedades.

Para modificar uma chave: selecione a entrada na coluna Chave da tabela Propriedades, em seguida, edite as entradas nos
campos de edicdo acima da tabela e pressione o botdo Modificar para atualizar a entrada na tabela Propriedades e para as
respectivas chaves também na aba Sumadrio.

Para remover uma chave: selecione a entrada na coluna Chave da tabela Propriedades e pressione o botdo Remover.

Gerar automaticamente POUs de Informacées do Projeto: se esta opcéo estiver ativada, fungdes POUs serdo criadas
automaticamente na janela POUs, que podem ser usadas para acessar os valores das propriedades do projeto no programa de
aplicacdo. Funcdes especiais serdo criadas neste caso para as propriedades Empresa, Titulo e Versao (GetCompany, GetTitle,
GetVersion). Para acessar propriedades adicionais definidas, uma funcgio respectiva para cada tipo de propriedade (GetBo-
oleanProperty, GetNumberProperty, GetTextProperty, GetTextProperty2, GetVersionProperty) estard disponivel. Nesse caso,
chame a funcdo apropriada, passe a chave da propriedade (conforme definida na aba de propriedades) como entrada, e vocé
obterd o valor da propriedade retornado.

Gerar automaticamente POUs de Informacées da Biblioteca: se esta opcio estiver ativada, fun¢des POUs serdo criadas
automaticamente na janela POUs, que podem ser usadas para acessar os valores das propriedades do projeto no programa de

aplicacdo. Funcdes especiais serdo criadas neste caso para as propriedades Versao e Liberado (GetLibVersion, GetLibVersion-
Number, IsLibReleased).
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7.4.8.4. Estatisticas

Informagées do Projeto X

Nimero de objetos: 35

Tipo de Objeto Contag...
£} Aplicaczo

EE\II of Materials

18] chamada de programa
Conﬁguraﬁon and Consumption
" Connector

Elllcp Lagic

(A pispositivo

@ Global Variable List

Pl informaces do Projetn
ffiflLibrary Manager

IDIPasta

&Elrou

@Tarefa

[ Task Configuration

N . I Ty ey

[ Gerar automaticamente POUs de "Informacdes da Biblioteca™

[] Gerar automaticamente POUs de “Informacdes do Projeto™

Concelr

Figura 103: Caixa de Didlogo Informagdes do Projeto, Estatisticas

A tabela mostra uma visao geral dos objetos utilizados no projeto: Veja o total Niimero de objetos no topo, assim como
na tabela abaixo, o nimero de objetos (Contagem) por Tipo de objeto.

7.4.8.5. Licenca

Informagées do Projeto X

Arquivo Sumério  Propriedades Estatisticas |

Se o dongle de licenca & ativado, o usudrio precisa conectar um dongle que
contém a licenga apropriada para usar esta biblioteca.
Por favor, note que somente as bibliotecas compiladas serdo protegidas.

&

[ ativar licenca dongle

[ Gerar automaticamente POUs de "Informacdes da Biblioteca™

[] Gerar automaticamente POUs de “Informacdes do Projeto™

Conceir

Figura 104: Caixa de Didlogo Informagdes do Projeto, Licenca

O didlogo diz respeito a protecao de licengas de biblioteca.
Ativar licenga por dongle: a biblioteca requer um dongle com uma licenca para uso.
Cédigo da Empresa: informacdes de licenca que devem ser fornecidas pelo dongle para o uso posterior da biblioteca.

Este método s6 pode ser usado para proteger bibliotecas compiladas.
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7.4.9. Configuracoes do Projeto

Simbolo: [j"

Este objeto estd disponivel no menu Projeto e é automaticamente incluido na Janela de POUs.

O didlogo fornece subdidlogos para varias configuracdes, como por exemplo, codificacdo de projeto, gerenciamento de
usudrios e direitos de acesso, tratamento de versdes, defini¢cdes de layout para impressdes, entre outros.

POUs
=-E MY IO

ﬂ Informacies do Projeto
[} Project Settings

Figura 105: Objeto de Configuragdes do Projeto na Janela de POUs

No lado esquerdo do didlogo, as categorias das configuragdes possiveis estdo listadas. No lado direito, aparecerd o didlogo
correspondente.

7.4.9.1. Avisos do Compilador

Lista de avisos cuja verificagdo na compilacio de um projeto pode ser selecionada.

7.4.9.2. Configuracoes da Pagina

Configura o layout da pagina de impressdo, para mais informagdes consulte Configuracdes da Pagina.

7.4.9.3. Download do Cédigo Fonte

Este comando esta disponivel para criar e transferir um arquivo do projeto atual para qualquer dispositivo.

O comando abre o didlogo Selecionar o Caminho da Rede para o Controlador, onde o usudrio deve escolher o caminho
da rede para o CP, conforme no didlogo Configuracdes de comunicacdo. Selecione o item correspondente na drvore dos
dispositivos e pressione OK.

Isso estabelecerd uma conexdo com o dispositivo, desde que o cédigo-fonte seja baixado na forma de um arquivo.
O cédigo fonte pode ser recarregado para o programador no modo off-line mediante o comando Upload do Cédigo Fonte.

As configuragdes padrao sdo referentes ao dispositivo de destino, contetido e tempo para o envio de cddigo fonte estao
definidas na janela Configuragées do Projeto, categoria Download do Cédigo Fonte.
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7.4.9.4. Opcoes de Compilacao

Configuragées do Projeto x

®  Avisos do compilador
&) Configuragies da Pagina
m Desenvolvimento de biblioteca EeSEaie iy
& Download do Cédigo Fonte Consertar versdo 3.5.18.50
Jed Monitoramento & A vers3o do compilador mais recente ja esté em uso
[¥¥| Opcdes de compilacio
] Perfi e visualizagio SolErERs
& seguranca [ Permitir caracteres unicode para identificadores
SFC Substituir constantes
& SoftMotion

Static Analysis Light
8 Usuérios e Grupos

&) visualizacio Avisos do compilador

Habilitar pontos de quebra em no processo de login
[] UTF8 Enconding para STRING

Nimero méximo de avisos 100 ~

Figura 106: Caixa de Didlogo Configuracdes do Projeto, Categoria Op¢des de Compilagdo

= Consertar versdo: a versdo do compilador utilizada tanto para compilar quanto para carregar é exibida. A atualizacdo
para a vers@o mais recente € possivel, mas voltar para uma versdo anterior ndo é.

» Permitir caracteres Unicode para identificadores: desativado por padrdo, pois o padrdo IEC nio permite caracteres
Unicode em identificadores.

= Substituir constantes: habilitado por padrdo. Se habilitado, constantes escalares sdo carregadas diretamente (excluindo
STRING, ARRAY ou estruturas). No modo online, as constantes sdo marcadas com um simbolo antes do valor no
editor ou na visualiza¢do de monitoramento, restringindo o acesso (por exemplo, operador ADR, forcamento, gravacdo).
Desabilitar permite o acesso, mas aumenta o tempo de computacao.

= Habilitar pontos de quebra no processo de login: habilitado por padrio. Para pontos de interrup¢ao de ponto de execu-
¢a0, pode-se criar uma mensagem no dialogo Configuracées de Ponto de Execucdo. Esta mensagem ¢é registrada quando
a aplicagdo € interrompida no ponto de execucao.

» UTF8 Encoding para STRING: desativado por padrdo. Se desativado, o tipo de dado STRING ¢ codificada no formato
ASCII em todo o projeto, com acesso adequado ao indice dos literais. Se ativado, STRING € codificada no formato
UTF-8, aplicado a todos as STRING literais e usado para monitoramento. O acesso ao indice de literais UTF-8 ndo é
recomendado e pode causar erros.

= Niimero mdximo de avisos: refere-se aos avisos exibidos na visualizagdo de mensagens.

7.4.9.5. Perfil de visualizacao

Perfil de visualizagdo

Perfil espedfico CODESYS Visualization 4.4.0.0 ~

Figura 107: Caixa de Didlogo Configuracdes do Projeto, Categoria Perfil de Visualizag¢do

Defina aqui um perfil de visualizacio a ser usado quando o projeto for aberto. Um Perfil é a descricdo de uma série de

Elementos de Visualizacdo, presentes na Caixa de ferramentas de visualizacdo. Neste exemplo, existe apenas o CODESYS
VISUALIZATION 4.4.0.0 disponivel.
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7.4.9.6. Seguranca

Configuragdes do Projeto et

®  Avisos do compilador

&b configuracies da Pagina

m Desenvalvimento de biblioteca
E Download do Cddigo Fonte

@ Sem protecio JOI 9]

@ Monitoramento Seu arquivo de projeto esta salvo em um formato proprietario e sua integridade sera

Opcdies de compilacio verificada a cada carregamento do projeto. Isso deve ser incompativel com versdes
antigas do sistema de programacéo.

@ Perfil de visualizacdo

| Seguranca Par favor, observe que o arguivo de projeto ndo esta aiptografado. Para proteger seus
e dados, ative uma das funconalidades de criptografia.
rﬁ) SoftMotion

Static Analysis Light
8 Usurios e Grupos
@ Visualizagio

Cancer

Figura 108: Configuracdes do Projeto, Seguranca

O didlogo € utilizado para selecionar o nivel de protec@o do projeto em Sem protecdo, Verificagcdo de integridade e Encrip-
tagdo.

No nivel Sem protecdo, o arquivo ndo € protegido contra acesso ndo autorizado e manipulagdo de dados. Em Verificacdo
de integridade, a op¢do padrdo, o arquivo do projeto € salvo em um formato proprietdrio, com sua integridade verificada a cada
vez que é carregado. O arquivo pode ser incompativel com versdes mais antigas do sistema de desenvolvimento.

As funcdes de criptografia Senha, Dongle e Certificados podem ser selecionadas.

= Senha: Insercdo, altera¢do e confirmagdo da senha de criptografia. Ao salvar o projeto com essas configuracdes, serd
necessdrio inserir a senha posteriormente para reabrir o projeto, mesmo que ele esteja sendo carregado como referéncia
de biblioteca.

= Dongle: E necessario um dispositivo de seguranga CODESY'S (dongle) conectado ao seu computador.

» Certificados: Os certificados sdo utilizados para criptografar o contetido do arquivo de projeto aberto, sendo necessario
que os certificados de todos os usudrios que compartilham o projeto estejam instalados na memoria local.

Se vocé perder a senha de criptografia, ndo serd mais possivel abrir ou restaurar o projeto.

7.4.9.7. SFC

No dialogo Flags, exibe uma lista de varidveis reservadas para uso em SFC. No dialogo Compilacdo, ha uma caixa de
selecdo chamada Calcular apenas transigcoes ativas, que, se ativada, gera c6digo apenas para as transi¢cdes que estdo atualmente
ativas.

7.4.9.8. Usuarios e Grupos

O dialogo Configuragées do Projeto na categoria Usudrios e Grupos oferece trés subdidlogos para o gerenciamento de
usudrios do projeto atual:

= Usudrios

= Grupos

= Configuracdes

Para mais informagdes, consulte Gerenciamento de Usudrios e Direitos de Acesso
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7.4.9.9. Visualizacio

O didlogo usado para configurar as configuragdes de Visualizacdo de objetos ao longo de todo o projeto. Neste didlogo, ha
duas abas, a Geral e a Bibliotecas de simbolos. Vocé pode ver explicacdes mais especificas dessas abas abaixo:

Configuragées do Projeto X

@  Avisos do compilador
&) configuracies dz Pagina

i} Desenvolvimento de biblioteca Geral  Bbliotecas de simbolos
& Download do Cédigo Fonte Diretérios de visualizacio
B2 Monitoramento Arquivos de lista de texto

[#¥ Opgdes de compiacia | |
@ Perfil de visualizacio

Sequranca Arquivo de imagem
SFC |-'\ ‘
457 SoftMotion
Static Analysis Light Avangado
83 Usuérios e Grupos visivel

‘E Wisualizagdio [ Ative o processamento de propriedades em todas a5 propriedades do elementa

Ative verificagdes implicitas para visualizacio de POUs

ot

Figura 109: Caixa de Didlogo de Configuracdes do Projeto, Categoria Visualizagdo, Aba Geral

= Arquivos de lista de texto: diretério contendo listas de texto para configurar textos em multiplos idiomas no projeto.
Usado pelo Mastertool X para tarefas como importar ou exportar listas de texto. Use o botdo fd para selecionar o
diretdrio.

= Arquivos de imagem: diretério contendo arquivos de imagem disponiveis no projeto. Varias pastas sdo separadas por

ponto e virgula. Usado pelo Mastertool X para tarefas como importar ou exportar imagens. Use o botdo G para
selecionar o diretdrio.

Se Visivel (desabilitado por padrio) estd ativado, as seguintes caixas de selecdo podem ser marcadas:

» Ative o processamento de propriedades em todas as propriedades do elemento: voc€ pode configurar um elemento
de visualizagdo com uma propriedade nas propriedades que permitem a selecdo de varidveis IEC. O Mastertool X em
seguida, gerard um cédigo adicional para o manuseio de propriedades durante a compilagdo. O cédigo IEC deve incluir
pelo menos um tipo de objeto de propriedade de Interface.

» Ative verificagdes implicitas para visualizagdo POUs: se ativado, a verificacdo implicita também se aplica as POUs de

visualizacdo, gerando c6digo adicional que aumenta o uso de memoria. Se a memdria for limitada, essa opgdo deve ser
desabilitada.

Configuragées do Projeta X

@ Avisos do compilader
é Configuracdes da Pagina
(i Deserolviments de biblioteca Geral  Bibliotecas de smbolos
ﬂ? Download do Cddige Fonte Bibliotecas de simbolos de visualizacio
,@ Monitoramento
[ Opcdes de compilacio
& Perfi de visuslizacio & viusymool (system) |
@ Seguranca
sFC
&7 SoftMotion

Static Analysis Light
8 Usuérios e Grupos

& [ visualizacio Uma biblioteca de simbolos de visualizaggo € uma biblioteca CODESYS com gréficos e

objetos gréficos. Se a biblioteca de simbolos de visualizacdo for atribuida, a biblioteca
serd adicionada ao gerenciador de biblioteca das POUs. Os gréficos e os objetos
gréficos sdo mostrados na caixa de ferramentas quando um o editor de visualizagdo for
o editor ativo.

Bibliotecas de simbolos Ativo

Conctr

Figura 110: Caixa de Didlogo de Configuracdes do Projeto, Categoria Visualizagdo, Aba Biblioteca de simbolos

Este didlogo exibe a lista de todas as bibliotecas de simbolos instaladas, no caso do Mastertool X, apenas o VisuSymbols. Se
a checkbox Ativo estd habilitada, a biblioteca estard disponivel na Caixa de ferramentas de visualizacdo de uma visualizacao.
Caso contrdrio, a biblioteca serd instalada, mas ndo estara disponivel na Caixa de ferramentas de visualizacdo.
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7.4.9.10. SoftMotion

Neste didlogo, € possivel definir a versao do SoftMotion para o projeto.

7.4.9.11. Static Analysis Light

O didlogo aciona as verifica¢des realizadas pela versdo light da Andlise Estdtica do CODESYS sempre que o cédigo é
gerado.

7.4.9.12. Monitoramento

No modo online existem vdrias possibilidades de exibir os valores atuais das expressdes de monitoracido de um objeto no
CP:

= Monitoracao na linha no editor de implementacdo de um objeto. Para obter mais detalhes, consulte o respectivo editor.

= Visualizag@o online do editor de declaragdo de um objeto. Para obter mais detalhes, consulte a descri¢do do Editor de
Declaracio.

= Lista de monitoracdo independente do objeto. Para obter mais detalhes, consulte a descri¢do dos tipos de monitoragao.

= Funcionalidade Trace de amostragem. Gravagdo e exibicdo dos valores das varidveis do CP. Para obter mais detalhes,
consulte a descricdo da funcionalidade Rastreamento.

Nota: no modo online hd uma limitacdo de 25000 entradas de varidveis monitoraveis em POUs editadas com o editor ST,
0 usudrio serd alertado quando o limite for ultrapassado com um erro de compilacao.

7.4.9.13. Desenvolvimento de Biblioteca

Este didlogo informa as defini¢des dentro das bibliotecas. O botdo SCAN 1€ as bibliotecas instanciadas no projeto.

7.4.10. Atualizacio de Projeto...

Este comando abre a janela Atualizacdo de Projeto, e tem como objetivo permitir a modificacio do dispositivo utilizado e
do perfil do projeto atual.

Atuslizagio de Projeto X

Configuragso Atual de Projsto Nova Configuragdo de Projeto

MasterTool IEC XE | 362 \ MasterTool IECXE | 362 v

Modelo de dispostivo. | %3008 | Modelo de dispostivo [ Nx3008 v

Peri [ Smples | pei Simples v

Figura 111: Atualizacdo de Projeto

7.4.10.1. Modificar Dispositivo

Permite atualizar projetos criados com versdes anteriores do Mastertool X e modificar o modelo e perfil da UCP. Neste
grupo estdo os seguintes campos:

= Mastertool X: exibe a versao do produto.

= Modelo do dispositivo: exibe o modelo do dispositivo.

= Perfil: exibe o perfil do projeto.

= Aplicar: aplica as alteracdes na Nova Configuragdo de Projeto.

Nota: se o modelo da UCP utilizada for modificada, este nome nao € alterado. Esse comportamento pode causar confusio
se 0 usudrio nfo alterar o nome padrio, que é o modelo da UCP com o qual o projeto foi criado. Por exemplo, um projeto
criado com a UCP NX3008, com seu nome padrdao mantido, apés a UCP ser modificada para NX3020, manterd seu nome
como NX3008, até que seja modificado pelo usudrio.

Nota: esta operagdo pode ser lenta e pode causar a perda da configurag¢do dos dispositivos. Antes de iniciar o processo, o
usudrio pode criar um arquivo de projeto a partir do projeto original.
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7.4.10.1.1. Atualizando um Projeto Antigo

Quando um projeto foi criado em uma versdo diferente do Mastertool X daquela instalada no computador, € necessario
fazer uma modificacdo na versdo do dispositivo disponivel no produto atualizado. Portanto, o objeto Device na arvore de

configuracdo do projeto, serd exibido o icone o ao seu lado, assim como outros objetos que também foram modificados de
uma versao para outra.

A atualizacdo deve sempre ser feita para uma versdo mais atual do dispositivo, mas do mesmo tipo, ou seja, se 0 projeto
foi criado com um modelo de UCP NX3008, a atualizacdo deve ser feita para a versdo mais atual deste mesmo modelo.

Sempre que um projeto for atualizado, o usudrio € perguntado se realmente deseja atualizar esse projeto. Também &
perguntado se deseja salvar um backup do projeto, pois a atualizagdo ndo pode ser desfeita.

@™,  N3o serd possivel desfazer a atualizagdo do projeto
| | Apds a atualizagdo do projeto ndo serd possivel realizar alteragdes online

Recomenda-se salvar uma cpia de seguranga do anquivo do projeto antes de
prosseguir.

Vocé deseja continuar?

Salvar copia de seguranga... Sim Néo

Figura 112: Salvar Backup da Atualizacdo de Projeto

7.4.10.1.2. Projetos Antigos com Escravos PROFIBUS de Outros Fornecedores

Para usar o escravos PROFIBUS de outros fornecedores que ndo sejam das séries Ponto e Nexto, € necessario instalar o
arquivo de descri¢ao do dispositivo (GSD) usando o menu Ferramentas. Uma vez que o GSD esteja instalado, ele pode ser
usado em outros projetos criados com o Mastertool X.

Quando uma versdo de Mastertool X ¢é desinstalada, ela remove todos os arquivos instalados, incluindo os arquivos de
descri¢do do dispositivo instalados com o GSD. Dessa forma, ao desinstalar uma versdao de Mastertool X e instalando um
nova, se projetos com escravos de outros fornecedores criados antes disso forem abertos, eles serdo exibidos na arvore do

projeto com o icone ®*. Nesses casos, duas acdes podem ser tomadas para usar corretamente o projeto:

= Instalar manualmente todos os GSDs antes de abrir o projeto.

= Antes de desinstalar o Mastertool X, crie um arquivo de projeto, através de menu Arquivo > Arquivo de Projeto >
Salvar/Enviar Arquivo. .. , com todos os GSDs instalados e utilizados no projeto antes da desinstalacdo. Os dispositivos
presentes no arquivo do projeto serdo instalados automaticamente no repositério de dispositivos do Mastertool X.

Se o projeto for aberto sem o dispositivo instalado, uma mensagem com o texto Erro interno enquanto o objeto 'Device’
estd fornecendo informagées do modelo de linguagem: stDisplayName vai ser exibida durante a abertura do projeto.

7.4.10.2. Modificar o Perfil do Projeto

Modifica o perfil do projeto atualmente utilizado no projeto e aplica as regras definidas para o novo design de perfil. Inclui
0s seguintes campos:

» Perfil atual: exibe o perfil atualmente configurado no projeto.
= Selecionar perfil: exibe todas as op¢des disponiveis para modificar o perfil do projeto.
» Modificar: realiza a modificacdo e aplica o perfil do projeto selecionado pelo usudrio ao projeto.

7.4.11. Documento

Simbolo: %

Este comando abre a janela Documento do Projeto, onde vocé pode configurar e imprimir a documentagdo do projeto.
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Documento do Projeto X

Por favor, selecione os objetos que serdo impressos
(5 [ ~ A
= (- pevice
=H
=

@ Bill of Materizls
onfiguration and Consumption
7 @ systemsvis

@ 10qQualities

@ Module_Diagnostics

@ special_varisbles

@ System_Diagnostics
FM@s OUs
MainPrg
SpecialVariablesPrg

= 2 UserGVLs
@ Disables
[+] @ Qualities hd
Folha de Rosto Prévia...
[ indice
Selecionar > Desmarcar Cancelar

Figura 113: Documento do Projeto

Os objetos do projeto nas janelas de POUs e dispositivos sdo apresentados em uma arvore, e o usudrio pode selecionar
qual(is) objeto(s) devem ser documentados em formato impresso. O contetido dos objetos exibidos em cinza ndo € imprimivel,

mas serd considerado na documenta¢do na medida em que o nome do objeto estiver inserido na estrutura e no conteido da
arvore.

Para ordenag@o e busca na arvore de objetos, uma barra de ferramentas estd disponivel acima da arvore.

Se a opcdo Folha de Rosto € selecionada, a documentacdo serd ampliada para mais de uma pagina para cobrir. Se a op¢ao
Indice € selecionada, a documentagdo serd ampliada com uma pagina de contetido mostrando todos os objetos e 0os nimeros
de pdgina correspondentes na documentacdo. Os niveis de cabecalho sdo definidos na janela Print Preview.

Os botdes Selecionar e Desmarcar mostram opc¢des para selecionar/deselecionar tudo ou todo o tipo de um determinado
objeto.

7.4.12. Comparar

Simbolo: [

Através do uso do comando Comparar realiza-se a comparagdo entre o projeto atual e outro (projeto de referéncia). O

projeto de referéncia e as op¢des de comparacdo estdo especificadas no didlogo Comparacdo do Projeto o qual € aberto ao
executar o comando.

Comparagio do Projeto X
Comparar o projeto aberto atualmente com

® Projeto no disco [C:rempfestitest.project | ]

Opges de Comparacio

[ Ionorar espacos em branco
(Espacos em branco semanticamente importantes, ex. em strings literais, nunca sdo ignor

D Ignorar comentérios

O Ignorar propriedades.
(Pastas, direitos de acesso, exdusdo da compilagdo, bitmaps de POU, etc.)

oK Cancelar

Figura 114: Caixa de Didlogo Comparagdo do Projeto

No campo Comparar o projeto aberto atualmente com, o projeto de referéncia pode ser um:

= Projeto em disco: por padrdo, se vé o caminho do projeto atual, que é comparado com a tltima versado salva. E possivel
substitui-lo modificando o caminho do arquivo com um clique no campo de texto. Também € possivel utilizar a caixa de
didlogo padrio para procurar o projeto com um clique em .

No campo Opgées de Comparagdo uma ou varias das seguintes op¢des referentes a comparacéo podem ser ativadas:

» Ignorar espagos em branco: discrepancias devido a diferencas no nimero de espagos ndo serdo mencionadas.
= [gnorar comentdrios: comentérios serdo excluidos da comparacio.
= [gnorar propriedades: propriedades de objeto ndo serdo comparadas.

Ap6s fechar o didlogo Comparagdo do Projeto com OK, a comparagdo serd executada de acordo com as configuragdes.
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7.4.12.1. Pesquisa dos Resultados de Comparacéo por meio de Arvores de Dispositivos Marcadas

O resultado da comparagdo € representado em uma nova janela intitulada Comparacdo de Projetos - Diferencas.

Configration (Bus) ' (1) Comparacéo de Projetos - Diferencas X -
Ol ¥ AcetarBoco + Acsior Urico | [[=]| 1@
(Projeto Atual) NKGOXX_REF project (C: emp X308 _REF)
= @ peve @ pevice
= Bl cpLogic CPLogic
= Application €F Application
12 Systemans © systemauis
13 Systempols £ SystemPOUs
=125 userans &5 userans
@ Disaies @ Disabies
@ o1
@ov2
@ qualtis @ qultes
@ Reapiaguosic @ ReaDisgnsic
=12 userpous 5 userpous
Pou_L
Pou_2
Startprg StartPrg
Userprg Userprg
[2 SilofMateriss 22 5l of Materids
Configuration and Consumpion Configuration and Consumption
1) Library Manager Library Manager
= (@ Task Configuration Task Configuration
3 e & Configuration
© MainTask & MainTask
%@ Configuraion @ configuraton
B trformacses do Projeto I Toformags es do Projeto
O Project sttings b Projectsettings

Opges de Comparagdo Ionore spaces: OFF Ignorar Comentérios: OFF  Ignorar Propriedades: OFF

Estatisticas de Comparagio 2 acréscmo(s)  2exdusdo(s) & alteragiofs)

Figura 115: Comparando resultados

No topo da nova janela, uma barra de ferramentas € colocada a sua disposi¢do, seguida por uma barra de titulo e uma
subjanela. A barra de titulo, assim como a subjanela, € subdividida em uma parte esquerda representando o projeto atual e uma

parte direita representando o projeto de referéncia. Os caminhos de arquivo correspondentes sdo exibidos na barra de titulo,
enquanto a subjanela mostra as duas arvores de dispositivos associadas aos projetos.

Nela, vocé vé€ o nome das unidades idénticas exibido em preto, sem mais observacdes. Caso contrdrio, 0 nome de uma

unidade € exibido:

= Em negrito azul: se existir apenas no projeto de referéncia; em vez de seu nome, um espaco serd inserido no lugar
correspondente na drvore de dispositivos do projeto atual.

= Em negrito verde: se existir apenas no projeto atual; em vez de seu nome, um espaco serd inserido no lugar correspon-
dente na arvore de dispositivos do projeto de referéncia.

= Em negrito vermelho: em ambas as partes da janela, se houver diferencas nas duas versdes da unidade em relagéo a

implementagdo. Além disso, o nome da unidade é seguido por 5],

. ~ . . . . |
= Em vermelho: se as diferengas das versdes estiverem relacionadas apenas a propriedades —- ou direitos de acesso =i,

E possivel navegar pelos objetos modificados ou novos usando <CTRL>+<DOWN> ou <CTRL>+<UP>. O comando pode

ser visto na aba da barra de ferramentas. O comando Aceitar Bloco ( & ) permite selecionar um bloco, incluindo todos os
objetos e unidades subordinados, para aceita¢do do bloco de referéncia para o bloco atua. Enquanto isso, o comando Aceitar

tinico ( 'f) permite a selecao de um objeto dentro do objeto atual para aceitacdo a partir da linha de referéncia.

Configuration (Bus) [ Comparagso de Projetos - Diferencas [4) Project Compare - UserPrg Differences x

Qs Aceitar Bloco + Aceitar Unico

UserPrg @ (Projeto Atual)
1| |(*The main code inserted by the user

FROGRAM UserPrg

VAR VAR
bVar_1: BOOL; 3: INT;
bVar_2: BOOL:
iVar_3: INT;
END_VAR END_VAR
&R 00 &R
< > < B
1 iVar 3 := iVar 3 + 1: 3 =3+ 10;
IF iVar_3 > 100 AND bVar_2 = TRUE THEN IF 3 > 1000 THEN
ivar 3 :- 0; 3 i=0;
END_TF END_TF
1 & 00|

Opgdes de Comparagio Ignore spaces: OFF Ignorar Comentsrios: OFF | Ignorar Propriedades: OFF

Estatisticas de Comparagio | 0 aaésamols) 0 exdusdols) 6 alteragols)

UserPrg @ test.project (C:\templtest)

FROGRAM UserPrg

Figura 116: Exemplo de Resultado de Comparacdo Detalhada
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7.4.13. Confirmar alteracoes aceitas

Simbolo:
Este comando aplicard, na verdade, o que foi previamente aceito no comando Comparar.

7.4.14. Exportar PLCopenXML

O PLCopen é uma entidade independente de fabricantes ou marcas que promove o uso de padrdes internacionais na auto-
magdo, especialmente nos casos relacionados a programacio e as linguagens definidas na norma IEC 61131-3. Ele promove
isso por meio de certificagdes e também por meio de outros padrdes baseados na norma IEC 61131-3.

O PLCopenXML € um padrao que promove uma interface independente de fabricante para armazenar as informacdes de
um projeto criado usando os conceitos da norma IEC 61131-3. Este padrdo prevé um formato de arquivo XML com esquemas
determinados para armazenar cada estrutura, dado e tipo de configuracdo previstos na IEC 61131-3. Esses arquivos podem ser
usados em qualquer ferramenta que suporte essa norma.

O comando Exportar PLCopenXML permite exportar os objetos de um projeto criado com o Mastertool X em formato
PLCopenXML. Ao executar este comando, a tela na figura abaixo serd exibida.

Exportar PLCopenXML X

Por favor, seledone os itens que deverdo ser exportados
=0 [ peviee ~
=[] €¥ Application
O & configuration
[ ) Library Manager
O ¢ mainTask
=0 2 systemaus
@ 100uslites
@ Module_Diagnostis
@ special_variables
@ system_Diagnostis
=0 2 systempous
MainPrg
SpecialvariablesPrg
=-[0 2 userens
[ @ Disables
[0 @ qualities
[ @ reaDiagnostis
=-[0 2 Userpous
O 8 rou
O [§) pou_src
[ [5] startrrg
.. .

Selecionar > oK Cancelar

v

Figura 117: Tela do Export PLCopenXML

Nesta tela, € possivel configurar individualmente todos os objetos que serdo exportados. Quando um objeto que € pai de
outros, na estrutura em arvore do projeto, ¢ marcado ou desmarcado, todos os seus filhos terdo a mesma ago aplicada a eles.

Para facilitar a edi¢do, também € possivel usar os botdes Selecionar > e Desmarcar. Por meio deles, é possivel selecionar
todos os objetos de um determinado tipo presentes nos projetos, marca-los ou desmarca-los.

Ap6s selecionar os objetos a serem exportados e pressionar o OK, apds pressionar o botdo, uma janela padrio de salvar do
sistema operacional serd exibida. Nela, o nome do arquivo e o caminho para salvd-lo devem ser escolhidos. O arquivo € salvo
com a extensdo *.xml.

7.4.15. Importar PLCopenXML

O comando Importar PLCopenXML permite importar para o projeto os objetos de um arquivo no formato PLCopenXML
criado com o Mastertool X ou outra ferramenta que possa salvar arquivos no formato PLCopenXML.

Executando o Importar PLCopenXML e clicando em abrir uma janela padrao do sistema operacional serd exibida. O
arquivo a ser importado deve ser selecionado e deve ter a extensdo *.xml. Apds isso, uma tela como a da figura abaixo serd
aberta.
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Importar PLCopenXML

Informacdes Adicionais

Por favor, selecione os itens que serdo importados.
Tedos os itens abaixo do né selecionado serdo importados.

Vocé pode alterar essa selecdo enquanto a tela estiver aberta.

Objeto do target atuslmente seleci (Raiz)

Insertable ltems
@ e
[* Rt
@ cv2

Conflict Resolution

Selecionar > Desmarcar Conflicts > Mostrar conteddos...

Cancelar

Figura 118: Tela do Import PLCopenXML

Nesta tela, é possivel selecionar quais objetos disponiveis no arquivo serdo adicionados ao projeto. Esses objetos podem
ser marcados individualmente ou com a ajuda dos botdes Selecionar > e Desmarcar, que permitem selecionar todos os objetos
de um determinado tipo presentes no arquivo para serem marcados ou desmarcados. Quando um objeto que € pai de outros,
na estrutura em arvore do projeto armazenado no arquivo, é marcado ou desmarcado, todos os seus filhos terdo a mesma acio

aplicada a eles.

Para que o contetido seja exibido corretamente, é necessdrio que, antes de executar o comando Importar PLCopenXML, o
objeto pai seja selecionado na arvore do projeto. Por exemplo, se POUs e GVLs foram salvas, declaradas abaixo do objeto Ap-
plication, esse objeto deve ser selecionado antes de executar o comando de importagdo. Se isso nio for feito, a aba Contetidos

aparecerd vazia. No entanto, o botdo Mostrar Contetidos pode ser pressionado e exibird o que estd salvo no arquivo.

A aba Informacoes Adicionais apresenta informagdes sobre o arquivo salvo, por exemplo, a ferramenta na qual o arquivo

foi criado.

Clicando no botdo OK, todos os objetos selecionados serdo adicionados ao projeto.

7.4.16. Pontos de Restauracao

Simbolo: @

O Pontos de Restauragdo é um comando utilizado para criar pontos no tempo do projeto, permitindo que o usudrio navegue
entre eles. Para criar um ponto de restauracdo, vd até o menu Projeto > Pontos de Restauracdo e clique no botao Criar,
conforme mostrado na imagem abaixo:
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Arquive  Editar  Visualizar >Prejde ] CFC  Compilar  Comunicagio Depurar  Ferramentas Janelas  Ajuda

B B @ v o § i Adicionar Objeto vlEs S, ml G
Adi sta

Bus) (@ Devie '[5] userPrg x

= Device (oc3008) (3 Editar Objeto UserPrg
= 8 P Logc Editar Objeto com...
= € Application Definir Aplica i

Informagdes do Projeto...

3 Confaater Informagées do Proj
a

+ O sys [@ Configuragdes do Projeto...
# 2 SystemPOUS] Atualizagdo de Projeto...
+ D users (& Documento...
= O UserPOUs |93 Comparar...

B] starterg Confirmar alterag

Oes aceitas

L] =5 Exportar PLCopenXML.
ﬂ Library Mana

= (& Task Cont
= & manT: 1) Pontos de Restauragio
&) Man MpOMar Projeto

= (@ configuration (Bus) E ( s
= (@ rox3008 (ux3008 Gerenciamento de Usudrio »
% coM1
3 NET1
2 nET2 -
W NET3 Pontos de Restauragio

3 cAN Data/Hora Nome Usudrio Tamanho do Arquivo Comentdrio

I
&2 Dispositivos | [} PoUs I Criar Excluir Restaurar Comparar

[E] Mensagens - Totais 0 erro(s), 0 adverténcia(s), 0 mensagem(ns)|

Figura 119: Acessando o Ponto de Restauracio

O seguinte didlogo aparecerd na tela:

Criar novo ponto de restauragio X

MNome: |He5tore Point |

Cornentério:l |

Criar Cancelar

Figura 120: Criar novo ponto de restauragdo

Apb6s clicar no botdo Criar, o ponto de restauragao serd adicionado a lista, conforme mostrado na figura abaixo.

Pontos de Restauracio
| Data/Hora Nome Usudrio Tamanho do Arquive Comentario
02/04/2026 14:17:40  RestorePoint roberto.martiny 13.70 MB
Criar | { Exdluir | [ Restaurar | [ Comparar |

Figura 121: Ponto de Restaurac¢do Criado

Isso permitira alterar o nome do ponto de restauracio e adicionar um comentario. No didlogo de Pontos de Restauragdo,
havera cinco colunas com informagdes sobre ele:

» Data/Hora: O momento em que o ponto de restauracdo foi gerado.
= Nome: O nome do ponto de restauragao.
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» Usudrio: O usudrio do computador que gerou o ponto de restauracio.
= Tamanho do Arquivo: O tamanho do arquivo gerado.
= Comentdrio: Onde podem ser inseridos comentarios do usudrio.

Para restaurar um ponto, clique no botdo Restaurar. O seguinte didlogo aparecera perguntando se vocé deseja prosseguir e
se deseja criar um novo ponto de restauracio:

o A restauragdo substituird o projeto atual.

E recomendavel criar um nove pento de restauragio do estado atual do
projeto antes de continuar.

Wocé quer continuar?

Continuar e criar... 5im Mao

Figura 122: Restaurar

Se vocé confirmar, aquele ponto serd restaurado. O botdo Comparar compara o projeto atual com o ponto selecionado no
didlogo. Ao clicar neste botao, o seguinte didlogo serd exibido:

Comparagéo de Pontos de Restauracéo x
0O projeto atual sera comparado com "RestorePoint_2"

Vocé deseja continuar?

Opgdes de Comparagdo
Ignorar espago em branco
{Espagos em branco semanticamerte relevantes, por exemplo, em literais de
stiing, nunca sdo ignorados)

[] Ignorar comentarios

[ lanorar propredades
(Pastas, dietas de acesso, exclusio da compilagio, bitmaps de POU, etc )

Sim Néo

Figura 123: Comparagéo de Pontos de Restauracio

Para excluir um ponto de restauracio, basta seleciona-lo e clicar no botdo Excluir (ou pressionar a tecla <DEL>).

7.4.17. Importar Projeto Safety...

Importa uma UCP de seguranga e os objetos em seu projeto para o Mastertool. Usa o préprio arquivo de projeto (*.project).

7.4.18. Excluir Objeto Safety Importados

Exclua todos os objetos de seguranga importados para o Mastertool.

7.4.19. Gerenciamento de Usuario

A categoria Gerenciamento de Usudrios fornece comandos para configurar os direitos de acesso aos objetos do projeto ao

fazer login ou logout no projeto por meio de uma conta de usudrio definida, a fim de obter os direitos de acesso associados a
essa conta.

A configuragdo das contas de usudrio e grupos € feita no subdidlogo Gerenciamento de Usudrios das Configuracoes do
Projeto. Para uma visao geral, consulte Gerenciamento de Usudrios e Direitos de Acesso.
Comandos disponiveis:

= Login do Usudrio..
= Logout do Usudrio
= Permissoes..
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7.4.19.1. Login do Usuario...

Este comando abre o didlogo Log in para fazer login em um projeto ou biblioteca por meio de uma conta de usudrio
definida.

Fazer login com uma determinada conta de usudrio significa fazer login com os direitos de acesso aos objetos que sdo
concedidos ao grupo ao qual o usudrio pertence. A configuracdo das contas de usudrio e grupos € feita no subdidlogo Geren-
ciamento de Usudrios das Configuracdes do Projeto. Para uma visdo geral, consulte Gerenciamento de Usudrios e Direitos de
Acesso.

Login X

Selecione o projeto ou biblioteca que deseja fazer login e digite seu
nome de usudrio & senha:

Projeto/Biblioteca | Projeto: NX30xx v

Nome de Usudrio |Dav1 ‘

Senha | ‘

Figura 124: Log In de Usuério

Para fazer login, selecione o projeto ou uma biblioteca incluida na lista de selecéo no campo Projeto/Biblioteca. Digite o
Nome de usudrio e a Senha de uma conta de usudrio vélida, lembrando que cada projeto ou biblioteca tem sua prdopria gestao
de usudrios e direitos de acesso. Faca login clicando em OK.

Se ja houver outro usudrio logado no projeto, este serd automaticamente desconectado pela nova acdo de login.

Quando vocé estiver logado em um projeto ou biblioteca e tentar realizar uma acdo para a qual ndo tem permissdo, o
seguinte didlogo Entrar serd aberto automaticamente, oferecendo a possibilidade de fazer login com outra conta de usudrio
que possua os direitos apropriados:

Conecte-se x

Para realizar esta acdo, vocé predisa fazer log in como um usudrio
membro de um dos grupos sequintes:

Everyone
Owner

Insira seu nome de usurio & sua senha,

ProjetofBblioteca  [Prejeto: NX30x ‘

Nome de Usudrio | |

Senha | ‘

? oK Cancelar

Figura 125: Caixa de Didlogo de Log In em uma Acdo Nao Permitida

A parte superior do didlogo exibe — apenas para informagdo — todos os grupos que possuem os direitos necessarios para
a acdo desejada. Se vocé tem uma conta de usudrio para um desses grupos, agora pode fazer login com o nome de usudrio e a
senha apropriados e, finalmente, realizar a acdo desejada.

A barra de status sempre exibe qual usudrio estd atualmente logado no projeto.

Usudrio do projeto: Devl

Figura 126: Linha de Status

7.4.19.2. Logout do Usuario

Simbolo: E

Este comando faz o logout do usudrio atualmente logado no projeto atual. Nenhum didlogo ou mensagem aparecera.
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Se nenhum usudrio estiver logado no projeto aberto ou em uma biblioteca referenciada, uma mensagem apropriada apare-
cerd ao tentar fazer o logout.

Se o usudrio estiver logado em mais de um projeto ou biblioteca referenciada (ndo necessariamente com a mesma conta
de usudrio), um didlogo de Logout aparecerd. Na lista de selecdo de Projeto/Biblioteca, escolha o projeto/biblioteca do qual
deseja fazer logout. O nome do usudrio atual € exibido apenas como informagao.

A barra de status sempre exibe qual usudrio estd atualmente logado no projeto.

7.4.19.3. Permissoes...

Este comando abre o didlogo Permissdes, onde os direitos para trabalhar nos objetos ou para executar comandos no projeto
atual podem ser configurados. Observe que os direitos relativos aos objetos também podem ser configurados no didlogo
Propriedades do objeto (com o mesmo efeito).

Para mais informagdes, consulte Gerenciamento de Usudrios e Direitos de Acesso.

7.5. Menu Recipe

Visivel apenas quando o editor do objeto Definicdo de Recipe esta ativo, o menu Recipe fornece comandos para trabalhar
com varidveis que foram adicionadas no objeto Defini¢do de Recipe.

Para mais informagdes sobre a Definicdo de Recipe, consulte Recipe Manager.

7.6. Menus dos Editores de Linguagens de Programacao

Conforme o idioma da POU que est4 sendo editada € habilitado um menu com as opg¢des correspondentes a este idioma.
Sao trés menus diferentes:

= Comandos do Editor FBD/LD
= Comandos CFC
= Comandos SFC

O editor de linguagem ST ndo possui um menu especifico.

7.6.1. Comandos do Editor FBD/LD

A categoria FBD/LD fornece comandos para trabalhar no Editor FBD/LD, que é um editor coletivo para os idiomas FBD
(Diagrama de Blocos Funcionais) e LD (Diagrama Ladder).

7.6.1.1. Insert Network

Simbolo: [i]
Atalho Padrao: <CTRL>+<I> or <CTRL>+<T>
Este comando € utilizado para inserir uma rede no editor FBD ou LD.

Se o cursor estiver atualmente colocado dentro de uma rede existente, a nova rede serd inserida imediatamente acima dessa
rede. Se o cursor estiver no janela do editor, mas nao dentro de uma rede, a nova rede serd adicionada ao final da lista atual de
redes. A numeracao das redes serd atualizada automaticamente.

Nota: A exibicdo dos elementos em uma rede LD/FBD/IL € definida no FBD, LD and IL Editor.

7.6.1.2. Toggle Network Comment State

Simbolo: =
Atalho Padrao: <CTRL>+<O>

Este comando pode ser usado no editor FBD ou LD para comentar uma rede ou restaura-la ao estado normal. O comando
afetard a rede em que o cursor estd atualmente posicionado.

Uma rede comentada serd exibida de acordo com as op¢des definidas para comentdrios e ndo serd considerada no proces-
samento do programa.
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ivar_ 1 — + —
iVar_ 2 —

Figura 127: Estado Normal da Rede

iVar 1— —

iVar 2 —

Figura 128: Estado de Comentério da Rede

Nota: Sobre as opg¢des de visualizagdo dos componentes de uma rede FBD/LD, observe as configuragdes no FBD, LD and
IL Editor.

7.6.1.3. Insert Assignment

Simbolo: -t#k]
Atalho Padrao: <CTRL>+<A>
Este comando € utilizado para colocar uma atribui¢do em um LD ou FBD.

Dependendo da posi¢ao selecionada, a inser¢@o ocorre diretamente antes de uma entrada selecionada, logo apds uma saida
selecionada ou - se uma rede ou sub-rede inteira for selecionada - no final da rede ou sub-rede.

No FBD, a atribui¢ao € inserida como uma linha seguida de ???, enquanto no LD ela é representada por uma bobinae ???.

Figura 130: Atribuicdo em FBD

7.6.1.4. Insert Box

Simbolo: IF
Atalho Padrao: <CTRL>+<B>

Este comando € usado para inserir um elemento de caixa em uma rede com a finalidade de chamar um operador, um
programa, um bloco de func¢io, uma fun¢do ou uma interface.

Assim que vocé escolher o comando, o didlogo Assistente de Entrada sera aberto, fornecendo as categorias apropriadas de
POUs. Selecione uma e confirme com OK para inserir a caixa na posi¢do atualmente selecionada em uma rede, ou para criar
as instrugdes IL correspondentes.

Como alternativa, vocé€ pode escolher o comando Insert Empty Box para poder inserir diretamente o tipo de caixa desejado.
Uma maneira muito pratica de adicionar uma caixa € arrastd-la diretamente da Caixa de Ferramentas ou de outra posi¢ao
dentro do editor.
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7.6.1.4.1. FBD or LD Editor Specific Characteristics

As caixas do tipo programa ou bloco de fun¢do sempre sdo inseridas em linha, ou seja, a linha de processamento serd
conectada a entrada e saida mais altas do POU inserido.

a2 bl

()

.

a2 progl a2z bl

—fJ ——in1  oun {

LY
in2 outz2f-z2?

=
=

Figura 131: Inserir Bloco Funcional

O texto dentro da caixa mostra o tipo da caixa (por exemplo, F_TRIG) e ¢ editdvel. Ao substituir esse texto pelo nome de
tipo de outro médulo vilido, o usudrio pode substituir a caixa por outra. Uma caixa existente também pode ser substituida ao
inserir outra na mesma posicdo. Observe que, se entradas ja tiverem sido definidas para a caixa utilizada anteriormente, elas
serdo mantidas, exceto se a nova caixa tiver um nimero maximo de entradas menor. Nesse caso, as ultimas entradas serdo
deletadas conforme necessdrio.

Se fornecido com o médulo respectivo e se a opcao Mostrar icone da caixa estiver ativada, um icone serd exibido dentro
da caixa.

Dentro de conexdes paralelas em uma rede LD, nenhuma posicéo de inser¢do serd oferecida ao arrastar um elemento da
Caixa de Ferramentas. Motivo: uma chamada de POU (caixa) precisa de uma conexao direta com o trilho de alimentagdo.

No editor LD, caixas para chamadas de certos operadores sdo automaticamente inseridas com EN e ENO, respectivamente,
apenas com entradas e saidas EN. Conexdes EN e ENO recebem aquelas que tém uma saida ndo booleana (por exemplo, ADD,
SEL, BOOL_TO_INT), enquanto apenas uma entrada EN recebe aquelas que t€m uma saida booleana (por exemplo, EQ, GE,
GT). Em uma caixa com uma saida ENO, ndo € possivel inserir outra caixa nas saidas dessa caixa.

Parametros VAR_IN_OUT de uma caixa POU inserida sdo marcados com uma seta bidirecional.

Configuration (Bus) [f] POU_WITH_VAR_IN_OUT x
1 FUNCTION BLOCK POU_WITH VAR_IN_OUT
=] VAR IN OUT
3 ivic: INT;
4 bVie: BOOL;
5 END VAR
£ VAR
END VAR

Figura 132: POU_WITH_VAR_IN_OUT

iVar: INT:
bVar: BOOL;
END VAR

1 POU_WITH WAR_IN_OUT
POU WITH VAR IN OUT
VAR —Hivia
EVAR —SbVio

Figura 133: POU_WITH_VAR_IN_OUT instanciada
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As caixas de blocos de funcdo tém um campo editdvel acima da caixa onde voc€ deve inserir o nome da varidvel de
instancia. Se uma caixa representando a instancia de um bloco de fung¢@o for substituida ao inserir outro tipo de bloco de
funcdo, a instincia também deverd ser redefinida.

Nas fun¢des e blocos de funcdo, os nomes formais das entradas e saidas sdo exibidos. A saida principal da fun¢do (valor
de retorno) no entanto é exibida sem nome.

Caso a interface da caixa tenha sido alterada, vocé pode atualizar os pardmetros da caixa (por exemplo, nimero de saidas
modificado) com o comando Arualizar Pardmetros. A atualizagdo nao serd feita automaticamente.

Quanto as posicdes de inser¢do, o POU inserido mais recentemente serd inserido na posicao atualmente selecionada.

= Input: a caixa serd inserida antes dessa entrada. Sua primeira entrada e, se aplicdvel, sua primeira saida serdo conectadas
a ramificacgdo existente.

= QOutput: a caixa serd inserida apés essa saida. Sua primeira entrada e, se aplicavel, sua primeira saida serdo conectadas a
ramificacdo existente.

= Another box: O elemento antigo serd substituido pela nova POU. Sempre que possivel, as conexdes serdo mantidas
como estavam antes da substitui¢do. Se o elemento antigo tiver mais entradas do que o novo, entfio as ramificacdes ndo
conectdveis serdo excluidas. O mesmo vale para as saidas.

= Jump or Return: A caixa serd inserida antes deste jump ou return. Sua primeira entrada e, se aplicavel, sua primeira
saida serdo conectadas a ramificacao existente.

= Network or Sub-network: A caixa serd inserida apds o ultimo elemento da rede ou sub-rede e serd conectada a sua
primeira entrada.

Todas as entradas da caixa que ndo puderam ser conectadas receberdo o texto ???. Isso deve ser selecionado e substituido
pelo nome da constante ou varidvel desejada.

Se ja houver uma ramificacdo a direita de uma caixa inserida, essa ramificacdo serd atribuida a primeira saida da caixa.
Caso contrario, as saidas permanecerdo no atribuidas.

Nota: Com relagdo as opgdes de visualizagdo para os componentes de uma rede LD/FBD, observe as configuragdes em
FBD, LD and IL Editor.

7.6.1.5. Insert Empty Box

Simbolo: TF
Atalho Padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<B>
Este comando € usado para inserir um elemento de caixa vazio em uma rede.

Ao contrario do comando Insert Box, ao inserir uma caixa vazia, o Input Assistant ndo serd aberto automaticamente, mas
sim o campo de instincia acima da caixa.

Entdo decida que tipo de caixa vocé precisa:

= Se a caixa deve representar um bloco de fung¢@o, insira o nome da varidvel de instincia desejada e finalize a entrada com

<ENTER>. Vocé pode usar o Input Assistant fd para inserir o nome de uma instancia ja existente. Apds inserir uma
varidvel de instincia j4 declarada, o bloco de fung¢do serd exibido imediatamente de acordo. Se vocé inserir um nome de
instancia ainda desconhecido, também devera especificar o nome do bloco de fungdo desejado. Para isso, ap6s finalizar
a entrada do nome da instancia, o foco automaticamente serd alterado para o campo de edicao do tipo da caixa, dentro
da propria caixa. Nesse caso, o Assistente de Entrada oferecera apenas blocos de funcio.

= Se a caixa deve representar um operador, programa, func¢do ou interface, ao posicionar o cursor no campo de instincia,
basta pressionar a tecla de seta para baixo. O foco serd alterado para o campo Tipo da caixa, onde vocé pode inserir
diretamente o nome do operador, programa, funcéo ou interface correspondente ou usar o Assistente de Entrada. Ap6s
finalizar essa entrada, a caixa serd exibida conforme o especificado.

7.6.1.6. Insert Box with EN/ENO

Simbolo: £F
Atalho Padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<E>

Este comando € usado para inserir um elemento de caixa com a inclusao de entradas EN e saidas ENO em uma rede. Além
dessa diferenca, este comando funciona de maneira semelhante ao comando Insert Box.
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7.6.1.7. Insert Jump

Simbolo: -
Atalho Padrao: <CTRL>+<L>
Este comando insere um salto. O destino de um salto € outra rede que serve como rétulo dessa rede.

Em FBD ou LD, dependendo da posicdo do cursor selecionada, a inser¢cdo ocorre diretamente antes de uma entrada se-
lecionada, diretamente apds uma saida selecionada ou, se uma rede ou sub-rede inteira for selecionada, no final da rede ou
sub-rede.

Para um salto inserido, € possivel selecionar o texto ??? e substitui-lo pelo nome do rétulo ao qual ele deve ser atribuido.

=

Hetworkl:

a b out

Il i
{1
Hetworkl

U

Figura 134: Insert Jump

Para que o comando Insert Jump funcione, é necessdrio que exista um Label com o mesmo nome em uma rede. E para
esse rétulo que o salto serd direcionado. Para mais informagdes, consulte Insert Label.

7.6.1.8. Insert Label

Simbolo: &

Este comando adiciona um campo de rétulo a rede selecionada. Voc€ pode personalizar a string de texto padrdo para
atender aos seus requisitos especificos.

= Vocé pode inserir o nome de um rétulo que fornece um alvo para uma instrugdo de salto.
= Vocé pode inserir uma instru¢do de pragma. Consulte Instrucoes de Pragma (Manual de Programacao IEC 61131) para
uma descri¢do detalhada.

Se vocé quiser usar ambas as alternativas, insira o pragma primeiro seguido pelo nome do rétulo.

7.6.1.9. Insert Return

Simbolo: 4]
Este comando insere uma instru¢do RETURN.

7.6.1.9.1. FBD or LD

Dependendo da posi¢do selecionada, a insercdo ocorre diretamente na frente de uma entrada selecionada, diretamente ap6s
uma saida selecionada, diretamente antes de um cruzamento de linha selecionado ou no final de uma rede ou sub-rede.

Nota: Com relacdo as op¢des de visualizacdo para os componentes de uma rede FBD/LD, observe as configuragdes em
FBD, LD and IL Editor.

7.6.1.10. Insert Input

Simbolo: *4

Atalho Padrao: <CTRL>+<Q>

Este comando insere uma entrada adicional em uma caixa extensivel (AND, OR, ADD, MUL, SEL) no editor FBD ou LD.
O niimero maximo de entradas depende do tipo da caixa (por exemplo, ADD pode ter duas ou mais entradas).

Para estender uma caixa adicionando uma entrada em uma posi¢do especifica, selecione a entrada acima da qual deseja
inserir a entrada adicional.

Para estender uma caixa adicionando uma entrada na posicao mais baixa (dltima), selecione o corpo da caixa.

A nova entrada € inicialmente preenchida com o texto ???. Substitua esse texto pelo nome de uma constante ou varidvel
desejada. O Assistente de Entrada pode ser usado para este propdsito.

Nota: Sobre as opcdes de visualizacdo para os componentes de uma rede FBD/LD, observe as configuragdes na FBD, LD
and IL Editor.
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7.6.1.11. Insert Coil

Simbolo: 4
Atalho Padrao: <CTRL>+<A>
Este comando € usado para inserir uma bobina em paralelo com as bobinas anteriores.

Se a posi¢do marcada for uma conex@o entre os contatos e as bobinas, a nova bobina serd inserida como a ultima. Se a
posicdo marcada for uma bobina, a nova bobina serd inserida diretamente acima dela.

A bobina recebe o texto ??? como configuracio padrdo. Vocé pode clicar neste texto e alterd-lo para a varidvel desejada
ou usar o Assistente de Entrada.

Para a possibilidade de inserir enderecos, quebras de linha para nomes de varidveis e comentarios por bobina, consulte a
descri¢do do FBD, LD and IL Editor.

7.6.1.12. Insert Set Coil

Simbolo: =3+

Este comando é usado para inserir uma set coil. Alternativamente, a combinacdo dos comandos Insert Coil e Extras
Set/Reset pode ser usada para inserir uma set coil.

7.6.1.13. Insert Reset Coil

Simbolo: &

Este comando € usado para inserir uma reset coil. Alternativamente, uma combinacio dos comandos Insert Coil, Extras
and Set/Reset pode ser usada para inserir uma reset coil.

7.6.1.14. Insert Contact

Simbolo: 11+
Atalho Padrao: <CTRL>+<K>

Este comando insere um contato em uma rede LD. Nio estd disponivel no editor FBD, mas serd convertido de maneira
apropriada ao alternar as visualizagdes.

in_1 in_2

A

Figura 135: Insert Contact em LD

BRND LD O
AND LD
i —in_1 out —
2ii—in_ 2

Figura 136: Visualizacdo do Contato Inserido em FBD

O novo contato serd inserido em linha a esquerda do contato ou caixa atualmente selecionado. Se a posi¢do do cursor
estiver dentro de uma conexao paralela existente, o novo elemento de contato também serd inserido dentro dela.

Nota: Alternativamente, um elemento de contato pode ser inserido arrastando da caixa de ferramentas ou de outra posicao
dentro do editor. Se, no entanto, ndo deva ser inserido dentro, mas antes, depois ou entre conexdes paralelas existentes, isso s6
serd possivel utilizando o comando do menu. Para isso, selecione primeiro em cada um dos ramos da conexdo paralela um dos
elementos de contato, mantendo pressionadas as teclas <CTRL>+<SETAS> e entdo use o comando.
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7.6.1.15. Insert Negated Contact

Simbolo: 11

Este comando € usado para inserir um contato negado. Alternativamente, uma combinac¢do dos comandos Insert Contact e
Negation pode ser usada para inserir um contato negado.

7.6.1.16. Insert Contact (right)

Simbolo: 1%

Este comando insere um contato em uma rede LD. As mesmas condi¢des aplicam-se ao comando Insert Contact, exceto
que o novo elemento ndo serd inserido a esquerda, mas sim a direita da posi¢@o atual do cursor em linha.

7.6.1.17. Insert Contact Parallel (below)

Simbolo: & ¢
Atalho Padrao: <CTRL>+<R>

Este comando insere um contato em paralelo a posi¢do marcada na rede. As mesmas condi¢des aplicam-se ao comando
Insert Contact Parallel (Above), exceto que o novo contato serd inserido abaixo da posi¢do selecionada.

7.6.1.18. Insert Negated Contact Parallel (below)

Simbolo: L4

Este comando € usado para inserir um contato paralelo negado. Como alternativa, pode-se usar uma combinacido dos
comandos Insert Contact Parallel (Below) e Negation para inserir um contato paralelo negado.

7.6.1.19. Insert Contact Parallel (above)

Simbolo: M
Atalho Padrao: <CTRL>+<P>

Este comando insere um contato paralelo acima da posi¢do atualmente marcada na rede (conexdo paralela). O comando
ndo estd disponivel no editor FBD, mas sera convertido de forma apropriada ao alternar para a visualizagdo correspondente.

Observe que também € possivel selecionar multiplos elementos para que o novo contato seja inserido em paralelo a eles.

O contato € inicialmente configurado com o texto ?. Vocé€ pode clicar nesse texto e alterd-lo para a varidvel ou constante
desejada. O Assistente de Entrada pode ser usado para essa finalidade.

Figura 137: Contact Parallel (posi¢do foi selecionado contato bb) inserido em LD

OR

a2 —
bb — 21

out

Figura 138: Visualizacdo do contato paralelo em FBD
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7.6.1.20. Paste Contacts: Paste below

Atalho Padrao: <CTRL>+<F>

Este comando esta disponivel apenas no editor LD. Ele insere os elementos ou a se¢do da rede, que foram copiados para a
area de transferéncia por meio de um comando Copiar ou Recortar, abaixo do elemento de contato atualmente selecionado na
rede. Isso corresponde ao comando comum de Colar.

7.6.1.21. Paste Contacts: Paste right (after)

Atalho Padrao: <CTRL>+<G>

Este comando esta disponivel apenas no editor LD. Ele insere os elementos ou a se¢do da rede, que foram copiados para a
area de transferéncia por meio de um comando Copiar ou Recortar, a direita do elemento de contato atualmente selecionado
na rede.

7.6.1.22. Paste Contacts: Paste above

Atalho Padrao: <CTRL>+<H>

Este comando esta disponivel apenas no editor LD. Ele insere os elementos ou a se¢dio da rede, que foram copiados para a
drea de transferéncia por meio de um comando Copiar ou Recortar, acima do elemento de contato atualmente selecionado na
rede.

7.6.1.23. Negation

Simbolo: ~,
Atalho Padrao: <CTRL>+<N>

Este comando € usado no FBD ou LD para alternar a negacdo de uma entrada, uma saida, um jump ou uma instrugao
RETURN.

Em caixas, jumps ou returns, o simbolo da negacdo é um pequeno circulo na conexdo de entrada ou saida correspondente.
Um contato negado no LD ¢é indicado por uma barra no simbolo do contato:

kb
_u / I]_
Figura 139: Negated Contact

Para negar um contato ou coil, selecione o elemento (posi¢cdes do cursor 8 ou 9, respectivamente) e use o comando.

Observe que a Toolbox na categoria Ladder Elements fornece elementos de contato negados para inser¢do por arrastar e
soltar.

Para negar uma entrada ou saida, coloque o cursor conforme as posi¢cdes do cursor 2 ou 4.
Para negar um salto, selecione a tdltima saida anterior (posicao do cursor 4).
Para cancelar a negacdo de um elemento, use as mesmas posi¢des do cursor e também execute o comando de Negagao.

Nota: Sobre as opcdes de visualizagcdo dos componentes de uma rede FBD/LD, veja as configuracdes no FBD, LD and IL
Editor.

7.6.1.24. Edge Detection

Simbolo: —H,
Atalho Padrao: <CTRL>+<E>

Este comando € usado no FBD ou LD para inserir um elemento de detec¢do de borda em uma entrada booleana. Isso
corresponde a inser¢do de um bloco de fungdo R_TRIG para detectar uma borda de subida (FALSE > TRUE) ou um bloco
de funcdo F_TRIG para detectar uma borda de descida (TRUE > FALSE). Quando o comando € executado repetidamente na
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mesma posicao de inser¢do, o elemento inserido alterna entre deteccao de borda de subida (4, deteccdo de borda de descida
(—1) e nenhum.

SEL ADD
bl —G — + ivVar
0 — 1IN0
1—1INl
iVar —

Figura 140: Edge Detection no Operador SEL

Neste exemplo, um elemento de Detec¢do de Borda foi inserido quando a primeira entrada (b1) da caixa SEL foi selecio-
nada. O operador SEL terd saida / sempre que uma borda de subida for detectada em sua entrada.

Nota: Sobre as opg¢des de visualizagdo dos componentes de uma rede FBD/LD, observe as configuragdes no FBD, LD and
IL Editor.

7.6.1.25. Set/Reset

Simbolo:

Atalho Padrao: <CTRL>+<M>

Este comando € usado em FBD ou LD para definir o tipo de saidas booleanas (como Set, Reset ou normal).
Com multiplas execucdes do comando, a saida alternard entre definida, redefinida e saida normal.

7.6.1.26. Set Output Connection

Simbolo: -
Atalho Padrao: <CTRL>+<W>

Este comando pode ser usado em FBD ou LD com caixas que possuem multiplas saidas para determinar qual saida deve
ser conectada a linha de processamento da rede.

Observe o deslocamento das atribuigdes de saida no caso de altera¢do da conexio de saida.

f_inst f_inst
fublo fublo
a inl ioutlf——————ergwvar a inl ioutlfwarsa
2 inZ ioutZf~wvarl & inZ ioutifwarl
iout3frvars — iout3if——————ergvar

Figura 141: Alterar Conexdes de Saida

Nota: Sobre as opg¢des de visualizagdo dos componentes de uma rede FBD/LD, observe as configura¢des no FBD, LD and
IL Editor.

7.6.1.27. Insert Branch

Simbolo: "1
Atalho Padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<V>
Este comando ramifica a linha de execugdo atual dentro de uma rede em FBD/LD.

A linha atual serd dividida em dois sub-redes: uma linha adicional serd desenhada abaixo da linha existente. No modo
online, as duas sub-redes apds um ponto de ramificacio serdo executadas uma apds a outra de cima para baixo.

Se vocé arrastar o elemento branch da caixa de ferramentas ou de outra posi¢ao dentro da rede, todas as possiveis posi¢des
de insercdo serdo indicadas por marcadores de posi¢do cinza.
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Um ramo pode ser inserido nos conectores de entrada de caixas que ndo estdo posicionadas em uma sub-rede, nos co-
nectores de saida de uma caixa se esta ndo estiver conectada (também indiretamente) a entrada de outra caixa dentro de uma
sub-rede, no conector entre contatos e bobinas (posi¢do do cursor 10), ou em um contato. Um ramo ndo pode ser inserido
dentro de grupos de contatos OR e dentro de grupos de atribui¢des miiltiplas.

Cada sub-rede recebe um préprio marcador, um simbolo retangular erguido, que serve para selecionar a sub-rede.
Para informacdes sobre as posi¢cdes do cursor, consulte o item correspondente no Manual de Programacgéo IEC 61131.

ADD OR

iVar — ——Db
o+ =1
OR

>1 [

aa — -
bb —

Figura 142: Marcadores de Sub-rede na Rede FBD

Cada sub-rede pode receber outra ramifica¢do, permitindo assim a constru¢do de multiplos ramos e uma constru¢do am-
plamente ramificada de sub-redes dentro da rede principal.

Nota: Sobre as op¢oes de visualiza¢do dos componentes de uma rede FBD/LD, observe as configuracdes no FBD, LD and
IL Editor.

7.6.1.28. Update Parameters

Atalho Padrao: <CTRL>+<U>

Este comando pode ser usado no editor FBD ou LD para atualizar os parametros (entradas, saidas) de uma caixa, que ja foi
inserida em uma rede, apds a alteracdo de sua interface, por exemplo, ao adicionar uma saida.

As conexdes de entradas e saidas ja definidas permanecem inalteradas, ou seja, se uma entrada ou saida for adicionada, ela
receberd o ??? e podera ser atribuida.

FUNCTION BLOCK fublo

VAR _INPUT
inl:INT;
inZ:INT;
END VAR
VAR _OUTPUT
ioutl:INT:;
ioutZ:INT:
HN 1FAD
f_inst
fublo
g—inl ioutl ergvar
2—in2 ioutZf-ivar

Figura 143: Versdo Original do Bloco Funcional com duas saidas
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FUNCTION BLOCK fublo

VAR_INPUT
inl:INT;
inZ:INT;

END VAR

VAR_OUTPUT
ioutl:INT:
loutZ:INT;

—p iout3:INT;

END VAR

Figura 144: Bloco Funcional modificado, saida adicionada.

f_inst
fublo
inl idoutlf——ergvar
in2 iout2f-ivar
iout3fzzz 4

Figura 145: Bloco Funcional atualizado pelos Pardmetros Atualizados na rede FBD

7.6.1.29. Remove Unused FB Call Parameters
Simbolo: IF

Este comando esta disponivel apenas para implementagdo em FBD. Sua execugido removerd todas as entradas ou saidas
ndo atribuidas da caixa FB em foco, ou seja, todas as entradas ou saidas cujas atribui¢des estejam vazias ou marcadas por 7?2,
No entanto, o nimero minimo de entradas ou saidas necessarias da caixa serd mantido.

ivar_ 1 —f —
iVar 2 —

227 —
i,

Figura 146: Remover Pardmetros Nao Utilizados nos Blocos Funcionais

7.6.1.30. View as function block diagram (FBD)

Atalho Padrao: <CTRL>+<1>

Este comando esta disponivel se vocg estiver trabalhando no Diagrama Ladder (LD). Ele pode ser usado no modo offline e
online.

As redes LD serdo convertidas adequadamente para redes FBD. No entanto, observe que existem alguns elementos espe-
ciais que niao podem ser convertidos e, portanto, estardo disponiveis apenas na visualizacdo do editor apropriado. Além disso,
algumas constru¢des podem nao ser convertidas de forma inequivoca.

Para retornar a visualiza¢do LD, use o comando View as ladder logic (LD).

Uma conversdo adequada pressupde codigo sintaticamente correto. Caso contrdrio, partes
da implementa¢do podem se perder.

Nota: Sobre as opg¢des de visualizagdo dos componentes de uma rede FBD/LD, observe as configuragdes no FBD, LD and
IL Editor.
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7.6.1.31. View as ladder logic (LD)

Atalho Padrao: <CTRL>+<2>

Este comando estd disponivel se vocé estiver atualmente trabalhando na visualizagdo de Diagrama de Blocos Funcionais
(FBD) ou Lista de Instru¢des (IL) do POU. Pode ser usado tanto no modo offline quanto online.

Observe que existem alguns elementos especiais que ndo podem ser convertidos e, portanto, estardo disponiveis apenas na
visualizacdo do editor apropriado. Além disso, algumas construcdes podem nao ser convertidas de forma inequivoca.

Elementos FBD, que ndo podem ser exibidos como elementos LD (por exemplo, XOR), serdo exibidos como caixas FBD
dentro de uma rede LD.

Uma conversdo adequada pressupde cédigo sintaticamente correto. Caso contrdrio, partes
da implementagdo podem se perder.

Nota: Sobre as op¢des de visualizagdo dos componentes de uma rede FBD/LD, observe as configura¢des no FBD, LD and
IL Editor.

7.6.2. Comandos CFC

Os comandos desta categoria estdo disponiveis para programagao no editor CFC.
Comandos disponiveis:

= Selecionar todos

= Negar

= EN/ENO

= Set/Reset

* Nenhum

¢ R (Redefinir)

¢ S (Definir)

* REF= (Atribui¢do da referéncia)
= Execution Order

» Exibe ordem de execugdo

* Definir o inicio do feedback

* Enviar para frente

 Enviar para trés

* Mover para cima

* Mover para baixo

* Mover para baixo

¢ Ordernar por fluxo de dados

* Ordenar por topologia

¢ Definir a ordem de execucdo..

* Usar membro atribuido como entrada
* Redefine os pinos
* Remover os pinos ndo utilizados
* Adicionar o pino de entrada
* Adicionar pino de saida
= Routing
* Rotear todas as conexdes

¢ Criar ponto de controle
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* Remove o ponto de controle
* Liberar conexdo
= Group
* Criar grupo
* Desagrupar

= Alterar parametros..

= Conectar os pinos selecionados

= Editar Planilha

= Expandir todos os campos de monitoramento em linha
= Recolher todos os campos de monitoramento em linha

7.6.2.1. Selecionar todos

Atalho Padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<A>
O comando seleciona todos os elementos existentes no editor aberto.

7.6.2.2. Negar

Simbolo: =
Atalho Padrao: <CTRL>+<N>

Esse comando € usado para negar entradas, saidas, saltos (jumps) ou comandos de RETURN. O simbolo que representa
a negagdo € um pequeno circulo exibido na conex@o. Para aplicar a negacdo, selecione os pinos de entrada ou saida corres-
pondentes do elemento e execute o comando. Consulte o Manual IEC 61131, Posicoes de Cursor do Editor CFC para
informagdes detalhadas sobre as posi¢des possiveis do cursor para a selecéo.

Uma negagdo pode ser removida aplicando o comando de negacdo novamente.

7.6.2.3. EN/ENO

Simbolo: 4

Este comando é usado para adicionar a um bloco selecionado (posi¢do do cursor 3) uma entrada booleana adicional EN
(Enable) e uma saida booleana ENO (Enable Out).

—
+

[ condition p———EN EMD — Wardlut E}

1 | #um —

] -

Figura 147: Caixa de Adi¢cdo com EN/ENO

Neste exemplo, ADD serd executado apenas se a varidvel booleana condition for VERDADEIRA. VarOut sera definido
como VERDADEIRO apés a execu¢do de ADD. Observe que, se posteriormente condition mudar para FALSO, ADD nio sera
mais executado e VarOut também serd definido como FALSO.

O exemplo na figura abaixo mostra como o valor ENO pode ser utilizado em blocos subsequentes.
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PLC_FRG cfcprog

PROGRAM cEcprog

1|
2| VAR
3 x: IHNT:=1;
4 y: INT;
<
— 0 s
| . EN END EN END &)
[ ] = =
5
EN END
g
.

Figura 148: Uso de EN/ENO

Os nimeros no canto superior direito das caixas indicam a ordem em que os comandos sdo executados.

Neste exemplo, a varidvel x € inicializada com o valor 1. Enquanto x < 10 (LT, nimero 0), ela serd incrementada em 1
(ADD, ntimero 1). Assim que x = 10, a saida do comparador LT (0) retornara o valor FALSE, e as operagdes SUB (6) e ADD
(4) serdo executadas. x serd reinicializada para o valor 1, e y serd incrementada em 1. O comparador LT (0) serd avaliado
novamente enquanto x<10. Assim, y contard quantas vezes X percorre o intervalo de valores de 1 a 10.

7.6.2.4. Set/Reset
7.6.2.4.1. Nenhum

Simbolo: —1

Esse comando, parte do submenu Set/Reset no menu CFC por padrdo, remove uma acdo de Set ou Reset de um elemento
de saida. Para utiliza-lo, selecione o pino de entrada do respectivo elemento de saida e execute o comando. O simbolo S (Set)
ou R (Reset) no elemento de saida desaparecerd.

Para mais detalhes sobre as posi¢des de cursor possiveis, consulte o CFC Editor, Cursor Positions.

7.6.2.4.2. R (Redefinir)

Simbolo: i

Este comando, por padrio parte do submenu Set/Reset do menu CFC, atribui um Reset a um elemento de saida booleana,
o que significa que a saida serd redefinida por um valor TRUE na entrada e mantera esse valor mesmo que a entrada volte a ser
FALSE.

Selecione o pino de entrada da respectiva saida e execute o comando. Consulte Editor CFC, Posicoes do Cursor para
verificar as posi¢des possiveis do cursor para sele¢do (Manual de Programagdo IEC 61131).

A saida de reset serd indicada por um R.

[ Valn " Vadut )

Figura 149: Reset

Neste exemplo, VarOut serd definido como FALSE, se Varln fornecer TRUE. VarOut manterd esse valor, mesmo quando
Varln voltar a ser FALSE.

Configuragdes alternativas em relacdo as propriedades Set/Reset de uma saida sdo None, o que significa que nenhuma
atividade de Set ou Reset esta atribuida, ou S (Set).

7.6.2.4.3. S (Definir)

Simbolo: =

Este comando, por padrio, faz parte do submenu Set/Reset no menu CFC, e atribui um Sef a um elemento de saida booleana,
o que significa que a saida serd definida como TRUE quando o input for TRUE e manter4 esse valor mesmo se o input voltar a
ser FALSE.
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Selecione o pino de entrada do respectivo elemento de saida e execute o comando. Consulte CFC Editor, Cursor Positions
para as posigdes de cursor possiveis para a selecdo (Manual de Programacao IEC 61131).

Neste exemplo, VarOut serd configurado como TRUE, se Varln entregar TRUE. VarOut mantera esse valor mesmo quando
VarIn mudar para FALSE novamente.

[ Valn 3 Vadu |

Figura 150: Set

As configuragdes alternativas para as propriedades Set/Reset de uma saida sdo None, o que significa que ndo hd nenhuma
atividade de Ser ou Reset atribuida, ou R (Reset).

7.6.2.4.4. REF= (Atribuicdo da referéncia)

REF
Simbolo: _|

Atalho Padrao: <Ctrl>+<M>

O comando atribui uma referéncia a um elemento de saida. Ele exige que o editor CFC esteja ativado e que uma entrada
de um elemento de saida seja selecionada.

ref_int : REFERENCE TO INT;
a : INT;

Figura 151: Reference Assignment

7.6.2.5. Execution Order

Nos editores baseados em texto e em rede, a ordem de execugdo nos POUs € definida de forma tnica. No entanto, no
editor CFC, os elementos podem ser posicionados livremente, o que torna a ordem de execugio inicial ndo tnica. Para resolver
isso, o Mastertool X determina a ordem de execucao com base no fluxo de dados e na posicao topoldgica dos elementos em
varias redes, organizando-os de cima para baixo e da esquerda para a direita. Isso garante uma ordem de processamento tinica
e otimizada em termos de tempo e ciclos.

Vocé pode exibir temporariamente a ordem de execug@o atual no grafico. Ao programar redes de feedback, vocé pode
designar um ponto inicial no loop.

Para editar explicitamente a ordem de execucdo em um objeto CFC, defina a propriedade Auto Data Flow Mode como
Explicit Execution Order Mode. Isso permite ajustar a ordem de execug@o usando os comandos do menu.

7.6.2.5.1. Exibe ordem de execucdo

Simbolo: |:|

Este comando requer que o Auto Data Flow Mode esteja visivel.

Os nimeros indicam a ordem de execug@o determinada automaticamente, com base no fluxo de dados. Para muiltiplas
redes, a ordem depende da posi¢do topoldgica delas no editor. As etiquetas sdo ocultadas quando vocé clica no editor CFC.
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7.6.2.5.2. Definir o inicio do feedback

Simbolo: F

Este comando requer que a op¢ao Auto Data Flow Mode esteja visivel.

No editor CFC, o ponto de partida nos loops de feedback é marcado com o simbolo F e recebe o0 nimero mais baixo da
ordem de execucdo. Durante a execucao, o processamento do feedback comega com este elemento.

7.6.2.5.3. Ewviar para frente

Simbolo: &4

Este comando, que faz parte do submenu Execution Order no menu CFC, move todos os elementos selecionados para o
inicio da ordem de execu¢do. A ordem dentro do grupo de elementos selecionados, assim como dentro dos elementos nao
selecionados, € mantida. Além disso, a ordem dos elementos ndo selecionados nao € alterada. Esse comando requer que o
Explicit Execution Order Mode esteja visivel para ser executado.

7.6.2.5.4. Enviar para trds

Simbolo: &4

O comando, que faz parte do submenu Execution Order no menu CFC, move todos os elementos selecionados para o
final da ordem de execug¢do. A ordem dentro do grupo de elementos selecionados, assim como dentro dos elementos ndo
selecionados, € mantida. Além disso, a ordem dos elementos nédo selecionados nao € alterada. Esse comando requer que o
Explicit Execution Order Mode esteja visivel para ser executado.

7.6.2.5.5. Mover para cima

Simbolo: 1

O comando Mover para cima faz com que todos os elementos selecionados — com excecdo do elemento que estd no final
da ordem de execu¢do — sejam movidos uma posi¢do para frente na lista interna de processamento.

Esse comando faz parte do submenu Execution Order no menu CEC. E necessdrio que o Explicit Execution Order Mode
esteja visivel para que a funcionalidade seja aplicada.

7.6.2.5.6.  Mover para baixo

Simbolo: -1

O comando Mover para baixo faz com que todos os elementos selecionados — com excecdo do elemento que estd no
inicio da ordem de execu¢@o — sejam movidos uma posicao para trds na lista interna de processamento.

Esse comando faz parte do submenu Execution Order no menu CEC. E necessdrio que o Explicit Execution Order Mode
esteja visivel para que a funcionalidade seja aplicada.

7.6.2.5.7. Ordernar por fluxo de dados

Este comando faz parte do submenu Execution Order no menu CFC. E necessirio que o Explicit Execution Order Mode
esteja visivel.

Ele faz com que a ordem de execucdo (indicada pelos nimeros de elementos no canto superior direito de cada elemento)
no editor CFC seja determinada pelo fluxo de dados de todos os elementos, e ndo pela sua posicao (topologia).

A vantagem da ordem de execucdo por fluxo de dados é que uma caixa de saida, que estd conectada ao pino de saida
de um bloco, sera processada imediatamente ap6s o bloco, o que nem sempre acontece no caso de um fluxo de processo
topolégico. A ordem topoldgica de processamento pode fornecer um resultado diferente em alguns casos quando comparado
ao processamento baseado no fluxo de dados. Isso pode ser observado pelo exemplo descrito acima.
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Figura 153: Processamento de Acordo com o Fluxo de Dados

Quando o comando é executado, o seguinte ocorrerd internamente: primeiro, os elementos serdo ordenados topografica-
mente. Em seguida, uma nova lista de processamento sequencial serd criada. Com base nos valores conhecidos das entradas,
o computador calcula quais dos elementos ainda ndo numerados podem ser processados a seguir. No network mostrado acima,
por exemplo, o bloco ADD (0) poderia ser processado imediatamente, ja que os valores de suas entradas (/ e 2) sdo conhecidos.
O bloco SUB (1) s6 pode ser processado depois, uma vez que o resultado do ADD deve ser conhecido primeiro, e assim por
diante. Os caminhos de feedback sdo inseridos por dltimo. Portanto, uma sequéncia pelo fluxo de dados serd gerada.

7.6.2.5.8.  Ordenar por topologia

Este comando faz parte do submenu Ordem de Execugdo no menu CFC. Ele faz com que a ordem de execugdo no editor
CFC seja determinada pela ordem topoldgica dos elementos e nao pelo fluxo de dados.

A ordem topoldgica significa que a execugdo, ou seja, o processamento dos elementos, ocorre da esquerda para a direita
e de cima para baixo. Os niimeros dos elementos, que indicam a posi¢do de um elemento dentro da lista de processamento,
aumentam da esquerda para a direita e de cima para baixo. A posi¢do das linhas de conex@o ndo é relevante, apenas a
localizac@o dos elementos € importante.

Quando o comando é executado, todos os elementos atualmente selecionados sdo removidos da lista de processamento e,
em seguida, re-inseridos um a um na lista restante, comecando do canto inferior direito até o canto superior esquerdo. Ao fazer
isso, cada elemento selecionado serd inserido antes de seu sucessor topoldgico, e os nimeros dos elementos restantes serdo
ajustados.

Exemplo: Arranjo topoldgico dos elementos selecionados:
)

<"[RETURN 9

Figura 154: Sequéncia Anterior
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Os elementos com os nimeros 1, 2 e 3 sdo selecionados. Se agora o comando Ordem de execugdo atual for executado, os
elementos serdo primeiro retirados da lista de processamento sequencial. A reinser¢do subsequente serd feita de forma inversa:

Primeiro, o ivar serd inserido a frente do label count, recebendo o niimero 4, o que faz o RETURN retroceder para o nimero
3.

Em seguida, o jump count serd inserido a frente do Var6 e, portanto, receberd o niimero 5. Isso faz com que o label count
(que antes tinha o nimero 5), a saida ivar3 e o RETURN tenham seus niimeros reduzidos em 1.

Por fim, a caixa AND sera reinserida a frente do jump count e receberda o nimero 4. Isso novamente reduz os nimeros do
label count (que antes tinha o nimero 4), da saida ivar3 e do RETURN em 1. Assim, a nova ordem de execucao sera:

AND L
— @
AND
— = —| :{ caunt E] —| VarB@
< | RETURM 9

Figura 155: Sequéncia Posterior

Além disso, um novo elemento sempre serd inserido na lista de processamento sequencial a frente de seu sucessor topolo-
gico.

7.6.2.5.9.  Definir a ordem de execugdo...

Este comando faz parte do submenu Ordem de Execugéo no menu CFC. Ele serve para redefinir o nimero do elemento do
elemento atualmente selecionado, a fim de mudar a posi¢c@o deste elemento dentro da ordem de execugao.

O comando abre o didlogo Definir Ordem de Execugcdo. O numero do elemento atual é exibido no campo Ordem de
Execugdo Atual e vocé pode inserir o novo nimero desejado no campo Nova Ordem de Execugdo. Os valores possiveis sdo
exibidos entre parénteses.

Definir crdem de execugio x

Crdem de execugdo atual |:|
Mova ordem de execucdo (0-0) |:|

Figura 156: Definir Ordem de Execugio

7.6.2.6. Pins

7.6.2.6.1. Usar membro atribuido como entrada

Simbolo: _v|

No editor CFC, quando uma entrada de bloco de funcio é selecionada, é possivel conectar um membro de estrutura a
uma entrada do tipo escalar usando o menu Pins ou a opcdo Pins no menu de contexto. Para que a conex@o do membro da
estrutura a entrada do bloco de fun¢do subsequente seja bem-sucedida, o membro deve ser fornecido com a pragma attribute
"ProcessValue’. Além disso, o tipo de dado do membro da estrutura deve ser compativel com o tipo de dado da entrada
subsequente. Quando as entradas sdo conectadas dessa maneira, elas sdo marcadas com o simbolo V. Se o comando Use
Attributed Member as Input nio for executado para essa conexdo, um erro de compilagéo serd emitido.
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TYPE QINT
STRUCT
Status : STRING;

{attribute 'ProcessValue'}

Valuel : INT;

Value2 : INT;
END_STRUCT
END_TYPE

PROGRAM PLC_PRG
VAR
inputl: QINT;
outputl: QINT;
intValue: INT;
END_VAR

input1

output1 9

W, -

Figura 157: Usar Membro Atribuido como Entrada

7.6.2.6.2. Redefine os pinos

Simbolo: &

Se pinos de entrada ou saida ndo utilizados foram removidos de uma caixa no Editor CFC, por exemplo, porque nio sao
usados, ou se a interface do POU, que € representada pela caixa, foi alterada, esse comando pode ser usado para restaurar e
atualizar a exibi¢@o dos pinos. Ele também pode ser usado para exibir os pardmetros do tipo VAR_IN_OUT de um bloco de

funcdo, que estdo ocultos por padrio.

No exemplo a seguir, a entrada fbin2 de uma instancia de bloco de fung¢éo foi excluida porque nio estd sendo usada. Ao
selecionar a caixa fbl e usar o comando restaurar pinos, todos os pinos de entrada e saida do bloco de funcao, conforme
definidos em sua implementag@o, podem ser exibidos novamente.

Essas foram as declara¢des de entrada e saida:

FUNCTION BLOCK CFC_1
VAR INFUT
fbinl: INT;
fbin2: INT:
END VAR
VAR OUTFUT
fhoutl: INT;
END VAR

Figura 158: Redefinir Declaragdes de Pinos
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A caixa ficou assim:

CFC_1.0 [q)

CFC_1 0]

[ —fim oo
—fbin2

Figura 159: Antes do comando Redefinir Declaracdes de Pinos ser executado

E depois que a entrada fbin2 foi removida e o comando executado, a caixa ficou assim:

CFC_1.0 [g]
CFC_1
b oot e

Figura 160: Antes do comando Redefinir Declaracdes de Pinos ser executado

7.6.2.6.3. Remover os pinos ndo utilizados

Este comando remove pinos ndo conectados de chamadas de programa, bloco de funcio ou agdes ndo locais na sele¢ao
atual do editor. Isso ndo serd feito para chamadas de fung@o, método ou operador, pois isso levaria a uma sintaxe invalida.

7.6.2.6.4. Adicionar o pino de entrada

Simbolo: =

O comando adiciona uma entrada adicional a caixa selecionada. Para usa-lo, va até o editor CFC, abra o menu Pins ou
selecione Pins no menu de contexto. Esta fun¢do exige que um editor CFC esteja ativo e que uma caixa esteja atualmente
selecionada.

7.6.2.6.5. Adicionar pino de saida

Simbolo:

O comando adiciona uma saida adicional a caixa selecionada. Para usar esta funcio, certifique-se de que um editor CFC
esteja ativo e que uma caixa adequada tenha sido selecionada.

7.6.2.7. Routing

O submenu Routing de comandos € usado para gerenciar e organizar o fluxo de sinais e caminhos de dados entre diferentes
componentes ou elementos dentro do editor CFC.

7.6.2.7.1. Rotear todas as conexoes

Simbolo: n-Lﬂ

O comando desfaz todas as altera¢des manuais nas conexdes no programa, restaurando-as ao estado original. No entanto,
as conexdes fixadas com pontos de controle ndo podem ser roteadas automaticamente, portanto, vocé deve remover esses
pontos de controle antes de executar o comando clicando em Remove Control Point. Além disso, para conexdes alteradas

manualmente e marcadas com o icone .M, serd necessario clicar em Unlock Connection para prosseguir.
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7.6.2.7.2.  Criar ponto de controle

Simbolo: -lk

O comando cria um ponto de controle em um conector. Para usi-lo, posicione o cursor sobre uma conexdo. Quando vocé
executar o comando, o ponto de controle serd colocado no local da linha de conex@o onde o cursor estd posicionado.

7.6.2.7.3.  Remove o ponto de controle

Para usar o comando, certifique-se de ter selecionado uma linha de conexdo. Quando vocé passar o ponteiro do mouse
sobre a linha selecionada, os pontos de controle existentes serdo exibidos com icones de circulos amarelos.

Posicione o cursor sobre o ponto de controle que deseja excluir e execute o comando.

7.6.2.7.4. Liberar conexdo

Simbolo: o’

Este comando desbloqueia uma conexao bloqueada. Para utiliza-lo, selecione uma conexdo ou marca de conexdo. Uma
conexio fica bloqueada quando vocé altera manualmente durante o roteamento automadtico. Para realizar o roteamento auto-
madtico novamente, vocé deve primeiro desbloquear as conexdes bloqueadas.

Vocé também pode desconectar uma conexdo bloqueada clicando no icone ™, associado a ela.

7.6.2.8. Group

O submenu Group de comandos € utilizado para organizar e gerenciar miltiplos elementos selecionados, agrupando-os
juntos, permitindo movimentacéo e manipulagdo simultdneas enquanto mantém suas posi¢des individuais.

7.6.2.8.1. Criar grupo

Simbolo: [=Tl

O comando agrupa os elementos selecionados, que devem ser multiplos. Apds agrupados, os elementos podem ser movidos
juntos, embora suas posi¢des individuais ndo sejam afetadas pelo agrupamento. Para desagrupar os elementos, utilize o
comando Desagrupar.

7.6.2.8.2. Desagrupar

Simbolo: ﬁ

O comando remove um agrupamento criado anteriormente. Para usa-lo, selecione o agrupamento que vocé deseja remover.

7.6.2.9. Alterar parametros...

O comando Editar Pardmetros... abre uma caixa de didlogo para gerenciar os pardmetros de entrada constantes de um
bloco de fungdo.

O bloco de funcio instanciado deve ter um VAR_INPUT CONSTANT para que o comando seja habilitado. Nesse caso, a
palavra Pardmetro sera visivel no canto inferior esquerdo da caixa, e o didlogo pode ser aberto a partir dai.

Nota: Apenas o editor CFC suporta essa funcionalidade para varidveis VAR_INPUT CONSTANT. Em contraste, o editor

FBD em Mastertool X sempre exibe todos os parametros de entrada na caixa, independentemente de serem declarados como
VAR_INPUT ou VAR_INPUT CONSTANT. O Mastertool X também ndo faz essa diferenciacdo em editores de texto.
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Edit Parameters *
Parameter Type Walue Initial value Min  Max Unit  Description
& colorConst COLOR COLOR. yellow
@ exampleConst EXAMPLE STRUCT(x1 :=TRUE, il:= 1, str1:="first) STRUCT
@ strConst STRING ‘Hello World String
=~ General

@ iConst INT 0 0 100 ms  Integer
# xConst BOOL FALSE Boolean valus

8 The project value used for code generation
[8]1  The prepared value which should be saved within the project later
[ 1 The monitoring value loaded from the device

Flease use the debug menu or shortcuts to write/force values within this window.

Figura 161: Edit Parameters

7.6.2.10. Conectar os pinos selecionados

Simbolo: I

Este comando s6 ¢ habilitado quando exatamente um pino de saida e um ou mais pinos de entrada estdo selecionados.
Quando executado, uma conexao entre o pino de saida e o(s) pino(s) de entrada € estabelecida.

7.6.2.11. Editar Planilha

Este comando abre a caixa de didlogo Editar Planilha para modificar o tamanho da drea de trabalho do CFC atual.

O tamanho da folha de trabalho é definido pela altura e largura de uma area retangular, com a origem (X: 0, Y: 0) no canto
superior esquerdo da janela do editor e incluindo todos os elementos CFC existentes. A altura e a largura sao especificadas em
unidades de grade, sendo que o tamanho de uma unidade de grade ndo pode ser alterado pelo usudrio. A altura (Y): valores
positivos crescem de cima para baixo, largura (X): valores positivos crescem da esquerda para a direita.

O tamanho méximo € 2048 unidades de grade tanto na largura quanto na altura.

» Use as seguintes dimensdes: Se esta op¢do estiver ativada, o tamanho da planilha serd determinado pelos seguintes
valores de largura e altura:

* Largura: Exibe a largura atual em unidades de grade. Pode ser editado, mas ndo serd possivel inserir uma largura
menor do que a que é realmente exigida pelos elementos existentes. Aumentar o valor (X) ampliard a largura
horizontalmente para a direita.

 Altura: Exibe a altura atual em unidades de grade. Pode ser editado, mas néo serd possivel inserir uma altura menor
do que a que € realmente exigida pelos elementos existentes. Aumentar o valor (Y) ampliard a folha de trabalho
verticalmente para baixo.

= Adapte as dimensoes automaticamente: Esta opcdo estd ativada por padrdo. O tamanho da drea de trabalho € definido
pelas bordas do elemento mais abaixo (altura) e do elemento mais a direita (largura) na janela do editor. A origem (X=0,
Y=0) estd no canto superior esquerdo.

A mudanga ndo pode resultar em um canto superior esquerdo menor que 0/0. Se a opgdo "Usar as seguintes dimen-
sdes"estiver ativada na parte superior da caixa de didlogo, o deslocamento ndo pode exceder a largura e a altura definidas 14.
Se a opgdo "Adaptar as dimensdes automaticamente"estiver ativada, o deslocamento pode exceder as dimensdes atuais € 0s
valores de largura e altura serdo atualizados de acordo.

= Mova a origem da planilha de trabalho relativamente: Se esta opgao estiver ativada, a drea de trabalho pode ser deslocada
verticalmente e/ou horizontalmente pelos valores de deslocamento fornecidos a seguir.

* X offset: Por padrdo, o valor é 0. Inserir um valor positivo desloca o gréfico para a direita, aumentando possivel-
mente a largura da drea de trabalho. Inserir um valor negativo desloca o grifico para a esquerda, o que s6 € possivel
se houver espago entre o elemento mais a esquerda e a borda esquerda da janela.

* Y offset: Por padrao, o valor é 0. Inserir um valor positivo desloca o grafico para baixo, aumentando possivelmente
a altura da 4drea de trabalho. Inserir um valor negativo desloca o gréfico para cima, o que s6 é possivel se houver
espago entre o elemento mais alto e a borda superior da janela.
Se vocé inserir valores de tamanho de folha invdlidos, uma caixa de didlogo de mensagem de erro serd exibida, listando
também as restri¢cdes fornecidas.
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7.6.2.12. Expandir todos os campos de monitoramento em linha

O comando abre todos os campos de monitoramento inline colapsados, que estdo marcados com os simbolos > ou <. Para
expandir um tinico campo de monitoramento inline, clique no simbolo > ou < exibido em sua localizac?o.

Nota: O editor CFC deve estar no modo online e a parte de implementacio deve estar em foco.

7.6.2.13. Recolher todos os campos de monitoramento em linha

O comando fecha todos os campos de monitoramento inline expandidos, que serdo marcados com os simbolos > ou <.
Para recolher um tnico campo de monitoramento inline, passe 0 mouse sobre ele e clique no simbolo x.

Nota: O editor CFC deve estar no modo online e a parte da implementagao deve estar em foco.

7.6.3. Comandos SFC
Os comandos da categoria SFC estdo disponiveis para programagao no editor SFC:

= Etapa inicial

= Adicional acdo de entrada

= Adicionar a¢do de saida

= Inserir a transi¢do de etapa

= Inserir a transicao de etapa apds
= Paralelo

= Alternativo

= Inserir ramificacio

= Inserir ramificacdo a direita

= Inserir associag¢do de acdo

= Inserir associacdo de agdo apds
= Inserir salto

= Inserir salto apds

= [nserir macro

= Inserir macro apds

= Mostra macro

= Deixa a etapa macro

= Colar depois

= Alternar entre ativa/inativa

7.6.3.1. Etapa inicial

Este comando € usado no editor SFC para transformar a etapa selecionada atualmente em uma etapa init.

Assim, a moldura do elemento de passo serd alterada para uma linha dupla. O passo que anteriormente era o passo de
inicializacdo (init step) serd automaticamente transformado em um passo normal e agora serd exibido com uma moldura de
linha simples. Essa transformacao pode ser util caso vocé queira reconstruir um grafico SFC existente.

Ao criar um novo POU SFC, automaticamente um elemento de passo de inicializacdo serd inserido, seguido por uma
transicdo (TRUE) e um salto de volta para o passo de inicializag@o.

Observe a possibilidade de retornar o SFC ao passo de inicializa¢do usando as varidveis SFCInit e SFCReset.

7.6.3.2. Adicional acdo de entrada

Simbolo: E:l

Quando vocé usar este comando, ele abrird a caixa de didlogo Adicionar A¢cdo de Entrada, permitindo que vocé defina uma
nova ac¢do de entrada. Dependendo das op¢des do SFC, uma janela de didlogo pode aparecer para permitir que vocé selecione
o modo de duplicacdo para a nova agao de etapa. Para que isso funcione, um elemento de etapa no SFC deve ser selecionado.
Uma vez que a a¢do de entrada seja definida, ela serd automaticamente aberta no editor S7, e o elemento de etapa exibird um
E no canto inferior esquerdo, indicando a presenca da acdo de entrada.
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7.6.3.3. Adicionar ac¢iio de saida

Simbolo: EE

Usar este comando abre a caixa de didlogo Adicionar acdo de saida, onde vocé pode definir uma nova acdo de saida.
Dependendo das op¢des do SFC, uma janela de didlogo pode aparecer para selecionar o modo de duplicag@o para a nova acao

de etapa. Para mais informagdes, consulte a pagina de ajuda para o comando Inserir acdo de entrada. E importante observar
que um elemento de etapa no SFC deve ser selecionado para que este processo funcione.

7.6.3.4. Inserir a transicao de etapa

Simbolo: F1
Este comando € usado no Editor SFC para inserir um passo e uma transi¢fio antes da posi¢do atualmente selecionada.

A posicdo (sequéncia) do novo passo e transi¢cdo depende de se um passo ou transi¢ao foi selecionado ao realizar o comando
de inser¢do. Automaticamente, a sequéncia passo-transi¢do-passo-transi¢do-... serd mantida. Veja as figuras abaixo para
exemplos.

Step 0 € selecionada e Inserir transigdo de etapa é executado:

Init

Figura 162: Antes do comando ser executado

Init

Figura 163: Depois do comando ser executado

A transi¢do TRUE ¢€ selecionada e Inserir transicdo de etapa é executado:
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Init

Figura 164: Transi¢ao True antes da execug¢do do comando

Init

E%:Transﬁ

Stepd

Transl

Stepl
QE TRUE
Init

Figura 165: Transi¢ao True depois da execucdo do comando

7.6.3.5. Inserir a transicao de etapa apés

Simbolo: 7+

Este comando € usado no editor SFC para inserir um passo e uma transi¢do apds o passo ou transi¢do atualmente selecio-
nado.

O posicionamento (sequéncia) do novo passo e transi¢do depende se um passo ou transi¢do foi selecionado ao executar o
comando de inser¢do. Automaticamente, a sequéncia passo-transicao-passo-transi¢ao... serd mantida.

Init

E%:Transo

Stepl

ﬁ:TRCE
Init

Figura 166: Etapa e Transic@o Inseridas

Neste exemplo, 0 novo passo € a nova transi¢do sdo colocados apés a transic¢do TRUE, que havia sido selecionada ao
executar o comando Inserir.
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O novo passo, por padrio, € nomeado como Step<n>, onde n é um niimero sequencial que comega com 0 para o primeiro
passo inserido além do passo inicial.

A nova transicdo, de forma correspondente, ¢ nomeada por padrao como Trans<n>.
Para modificar os nomes padrio, clique com o mouse na cadeia de caracteres do nome para entrar no modo de edicao.

7.6.3.6. Paralelo

Simbolo: =
Este comando disponivel no Editor SFC transforma o ramo alternativo atualmente selecionado em um ramo paralelo.

Observe que apds uma transformacio de ramificagdo vocé deve verificar e adaptar o grafico adequadamente, ou seja, vocé
deve organizar as etapas e transi¢des conforme necessdrio para o respectivo tipo de ramificagdo.

7.6.3.7. Alternativo

Simbolo: T
Este comando disponivel no Editor SFC transforma uma ramifica¢do paralela em uma ramificacao alternativa.

Observe que ap6s uma transformacgao de ramificac@o vocé deve verificar e adaptar o grafico adequadamente, ou seja, vocé
deve organizar as etapas e transi¢des conforme necessario para o respectivo tipo de ramificagio.

7.6.3.8. Inserir ramificacio
=

Este comando € usado no Editor SFC para inserir uma ramifica¢do a esquerda do(s) elemento(s) selecionado(s) no mo-
mento.

Simbolo:

7.6.3.9. Inserir ramificacio a direita
4

Este comando ¢ usado no Editor SFC para inserir uma ramificag@o a direita do(s) elemento(s) atualmente selecionados.
Para inseri-la a esquerda do passo atualmente selecionado, use o comando Inserir ramificacdo.

Simbolo:

= Se o elemento superior da selecdo atual for uma transicdo ou uma ramificacdo alternativa, uma ramificacdo alternativa
serd criada.

= Se o elemento superior da sele¢do atual for um passo, uma macro, um salto ou uma ramificag@o paralela, uma ramificacao
paralela com o rétulo Branch<x> serd inserida. Este é o nome padrdo do rétulo, onde x € um niimero sequencial. O
nome do rétulo pode ser editado. O rétulo da ramificagdo pode ser usado como um destino de salto.

= Se atualmente um elemento comum de uma ramificacdo existente for selecionado (linha horizontal), a nova ramifica-
¢do serd adicionada a posi¢do mais a direita das ramifica¢des existentes. Se atualmente um brago completo de uma
ramificacdo existente for selecionado (linha horizontal), a nova ramificag¢do serd adicionada diretamente a direita dessa
ramificacdo.

Nota: Observe que as ramificagdes podem ser transformadas pelos comandos Alternativo e Paralelo.

7.6.3.9.1.  Exemplo de Ramificagdo Paralela

Veja uma nova ramificag¢do paralela, criada pelo comando Inserir ramificacdo a direita quando Step 1 foi selecionado.
Automaticamente, uma etapa (Step 2 no exemplo) € inserida.

Processamento no modo online: Quando TransO € TRUE, Step 2 serd executada imediatamente apés Step I, antes que
Trans 1 seja percebida. Assim, ambas as ramifica¢des serdo executadas, ao contrario das ramificagdes alternativas.
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7.6.3.9.2. Exemplo de Ramificagdo Alternativa

Na figura abaixo, veja uma nova ramificacdo alternativa, criada pelo comando Inserir ramificacdo a direita quando a
transi¢@o Transl foi selecionada. Automaticamente, uma etapa Step 2 e uma transi¢ao anterior e subsequente (Trans2, Trans3)
sdo inseridas.

Processamento no modo online: Quando Step 0 esta ativo, as seguintes transi¢cdes (Transl, Trans2) serdo verificadas da
esquerda para a direita. A primeira ramificacio cuja transi¢do for encontrada como TRUE serd executada. Assim, apenas uma
ramificacdo serd executada, ao contrdrio das ramifica¢des paralelas.

Step0

I:tTransl %:Trans2

Step2

ﬂ:l Trans3

Stepl

Figura 167: Ramificacdo Alternativa

7.6.3.10. Inserir associacdo de acao

Simbolo: =t
Este comando € usado no Editor SFC para associar uma ac¢do a um passo.
Selecione o passo desejado e execute o comando. A caixa de acao serd inserida a direita da caixa do passo.

Se uma ou vdrias acdes ja estiverem associadas a um passo, o novo elemento de acdo serd posicionado: Como a primeira
acdo (posicdo superior) do passo, caso o passo tenha sido selecionado ao executar o comando Inserir. Diretamente antes da
acdo selecionada ao executar o comando Inserir.

Consulte também Inserir associagdo de ac¢do apds.

A parte esquerda de uma caixa de acdo contém o qualificador da ag@o, por padrdo N. Na parte direita, € necessario inserir
um nome de ac¢do. Para isso, clique no campo para abrir um quadro de edicao. A agdo deve estar disponivel no projeto.

O qualificador também pode ser editado diretamente. Para qualificadores vélidos, consulte o item correspondente.

Init

roanso
Step0 4' N act2

tTEfE
Init

Figura 168: Act2 Associado com Step0

Init

+Tran59

Step0 B actl

e ]
t'ﬁ[’:
Init

Figura 169: Associacdo de Ac¢do ao StepO
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7.6.3.11. Inserir associacio de acio apos

Simbolo: =4+
Este comando € usado no SFC-Editor para associar uma nova a¢@o a um passo apds uma agao existente.
Selecione o passo desejado e execute o comando. A caixa de acdo serd inserida a direita da caixa de passo.

Se uma ou vdrias agdes ja estiverem associadas a um passo, o0 novo elemento de a¢do serd posicionado: Como ultima acéo
(posi¢@o mais baixa) associada ao passo, caso o passo tenha sido selecionado ao executar o comando Inserir. Diretamente ap6s
a acdo selecionada ao executar o comando Inserir.

A parte esquerda de uma caixa de acao contém o qualificador da a¢@o, por padrdo N, e na parte direita deve ser inserido um
nome de acdo. Para isso, clique no campo para abrir um quadro de edi¢cdo. A agdo deve estar disponivel no projeto.

O qualificador também pode ser editado diretamente. Para qualificadores validos, consulte o item correspondente.

7.6.3.12. Inserir salto

Simbolo: =1
Este comando € utilizado no Editor SFC para inserir um elemento de salto antes do elemento atualmente selecionado.

O novo salto é automaticamente fornecido com o Step especificando o alvo do salto. Substitua esta string pelo nome de um
passo ou pelo rétulo de um ramo paralelo para o qual o salto deve ser feito.

7.6.3.13. Inserir salto apés

Simbolo: =+
Este comando € utilizado no Editor SFC para inserir um elemento de salto apds o elemento atualmente selecionado.
Saltos s6 podem ser usados no final de um ramo alternativo.

O novo salto é automaticamente fornecido com o Step especificando o alvo do salto. Substitua esta string pelo nome de um
passo ou pelo rétulo de um ramo paralelo para o qual o salto deve ser feito.

Init

proanso
Step0 4' N actl

= Transl %:TransZ

stepz 8 feerz ]

j: Trans3
L

Stepl
tTSYE
Init

Figura 170: Comando Inserir Salto Apds antes de ser executado
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Init

+mm
Stepl —‘ N actl

Transl Trans2

Step2 —‘ N act2

Jtmm
Stepl

Stepl

tTEYZ
Init

Figura 171: Comando Inserir Salto Apos depois de ser executado

7.6.3.14. Inserir macro

Simbolo: Elt

Este comando € utilizado no Editor SFC para inserir uma caixa de macro antes da posicdo atualmente selecionada no
diagrama. Por padréo, o nome da macro Macro<x> serd inserido na caixa, onde x é um nimero sequencial. O nome da macro
pode ser editado.

Para editar ou visualizar uma macro, o editor de macros pode ser aberto através do comando Zoom Into Macro.

stept |8 feems ]

Macrol

brnse

Figura 172: Macro Selecionado no Diagrama SFC

7.6.3.15. Inserir macro apo6s

Simbolo: B
Este comando € usado no editor SFC para inserir uma macro apds a posicao atualmente selecionada no diagrama.

7.6.3.16. Mostra macro

Simbolo: [’
Este comando € usado no editor SFC para ampliar um macro, abrindo a visualizacio do editor de macros.
O comando pode ser utilizado tanto no modo offline quanto no modo online.

Selecione a caixa de macro no diagrama SFC e execute o comando. A visualizagdo principal do editor SFC desaparecera
e, em seu lugar, serd aberto o editor de macros. Aqui, vocé pode editar ou apenas visualizar a secao do diagrama representada
pela caixa de macro na visualizagao principal do SFC. O menu de zoom, como de costume para as visualizagdes do editor, estd
disponivel no canto inferior direito.

Para retornar a visualizag¢do padrdo do SFC, use o comando Zoom Out of Macro.
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7 actl: BOOL;

3 actZ: BOOL;

3 Trans0: BOOL;
10 Transl: BOOL;
11 Trans2: BOOL;
1z Trans3: BOOL:
13 END VAR

l:i:l'franss

Step2

IJVZI'Erans.’:!

Figura 173: Editor de Macro

7.6.3.17. Deixa a etapa macro

Simbolo: 4

Este comando € utilizado no Editor SFC para fechar o editor de macros, que estd atualmente aberto, a fim de retornar a
visualizacdo principal do editor SFC. O comando pode ser utilizado tanto no modo offline quanto no modo online.

7.6.3.18. Colar depois

Simbolo: @l

O comando insere os elementos da drea de transferéncia ap6s a posi¢ao selecionada.

7.6.3.19. Alternar entre ativa/inativa

Simbolo: &

Este comando alterna o estado de um passo entre ativo e inativo enquanto estiver no modo online. Essa funcionalidade
requer que a aplicacdo esteja no modo online. Quando um passo € selecionado, voc€ pode usar esse comando para alternar o
status do passo entre ativo e inativo.

7.7. Menu Text List

O Textlist menu fornece comandos para editar uma fext list. Por padrio, esses comandos estdo disponiveis no Textlist menu
e no menu de contexto ao trabalhar em uma text list, e os apropriados também estdo no menu Visualizagdo.

Comandos disponiveis:

= Inserir texto

= Adicionar idioma

= Remover idioma

= Renomear o idioma

= Importar/Exportar listas de texto

= Exportar todos os arquivos de lista de texto .txt
= Exportar todos os arquivos de lista de texto Unicode .txt
= Atualizar IDs de texto de visualizagdo

= Verificar IDs de texto de visualizacao

= Retirar entradas de lista de texto ndo utilizadas
= Adicionar suporte a lista de texto

= Remover suporte a lista de texto
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7.7.1. Inserir texto

Simbolo:

Este comando da categoria Text list estd disponivel no menu Text List € no menu de contexto ao trabalhar no editor de listas
de texto. Ele serve para adicionar um novo texto em uma nova linha acima da linha onde o foco estd atualmente. Abre um
campo de edi¢cdo na coluna Standard e, por padrdo, insere a string NewText, que pode ser modificada imediatamente.

7.7.2. Criar Text List Global

Simbolo:
A lista de texto global GlobalTextList é criada na visualizagdo POUs quando uma visualizacio € aberta.

=kiZ] AN
GlobalTextlist
ﬁ] Library Manager
H Froject Information
f} Project Settings

Figura 174: Objeto GlobalTextList

7.7.3. Adicionar idioma

Simbolo:

Este comando da categoria Lista de texto é usado para adicionar uma nova coluna de idioma a uma lista de texto.

Abra a lista de texto, execute o comando e insira o nome do idioma no didlogo Escolher Idioma. Apds confirmar com OK,
a coluna do idioma serd adicionada a direita da lista atual.

Importar/Exportar X

Selecione o arquivo para comparar ou importar
[cs\tempiTextiisticompTextist.csv I -

Selecione o arquivo de exportagio
|C: \temp{TextList\Export.csv

Tipo de importac3o/exportacio

(®) Importar

() Importar arquive de substituigio

O Exportar

() Exportar apenas diferencas de texto

Use o caminho qualificade

Figura 175: Caixa de Didlogo Importar/Exportar Listas de Texto

7.7.4. Remover idioma

Simbolo:

Este comando da categoria Text list é usado para remover a coluna de idioma de uma lista de texto. Abra a lista de texto,
posicione o cursor na respectiva coluna e execute o comando.

7.7.5. Renomear o idioma

Simbolo:

Este comando da categoria Text list € utilizado para renomear a coluna desse idioma.
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7.7.6.

Importar/Exportar listas de texto

Simbolo: @

Este comando da categoria Text List proporciona a troca de dados com outros programas, como por exemplo, o Excel. O
formato de dados utilizado € .csv (Valores Separados por Virgula). Ao executar o comando, o seguinte didlogo aparece:

Impertar/Exportar bl
Selecione o arquivo para comparar ou importar
|c: \temp\TextList\CompTextList.csv \
Selecione o arquivo de expartacdo
|c: \temp\TextList\Export.csv ‘
Tipe de importacdo/exportacio
(® Importar
(O Importar arquive de substituigo
(O Exportar
(O Exportar apenas diferengas de texto
Use o caminho qualificado

Figura 176: Caixa de Didlogo Importar/Exportar Listas de Texto

Ao inserir os caminhos correspondentes ou ao utilizar o assistente de entrada ([:]), os arquivos a serem importados,
exportados ou comparados podem ser especificados. A ac¢do a ser executada pode ser definida ativando o item correspondente
na parte inferior do didlogo:

Importar: Importando um arquivo externo, seu conjunto de dados é colocado em linha com o conjunto de dados do
projeto. O conjunto de dados no projeto € ajustado de acordo com as seguintes regras:

* Se o contetdo dos dados for idéntico, o conjunto de dados permanecerd inalterado.

* Se uma tradugdo tiver sido adicionada ao arquivo externo, ela também serd adicionada ao conjunto de dados do
projeto.

 Se o texto dentro de uma traducio tiver sido modificado, a modificagcdo também serd adotada no projeto.
* Se os textos de traducdo estiverem faltando no arquivo externo, o conjunto de dados no projeto ndo serd modificado.

e Se uma nova linha tiver sido adicionada ao arquivo externo, esse novo registro de dados serd incorporado ao
conjunto de dados do arquivo de projeto.

* Se o projeto contiver uma linha adicional, ela serd preservada.

* Uma modifica¢do dentro da coluna Default pode ser considerada como insercao de novo texto. Se, no entanto,
houver posicdes de texto contendo varios espagos vazios em vez de um dnico, isso ndo serd tratado como uma
modificacdo.

Importar arquivo de substituicdo: Ao importar uma lista de texto, uma modificacdo na coluna Padrdo é considerada
como a insercdo de uma nova linha. Isso ocorre porque a coluna Padrdo serve como chave para comparar as linhas
durante o processo de importagdo/exportacdo. Nota: Se os textos na coluna contiverem varios espacos em vez de um
unico, isso nao serd considerado uma alteragao.

Exportar: As listas de texto do projeto selecionado sdo exportadas, com todos os idiomas disponiveis do projeto incluidos
como colunas no arquivo de exporta¢do. Este arquivo pode ser usado para a traducio externa de textos dependentes
de idioma. Se a op¢do para exportar um arquivo por lista de texto estiver ativada, cada lista de texto selecionada serd
exportada para um arquivo separado. Caso contrdrio, todas as listas de texto selecionadas serdo combinadas e exportadas
juntas em um dnico arquivo.

Exportar apenas diferengas de texto: Para o processo de comparagdo, um arquivo de importacdo deve ser selecionado
em Escolher arquivo para comparar ou importar, e um arquivo de exportagcdo deve ser escolhido em Selecionar arquivo
de exportagdo. O arquivo de importagdo € entdo lido, e as linhas da lista de texto ativa sdo comparadas com ele. Linhas
correspondentes sdo ignoradas, enquanto as linhas diferentes s@o escritas no arquivo de exportacdo. Se necessario, as
traducdes da lista de texto serdo aceitas, e as traducdes do arquivo de importacio serdo aceitas e sobrescritas conforme
necessdrio.

Use o caminho qualificado: Se essa opg¢ao for selecionada, as listas de texto serdo exportadas e importadas com seu
nome de caminho completo e qualificado. Isso garante que as listas de texto sejam identificadas exclusivamente, mesmo
se aparecerem varias vezes no projeto com o mesmo nome.
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7.7.6.1. Exemplo — Importacio de Arquivo .csv
Padrao Antigo Padrao Novo Comando
Cancel? Cancelar REPLACE

REPLACE_AND_REMOVE
REPLACE_AND_REMOVE

Do you want to register ? Do you really want to register ?

Do you really want to register ?! | Do you really want to register ?

Tabela 20: Importagado de arquivo

O arquivo de substitui¢do serd executado de cima para baixo. Assim, o histérico de alteragdes pode ser contabilizado.

O comando define o que fazer com uma linha de texto. O tnico comando disponivel ainda ¢ REPLACE. Ele terd o seguinte
efeito:

Normalmente, o texto inserido na coluna Default serd substituido pelo novo texto. No exemplo, Cancelar ? sera substituido
por Cancelar e Vocé quer se registrar? por Vocé realmente quer se registrar?. Simultaneamente, os textos de todos os
elementos de visualizacdo serdo ajustados, ou seja, as entradas de texto antigas dentro dos elementos de visualizagdo serdao
substituidas.

No caso de o novo texto padrio ja estar contido no campo Padrdo de outra linha da lista de texto, a linha contendo a entrada
a ser substituida serd completamente excluida. Os elementos de visualizacao afetados receberdo as entradas correspondentes
da linha restante com o mesmo texto padrdo. No exemplo, isso ocorrerd para a entrada padrdo Do you really want to register
?!, que deve ser substituida por Do you really want to register ?. Devido ao histérico de alteracdes, ja existird uma linha com
essa entrada padrdo quando o comando REPLACE relacionado for executado. Para evitar ocorréncias miiltiplas da chave, a
linha contendo o texto Padrdo antigo Do you really want to register ?! serd completamente excluida da lista de texto.

7.7.6.2. Exemplo — Importando Arquivo .csv

Conteddo de dados do arquivo externo:

Lista de Texto | ID Padrao Alemao Inglés
GlobalTextList Automobile Automobil Automobile
GlobalTextList Steering wheel Lenkrad Steering wheel
TextList1 0 Cancel Abbrechen Cancel
TextList1 1 Door
TextList1 2 Light
Tabela 21: Dados do Arquivo Externo
Contetido de dados da lista de texto do projeto antes da importagao:
Lista de Texto | ID Padrao Alemao Inglés
GlobalTextList Automobile Automobil | Automobile
GlobalTextList Steering wheel
TextList1 0 Cancel Abbrechen Abortion
TextList1 1 Door Tiir Door
TextList2 3 Seat Sitz Seat

Durante a importagdo, todas as diferengas séo incorporadas ao projeto. Dessa forma, as duas listas sdo adaptadas para que

Tabela 22: Lista de Texto Antes da Importagdo

a seguinte lista de texto resulte no projeto.
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Lista de Texto | ID Padrao Alemao Inglés
GlobalTextList Automobile Automobil Automobile
GlobalTextList Steering wheel | Lenkrad | Steering wheel
TextList1 0 Cancel Abbrechen Cancel
TextListl 1 Door Tiir Door
TextList1 2 Light
TextList2 3 Seat Sitz Seat
Tabela 23: Lista de Texto Resultante
7.7.6.3. Exemplo — Exportacio de um Arquivo .csv
Conjunto de dados do arquivo externo:
Lista de Texto | ID Padrao Alemao Inglés
GlobalTextList Automobile Automobil | Automobile
GlobalTextList Steering wheel
TextList1 0 Cancel Abbrechen Abort
TextList1 1 Door Tiir Door
TextList2 2 Seat Sitz Seat
Tabela 24: Dados do Arquivo Externo
Conteddo dos dados das listas de texto do projeto antes da exportacdo:
Lista de Texto | ID Padrao Alemao Inglés
GlobalTextList Automobile Automobil Automobile
GlobalTextList Steering wheel Lenkrad Steering wheel
TextList1 0 Cancel Abbrechen Cancel
TextList1 1 Door
TextListl 3 Light
TextList2

Tabela 25: Dados Antes da Exportacdo

Durante a exportagdo, todas as diferencas sdo incorporadas no arquivo externo. Assim, as duas listas sdo adaptadas de
forma que o seguinte arquivo externo serd criado.

Contetido dos dados das listas de texto do projeto apds a exportagdo:

Lista de Texto | ID Padrao Alemao Inglés
GlobalTextList Automobile Automobil Automobile
GlobalTextList Steering wheel Lenkrad Steering wheel
TextList1 0 Cancel Abbrechen Cancel
TextList1 1 Door Tiir Door
TextList1 3 Light
TextList2 2 Seat Sitz Seat

Tabela 26: Dados Antes da Exportacdo
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7.7.6.4. Exemplo — Exportacao Apenas das Diferencas de Texto

Conteddo de dados das listas de texto do projeto antes da exportagao:

Lista de Texto | ID Padrao Alemao Inglés
GlobalTextList Automobile Automobil | Automobile
GlobalTextList Steering wheel
TextList1 0 Cancel Abbrechen Abort
TextList1 1 Door Tiir Door
TextList2 2 Seat Sitz Seat
Tabela 27: Dados do Arquivo Externo
Contetido de dados das listas de texto do projeto antes da exportagdo:
Lista de Texto | ID Padrao Alemao Inglés
GlobalTextList Automobile Automobil Automobile
GlobalTextList Steering wheel Lenkrad Steering wheel
TextListl 0 Cancel Abbrechen Cancel
TextList1 1 Door
TextList1 3 Light
TextList2

Tabela 28: Dados Antes da Exportacdo

Durante a exportagdo, todas as linhas diferentes das correspondentes (linhas 2, 3 e 5 da lista atual) sdo incluidas no arquivo
de exportagao.

Conteddo de dados do arquivo externo apds a exportagao:

Lista de Texto | ID Padrao Alemao Inglés
GlobalTextList Steering wheel | Lenkrad | Steering wheel
TextList1 Cancel Abbrechen Cancel

TextList1 3 Light

Tabela 29: Dados Apds Exportacdo

7.7.7. Exportar todos os arquivos de lista de texto .txt

Simbolo: @

Essencialmente, este comando faz o mesmo que Exportar todos os arquivos de lista de texto Unicode .txt, exceto que
exporta todo o texto, ndo apenas Unicode.

7.7.8. Exportar todos os arquivos de lista de texto Unicode .txt

Simbolo: @

A funcdo exporta todas as listas de texto do projeto, desde que uma lista de texto ou lista de texto global esteja aberta e
ativa. Durante esse processo, a visualizagdo codifica os caracteres dos textos em Unicode, assumindo que a op¢ao Usar strings
Unicode esteja selecionada no Gerenciador de Visualizagées. Além disso, a declaragdo do compilador VISU_USEWSTRING
deve estar configurada no aplicativo. Isso pode ser verificado selecionando o comando Propriedades no menu de contexto, em
seguida, acessando a aba Build, onde VISU_USEWSTRING deve estar especificado no campo de defini¢ées do compilador.
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Quando essas condi¢des sdo atendidas, um arquivo de texto simples no formato .txt € criado para cada lista de texto, com
o nome da lista de texto servindo como o nome do arquivo. O diretdrio para exportagcdo desses arquivos € definido no menu
Projeto > Configuragdes do Projeto > Visualizagdo, especificamente na aba Geral, em Arquivos de lista de texto. Este formato
€ compativel com um controlador, ou seja, o arquivo pode ser copiado para um controlador e configurado no Gerenciador de
Visualizacoes para evitar que as listas de texto sejam transferidas novamente quando o aplicativo for baixado.

7.7.9. Atualizar IDs de texto de visualizacio

Simbolo: @

Este comando pertence a categoria Lista de Texto. Se um texto estatico for modificado dentro de um elemento de visuali-
zacdo, a visualizacdo e, eventualmente, a GlobalTextList também devem ter permissio de gravacio. Se as modificacdes forem
feitas sem a permissdo de gravacdo, pode ocorrer que os IDs dos textos ndo correspondam mais aos textos de um elemento de
visualizag@o.

Ao usar o comando Atualizar IDs de Texto da Visualizacdo, esses erros podem ser corrigidos automaticamente. Portanto,
todas as visualizacdes afetadas e a GlobalTextList devem ter permissdo de gravagao.

7.7.10. Verificar IDs de texto de visualizacdo

Simbolo: @

Este comando pertence a categoria Lista de Texto. Se um texto estdtico for modificado dentro de um elemento de visuali-
zagdo, a visualizacdo e, eventualmente, a GlobalTextList também devem ter permissdo de gravacdo. Se as modificacdes forem
feitas, mas a permiss@o de gravagao estiver ausente, pode ocorrer que os IDs de texto ndo correspondam mais aos textos de um
elemento de visualizacdo.

Ao usar o comando Verificar IDs de Texto da Visualizagdo, esses erros podem ser detectados nas visualizagoes.

7.7.11. Retirar entradas de lista de texto nao utilizadas

Simbolo: @

Este comando da categoria Text list serve para excluir textos que néo estdo mais sendo usados em um elemento de visuali-
zacdo da GlobalTextList.

7.7.12. Adicionar suporte a lista de texto

Simbolo: @

Quando o suporte a lista de texto € adicionado a um objeto DUT selecionado do tipo Enumerable através do menu de
contexto de um objeto DUT padrio desse tipo, ele permite a localiza¢do do identificador do componente da enumeragdo e
possibilita que o valor simbdlico do componente seja exibido em uma tela de texto dentro de uma visualizacdo.

7.7.13. Remover suporte a lista de texto

Simbolo: &g

O suporte a listas de texto é removido do objeto de enumeragdo selecionado usando o menu de contexto de um objeto
de enumeracdo que possui suporte a listas de texto. Esse suporte possibilita a localizag¢do do identificador do componente de
enumeracgdo e permite que o valor simbdlico do componente seja exibido em uma tela de texto dentro de uma visualizacdo.

7.8. Menu Visualization

O menu Visualization fornece comandos para editar um objeto de exibi¢do no editor de visualizacao.
Comandos disponiveis:

= Editor de interface
= Editor de teclas de atalho
= Lista de elementos de visualizacdo
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7.8.1.

Ativar utilizag¢do do teclado
Ordem

* Trazer para frente
* Trazer um para frente
 Enviar para tréas
* Enviar um para tras
Alinhamento
* Alinhas a esquerda
* Alinhas parte superior
* Alinha a direita
* Alinhar parte inferior
* Alinhar centro vertical
* Alinhar centro horizontal
* Tornar o espacamento horizontal igual
e Aumentar o espacamento horizontal
* Diminuir o espacamento horizontal
* Remover o espacamento horizontal
 Tornar o espacamento vertical igual
¢ Aumentar espagamento vertical
* Diminuir o espacamento vertical
* Remover espacamento vertical
 Tornar da mesma largura
* Tornar da mesma altura
* Tornar do mesmo tamanho
* Ajustar a grade
Assisted Positioning
* Sem assisténcia
* Grade de ajuste
* Grade
Grupo
Desagrupar
Fundo
Multiplicar elemento de visualizagdo
Adicionar né
Adicionar n6 secunddrio
Adicionar n6 de categoria
Adicionar né de propriedade padrao

Mover n6 para cima
Mover né para baixo

Editor de interface

Simbolo: 5%
Atalho Padrao: <ALT>+<F6>
Este comando (categoria Comandos Visuais) abre o Editor Bdsico de Interface para definir os pardmetros de quadro em

uma visualizacio que se destina a ser referenciada em um elemento Frame em outra visualizagao.

A guia fornece um editor para declarar varidveis de interface, semelhante ao editor de declarag@o de bloco de fungdes, mas
sem inicializacdo.
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7.8.2. Editor de teclas de atalho

Simbolo: )

Este comando (categoria Comandos Visuais) abre a Configuracdo de Teclas de Atalho para a visualizagdo atual. Ela serd
exibida em uma visdo com abas na parte superior do editor de visualizacao.

Sera possivel configurar uma sequéncia de teclas para executar uma agao.

7.8.3. Lista de elementos de visualizacio

Simbolo: £

Este comando (categoria Comandos Visuais) abre a Lista de Elementos da visualizacdo atual. Ela serd exibida em uma
visdo com abas na parte superior do editor de visualizacdo. Esta visdo lista os elementos de visualizacdo na visualizagao
aberta. Elementos agrupados sdo mostrados em uma estrutura de drvore, mantendo sua ordem dentro de cada grupo.

7.8.4. Ativar utilizacao do teclado

Simbolo: =1

Este comando (categoria Comandos Visuais) esta disponivel na barra de menus para uma visualiza¢io integrada. Ele ativa
ou desativa o uso do teclado no modo online.

Quando a operagdo do teclado € ativada, qualquer entrada em elementos e a selecdo de elementos pode ser feita usando
certas teclas. Nesse caso, outros comandos dados por atalhos de teclas ndo serdo executados enquanto o editor de visualiza¢do
estiver ativo e no modo online.

7.8.5. Ordem

O submenu € usado para determinar a ordem dos elementos dentro das camadas, garantindo que os elementos na camada
posterior sejam ocultados pelos da frente. Isso é essencial para visualizagdes em que os elementos sdo posicionados em
camadas, um atras do outro.

7.8.5.1. Trazer para frente

Simbolo: n

Este comando (categoria Comandos visuais) coloca o elemento selecionado no primeiro plano absoluto da visualizacgdo.

7.8.5.2. Trazer um para frente

Simbolo: =

Este comando (categoria Comandos visuais) coloca o elemento selecionado uma camada acima, ou seja, mais préximo do
primeiro plano da visualizacdo.

7.8.5.3. Enviar para tras

Simbolo: Th
Este comando (categoria Comandos visuais) coloca o elemento selecionado no fundo absoluto da visualizag3o.

7.8.5.4. Enviar um para tras

Simbolo: Cdh

Este comando (categoria Comandos visuais) coloca os elementos selecionados uma camada mais profunda, ou seja, mais
préximos do fundo da visualizacdo.
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7.8.6. Alinhamento

O submenu € usado para alinhar elementos de visualiza¢do dentro da drea da janela de visualizag@o.

7.8.6.1. Alinhas a esquerda

Simbolo: IE'

Usando este comando (categoria Comandos visuais), os elementos de visualizagc@o atualmente selecionados serdo alinhados
a linha esquerda daqueles elementos que estdo na posi¢do mais a esquerda.

7.8.6.2. Alinhas parte superior

Simbolo: ot

Usando este comando (categoria Comandos visuais), os elementos de visualizacio selecionados no momento serdo alinha-
dos a linha superior dos elementos que estdo na posi¢do mais alta.

7.8.6.3. Alinha a direita

Simbolo: EI

Usando este comando (categoria Comandos visuais), os elementos de visualiza¢do atualmente selecionados serdo alinhados
a linha direita daqueles elementos que estao na posi¢do mais a direita.

7.8.6.4. Alinhar parte inferior

Simbolo: ﬂ

Usando este comando (categoria Comandos visuais), os elementos de visualizag¢do selecionados no momento serdo alinha-
dos a linha inferior daqueles elementos que estdo na posi¢do mais inferior.

7.8.6.5. Alinhar centro vertical

Simbolo: 'E'

Usando este comando (categoria Comandos visuais), os elementos de visualizacdo atualmente selecionados serdo alinhados
ao centro vertical de todos os elementos selecionados.

7.8.6.6. Alinhar centro horizontal

ot

Usando este comando (categoria Comandos visuais), os elementos de visualiza¢@o atualmente selecionados serdo alinhados
ao centro horizontal de todos os elementos selecionados.

Simbolo:

7.8.6.7. Tornar o espacamento horizontal igual

ol

O comando alinha os elementos de visualizac¢do selecionados para que os elementos mais a esquerda e mais a direita per-
manegam em suas posi¢des, enquanto os elementos entre eles sdo espacados uniformemente ao longo de uma linha horizontal.
Isso requer a selecdo de trés ou mais elementos, onde o primeiro elemento € azul e os outros sio cinza.

Simbolo:




7. MENU COMANDOS

7.8.6.8. Aumentar o espacamento horizontal

3 O}
Simbolo: + -+

O comando alinha os elementos de visualizac@o selecionados de modo que o elemento azul permanega em sua posicao,
enquanto os outros elementos sao dispostos horizontalmente com um espago crescente entre eles. O espacamento aumenta em

um pixel para cada elemento. E necessdrio selecionar varios elementos para usar este comando.

7.8.6.9. Diminuir o espacamento horizontal

3 ofle
Simbolo: ++

O comando alinha os elementos de visualizac¢do selecionados para que o elemento azul permanega em sua posi¢do, en-
quanto os outros elementos sido organizados horizontalmente com espagamento reduzido entre eles. A distancia diminui em
um pixel para cada elemento. Isso requer que vdrios elementos sejam selecionados.

7.8.6.10. Remover o espacamento horizontal

. oo
Simbolo: ++

O comando alinha os elementos de visualizacdo selecionados de forma que o elemento azul permaneca em sua posi¢ao,
enquanto os outros elementos sio dispostos horizontalmente, sem espaco entre eles. Isso requer que multiplos elementos sejam
selecionados.

7.8.6.11. Tornar o espacamento vertical igual

Simbolo: Egn'

O comando alinha os elementos de visualizacdo selecionados para que os elementos superior e inferior permanecam em
suas posi¢des, enquanto os elementos entre eles sdo espacados uniformemente ao longo de uma linha vertical. Isso requer a
selecdo de trés ou mais elementos, com o primeiro elemento sendo azul e os outros cinza.

7.8.6.12. Aumentar espacamento vertical

+
Simbolo: %'4.

O comando alinha os elementos de visualizag¢@o selecionados para que o elemento azul permanega em sua posi¢ao, en-
quanto os outros elementos sdo organizados verticalmente com espaco crescente entre eles. O espagamento se expande em um
pixel para cada elemento. Isso requer que varios elementos sejam selecionados.

7.8.6.13. Diminuir o espacamento vertical

+
Simbolo: é"‘

O comando organiza os elementos de visualizacdo selecionados verticalmente, garantindo que o elemento azul permaneca
no lugar enquanto os outros elementos sdo posicionados com espaco crescente entre eles. O espacamento cresce em um pixel
para cada elemento, e essa operagdo requer que varios elementos sejam selecionados.

7.8.6.14. Remover espacamento vertical

+
Simbolo: é"‘

O comando organiza os elementos de visualizacio selecionados verticalmente, mantendo o elemento azul em sua posicao
enquanto coloca os outros elementos diretamente adjacentes uns aos outros sem espaco entre eles. Isso requer que multiplos
elementos sejam selecionados.
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7.8.6.15. Tornar da mesma largura

—
Simbolo: *O+

O comando ajusta a largura dos elementos de visualizagdo selecionados para corresponder a do elemento azul. Isso requer
que multiplos elementos sejam selecionados, com o primeiro elemento sendo azul e os outros cinza.

7.8.6.16. Tornar da mesma altura

.
o 8]

Simbolo: ..

O comando ajusta a altura dos elementos de visualizacdo selecionados para corresponder a do elemento azul. Isso requer
que multiplos elementos sejam selecionados, com o primeiro elemento sendo azul e os outros cinza.

7.8.6.17. Tornar do mesmo tamanho

rt
, +0O-+
Simbolo: L+J
O comando ajusta o tamanho dos elementos de visualizag@o selecionados para corresponder ao do elemento azul. Isso
requer que multiplos elementos sejam selecionados, com o primeiro elemento sendo azul e os outros cinza.

7.8.6.18. Ajustar a grade

Simbolo: Eﬂi

O comando alinha os elementos de visualizagdo selecionados de acordo com seu tamanho e posi¢do na grade. Ele requer
que multiplos elementos sejam selecionados e ndo se aplica a linhas ou poligonos.

7.8.7. Assisted Positioning

—
Simbolo: O

Esse recurso permite o posicionamento livre dos elementos, permitindo que eles sejam inseridos e movidos com total
flexibilidade.

7.8.7.1. Sem assisténcia

—
Simbolo: O

Esse recurso permite o posicionamento livre dos elementos, permitindo que eles sejam inseridos e movidos com total
flexibilidade.

7.8.7.2. Grade de ajuste

—
Simbolo: O

Este recurso fornece assisténcia de posicionamento com snaplines. Ao inserir e mover elementos, as linhas aparecem para
indicar posi¢des que se alinham com elementos adjacentes, bem como linhas que subdividem o editor de visualizagdo em uma
grade. Isso permite que vocé alinhe elementos com os vizinhos ou os organize em um layout fixo de coluna e linha.

7.8.7.3. Grade

Este recurso permite o posicionamento ao longo da grade exibida. Quando a funcdo de grade est4 ativa, os elementos sao
alinhados automaticamente com pontos de grade conforme sio inseridos e movidos, garantindo que eles adiram a grade.
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7.8.8. Grupo

Simbolo:

Este comando (categoria Comandos Visuais) agrupa os elementos de visualiza¢ao atualmente selecionados e exibe o grupo
como um Unico objeto selecionado. Para selecdo multipla, mantenha a tecla <SHIFT> pressionada enquanto clica nos ele-
mentos desejados. Alternativamente, vocé pode clicar com o mouse fora de um elemento na janela do editor e, mantendo o
botdo do mouse pressionado, desenhar um retingulo ao redor dos elementos desejados. Para desagrupar, utilize o comando
Desagrupar.

A imagem a seguir mostra o agrupamento e desagrupamento de trés retdngulos:
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Figura 177: Agrupamento
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Figura 178: Desagrupamento

7.8.9. Desagrupar

Simbolo: ﬁ

Este comando (categoria Comandos visuais) resolve um grupo selecionado de elementos. Os elementos especificos serdo
exibidos cada um selecionado. Veja também Grupo.

7.8.10. Fundo

Simbolo: E

O comando abre a caixa de didlogo Fundo, onde vocé pode especificar se o fundo da visualizagdo serd exibido como uma
COr ou uma imagem.

= Usar cor: Presente em Configuracdes de Cor, se marcado, permitird selecionar uma cor.

» Usar imagem: Presente em Configuracées de Imagem, se marcado, essa op¢do permite referenciar uma imagem da
colecdo de imagens do projeto, formalmente especificada como o caminho da instdncia <nome da colecdo de ima-
gens>.<ID>.

7.8.11. Multiplicar elemento de visualizacio

Simbolo: -+

O comando abre o didlogo Multiplicar elemento de visualizacdo, que oferece uma configuracdo baseada no elemento
de modelo e na declaragdo de matriz. Nesse didlogo, é possivel reorganizar os elementos, ajustar sua quantidade e definir
0 acesso por indice aos dados da matriz. Ao sair do didlogo, um campo de elementos semelhantes é gerado a partir do
elemento de modelo. As propriedades desses novos elementos sdo atualizadas automaticamente com varidveis de matriz,
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agora configuradas com indices precisos. Esses elementos correspondem aqueles onde uma varidvel de matriz com espacgos
reservados para acesso por indice foi configurada no modelo. Para usar este comando, a visualizagdo deve estar ativa e um
elemento de modelo configurado deve estar selecionado.

Para obter informacdes abrangentes e orientagdes detalhadas sobre como usar
esse recurso, recomendamos consultar a ajuda on-line fornecida pela CODESYS
https://content.helpme-codesys.com/en/CODESY S %20 Visualization/_visu_cmd_multiply_
visualization_element.html.

7.8.12. Adicionar né

Simbolo: ==

Este comando adiciona uma nova propriedade a configuracdo do quadro na visualizagdo em arvore das propriedades da
interface. O foco deve estar na guia Configuracdo do quadro. A nova propriedade é adicionada ao final da visualizagdo em
arvore, e vocé pode dar um duplo clique na entrada para abrir o editor de linha e especificar um nome adequado. Além disso,
vocé pode usar o comando Mover né para cima para reposicionar a propriedade. Para adicionar outra propriedade sob uma
categoria especifica, selecione uma propriedade dentro dessa categoria e clique em Adicionar né. Isso inserird uma nova
propriedade paralela a selecionada.

7.8.13. Adicionar no6 secundario

[

Este comando adiciona uma nova propriedade a configuracio do quadro dentro da visualizagdo em arvore das propriedades
da interface, sob a categoria selecionada. Uma categoria deve ser selecionada na visualiza¢do em arvore. A nova propriedade
serd classificada sob essa categoria, e vocé pode clicar duas vezes na entrada para abrir o editor de linha e especificar um nome
adequado. Em seguida, vocé pode usar o comando Mover no para cima para ajustar a posicdo da propriedade.

Simbolo:

7.8.14. Adicionar né de categoria

=

Este comando adiciona uma nova categoria a configuracdo do quadro na visualizagdo em arvore das propriedades da
interface. O foco deve estar na guia Configuracdo do quadro. A categoria € adicionada ao final da visualizacdo em arvore, e
vocé pode dar um duplo clique na entrada para abrir o editor de linha e especificar um nome adequado. O comando Mover né
para cima pode entdo ser utilizado para ajustar a posi¢ao da categoria.

Simbolo:

7.8.15. Adicionar né de categoria secundaria

L0

Este comando adiciona uma nova categoria a configuracdo do quadro na visualizacdo em arvore das propriedades da
interface, sob a categoria selecionada. Uma categoria deve ser selecionada na visualizagdo em arvore, e vocé€ pode dar um
duplo clique na nova entrada para abrir o editor de linha e especificar um nome adequado.

Simbolo:

7.8.16. Adicionar né de propriedade padrio

—

Simbolo: ~ ~

Este comando adiciona uma propriedade padrdo a configuragdo do quadro na visualizagdo em arvore das propriedades da
interface. O foco deve estar na guia Configuragdo do quadro. A propriedade é adicionada na parte inferior da visualizagdo em
arvore. Quando vocé clica duas vezes na nova entrada, uma caixa de lista aparece, onde vocé pode selecionar a propriedade
padrdo desejada. Essas propriedades disponiveis sdo aquelas do elemento de quadro, que podem ser encontradas com mais
detalhes na pagina de ajuda Quadro.

Uma vez adicionadas, as propriedades padrdo sdo desabilitadas na visualizacdo em arvore porque nao podem ser modifi-
cadas.
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Quanto ao encaminhamento de entrada, um elemento de quadro que faz referéncia a um modelo de visualizacdo encaminha
eventos de entrada para a visualizacdo referenciada, mesmo ap6s o quadro ter processado a entrada. Os eventos Enter e Leave
funcionam para os elementos dentro da visualizacdo do modelo, permitindo, por exemplo, a implementacdo de efeitos de
destaque. Essa funcionalidade estd disponivel apenas para modelos de visualizacdo com configuracdo de quadro usando um
editor hierdrquico.

7.8.17. Mover no para cima

Simbolo: t

Este comando move a entrada selecionada uma posi¢@o para cima na visualizagdo em arvore. Ele requer que uma entrada
seja selecionada na visualizacdo em arvore para que a a¢éo seja executada.

7.8.18. Mover no para baixo

Simbolo: "

Esta fun¢do move a entrada selecionada uma posi¢do para baixo na visualizacdo em arvore. Ela requer que uma entrada
seja selecionada na visualizacdo em drvore para que a a¢do seja executada.

7.9. Menu Compilar

Menu para ajudar o usudrio a encontrar erros e compilar o cédigo de escrita.
Comandos disponiveis:

= Gerar cédigo
= Compilar

= Limpar

» Limpar Tudo

7.9.1. Gerar cédigo

Simbolo:
Atalho Padrao: <F11>

Este comando permite compilar a aplicacdo ativa atualmente apenas para fins de teste. Uma execug¢do de geragdo de codigo
serd feita da mesma forma que ocorre por padrdao quando se realiza o login com a aplica¢do. No entanto, nenhum cédigo serd
baixado e nenhum arquivo de informagdes de compilacdo serd criado no diretdrio do projeto. Assim, o usudrio pode verificar
se hd erros de compilacdo antes de ir online com um cédigo possivelmente incorreto.

Nota: Algumas alteracdes feitas na aplicac@o sdo aplicadas durante o processo de geragdo de c6digo, como a mudanga
de nome das tarefas do sistema quando os nomes das instancias correspondentes sdo alterados. Da mesma forma, algumas
verificagdes do projeto sdo realizadas apenas quando este comando € executado.

7.9.2. Compilar

O comando inicia a operacao de compilacao para a aplicacdo ativa. Durante esse processo, Mastertool X realiza uma veri-
ficacdo sintdtica de todos os objetos dentro da aplicagdo, mas ndo gera c6digo como faria ao fazer login no sistema alvo ou ao
baixar a aplicagdo. A operagdo de construcdo € automaticamente acionada sempre que vocé faz login com um programa mo-
dificado. Apds a conclusio da verificagdo, quaisquer mensagens de erro ou avisos sdo exibidas na visualizagdo de mensagens
sob a categoria Build.

7.9.3. Limpar

Este comando exclui as informacdes de compilacdo para a aplicag@o ativa no momento. As informagdes de compilacdo
foram criadas e armazenadas em um arquivo *.compileinfo no diretério do projeto durante o tltimo download da aplicagdo.

Ap6s o processo de limpeza, nenhuma alteracdo online serd possivel para a aplicacdo respectiva. O programa deve ser
rebaixado primeiro.
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7.9.4. Limpar Tudo

Este comando exclui as informagdes de compilacao de todas as aplicacdes ativas no momento. As informagdes de com-
pilacdo foram criadas e armazenadas em um arquivo *.compileinfo no diretério do projeto durante o dltimo download da
aplicagdo.

Ap6s o processo de limpeza, nenhuma alteracdo online serd possivel para a aplicacdo respectiva. O programa deve ser
baixado novamente.

7.10. Menu Online

Menu para ajudar o usudrio a se conectar ao CLP e configurar as configuracdes de rede e protocolos.
Comandos disponiveis:

= Login

= Logout

= Criar Aplicagdo de Inicializagdo
= Download

= Mudanca Online

= Download do Cédigo Fonte para o Dispositivo Selecionado
= Configuracdo de Redundancia

» Configuracdo do OPC DA

= Informagdes da UCP

= Reset a Quente

= Reset a Frio

= Reset Origem

= Simulacdo

= Seguranca

* Logoff do Usudrio Online

= Easy Connection

= Configuracdes de Relogio
= Exportar Varidveis Online
» Importar Varidveis Online

7.10.1. Login

Atalho Padrao: <ALT>+<F8>

Este comando conecta o aplicativo ao dispositivo de destino (CLP ou alvo de simulagdo) e, assim, muda para o modo
online.

Para realizar um login com a aplicacdo atualmente ativa, a geragdo de cdédigo deve ter sido concluida sem erros, e as
Configuragoes de Comunicagdo do dispositivo devem estar configuradas corretamente. Caso as configuragdes de comunicagao
ainda nao estejam definidas adequadamente, uma caixa de didlogo serd exibida perguntando se vocé deseja definir o caminho
ativo por uma das seguintes opc¢des (ou cancelar a operacio de login):

= Opcdo 1 (Sim): A janela de configuragdes de comunicacdo serd aberta, e uma varredura de rede serd executada au-
tomaticamente. Se o dispositivo recentemente definido em algum projeto como caminho ativo (essa informagao esta
armazenada no seu sistema local) for encontrado, ele serd automaticamente configurado como o dispositivo ativo.

= Opcao 2 (Ndo): A janela de configuragdes de comunicag@o serd aberta sem nenhuma acfo de configuragcdo executada
automaticamente. Vocé devera configurar o caminho ativo manualmente.

Se o comando Login for chamado no menu Online, o aplicativo ativo no momento serd considerado.

As seguintes situagdes sdo possiveis ao efetuar login com o aplicativo ativo no momento (sem erros, configuragdes de
comunicacdo configuradas corretamente):

= O aplicativo ainda ndo estd disponivel no controlador: serd solicitado que vocé confirme o download.

= O projeto do aplicativo ja estd disponivel no controlador e ndo foi modificado desde o dltimo download, o login serd
feito sem maior interacdo com o usudrio.

= Qutra versdo do aplicativo ja estd disponivel no controlador no modo ndo em execugao.
= Uma versdo do aplicativo j4 estd disponivel no controlador no modo RUN.
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= O aplicativo ja estd disponivel no controlador, mas foi modificado desde o tiltimo download.

Nota: Aplicagdes filhas, que foram baixadas para o CLP uma vez e excluidas na arvore de dispositivos durante um logout
subsequente do dispositivo, ndo provocardo uma Mudanga online em um login repetido no dispositivo. Pelo menos havera
uma solicitagc@o perguntando se vocé deseja exclui-las também do dispositivo. Por exemplo, para aplicacdes filhas: Trace.

Apenas uma instancia do programador pode estar conectada (logada), com direitos de escrita,
a aplicag¢do de um controlador. Caso uma segunda instincia tente se conectar a aplicagdo no
mesmo controlador, serd exibida uma mensagem informando que o acesso serd somente
leitura.

7.10.1.1. Processo de Compilacao Antes do Login

Antes do Login, caso o projeto da aplicagdo em questdo ndo tenha sido compilado desde que foi aberto ou desde a dltima
modificagdo, ele serd compilado. Isso significa que o projeto serd construido correspondendo a uma execugdo de build em
modo offline, e o cddigo de compilagdo para o CLP serd gerado.

Se erros forem detectados durante a compilagdo, uma mensagem serd exibida com o seguinte texto: Hd erros de compila-
¢do. Vocé quer fazer login sem fazer download? Vocé pode optar por corrigir os erros detectados primeiro ou, ainda assim,
realizar o login. Neste tltimo caso, o login serd feito para a versdo da aplicacdo que possivelmente ja estd disponivel no
controlador.

Os erros detectados serdo listados na janela de Mensagem, na categoria Build.

7.10.1.2. Informacoes sobre o Processo de Download

Quando o projeto é carregado completamente no CLP durante o Login ou parcialmente durante a Mudanga online, a janela
de mensagens exibird informagdes sobre o tamanho do cédigo gerado, o tamanho dos dados globais, o espaco de memoria
necessdrio no controlador e, no caso de uma Mudanga online, também sobre os POUs envolvidos.

7.10.2. Logout

Atalho Padrao: <CTRL>+<F8>

Este comando efetua um log out do aplicativo. Ele desconecta o sistema de programacao do dispositivo alvo (CLP ou alvo
de simulacio) e, assim, muda para o modo offline.

7.10.3. Criar Aplicacao de Inicializacao

Este comando estd disponivel apenas no modo offline para criar um arquivo de projeto de inicializacdo. Ao ser executado,
ele abre a janela de didlogo do explorador Salvar aplicativo de inicializacdo, permitindo que o usudrio escolha o nome do
arquivo e a pasta onde ele serd salvo. O nome padrdo do arquivo é <application name>.app, e o didlogo j4 aplica um filtro
para Boot applications *.app.

Ap6s confirmar com Salvar, um didlogo adicional aparecerd, perguntando se um possivel arquivo de informacdes de
compilacdo ja existente na pasta do projeto deve ser substituido.

Escolha Sim se vocé pretende transferir o novo arquivo de aplicacdo de inicializacdo para o CLP usando uma ferramenta
externa, mas deseja fazer login nessa aplicacido posteriormente sem a necessidade de realizar um novo download. Isso seria
relevante no caso de ja existir, devido a um download anterior, um arquivo de informacdes de compila¢do contendo dados de
cédigo e referéncia da aplicagdo anterior, que, evidentemente, ndo corresponderiam aos da nova aplicagdo de inicializagao.

7.10.4. Download

Este comando estd disponivel no modo online. Ele inclui uma execucdo de build e geragcdo de cédigo do programa de
aplicacdo atualmente ativo. Portanto, além de uma verificagdo sintdtica (processo de build), o cédigo da aplicacdo também serd
gerado e carregado no CLP. Na pasta do projeto, serd criado o arquivo de informacdes de compilagcdo <project name>.<device
name>.<application ID>.compileinfo.

Nota: Todas as varidveis, exceto as persistentes, serdo reinicializadas. Por meio do didlogo de propriedades do objeto,
vocé pode alocar memoria para o aplicativo.
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Se vocé tentar baixar uma aplicacio enquanto a mesma versdo dessa aplicagdo j4 estiver disponivel no controlador, serd
exibida uma caixa de didlogo informando O programa ndo foi alterado. Nenhum download serd realizado. A aplicag@o nao
serd baixada para o CLP.

Durante o download, a janela Message, na categoria Build, exibird um protocolo das a¢cdes em execugdo (geragdo de codigo,
inicializacdo etc.) e informagdes sobre as dreas de memoria, tamanho do cédigo, tamanho dos dados globais e tamanho da
memodria alocada.

7.10.5. Mudanca Online

Se o projeto da aplicagc@o que estd atualmente em execucao no controlador foi alterado no sistema de programacgao desde
a dltima vez que foi baixado, apenas os objetos modificados do projeto serdo carregados no controlador enquanto o programa
continuar em execucao 14.

Alteragoes online modificam o programa da aplicagdo em execucdo e ndo provocam a reini-
cializacdo do mesmo. Certifique-se de que o novo cédigo da aplicagdo ndo afetard o com-
portamento esperado do sistema. Dependendo do controlador, podem ocorrer danos nas
madquinas ou nas suas partes, assim como pode haver risco a saide e a vida das pessoas.

Notas:

= Quando é realizada uma alteracdo online, as inicializa¢Oes especificas da aplicagdo ndo serdo executadas, pois a miquina
mantém o seu estado. Por esta razdo, o novo cédigo de programa pode ndo funcionar conforme o desejado.

= Varidveis de ponteiro mantém os valores do ciclo anterior. Se houver um ponteiro em uma varidvel que tenha alterado
seu tamanho devido a uma alterago online, o valor ndo estard mais correto. Certifique-se de que as varidveis de ponteiro
sejam reatribuidas a cada ciclo.

Ha duas maneiras de executar uma alteragdo online:

1. Ao tentar realizar o login novamente em uma aplica¢do modificada (verificada via informagoes de compilagcdo, que foi
armazenado na pasta do projeto durante a tltima transferéncia), o usudrio serd perguntado se deseja realizar uma alteracdo
online, login com download ou login sem alterag@o.

7.10.6. Download do Cédigo Fonte para o Dispositivo Selecionado

Este comando faz o download do cédigo-fonte do projeto como um arquivo de projeto para o controlador conectado.

Para habilitar o comando Download de Fonte para Dispositivo Conectado, a aplicacdo deve estar no modo online. Além
disso, € necessario alterar as configura¢des do projeto para Download sob Demanda. Para fazer isso, no menu Projeto, abra as
Configuragdes do Projeto, na categoria Download de Fonte, selecione Somente sob demanda e pressione OK.

Nas Configuragdes do Projeto, na categoria Download de Fonte, estdo as configuragdes padrido em relag@o ao dispositivo
de destino, contetdo e tempo para envio do cédigo-fonte.

7.10.7. Configuracio de Redundincia

Este comando permite ao usudrio configurar se a UCP conectada serd configurada como CLP A, CLP B ou Nao Redun-
dante.

Também € possivel configurar se havera sincronizacio de projeto entre os CLPs, caso a redundancia de CLPs esteja sendo
utilizada.

Para mais informagdes, consulte o manual da UCP correspondente.

7.10.8. Configuracio da OPC DA

Por meio deste comando, € possivel configurar o OPC Server instalado com o Mastertool X. Para mais informagdes sobre
as configuracdes do OPC DA Server, consulte a secdo Configuracdo do OPC DA.
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7.10.9. Informacoes da UCP
Este comando exibe uma tela com informacdes sobre a UCP. Para acessar essa op¢ao, € necessario selecionar um dispositivo

conforme descrito na se¢do Configuragdes de comunicacdo. Se essa operacdo nfo tiver sido realizada anteriormente, uma
mensagem de erro serd exibida. A figura abaixo mostra a tela do didlogo Informacdes da UCP.

CRC

CRC do Projete camegade no CF - |c308539-0000-0000-0000-000000000000 |

CRC do Projeto Compiiado |=308339-0000-0000-0000-000000000000 |

O projeto compilado no & igual ao projeto camegado no CP.
Operagdo de login ndo ird solicitar download.

Figura 179: Caixa de Didlogo de Informagoes da UCP

7.10.9.1. CRC

Dentro do didlogo Informacdes da UCP, vocé encontrard o CRC do Projeto compilado no Mastertool X e o CRC do Projeto
carregado no CLP. Ao criar um novo projeto sem compild-lo, o valor mostrado para o CRC do Projeto Compilado serd sempre
reiniciado. Apds compilar o projeto pela primeira vez, o valor do CRC serd exibido.

Da mesma forma, se nao houver projeto carregado no CLP, o valor do CRC do Projeto Carregado no CLP serd reiniciado.
Ao carregar um programa pela primeira vez, o valor serd exibido. Se os valores de ambos os campos forem iguais, uma
mensagem serd exibida informando que o projeto compilado e o projeto carregado no CLP sdo iguais, e o comando Login
pode ser executado sem a necessidade de fazer o download. Se houver diferenca entre os dois campos, serd informado que é
necessdrio realizar o download no CLP, pois os projetos sdo diferentes.

7.10.10. Reset a Quente

Este comando estd disponivel no modo online. Ele redefine — com excecdo das varidveis remanescentes (retentivas ou
persistentes) — todas as varidveis da aplicacdo atualmente ativa para seus valores de inicializacdo.

Se voce inicializou varidveis com valores especificos, elas serdo redefinidas exatamente para esses valores. Todas as outras
varidveis serdo configuradas com um valor de inicializa¢@o padrao (por exemplo, inteiros em 0). Como medida de precaucdo, o
Mastertool X solicita uma confirmacao antes que todas as varidveis sejam sobrescritas. Essa situac@o € semelhante a que ocorre
em caso de falha de energia ou ao desligar e religar o controlador (Reset a Quente) enquanto o programa estd em execugao.

Um reset desativa os pontos de interrupgdo (breakpoints) atualmente definidos na aplicagdo. Se o comando Reset a Quente
for chamado enquanto o programa estiver pausado em um ponto de interrup¢do, o usudrio serd questionado se o ciclo deve ser
finalizado antes de realizar o reset ou se o reset deve encerrar a tarefa e ser executado imediatamente. Esteja ciente de que nem
todos os sistemas de tempo de execugdo conseguem realizar um reset sem concluir o ciclo antes.

Apds um reset, use o comando Iniciar para reiniciar a aplicagdo.

7.10.11. Reset a Frio

Este comando estd disponivel no modo online. Ele corresponde ao Reset a Quente, mas, além de redefinir as varidveis
normais e persistentes, também redefine as varidveis retentivas da aplica¢do atualmente ativa para seus valores de inicializagdo.
A situacdo resultante é semelhante a que ocorre no inicio de um programa que foi baixado imediatamente antes para o CLP
(inicio a frio).

Um reset desativa os pontos de interrupgo (breakpoints) atualmente definidos na aplica¢do. Se o comando Reset a Frio
for chamado enquanto o programa estd pausado em um ponto de interrup¢do, o usudrio serd questionado se o ciclo deve ser
finalizado antes de executar o reset ou se o reset deve encerrar a tarefa e ser executado imediatamente. Esteja ciente de que
nem todos os sistemas de tempo de execug@o conseguem realizar um reset sem concluir o ciclo antes.

7.10.12. Reset Origem

Este comando estd disponivel no modo online. Ele redefine todas as varidveis da aplicacdo atualmente ativa, incluindo as
remanentes, para seus valores de inicializacdo e apaga a aplica¢do no CLP.
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Um reset desativa os pontos de interrup¢do (breakpoints) atualmente definidos na aplicacdo. Se o comando Reset Origem
for chamado enquanto o programa estd pausado em um ponto de interrupcdo, o usudrio serd questionado se o ciclo deve ser
finalizado antes de executar o reset ou se o reset deve encerrar a tarefa e ser executado imediatamente. Esteja ciente de que
nem todos os sistemas de tempo de execucdo conseguem realizar um reset sem concluir o ciclo antes.

7.10.13. Simulacao

Este comando estd disponivel para ativar e desativar o modo de simulacdo do sistema de programagdo. No modo de
simulag¢do, a aplicacdo pode ser executada e depurada em um alvo de simulacdo, que estd sempre disponivel dentro do sistema
de programac@o. Assim, nenhum dispositivo real € necessario para testar o comportamento online de uma aplicagao.

Se o comando for chamado no menu Online, ele afetara a aplicacdo atualmente ativa. Se o comando for chamado no menu
de contexto ao selecionar um objeto de aplicacdo na arvore de dispositivos, a aplicacdo selecionada serd afetada, independen-
temente de estar definida como ativa.

Quando o comando Simulacdo é ativado (i]), a entrada do dispositivo na 4rvore de dispositivos serd exibida em letras
itdlicas e, no primeiro login com a aplicacdo atualmente ativa, serd solicitado se a aplicacdo Sim.<nome do dispositivo>.<nome
da aplicacdo> deve ser criada e carregada para o alvo de simula¢do. Nao € necessdrio realizar configuragdes de comunicacao.
Veja a figura abaixo para um exemplo: o login acaba de ser realizado para a aplicag@o atualmente ativa.

Arquivo  Editar  Visualizar  Projete  Compilar Comunicagio  Depurar  Ferramentas  Janelas  Ajuda

S~ = 84 0 d4 4 (=Nl dh @ 2
Dispositives -+ 0 X Configuration (Bus) x UserPrg
=3 Semome 1 2 I P I PO N -
=[] Device feonnect=d] (hx3008)
’@l] CP Logic

=i} Application
@ Bill of Materials
Configuration and Consumption
*-{2) systemGvLs
+-0) SystemPOUSs 1
#-) UserGVls %@6“
+-[2) UserPOUs i 2
m Library Manager 1
= @ Task Configuration 4 o i
= @ MainTask 1
@ MainPrg
= ﬂj Configuration (Bus)
= [ mx3008 (ox3008)
B coM1
% NET1
% nET2
% NET3
% can

e

ool
4

A aplicacdio 'Sim.Device. Application’ ndo existe no dispositivo ‘Device’. Deseja
crid-a e proceder com o download?

Detalhes. ..

ol

Figura 180: Login no Target do Simulador

Apbs o login bem-sucedido, o usudrio pode utilizar os respectivos comandos online para testar a aplicagao.

Para desativar o modo de simulagdo, primeiro realize o logout e, em seguida, execute novamente o comando Simulacio.
A marca de selecdo a frente do comando desaparecerd, a entrada do alvo na drvore de dispositivos serd exibida novamente em
letras normais e serd possivel realizar o login em um dispositivo real.

Para mais informacgdes sobre simula¢do, funcionalidades e restri¢cdes, consulte Modo Simulacdo.

7.10.14. Seguranca

Submenu focado em auxiliar o usudrio com tarefas relacionadas a seguranca.
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7.10.14.1. Logoff do Usuario Online

Simbolo: N

Quando o comando ¢é executado, ele faz o logout do usudrio atualmente conectado ao controlador. Se ainda existir uma
conexdo com o controlador por meio do Mastertool X, ela serd desconectada. Observe que a aplicagc@o deve estar em modo
online para que essa acdo seja realizada.

7.10.15. Modo de Operacao

O comando Modo de Operagdo define o controlador para um estado que impeca uma alteragdo acidental no projeto.

Pode-se usar esses comandos, por exemplo, para bloquear o estado de um controlador a fim de evitar que o controlador
mude para outro estado enquanto vocé programa outro controlador.

Quando a programacdo estiver completa, o controlador deve ser entdo alterado para um estado definido e visivel externa-
mente, que seja configurado exatamente da mesma forma apds o reinicio.

Este comando € para impedir alteragdes acidentais. Se necessitar de requisitos de seguranga,
consultar a secdo Gerenciamento de Usudrios e Direitos de Acesso da UCP.

Quando online, os sfmbolos rh, a, e a na barra de status, indicam o modo de operacdo atual. D& um duplo clique em
um desses simbolos para abrir uma janela de ajuda.

Se o controlador suportar, pode-se alternar o controlador para os seguintes modos de operagao:

‘o Depurado: sem restrigdes.

a Blogueado: o estado atual de depuragéo esta bloqueado na aplicacdo. Néao € possivel definir pontos de interrupgio
adicionais nem forgar varidveis adicionais. a escrita de varidveis ainda é possivel e os pontos de interrupcio ja definidos
permanecem ativados. Somente o estado RUN de uma aplicacio é preservado no modo Locked, mesmo quando o
controlador é reiniciado. Com este modo de operacdo, os desenvolvedores podem ser impedidos de alterar a aplicacdo
no controlador, por exemplo, definindo ou excluindo um ponto de interrup¢do, for¢cando varidveis ou fazendo alteragdes
no sistema de arquivos. Este modo de operacdo € util para evitar um download para um controlador incorreto quando,
por exemplo, multiplos controladores de uma planta estdo sendo programados.

a Operacional: este modo de operagdo garante que o controlador recarregue as mesmas aplicagcdes apds uma reiniciali-

zacdo e que nenhum recurso de depuracio esteja mais ativado. O modo de operagao € configurado quando o controlador
estd completamente programado e deve ser aceito ou ja estd. Condig¢des para habilitar o modo operacional: uma apli-
cacdo de inicializacdo para cada aplicagdo deve existir no controlador, ndo deve haver pontos de interrupgdo ativos
definidos, todas as aplicacdes devem estar em execucao, ndo devem existir valores forcados, além disso, o dispositivo
pode definir mais restrigdes proprias.

Os modos Bloqueado e Operacional sdo diferentes nos casos de uso e nos requisitos para habilitar o modo. No entanto,
para ambos os modos de operagdo, o sistema de runtime impede as seguintes agdes:

Em relagfo a aplicag@o.

Download de uma aplicag@o.
Alteragdo online.

Forcar varidveis.

Definir pontos de interrupcao.
Parar aplicag@o.

Reiniciar aplicag@o.

Iniciar aplicag@o.

Excluir aplicacdo.

Em relag@o a transferéncia de arquivos do controlador.

Download de um arquivo para o controlador.
Excluir um arquivo no controlador.
Renomear um arquivo no controlador.

Criar um diretério no controlador.
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= Excluir um diretério no controlador.
= Renomear um diretério no controlador.

Quando o modo Bloqueado ou Operacional estiver ativo e o usudrio tentar realizar uma a¢do ndo permitida, o Mastertool
X ird apresentar a seguinte mensagem de erro (neste caso a UCP estava em STOP e com o modo Operacional selecionado).

x

Motificacdo do dispositivo:
"Start denied on [Application] from CmpDevice. Chedk log message for details.”

oK Detalhes...

Figura 181: Mensagem de erro apresentada no Modo de Operacdo

Detalhes da componente de destino, cuja operacdo foi
desativado:
[CmpMame=CmpaApp, Cmpld=_0x00000002,
Class|D=0x00010004, ErrorlD=_0x00000001,
InfolD=0x00000021]

Figura 182: Detalhes do erro apresentado no Modo de Operagdo

Se ndo dispor do projeto original para se logar na UCP e alterar o modo de operag@o, abra um projeto qualquer ou crie
um novo projeto, e entdo selecione a UCP no Gateway e acesse o menu Comunicagdo / Modo de Operagdo. Em seguida,
selecione a Unica opcdo disponivel, ’Depurado’, para alterar o estado do Modo de Operagdo. J4 para conseguir alterar o modo
de operacao de Depurado para Blogueado, ou para Operacional, é necessdrio estar logado na UCP.

7.10.16. Easy Connection

I
Simbolo: g 1

O comando Easy Connection abre o didlogo Easy Connection. Esta tela pesquisa e exibe todos os CLPs conectados a rede,
permitindo que o usudrio faga alteracdes nas configuracdes de rede deles.
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i#4 Easy Connection x

Dispositivos (28/28): Corfiguragio Atual do Disposttivo
NX3008 ~

NX3008
NX3008_132.168.18.135

Modelo do Dispositivo

NX3008 Versdo do Dispositivo

NX3008

NX3030

NX3030 Obter um enderego |P automaticamente

NX3008

NX3004 Enderego IP 192 . 168 . 18 . 135

NX3030

NX3030 Méscara de Subede 255
NX3030

NX3030 Endereco do Gateway 192
NX3030
NX3008 Enderego MAC
NX3003
NX3008
NX3008 Login Aplicar na NET 1 Identificar dispositiva
Nx3008
Hgggg Mova Configuragdo de Dispositivo
NX3010 [] Obter um endereco IP automaticamente
XP340_
XP34D_ Enderego IP 182 . 168 . 17 . 103
XP340_
XP340_ Mascara de Sub-ede 255 .255.248 . 0
NX3030 v
Enderego do Gateway 192 . 168 . 16 . 253
e Filtrar pelo modelo do dispositivo
Todos ~ Aplicar

Figura 183: Caixa de Didlogo do Easy Connection

No grupo a esquerda, chamado Dispositivos, é possivel ver todos os CLPs disponiveis na rede. Quando um € selecionado,
os elementos a direita serdo desbloqueados.

Sob Configuragcdo Atual do Dispositivo, estdo as informagdes atuais do dispositivo: Modelo do Dispositivo, Versdo do
Dispositivo (Versao do Firmware), Endereco IP, Mdscara de Sub-rede, Endereco do Gateway e Endereco MAC. Ha também o
botdo Identificar dispositivo, que ativa uma fung@o para encontrar visualmente o seu CLP por alguns segundos.

Os botdes Login e Aplicar na NET 1 s6 podem ser usados quando um projeto estiver aberto. Aqui estdo as descrigdes dos
botdes:

= Login: Registra-se diretamente no CLP selecionado
= Apply to NET I: Aplica as configuragdes do CLP selecionado a NET 1

Diferentemente de Configuracdo Atual do Dispositivo, no grupo Nova Configuragcdo do Dispositivo vocé pode definir
novas configuracdes para o dispositivo. Apos definir novos valores para Endereco IP, Mdscara de Sub-rede ou Endereco do
Gateway e clicar em Aplicar, essas configuracdes serdo aplicadas ao dispositivo. Vocé pode clicar na caixa de sele¢do Obter
um endereco IP automaticamente para obter uma configuragdo de rede automaticamente, agora sem a necessidade de ter um
projeto aberto.

» Obter um enderego IP automaticamente: Obtém automaticamente um endereco IP vdlido. Se essa opcao for selecionada,
nao € necessario configurar um Endereco IP, Mdscara de Sub-rede ou Endereco do Gateway.

E possivel filtrar dispositivos por modelo utilizando o filtro Filtrar por modelo de dispositivo. Além disso, é possivel

recarregar a lista de dispositivos clicando no botao ( c ).
Nota: O nome padrdo para o CLP é <PLC model>_<IP address>.

7.10.17. Configuracoes de Relogio
. !
Simbolo:

O comando abre o didlogo Configuragdo do Relogio. Para que o comando esteja habilitado, o CLP precisa ser selecionado
no gateway.

O didlogo exibe a data e hora atuais no CLP. O usudrio pode alterar essa hora para a data e hora atuais do computador ou
selecionar uma data, a partir do ano 2000.
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Configuragdo de Reldgio

Data e Hora do CLP: 02/01/1570 =
Data e Hora do Computador: | 11/05/2024 = Escrever no CLP
Setar Data e Hora: 01/01/2000 G | [15:19:16 2] | Escreverna CLP

oK

Figura 184: Caixa de Didlogo de Configuracdes de Reldgio

7.10.18. Exportar Variaveis Online

O comando Exportar varidveis online permite exportar os valores das varidveis declaradas em POUs e GVLs para um
arquivo no formato .expvars, que é um arquivo compilado. Esse recurso possibilita salvar o estado de configuracdo da aplicagao
em um determinado momento, pois permite restaura-lo para esse estado usando o comando Importar varidveis online.

Isso é muito til quando os valores de configuracdo e ajustes ndo sdo armazenados em um sistema HMI ou SCADA,
que executa a aplicacdo. Em caso de falha da aplicacdo, UCP ou qualquer outro elemento de hardware que cause perda de
informagdes, o arquivo criado pode ser usado para restaurar os valores apds recarregar o projeto no CLP.

Ao executar o comando Exportar varidveis online, a tela mostrada na figura abaixo serd exibida.

Exportar Variaveis Online x
Selecio de Objetos Varidveis Camegadas
Variaveis a exportar: 10 Selecionadas: 0 Varidveis camegadas com éxito: 0
[]GVL_1.5]
[1IGvL_2 5]
5>
Marcar Todos Desmarcar Todos Camegue variaveis para serem exportadas
Exportar Varidveis

Figura 185: Tela de Exportacdo de Varidveis Online

No lado esquerdo da tela, todos as GVLs disponiveis no projeto sdo exibidos, permitindo selecionar quais terdo seus valores

lidos e salvos em um arquivo. E possivel configurar individualmente todos os objetos cujos valores serdo exportados. Para
simplificar o processo de edi¢do, também € possivel usar os botdes Marcar Todos e Desmarcar Todos.

Ap6s selecionar os objetos a serem exportados e pressionar o botdo » no centro da tela, todo o contetido das varidveis e
seus respectivos valores serdo armazenados pelo Mastertool X em estruturas internas da ferramenta. A tela exibida, conforme
mostrado na figura abaixo, mostrard todas as varidveis presentes nos objetos selecionados no lado direito da tela.
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Exportar Variaveis Online x
Selecio de Objetos Varidveis Camegadas
Variaveis a exportar: 10 Selecionadas: 10 Varidveis camegadas com éxito: 10
[GVL_1, 5] GVL_1bVAR_1
Gevizo GULTBVAR 2
Saas GVLTTbVAR 3
GYL_1bVAR_4
GYL_1bVAR_5
GYL 2iVAR 1
GVYL_2iVAR_Z
GVL_2iVAR_3
GVL_2iVAR_4
GVYL_ZiVAR_5
55
Marcar Todos Desmarcar Todos Varidveis prontas para exportar
Exportar Varidveis Fechar

Figura 186: Varidveis a Serem Exportadas pelo Comando Exportar Varidveis Online

Ao pressionar o botdo Exportar Varidveis, serd aberto um didlogo padrdo do Windows para salvar um arquivo. O diretério

sugerido para o salvar o arquivo serd o diretério do projeto. No campo Nome, o nome do arquivo ja esta configurado. Se
desejar, edite o nome do arquivo.

Se ja houver um arquivo com o nome escolhido, um didlogo de mensagem abrird e o usudrio deverd decidir se quer

substitui-lo ou ndo. Ao escolher Ndo, ele retornard para o didlogo Exportar Varidveis Online e outro nome, ou diretério podera
ser selecionado.

Exportar Variaveis Online

X
R » Este Computador » DiscoLocal () » Projects » Untitled1 v O Pesquisar em Untitled1 P
Organizar ~ Nova pasta == = (]
~
Nome Data de modificagdo Tipe Tamanho
# Acesso répido -
| ExportedOnlineVariables.expvars Arquivo EXPVARS 1K8B
@ OneDrive ") ExportedOnlineVariablesT.expvars Arquivo EXPVARS 1KB
[ Este Computador
I Area de Trabalho
[£| Documentos
J Downloads
&1 Imagens
D Musicas
B Objetos 3D
B videos
“i, Disco Local (C:)
¥ Rede
Mome: | ExportedOnlineVariables.ex pvars ~
Tipo: | Exported variables files (*.expvars*) ~

Figura 187: Caixa de Didlogo Exportar Varidveis Online

Este comando s6 estd disponivel apds a execug@o do comando Login em uma UCP, ou seja, € necessdrio estar online para
que o comando apareca no menu. O mesmo mecanismo de monitoramento utilizado para monitorar varidveis em GVLs, POUs
e janelas de monitoramento também € usado para carregar os dados a serem armazenados pelo comando. Esse mecanismo tem
um limite na quantidade de dados que pode ser lido de uma instancia aberta do Mastertool X. O limite é de 60.000 elementos.

Portanto, ndo € possivel armazenar mais de 60.000 elementos em um arquivo criado com este comando. Se vocé selecionar

um conjunto de GVLs em que a soma dos elementos seja superior a 60.000, Mastertool X informara que o limite foi excedido
e a operagdo nao serd realizada.

No caso de varidveis simples, cada varidvel representa um elemento. Nos casos de tipos como Structs e Arrays, cada
elemento representa um valor lido que é contado nesse limite. Além desse limite no nimero maximo de elementos, o tipo de
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dado array € limitado por um nimero maximo de bytes. Arrays maiores que 60.000 bytes ndo podem ser exportados. Esse
limite ¢ verificado pela ferramenta.

A exportacdo e importagdo de grandes quantidades de dados (préximos ao limite de 60.000) consome recursos compar-
tilhados com a ferramenta de monitoramento do Mastertool X. Esses recursos podem ser esgotados durante a execuciao do
programa. Nesse caso, esses recursos s6 podem ser restaurados reiniciando o programa.

ATENCAO

Considerando o limite de varidveis que podem ser exportadas, é importante definir uma es-
tratégia para declara-las. Isso facilitard a sele¢@o das varidveis que realmente sdo importantes
e precisam ser salvas. Varidveis que definem personaliza¢des ou configuracdes da aplicacao
devem ser salvas para permitir sua restauragdo. Varidveis que sdo recalculadas ciclicamente
pela 16gica do CLP niao precisam ter seus valores salvos.

ATENCAO

Este recurso permite operagdes no modo de simula¢do. No entanto, os limites dessa operacdo
neste modo sdo menores do que em um CLP real — ou seja, ndo € possivel realizar operagoes
com 60.000 elementos, e Mastertool X ndo o fara.

Uma boa maneira de armazenar os valores de um projeto especifico é criar um Arquivo de Projeto. Isso permite que as
varidveis salvas sejam armazenadas junto com os backups da aplica¢do. Para criar um Arquivo de Projeto, va para Arquivo >
Arquivo de Projeto > Salvar/Enviar Arquivo.... A figura a seguir mostra a tela do Arquivo de Projeto.

Arquiva do Projeto x

Tndu a5 seguintes informagdes no projeto
+ Baixar arquivos de informacdes
+ [¥] Bbliotecas Referendadas
# [¥] Dispositivos Referenciados
+ [ optons
+ [ perfi de visualizagio
+ [4] SoftMatian Library Profies
=[] Varidveis Orline

EsportedOnlineVariables.expuars
ExportedOnlineVariables 1. expuars

Figura 188: Varidveis Online no Arquivo do Projeto

Se a opgdo Varidveis Online estiver marcada, os arquivos que forem selecionados serdo salvos no arquivo de projeto,
podendo ter seus valores extraidos juntamente com a aplicag@o.

Somente os arquivos que estdo no diretério do projeto poderdo ser salvos no arquivo de
projeto.

7.10.19. Importar Variaveis Online

O comando Importar varidveis online permite importar valores exportados com o comando Exportar varidveis online. O
arquivo a ser importado deve estar na mesma pasta que o arquivo do projeto. Este comando s6 estd disponivel apés o login na
UCEP. Para usar este comando, € necessario estar online.

Arquivos salvos em um arquivo de projeto devem ser extraidos. Para fazer isso, va em Arquivo > Arquivo do Projeto >
Extrair Arquivo.... Com a opcdo Varidveis Online selecionada, escolha quais arquivos serdo extraidos.

Ao executar o comando Importar varidveis online, o didlogo padrdo do windows de sele¢@o de arquivos serd aberto para a
escolha do arquivo que ser4 carregado.
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% Importar Variaveis Online x
1T » Este Computador » Disco Local (C) » Projects » Untitled1 v | D Pesquisar em Untitled1

o
- M @

Organizar = Nova pasta

Mome Data de modificagéo Tipo Tamanho
3¢ Acesso rapido
1KB

1 KB

mj ExportedOnlineVariables.ex pvars
@& OneDrive uj ExportedOnlineVariablesl.expvars

Arquivo EXPVARS

B B

[ Este Computador
[ Area de Trabalho
|=| Documentos
J Downloads
= Imagens
b Misicas

J Objetos 3D

B videos

‘e Disco Local (C2)

¥ Rede

Nome: v‘ Exported variables files (".expvz ~

Figura 189: Caixa de Didlogo Importar Varidveis Online

Se vocé editar o projeto antes de importar, pode haver inconsisténcias entre o arquivo exportado e o projeto. Veja a lista
abaixo para mais detalhes sobre como lidar com essas situagdes.

Varidvel presente no arquivo exportado, mas removida do projeto: a varidvel removida ndo serd escrita e Mastertool X
informara quais varidveis ndo puderam ser importadas ao final do processo.

Varidvel adicionada ao projeto, mas ausente do arquivo exportado: a varidvel adicionada manterd seu valor apds a
importacao.

Tipo da varidvel exportada € diferente do tipo da varidvel no projeto: a varidvel cujo tipo foi alterado ndo serd escrita e
Mastertool X informara quais varidveis ndo puderam ser importadas ao final do processo.

Varidvel do tipo string tem seu tamanho modificado: se a string no projeto for igual ou maior que a exportada, ela serd
importada; caso contrario, ndo serd escrita e Mastertool X informard quais varidveis nao puderam ser importadas ao final
do processo.

Elemento de struct ou posicdo de array presente no arquivo exportado, mas removida do projeto: a varidvel removida
ndo serd escrita e Mastertool X informard quais varidveis ndo puderam ser importadas ao final do processo.

Elemento de struct ou posicdo de array adicionado ao projeto, mas ausente do arquivo exportado: a varidvel adicionada
manterd seu valor ap6s a importacao.

Se ndo houver restrigdes para a importacio, Mastertool X exibird uma mensagem quando o processo for concluido com
sucesso. Se houver restricdes, uma janela com todas as varidveis que nao foram importadas poderd ser consultada ao final do
processo.

7.11. Menu Depurar

Fornece comandos para iniciar e parar o programa no CLP, além de recursos de interrupgéo para testes e forcar valores. A
maioria desses comandos também pode ser utilizada no modo de simulagdo.

Comandos disponiveis:

Iniciar

Stop

Novo Breakpoint..

Novo Ponto de Interrupcao de Dados..
Editar Ponto de Interrupg¢do..

Alternar Ponto de Interrup¢ao
Desabilitar Ponto de Interrup¢ao
Habilitar Ponto de Interrupgéo

Passar Sobre
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= Passar Dentro

= Passar Fora

= Executar até o Cursor

= Configurar Préxima Declaracio
= Mostrar Declaracdo Atual

= Escrever Valores

= Forcar Valores

= Liberar Forcados

= Modo de Visualizagao

= Create PLC Crash Report

7.11.1. Iniciar

Simbolo: #
Atalho Padrao: <F5>
Este comando inicia o programa aplicativo no dispositivo (CLP).

7.11.2. Stop

Simbolo: M
Atalho Padrao: <SHIFT>+<F8>
Este comando interrompe o programa de aplicag¢@o no dispositivo (CLP).

7.11.3. Pontos de Interrupcio

Um breakpoint, configurado em uma aplicagdo provocard uma interrup¢io na execucdo do programa. As posi¢des permi-
tidas para o breakpoint dependem do editor. De qualquer forma, ao final de uma POU est4 associado um breakpoint. Consulte
o item Pontos de Interrup¢do para obter uma descri¢ao dos comandos referentes a breakpoints.

7.11.4. Novo Breakpoint...

Simbolo: b@

Este comando € usado para inserir um novo ponto de interrup¢do em um dos POUs. Nio importa onde o cursor estd
atualmente posicionado, o didlogo Novo Breakpoint sera aberto, onde no sub-didlogo Localizagcdo vocé pode escolher uma das
possiveis posi¢des de ponto de interrupg¢do em todo o projeto e, no sub-didlogo Condigdo, pode definir algumas condi¢des para
0 novo ponto de interrupgao.

Nota: Para definir um ponto de interrup¢io na posicao atual do cursor, veja o comando Alternar Ponto de Interrupgao.
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7.114.1. Localizacdo

Novo breckpoint X
Condicio  Localizacdo  Configuracdes de ponto de execucio

Localizacio
POU MainPrg [Device: CP Logic: Application] ~

Posicio Linha 1, Coluna 1 (Impl) ~

Insténdas

activelnst

[ Habilitar Breakpoint Imediatamente Cancelar

Figura 190: Caixa de Didlogo de Localizacao

= POU: A lista de selecdo oferece todos os POUs atualmente disponiveis no projeto. Selecione um para definir um ponto
de interrupg¢do.

= Posicdo: A lista de selecio oferece todas as possiveis posicdes de ponto de interrup¢do do POU atualmente selecionado.
Dependendo do tipo de editor, essas posi¢des sdo definidas pelos nimeros de Linha+Coluna (editores de texto) ou como
nimeros de Rede ou Elemento (editores graficos). No caso de um bloco de funcido, além disso, o usudrio deve decidir
se o ponto de interrup¢do deve ser definido na implementacdo ou na instincia. Se deve ser definido na implementacio,
deixe a opcdo *Caminho da Instancia’ desativada. Se deve ser definido em uma instincia, ative a op¢do *’Caminho da
Instancia’ para selecionar a instancia desejada; veja a seguir.

= Habilitar Breakpoint Imediatamente: Os pontos de interrupcdo sdo criados desativados por padrdo. Esta caixa de selecao
os habilita quando sdo criados.

7.11.4.2. Condicao

t Novo breakpoint X

{Condicdo | pados Configuraces de ponto de execucio
Tarefas

() Interromper somente quando o breakpoint for atingido em uma das seguintes
tarefas

Contar ao Atingir

Interromper Sempre

Condicio

([0 Interromper somente quando verdadeiro

() Habiitar Breakpoint Imediatamente oK Cancelar

Figura 191: Caixa de Didlogo de Novo Ponto de Interrupg¢do, Condic¢do

= [nterromper somente quando o breakpoint for atingido em uma das seguintes tarefas: Ative esta op¢do se o ponto de
interrup¢do deve ser efetivo apenas quando o POU onde estd colocado for processado por tarefas especificas. Todas as
tarefas atualmente definidas no projeto serdo listadas e a(s) desejada(s) podera(ao) ser definida(s) marcando as caixas
correspondentes.

Opgdes do grupo Contar ao Atingir:
= [nterromper Sempre: O programa sempre ird parar no ponto de interrupcao.

Além disso, hd a possibilidade de o programa ndo parar no ponto de interrupcao até que o ponto de interrup¢ao seja atingido
o nimero de vezes definido (Digite o nimero desejado ou selecione-o no campo de nimero):
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= Abortar quando a contagem de acertos é igual a
= Abortar quando a contagem de acertos é muiltipla de
= Abortar quando a contagem de acertos é maior ou igual a

Opc¢do do grupo Condigdo:
= [nterromper sempre quando valor verdadeiro: O programa sempre ird parar nesta condicao.

7.11.4.3. Configuracées de ponto de execucio

Movo breakpoint e
Condigio | Localizagio | Configuragdes de panta de execuzdo |
[ Ponto de execugio (Execucio ndo para no ponto de interrupgio)

Execute o seguinte codigo
1

Imprimir uma mensagem no log dos dispositives

Vocé pode indluir o valor das varidveis na mensagem colocando o nome delas com {

[ Habiitar Breakpoint Imediatamente Canicelar

Figura 192: Caixa de Didlogo de Configuracdes de Ponto de Execugdo

» Ponto de Execucdo (Execucdo ndo para no ponto de interrup¢do): Quando marcada, permite escrever um c6digo que
serd executado toda vez que o ponto de interrupg¢ao for atingido.

7.11.4.4. Posicoes de Pontos de Interrupcio

As posicdes possiveis para pontos de interrup¢do dependem do editor. Basicamente, sdo aquelas posi¢des em um POU
onde os valores das varidveis podem mudar ou onde o fluxo do programa se ramifica, ou seja, outro POU é chamado.

Nota: Breakpoints em métodos: Um ponto de interrupgao serd automaticamente definido em todos os métodos que possam
ser chamados. Portanto, se um método gerido por interface for chamado, os breakpoints serdo definidos em todos os métodos
de blocos de funcdo que implementam essa interface e também em todos os blocos de funcdo derivados que subscrevem o
método. Se um método for chamado através de um ponteiro em um bloco de fung¢do, breakpoints serdo definidos no método
do bloco de fungdo e em todos os blocos de funcdo derivados que subscrevem o método.

7.11.4.5. Simbolos de Pontos de Interrupcio

As figuras abaixo mostram os possiveis simbolos assumidos pelos pontos de interrup¢ao.

E-l & UserPrg () :|

Figura 193: Ponto de Interrup¢ao em Modo Online

-~

| &

P UserPrg() ;

Figura 194: Ponto de Interrupgdo Desativado

]

O UserPrg () ;

Figura 195: Parada do Programa no Ponto de Interrupgao
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7.11.5. Novo Ponto de Interrupcio de Dados...

Simbolo: I’@]

Novo breakpoint x
Condigo  Dados  ConfiguracBes de ponto de execucio

Interromper a execugio quando o valor da varidvel especificada for Tamanho

i

[] Habilitar Breakpoint Imediatamente Cancelar

Figura 196: Caixa de Didlogo de Novo Ponto de Interrupcdo, Dados

Abra o Novo Breakpoint..., como o Novo Breakpoint.. faz. A diferenca é que o Novo Breakpoint possui o subdidlogo
Dados, onde o usudrio pode selecionar uma varidvel e definir quanto o valor (ou endereco) da varidvel deve mudar até que a
execucdo seja interrompida.

7.11.6. Editar Ponto de Interrupcio...

—

Simbolo: '@|

O comando abre o didlogo Propriedades do Breakpoint, que contém os mesmos trés subdidlogos de Novo Breakpoint..:
Condigdo, Localizacdo e Configuragées do Ponto de Execugdo, que permitem ao usudrio alterar as configuragdes do ponto de
interrupgdo selecionado.

Nota: Para que um ponto de interrupgao seja selecionado, o cursor deve estar no mesmo lugar que ele.

7.11.7. Alternar Ponto de Interrupcao

Atalho Padrao: <F9>

Este comando alterna basicamente entre o status habilitar e desabilitar de um ponto de interrup¢do. No entanto, ele
também garante que um novo ponto de interrupcao serd configurado caso ainda ndo haja um definido na posi¢do atual do ponto
de interrupgdo.

Nota: Cada ponto de interrupcao ativo se tornard inativo quando vocé sair do modo online e fizer login novamente poste-
riormente.

7.11.8. Desabilitar Ponto de Interrupc¢iao

Simbolo: D

O comando desativa um ponto de interrup¢do ativado. Para selecionar um ponto de interrupgdo, € necessario que o cursor
esteja parado nele.

7.11.9. Habilitar Ponto de Interrupcao

Simbolo: .

O comando ativa e desativa um ponto de interrupgo. Para selecionar um ponto de interrupgdo desativado, € necessario que
o cursor esteja parado nele.
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7.11.10. Passar Sobre

Simbolo: I:E
Atalho Padrao: <F10>

Este comando pode ser usado para percorrer um programa no modo online, por exemplo, para fins de depuracdo. Para
instrugdes de apenas um nivel, este comando é equivalente a um passo a passo. No entanto, se uma chamada de POU for
alcangada, o Passar Sobre fard com que esse POU seja executado completamente dentro da etapa atual. No SFC, uma agao
completa serd executada.

Se vocé deseja pular para a primeira instru¢do de um POU chamado, deve usar o comando Passar Dentro.

7.11.11. Passar Dentro

Simbolo: "=

Atalho Padrao: <F8>

O comando Passar Dentro pode ser usado para percorrer um programa no modo online, por exemplo, para fins de depura-
cdo.

Uma unica etapa serd executada. O programa serd interrompido antes da préxima instru¢do. Se necessdrio, haverd uma

mudanca para um POU aberto. Se a posi¢do atual for uma chamada de fungdo ou de bloco de fungdo, o comando seguird até a
primeira instru¢do no POU chamado.

As possiveis posi¢des de interrup¢do durante o passo a passo dependem do editor. A posicdo atual € indicada por uma
coloragdo amarela.

Em todas as outras situa¢des, o comando agird como o Passar Sobre.

llgp Idli):

2 ergl 0 |:=fbinst.ic
3| IF bvarfALSE| THEH

4 ivarl[ 46 |i=23;
& ELSE

&

br

ivarl[ 45 |r=45;

E;‘I’I’\ T

Figura 197: Passar Dentro

7.11.12. Passar Fora
o

Simbolo: —=
Atalho Padrao: <SHIFT>+<F10>
Este comando pode ser usado ao percorrer um programa no modo online, por exemplo, para fins de depuragdo.

Se o programa da aplicac¢@o ndo contiver nenhuma chamada, o comando Passar Fora resultard em um retorno ao inicio da
aplicacdo. No entanto, se voce tiver entrado anteriormente em um POU chamado, o comando Passar Fora fard com que vocé
volte apenas para a instru¢@o de chamada. Portanto, no caso de chamadas aninhadas, o comando Passar Fora levard vocé de
volta pela hierarquia dos chamadores, passo a passo. Isso permite, por exemplo, retornar e entrar em outro POU chamado.

7.11.13. Executar até o Cursor

Simbolo: Y=
Este comando pode ser usado para executar o programa até uma posi¢do temporariamente definivel.
Isso corresponde a definir um ponto de interrupgdo na préxima posicdo de parada desejada e avancar até 14.

Posicione o cursor na posicao desejada para o préximo ponto de interrupgio e execute o comando Executar até o cursor.
As instrucdes entre a posicdo atual de interrupcdo e a posicdo do cursor serdo executadas.
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7.11.14. Configurar Proxima Declaracio

Simbolo: %
Este comando pode ser usado ao avangar por um programa no modo online.

Ele define a proxima instrucdo (declaragdo) a ser executada. Para isso, posicione o cursor na declaracdo desejada e execute
o comando.

7.11.15. Mostrar Declaracao Atual

Simbolo: &*
Este comando pode ser usado no modo online para retornar a posicéo atual de execugio.

Isso pode ser til caso, por qualquer motivo, vocé tenha saido da janela onde estd depurando atualmente e colocado o
cursor em outro lugar no sistema de programacdo. A janela que mostra o POU correspondente serd trazida novamente para o
primeiro plano, e o cursor serd reposicionado na posicao atual de execugdo.

7.11.16. Escrever Valores

Atalho Padrao: <CTRL>+<F7>

Mudancas extraordindrias nos valores das varidveis em uma aplica¢do que estd sendo execu-
tada em um controlador podem causar comportamentos indesejados no sistema controlado.
Avalie os possiveis perigos antes de escrever ou forgar varidveis e tome as devidas precau-
¢oes de seguranca. Dependendo do sistema controlado, podem ocorrer danos a maquinas e
componentes ou, até mesmo, colocar em risco a satde e a vida de pessoas.

Escrever um valor com este comando significa definir uma variavel no CLP para um valor especifico no inicio do préximo
ciclo de execugdo. O comando afeta todas as varidveis da aplicagdo atualmente ativa que estdo preparadas para escrita.

Para preparar varidveis para escrita, o valor desejado deve ser definido no modo online em um dos seguintes locais, que
s@0 usados para monitoramento:

= Em uma visualizacdo de monitoramento definida no projeto, contendo uma lista de varidveis a serem monitoradas (lista
de monitoramento);

= Na visualizac¢do online do objeto dentro da parte de declaracao do respectivo editor.

Nota: Veja, neste contexto, também o comando Forcar Valores para definir permanentemente um valor especificado.

Exemplo:

Abra um objeto no modo online, por exemplo, um programa escrito em ST. Na parte de declarac@o da janela do editor, vocé
encontrard as expressoes exibiveis listadas em uma tabela. Clique no campo correspondente na coluna Valor preparado, insira
o valor desejado. Execute o comando Escrever valores, que por padrio faz parte do menu Online. O valor serd imediatamente
escrito no respectivo campo na coluna Valor, o que significa que ele serd gravado no controlador. O campo Valor preparado
ficard vazio novamente.

O mesmo procedimento pode ser realizado em uma visdo de monitoramento que contenha a expressao desejada.

Observe, neste contexto, o didlogo Valor preparado, disponivel para varidveis atualmente for¢cadas, onde um novo valor a
ser gravado pode ser definido.

7.11.17. Forcar Valores
Atalho Padrao: <F7>

Alteracdes extraordindrias nos valores das varidveis em uma aplicagdo atualmente em exe-
cu¢do em um controlador podem causar comportamentos indesejados no sistema controlado.
Avalie os perigos possiveis antes de escrever ou forcar varidveis e tome as precaugdes de se-
guranca apropriadas. Dependendo do sistema controlado, danos a maquinas e pegas podem
ocorrer, ou até mesmo a satude e a vida de pessoas podem ser colocadas em risco.
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Este comando estd disponivel no modo online. Ele faz com que uma ou mais varidveis da aplicagcdo atualmente ativa sejam
permanentemente definidas para valores definidos pelo usudrio no CLP. A configuracdo serd feita tanto no inicio quanto no
final de um ciclo. A figura abaixo apresenta a sequéncia de processamento em um ciclo do programa da aplicagdo.

Read inputs (1)

[

Force vahes (2)

[

Process code (3)

[

Force values (4)

[

‘Write outputs (3)

J

Commumicate (6)

L]

Figura 198: Sequéncia de Processamento em um ciclo

Se uma variavel forcada tiver seu valor alterado durante a execugdo do cédigo (3), seu valor permanecera alterado até
o préximo processo de valores forcados. Esse tipo de situac@o pode gerar inconsisténcias durante a monitoragdo da logica.
Isso ocorre porque o valor monitorado pode ser diferente do valor real usado pelo programa da aplica¢do, uma vez que a
comunicagdo € tratada apenas no final da sequéncia de processamento da UCP.

Nota: Veja também o comando Escrever Valores neste contexto para definir um valor apenas uma vez no inicio de um
ciclo.

A forca permanecerd ativa até ser explicitamente suspensa pelo usudrio para varidveis especificas ou para todas as varidveis,
ou até que a aplicacdo seja desconectada.

A operacdo de forca nido afeta operandos %I ou %Q atualizados pelas fungées RE-
FRESH_INPUT e REFRESH_OUTPUT. Essas fun¢des executam uma leitura nos operandos
%I ou uma escrita nos operandos %Q apds executa-las e ndo consideram os efeitos da forca.
Por esse motivo, nao € recomendado forcar operandos que foram atualizados pelas fun¢des
REFRESH_INPUT e REFRESH_OUTPUT que estao ativas no programa da aplicagéo.

Para preparar as varidveis para forcar, o valor desejado deve ser definido no modo online em um dos seguintes locais, que
sdo usados para monitoramento:

= Em uma visualiza¢do de observag@o definida no projeto, contendo uma lista de varidveis a serem monitoradas (lista de
observagao).

= Na visualizagdo online do objeto dentro da parte de declaracio do respectivo editor.

= Na visualizagdo online do objeto dentro da parte de implementacédo do editor FBD ou LD.

Um valor forgado € indicado com um simbolo o

Device.Application.UserPrg

Expressdo Tipe Valor Valor preparado Enderege Comentdrio

oot el (@ENER
% bBVAR_2  BOOL [F] FaLse]
@ bVAR 3 BOOL

Figura 199: Valores For¢ados no Editor de Declaragido de uma POU (Visao Online)

189

Q
=
G

\



7. MENU COMANDOS

7.11.17.1.

Caixa de Dialogo de Preparacio de Valor

Preparar Valor x
Expressdo |Device. Application.UserPrg bVAR_1 |
Tiro [pooL ‘
Velor atual [TRUE ‘

O que vocg quer fazer?

(®) Prepara um novo valor para a préxima operacio de escrita ou forca

[Rue

(O) Remover a preparacio com um valor.
(O Liberar o forgamento, sem modificar o valor.

O Liberar o forcamento e restaurar a varidvel ao valor que tinha
antes de forgala.

Cancelar

Figura 200: Caixa de Dialogo Preparar Valor

Esta caixa de didlogo € usada para preparar um novo valor para uma varidvel, remover um valor preparado, liberar uma
varidvel forcada ou liberar e, adicionalmente, redefinir seu valor para o valor que a varidvel tinha antes de ser forcada.

A caixa de didlogo serd aberta se voc€ clicar no campo Preparar Valor de um valor atualmente for¢cado ou no campo de

monitoramento inline da varidvel na parte de implementacio do editor FBD/LD.

Expressdo Tipe Valor preparado Enderege Comentdrio
@ bVaR_1 BOCL
@ bvaR_2 BOCL
@ BVAR3  BOOL

Figura 201: Valores For¢ados no Editor de Declaragido de uma POU (Visao Online)

As seguintes informagdes sobre a varidvel atualmente em questio sdo exibidas:

» Expressdo: caminho da varidvel (Device.Application.UserPrg.bVar_I, por exemplo).

= Tipo: varidvel tipo (BOOL por exemplo).

= Valor: TRUE ou I, por exemplo.

Escolha uma das seguintes op¢des em relacdo a O que vocé quer fazer?:

= Prepara um novo valor para a proxima operagdo de escrita ou forca: Dependendo do tipo de dado da varidvel, vocé

pode inserir um novo nimero ou string que deseja atribuir a varidvel.

= Remover a preparagdo com um valor: O valor preparado para uma varidvel serd removido.

» Liberar o forcamento, sem modificar o valor: A varidvel serd marcada como <Desforcar> e, assim, estard preparada
para obter o valor atual lido do CLP.

» Liberar o forcamento e restaurar a varidvel ao valor que tinha antes de for¢d-la: A varidvel serd marcada como <Des-
forgar e restaurar> e, assim, estard preparada para obter o valor que ela tinha antes de ser for¢ada.

De acordo com a opg¢do escolhida, apds sair do didlogo com OK, no campo Prepared Value da visualizacdo de monitora-
mento, a varidvel mostrard um novo valor, ou <Unforce> ou <Unforce and restore>. No proximo comando Force Values e

Write Values (para a primeira op¢ao), os valores preparados serdo definidos.

Mastertool X tem um limite maximo no nimero de for¢as permitidas. Esse limite é de 128 forgas, ou seja, 128 entradas de
forcamento, independentemente do tipo de varidvel. Por exemplo, se for forcado em uma varidvel do tipo BOOL, essa acdo
consumird uma entrada de forcamento; da mesma forma, serd consumida apenas uma entrada se for forcada em uma varidvel
do tipo REAL. Apés forcar 128 entradas, o Mastertool X ndo permite mais o forcamento, exibindo um aviso. Além disso,
somente varidveis simbdlicas podem ser forcadas. Para o forcamento de varidveis de representacdo direta, elas devem estar
associadas a uma varidvel simbdlica em sua Declaracdo ou ser declaradas em um editor de barramento local como entradas e

saidas de um médulo e mapeamentos MODBUS.
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Também ndo € permitido forcar diagndsticos de dispositivo, mesmo que eles estejam mapeados em varidveis simbdlicas.
Isso € feito para evitar uma interpretacdo errada de dispositivos de diagndstico. Caso seja necessdrio gravar um valor em uma
drea de diagndstico, deve-se usar o comando Write Values (nao Force Values).

Além do limite do nimero de entradas na lista de forgas, também € considerado, antes de forcar uma nova entrada, se isso
ndo ultrapassard o limite do buffer de forcamento. Esse limite é de 10240 bytes. Para varidveis de tipos basicos, ndo ocorre
o estouro do limite do buffer, no entanto, no caso de varidveis de tipos complexos, como STRINGs, ao serem forgadas, serd
verificado se a quantidade de dados em bytes for¢ados ndo excede o limite do buffer.

7.11.18. Liberar Forcados

Atalho Padrao: <ALT>+<F7>

Este comando estd disponivel no modo online. Ele serve para liberar a forca de todas as varidveis da aplicacdo atualmente
ativa.

As varidveis receberdo o valor atual lido do CLP. Isso corresponde a opc¢do Liberar o forcamento, sem modificar o valor,
que pode ser ativada na caixa de didlogo Preparar Valor para uma varidvel forcada.

7.11.19. Adicionar Todos Valores Forcados a Lista de Monitoramento

Este comando estd disponivel no modo online quando uma das visualiza¢des de monitoramento, como Watch 1, 2, 3
ou 4, estd ativa. Ele pode ser acessado no menu de contexto ao clicar na Watch View. Serve para adicionar todas as varidveis
atualmente preparadas ou ja forcadas da aplicacdo ativa a essa lista de monitoramento. Vale notar, no entanto, que isso funciona
apenas para visualizacdes de monitoramento fixadas.

Observe também a possibilidade de usar a visualizacdo de monitoramento Watch all Forces, que contém automaticamente
todos os valores atualmente preparados ou for¢ados e fornece comandos adicionais para liberar as forcas.

7.11.20. Modo de Visualizacao

Esses comandos podem ser usados para escolher qual dos seguintes formatos deve ser usado para a exibicdo de monitora-
mento. Clique com o botdo do mouse na op¢ao desejada no submenu Modo de Exibicdo. A op¢do atualmente configurada é
marcada por um sinal de tique.

= Bindrio

= Decimal

= Hexadecimal

7.11.21. Create PLC Crash Report

O comando s6 pode ser executado quando o programa estiver em modo online. Outros requisitos sdo: o programa precisa
estar pausado em um ponto de interrupgdo, ou o CLP deve ter gerado uma excecao.

Quando o comando € executado com essa condi¢do, um Arguivo de Projeto € gerado com todas as informagdes necessdrias
para um debug.

Arguive do Projeto X

Induir as seguintes informagdes no projeto

#-[] Bibliotecas Referendadas
* Core Dump

Dispositivos Referenciados
[ options

[ perfilde visualizacio
SoftMotion Library Profiles
Variéveis Online

Fa S

Arquivos adidonais... Comentdrio...

Salvar... Enviar... Cancelar

Figura 202: Arquivo do Projeto a partir de Criar Relatério de Falha da UCP
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7.12. Menu Ferramentas

Menu para auxiliar o usudrio a instalar elementos externos (dispositivos, bibliotecas, etc.), manipular as configuracdes de
licenga e ajustar algumas configuragdes de CLP e objetos.

Os comandos disponiveis sdo:

Repositdrio de bibliotecas..

Repositdrio de Dispositivos..

Repositorio de licengas..

Repositério de modelo de informacdo OPC UA..
Gerenciador de Licencas..

Iniciar PACTware

Opgoes..

» CFC Editor
e Depurar

* Declaration Editor

* Download de descri¢do do dispositivos
 Editor de dispositivos

 FBD, LD and IL Editor

* Configuragdes Internacionais
 Carregar e Salvar

* PLCopenXML

* Configuracdes de Proxy

* Refactoring

* Editor SFC

¢ SmartCoding

* Editor Textual

* Visualizacao

* Visualization Styles

* Gestdo de usudrios de visualizacido

= Miscellaneous
= Scripting

7.12.1. Repositorio de bibliotecas...

Symbol: W

(i) Repositéric de bibliotecas X
Localizacdo | System v Lomﬁzd:a'res
{C:\ProgramData \MTE500 3.62\anaged Libraries) Do
Bibliotecas Instaladas e
Empresa d: -
F (i cEn ) Desinstalar
+# 2= Application
o Exportar...
+- 3 Intern
+ 3% System
+-2%: Use Cases
Localizar...
Detzlhes...
Certificado
Confidvel
Agrupar par categoria Dependéndas...
Perfis de Biblioteca... Fechar

Figura 203: Caixa de Didlogo do Repositério de Bibliotecas
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A caixa de didlogo mostra as bibliotecas atualmente instaladas, bem como suas localizag¢des (repositérios). Repositdrios
podem ser adicionados, modificados ou excluidos neste didlogo, e as bibliotecas podem ser instaladas ou desinstaladas.

Conforme a empresa e a localizagdo (diretério no sistema local onde os arquivos de biblioteca sdo armazenados) atualmente
selecionadas, todas as bibliotecas instaladas serdo exibidas em uma lista. Esta lista mostra os nomes (titulos), o nimero da
versdo e o nome da empresa, conforme fornecido pela biblioteca de informagdes do projeto.

A opg¢ao Agrupar por categoria exibe a listagem organizada por categorias de bibliotecas, onde os nomes sdo apresentados
na forma de pastas que podem ser abertas ou fechadas para mostrar ou ocultar as bibliotecas, respectivamente.

Se esta opcao ndo estiver ativada, as bibliotecas sdo listadas em ordem alfabética.
De acordo com os botdes disponiveis, consulte as descri¢cdes de:

= Repositdrio da biblioteca (editar locais)
= Instalacdo e desinstala¢do de bibliotecas (Install and Uninstall)
= Mais informagdes sobre bibliotecas (Detalhes e Dependéncias)

7.12.1.1. Editar localizacdes...

Miiltiplos repositérios podem ser utilizados para gerenciar bibliotecas. Todos os repositérios atualmente definidos sdo
exibidos na lista de selec@o em Localizacdo. Por padrao, a localizag¢do descrita como Sistema estd sempre disponivel, conforme
definido na instalagdo do Mastertool X.

Para editar o caminho ou o nome dos repositérios, use o botdo Editar Localizacdes e abra o didlogo correspondente.

m Editar Localizagées do Repositario x

Repositdrios (bibliotecas sdo pesquisadas nessa ordem):

Localizagdo Mome Adicionar...

C: |ProgramDats MT8500 3.62|Managed Libraries System

Fechar

Figura 204: Caixa de Didlogo de Editar Localiza¢des do Repositério

As localizagoes atualmente definidas sdo listadas na janela Repositorios. A ordem de busca € de cima para baixo. Para
modificar essa ordem, use os botdes Mover para cima ou Mover para baixo.

<Todas as localiza¢oes> exibe todas as localizacdes de bibliotecas atualmente definidas. Nesta visualizacdo, ndo é possivel
realizar uma instalacao.

7.12.1.1.1. Definir novo repositorio e alterar nome e/ou caminho de um repositorio

Para adicionar um novo repositério, use o botao Adicionar. O didlogo Localizagdo do Repositdrio serd aberto e no campo de

localizacdo deve-se inserir o caminho do novo repositério. Para isso, use o botdo e procure uma nova pasta corretamente.
Observe que a pasta deve estar vazia. No campo Nome, digite um nome simbdlico para a localizacao.

Para modificar um repositdrio existente, selecione o item respectivo no didlogo e use o botao Editar. O didlogo Localizacdo
do Repositorio também serd aberto para editar o caminho e o nome do repositério.

Lecalizagde do Repositario X

Localizacdo | | v

Nome | |

OK Cancelar

Figura 205: Adicionar ou Editar um Repositério
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Nota: Apenas pastas vazias podem ser caracterizadas como repositério. O repositério do Sistema nao € editavel.

7.12.1.1.2. Excluindo um repositorio existente

Quando vocé seleciona um item na lista de repositdrios e usa o botdo de exclusao, o usudrio deve indicar qual item deseja
excluir. Ele também pode excluir a pasta inteira que contém os arquivos da biblioteca do sistema.

7.12.1.2. Instalacio e Desinstalacio de Bibliotecas

Somente uma biblioteca instalada no sistema local (Repositério de Bibliotecas) pode ser incluida em um projeto. As
informagdes no projeto devem incluir o titulo, a versdo e, opcionalmente, o nome da empresa da biblioteca.

Para instalar uma biblioteca, selecione o repositdrio no qual ela deve ser adicionada e pressione o botdo Instalar...

O didlogo Selecionar Biblioteca abrird o didlogo padrdo para busca de arquivos. Selecione a biblioteca desejada e, em
seguida, feche o didlogo. A biblioteca serd adicionada a lista de bibliotecas atualmente instaladas no didlogo Repositorio de
Bibliotecas.

Se o usudrio escolher uma biblioteca que ndo pode ser instalada devido a auséncia de informacdes obrigatérias (titulo e
versdo), ele receberd uma mensagem de erro.

Para desinstalar uma biblioteca, selecione-a na lista de bibliotecas instaladas no didlogo correspondente e use o botao
Desinstalar.

7.12.1.3. Mais informacdes sobre bibliotecas especificas

O botdo Detalhes para a biblioteca atualmente selecionada fornece informacdes detalhadas — titulo, versdo, empresa,
tamanho do arquivo, data de criagéo, data de modificagao, data do dltimo acesso e atributos.

Detalhes x
Geral
Titulo CANbus
Versdo 3.5.17.0
Empresa 35 - Smart Software Solutions GmbH

Repositério System (C:\ProgramDataMT8500 3.62\Managed Libraries)
Descricio A Container Library for libraries related to the use case CANbus.
Licenca Necessdria  Nao
Mais. ..

Informacdes da assinatura
Assinado digitalmente Sim, ver detalhes do certificado

Tempo marcado Sim, ver detalhes do certificado

Estampa de Tempo  4/20/2021 11:12:31 AM

Conteidos

) CAMBus, 3.5.17.0 (35 - Sma ™

Figura 206: Caixa de Didlogo de Detalhes

O botdo Dependéncias... exibe as dependéncias atuais da biblioteca (outras bibliotecas incluidas nela) com as seguintes
informagdes: titulo, versdo e empresa.
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+0 Dependéncias - CANbus, 3.5.17.0 (35 - Smart Software Solutions GmbH) X

Esta biblioteca depende das seguintes bibliotecas:

Title Version Company Detalhes...
B :can calback
(B =caacan2
[ =caacaniat
[ scaaTypes

Figura 207: Caixa de Didlogo de Dependéncias

7.12.2. Repositorio de Dispositivos...

Simbolo: ﬁ

O comando abre o didlogo Repositério de Dispositivos, que € usado para gerenciar dispositivos instalados no sistema local
e integra-los em projetos do Mastertool X.

S Repesitério de Dispositives X

Localizagdo | System Repository ~ Editar
(C:\ProgramData\MT3500 3.62'Devices)

Descricao dos dispositivos instalados

|Smm; para uma pesquisa completa Fornecedor <Todos fornecedores > ~ Instalar. ..
Nome Fornecedor Versdo Descrigdo
#- [ Miscelanea
[ cps

+- &P Drives SoftMotion

# (i) Fieldbusses

£ m Fontes de Alimentacdo

+ [ Ec sos70-5-104

- mopsus

# - [ Médulos E/5

£ m Mddulos Espediais

+ - #8 Unidade Central de Processamento

Figura 208: Repositdrio de Dispositivos

» Localizagdo: Os diretérios do repositério de dispositivos no sistema local sdo exibidos, com a caixa de selecdo mostrando
as localiza¢des configuradas atualmente. Por padrdo, o Mastertool X cria o repositério do sistema durante a instalacio.
Os dispositivos do local selecionado sdo listados na area Descrigcdo dos dispositivos instalados.

» Editar: Abre o didlogo Editar Localizagdo do Repositorio.

i) Editer Localizag@es de Repesitério X
Repasitérios (bibliotecas s3o pesquisadas nessa ordem):
Localizagio Nome Adicionar...
C: [ProgramData [MTES00 3.62 Managed Libraries System e
Remover
Maver adma
Mover para
< > Baixo
Eechar

Figura 209: Caixa de Diédlogo de Editar Localizagdes do Repositdrio
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= Adicionar: Um novo repositério € criado ao abrir o didlogo Localizagdo do Repositorio. O diretdrio selecionado no
campo de entrada Localizagdo deve estar vazio ou ser um repositorio vélido.

» FEditar: Abre o didlogo Localizacdo do Repositorio (referente a Adicionar).

= Remover: Um prompt de didlogo aparece, permitindo que vocé escolha se deseja excluir o respectivo diretério do disco
rigido.

7.12.3. Repositério de licencas...

Simbolo: H

O comando abre o didlogo License Repository, permitindo visualizar informagdes sobre licencas individuais. Para que
essa funcionalidade opere, o0 Mastertool X deve estar em modo offline ou online. Dentro do repositdrio de licengas, € possivel
acessar informacdes do servidor central de licencas relacionadas as licencas com base em nimeros de tickets. Esses nimeros
podem ser fornecidos diretamente pela drea de transferéncia ou por meio da importacio de um arquivo de texto.

= Bilhetes: Uma lista dos IDs de tickets importados para o repositdrio para componentes licenciados.
= Licengas: Lista de tickets selecionados. Também exibe o nome e o status dos tickets. O status pode ser:

. : A licenca esta disponivel e € valida.
. : A licencga foi encontrada, mas € invéalida.

. Ei: A licenca ndo foi encontrada.

7.12.4. Repositério de modelo de informacao OPC UA...

=

Simbolo: ===

O comando abre o didlogo Modelo de informagcdo OPC UA, onde vocé pode gerenciar os modelos OPC UA instalados no
sistema local. Esses modelos podem ser integrados diretamente aos projetos do Mastertool X através do didlogo.

= Modelos de informagdo OPC UA x

Localizagio System v Alterar
C:\ProgramData\CODESYS\OPC UA Information Models) localizaghies...

Instalados modelos de informagso OPC UA Instalar...

Editor: (Todos os editores) v

http://opcfoundationorg/Usf  7/15/2020  opcfo
http://opcfoundation.orgfUADY  6/2/2020  opc

[] Exibir todas as verstes

Fechar

Figura 210: Modelos de Informagdao OPC UA

» Localizacdo: Os diretérios de modelos de informacgdes OPC UA no sistema local s@o exibidos, mostrando os locais
atualmente definidos. Por padrdo, o Mastertool X cria o repositério do sistema durante a instalacdo, e os modelos de
informagdes do local selecionado sao listados na se¢do Installed OPC UA Information Models.

» Alterar localizagoes...: Abre o didlogo Alterar locais de repositorio.

» [nstalar modelos de informacées OPC UA: A lista de modelos de informagdes instalados é exibida, e ao dar um duplo
clique, a documentacio de cada modelo € aberta. Observe que os modelos de informagdes desse repositério também
podem ser incluidos em arquivos de projeto.
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» [nstalar: O comando abre o didlogo Selecione os modelos de informagdo OPC UA. O tipo de arquivo é definido como
Modelos de Informag¢des OPC UA (.NodeSet2.xml), como Informationmodel. NodeSet2.xml. Ao clicar em Abrir, o
modelo de informagdes selecionado é adicionado ao repositdério. Alternativamente, vocé pode selecionar arquivos de
qualquer tipo (.*), como documentagdo OPC UA em formatos como PDF ou Word. Ao clicar em Abrir, o didlogo
Assign Documentation OPC UA Information Models aparece.

= Desinstalar: Desinstala o modelo de informacdes OPC UA selecionado.

= Detalhes...: Abre o didlogo Detalhes... para o modelo de informagdes selecionado, contendo informagdes adicionais
sobre 0 Modelo de Informagdes OPC UA, como URI do modelo, Data de publicacdo, Editora, Repositorio, Alias, Do-
cumentagdo disponivel e Instalar a documentagdo, onde abre o Selecione a documentagdo dos modelos de informagdo
OPC UA, e o tipo de dado da documentacdo do Modelo de Informa¢des OPC UA (*.pdf) € definido como padriao no
didlogo.

= Documentagdo: O comando abre a documentacdo instalada para o modelo de informagdes selecionado. Se nao houver
documentacio disponivel para o modelo selecionado, o comando € desativado.

» Exibir todas as versoes: Todas as versdes instaladas do modelo de informagdes séo exibidas em uma estrutura hierdr-
quica.

7.12.5. Gerenciador de Licencas...

Simbolo: H

O comando abre o assistente para configurar licengas para produtos adicionais do CODESYS, comecando com o didlogo
License Manager — Select Target. O License Manager gerencia as licencas para produtos adicionais do CODESYS no com-
putador local e produtos de runtime em dispositivos, suportando tanto instalagdes com contéiner de software quanto licencas
baseadas em dongle.

Gerenciador de Licengas - Selecione o Target X

Selecione o Target

Quetipo de Target vocé querusar?

@) Estagdo de Trabalho wu.u-vs

() Dispositive

Cancel Mext >

Figura 211: Caixa de Didlogo de Selecao de Target do Gerenciador de Licencas

No License Manager — Select Target, onde vocé decide onde a licenca serd instalada, o usudrio pode escolher entre Estacdo
de Trabalho ou Dispositivo. Em Estacdo de Trabalho, a licenga sera instalada no computador local, e em Dispositivo, a
licenca serd instalada no controlador. Para essa operacao de licenciamento, a conexao com o dispositivo deve estar configurada
corretamente.
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Gerenciador de Licengas - Selecione o Container x

Selecione o Container

Quetipo de container vocé quer usar?

@® Dongle a

() Soft container L

Cancel < Back Mest >

Figura 212: Selecdo de Contéiner do Gerenciador de Licencas

No License Manager — Select Container, onde vocé seleciona o tipo de contéiner da licencga, o usudrio pode escolher entre
Dongle e Soft container. Em Dongle, um dongle correspondente precisa estar conectado ao computador ou dispositivo. Em
Soft container, um contéiner correspondente precisa estar registrado no CodeMeter Control Center. A instalagdo do Mastertool
X fornece um contéiner de software.

Nota: Nem todos os dispositivos suportam dongles.

Gerenciador de Licengas x
Container | <No container found:> hd Atualizar Piscar

Produtos

Nome

Empresa

Contador de unidades
Quantidade de Licencas
Periodo de uso

Mapa de caracteristicas
Tempo de ativagdo
Tempo de expiracio
Cédigo firme

Cddigo do produto

Descricio

A licenga para o produte existe na container de licensas selecionado.

A licenca para o produto n3o existe no container de licensas selecionado, mas & invalida (ex.: expirou).

m A licenca para o produto ndo existe no container de licensas seledionada.

Fechar

Figura 213: Caixa de Didlogo do Gerenciador de Licengas

» Produtos: Uma lista de todos os produtos CODESYS instalados sujeitos a licenciamento € exibida, mostrando aqueles
encontrados no computador ou dispositivo. Se as licencas forem fornecidas via contéineres, os cont€ineres aparecem
como nds na lista de licengas. Um simbolo anterior indica se a licenga estd presente no computador e € valida. No lado
direito da janela, os seguintes detalhes sdo exibidos para o produto selecionado e suas licengas correspondentes: Nome,
Empresa, Contador de unidades, Quantidade de Licencas, Periodo de uso, Mapa de caracteristicas, Tempo de ativacdo,
Tempo de expiragdo, Codigo firme, Codigo do produto, Descrigdo.

» [nstalar licengas: Abre o didlogo Install Licenses on <computer> — Select Operation.

= Additional Functions: Abre o menu com as fungdes Wink, Retornar Licenga, Restaurar Licenga e Atualizar Container.

7.12.6. Iniciar PACTware

O comando inicia a versao atual do PACTware, caso j4 esteja instalado no computador. Se o software ndo estiver instalado,
uma mensagem de erro serd exibida ao usudrio.
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Nota: A versdo do PACTware precisa ser 5.0.

7.12.7. Opcgoes...
7.12.7.1. CFC Editor

Simbolo:

Este sub-didlogo do didlogo Opgdes fornece configuragdes relacionadas a edi¢do no editor CFC (Continuous Function
Chart).

O Editor CFC possui quatro sub-didlogos: Geral, Vistar, Imprimir e Monitoramento.

Descricao da aba Geral:

= Ativar AutoConnect: Se esta opcdo estiver ativada, o seguinte serd verdadeiro: Quando vocé soltar elementos CFC em
algum lugar na tela de edi¢@o, pinos ndo conectados que estiverem tocando uns aos outros serdo conectados automatica-

mente. Isso pode ser ttil para edi¢do rdpida, mas € importante tomar cuidado para ndo criar conexdes acidentalmente ao
mover os elementos.

Descricdo da aba Vista:

= Exibir os pontos da grade: Exibe todos os pontos onde é possivel ter uma conexdo na grade de fundo.
» Exibir o icone da caixa: Mostra os icones que as caixas tém por padrdo, como a caixa AND.

» Alterar as cores da linha...: Abre o didlogo Editar Cores da Linha, onde € possivel editar a cor da linha de cada tipo de
dado.

» Fonte (clique no exemplo para alterar). Ao clicar no exemplo, € possivel selecionar uma Fonte, Estilo da Fonte (como
negrito ou itdlico) e Tamanho. Além disso, existe a opgao Script, que permite selecionar outro tipo de alfabeto.

Descrigdo da aba Imprimir:

= Método de encaixe: Caixa de listagem para encaixe.
= Escala: E onde a escala da pagina pode ser definida.

Descricdo da aba Monitoramento:
= Nimero de digitos exibidos: Nuimero de digitos exibidos para nimeros de ponto flutuante no campo de monitoramento.

» Comprimento da cadeia: Comprimento maximo dos valores de varidveis de string no campo de monitoramento.

7.12.7.2. Depurar

——
Simbolo: ;@'
Esta op¢do no didlogo determina se os pontos de interrup¢do permanecem habilitados apds um reset.

» Restaurar Pontos de Execugdo depois de Reiniciar: Se a caixa de selecdo estiver ativada (por padrdo, ela estd ativada), os
comandos Reset Cold ou Reset Warm manterdo todos os pontos de interrupg¢ao ativados. Caso contrario, esses comandos
desabilitardo todos os pontos de interrupg¢ao.

7.12.7.3. Declaration Editor

Simbolo: W
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Opgbes

[& Carregar e Salvar

CFC Editor

@ configuracBes de Proxy

@ configuracdes Internacionais
# Dedaration Editor

——@ Depurar

[ Editor de dispositives
Editor SFC

Editor Textual

] FED, LD and 1L editor

it PLCopenxML

[Ih ProFINET

i Refactoring

5 smartCoding

& visualization Styles
@ Visualizacdo

<

(@ Download de descricio do disposit

81 Gestio de usudrios de visualizach

() Somente Textual

) Somente Tabular

Padréo

@) Alterndvel entre Textual e Tabular

(® Sempre Textual
() Sempre Tabular
() Lembrar Configuraces Recentes (Por Objeto)

() Lembrar Configurages Recentes {Globalmente)

Cancelar

Figura 214: Declaration Editor

Defina quais visualizagdes da parte da declaracdo devem estar disponiveis quando um objeto € aberto para edicao:

= Somente Textual: Se esta configuracao estiver ativada, os editores de declaracio serdo exibidos em uma visdo textual.

= Somente Tabular: Se esta configuracio estiver ativada, os editores de declarac@o serdo exibidos em uma visdo tabular.

» Alterndvel entre Textual e Tabular: Se esta configurac@o estiver ativada, dois botdes estardo disponiveis na janela do
editor de declaracdo para alternar entre a visdo textual e a tabular da parte de declaracdo. Nesse caso, escolha também
uma das seguintes configuragdes, que define qual dos dois formatos o editor de declarag@o exibira por padrdo quando um
objeto for aberto para edicdo: Sempre textual, Sempre tabular, Lembrar configuracdo Recentes (Por Objeto) (quando
reabrir um objeto, o editor de declaracio serd aberto no mesmo formato que estava durante a ultima edi¢do desse objeto)
ou Lembrar Configuracdo Recentes (Globalmente) (quando abrir qualquer objeto, o formato de editor de declaracdo
recentemente usado em qualquer objeto serd utilizado).

7.12.7.4. Download de descri¢io do dispositivos

Simbolo: ﬂj

O didlogo € usado para configurar os enderecos de servidores de download para descri¢des de dispositivos. Por padrio,
https://store.codesys.com/CODESYSDevs € inserido como o servidor de download.

Ao clicar no botdo Baixar descrigdes de dispositivos ausentes na caixa de didlogo Repositorio de dispositivos, o Mastertool
X usa os servidores especificados aqui junto com as credenciais do servidor proxy configuradas para baixar as descri¢des de

dispositivos necessarias.

» [nsira um novo servidor de download aqui...: Ao clicar duas vezes no objeto, um campo de entrada aparece, permitindo

que o usudrio especifique o endereco URL do servidor.

» Desmarcar: Remove o servidor de download selecionado.

7.12.7.5. Editor de dispositivos

Simbolo: ﬂi
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Opgdes *®
[& Carregar e Salvar

CFC Editor b

@ Configuraches de Proxy Exdbir

@ configuracdes Internacionais [IMostrar Visualizagdes de Configuracio de Dispositivos Genéricos

¥ Dedaration Editor Habilitar a pesquisa e substituicio nos parametros de configuragdo do dispositivo
A pepurar Pégina 5 do simplficad:

4gina de comunicacio

i Downioad de descricio do disposit] N Coivt it =
m Editor de dispositives [IMostrar arquives implicitos para download de aplicagées no editor de um CLP

Editor SFC [Mostrar e acessar a pagina de direitos

Editor Textual

] FED, LD and 1L editor

81 Gestio de usudrios de visualizach
it PLCopenxML

[Ih ProFINET

i Refactoring

5 smartCoding

& visualization Styles

@ Visualizacdo

< >

[] Use paginas guia harizontais

Figura 215: Editor de Dispositivos

O didlogo contém configuragdes para configurar a exibi¢do do editor de dispositivos.
H4 uma descri¢do melhor do didlogo:

» Mostrar Visualizagbes de Configuragdo de Dispositivos Genérica: Se marcada, a guia que exibe a lista de parametros
do dispositivo fica acessivel nos editores de dispositivos parametrizaveis.

» Pdgina de comunicacdo: Define o modo entre Modo cldssico e Modo simples. O padrao € Modo simples.
* Modo cldssico: A aba Comunicagdo do editor de dispositivos é exibida como uma janela dividida. O lado esquerdo

mostra os canais de gateway atualmente configurados em uma estrutura de arvore, enquanto o lado direito exibe os
dados e informagdes associados.

* Modo simplificado: A aba Comunicac¢io é exibida conforme descrito no capitulo relevante da documentagdo de
ajuda.

= Mostrar arquivos implicito para download de aplicagdo no editor de um CLP: Se marcada, a aba Synchronized Files fica
disponivel nos editores de dispositivos. Arquivos sincronizados sao baixados para o CLP durante o processo de download
do aplicativo. Esses arquivos podem incluir arquivos externos adicionados ao aplicativo ou arquivos implicitos, como
um arquivo de cédigo-fonte.

= Mostrar e acessar a pdgina de direitos: Se selecionada, a guia Direitos de acesso estard disponivel nos editores de
dispositivos.
= Use pdginas guia horizontais: As abas serdo exibidas na horizontal (parte superior da tela), ndo na vertical.

7.12.7.6. FBD, LD and IL Editor

Simbolo: @

Esta caixa de didlogo de Op¢des permite que o usudrio execute configuragdes para edicdo nos editores FBD, LD e IL.
Na aba General, bloco View:
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Opgbes X

[& Carregar e Salvar

CFC Editor ; §
@ Confiquragbes de Proxy iGeneraFBD D (L print

@ configuracdes Internacionais View Behavior

¥ Dedaration Editor [] Show network title Placeholder for new operands

By Depurar [] show network comment [ Emoty operands for function block pins
[ Download de descrigio do disposit Show box icon

[ Editor de dispositives [ show operand comment

Editor SFC [ Show symbol comment

Editor Textual [ Show symbol address

] FED, LD and 1L editor Show netwark separators

81 Gestio de usudrios de visualizach
I PLCopenxML Fant (click onto the sample to edit) [IFixed size for operand fields:
[T ProFmer Edit Operand Sizes. .
i Refactoring AaBbCoxYyZz
5 smartCoding

& visualization Styles
@ Visualizacdo

< >

Figura 216: FBD, LD, and IL editor, aba General

= Show network title: O titulo da rede - se definido - € exibido no canto superior esquerdo de uma rede.

= Exibir comentdrio de rede: o comentdrio - se definido - serd exibido no canto superior esquerdo de uma rede. Se o titulo
da rede for visivel, o comentario aparecera na linha abaixo do titulo.

= Mostrar icone da caixa: Se um bloco de funcdo ou varidvel disponivel na biblioteca ou nas propriedades do objeto tiver
um icone (bitmap), ele serd exibido dentro da caixa nos editores FBD e LD. Os operadores padrdo também incluem
icones.

» Show operand comment: O comentdrio - que pode ser atribuido a uma varidvel na parte de implementagdo do editor - é
exibido. O comentdrio do operando refere-se apenas a posicdo atual do uso da varidvel (ao contrdrio do comentdrio do
simbolo, que € definido na declaracdo de uma varidvel).

» Show symbol comment: O comentdrio de cada simbolo (varidvel) serd exibido acima do identificador. Opcionalmente,
pode ser atribuido um comentdrio de operando local.

= Show symbol address: Para cada simbolo (varidvel), o endereco atribuido é exibido acima do identificador do simbolo.
= Show network separators: Um separador € exibido entre as redes individuais.

Bloco Font:

Ao clicar na amostra, é possivel editar a fonte, o estilo da fonte, o tamanho da fonte, etc.
Bloco Behavior:

» Placeholder for new operands: Mastertool X ndo oferece suporte a esse recurso.

= Empty operands for function block pins: Com esta op¢do habilitada, operandos vazios sao permitidos para pinos de
blocos de fungdo.

= Tamanho fixo para campos de operando: Disponivel somente para exibir comentdrio em rede de linha tnica. Nesta
opg¢ao, os seguintes parametros determinam o tamanho dos campos de informagao atribuidos a um operando:
 Largura do operando, caracteres: nimero maximo de caracteres do nome de um operando que sdo exibidos.
* Altura do operando, linhas: nimero médximo de linhas exibidas para o nome de um operando.

e Altura do comentdrio do operando, linhas: nimero miximo de linhas disponiveis para o comentdrio de um ope-
rando.

* Altura do simbolo de comentério, linhas: nlimero maximo de linhas disponiveis para o comentério do simbolo do
operando.
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Opgbes

[& Carregar e Salvar

CFC Editor §
@ Configuraches de Proxy General {FED_ © 1D L Print
@ configuracdes Internacionais View

& Dedaration Editar [ netwarks with line breaks

) Depurar Connect boxes with straight

[ Download de descrigio do disposit
[ Editor de dispositives

Editor SFC

Editor Textual

] FED, LD and 1L editor

81 Gestio de usudrios de visualizach
it PLCopenxML

[Ih ProFINET

i Refactoring

5 smartCoding

& visualization Styles

@ Visualizacdo

< >

Default network content.

x
Network
G

Figura 217: FBD, LD, and IL editor, aba FBD

As abas FBD, LD e IL sao compostas pelos blocos View e Behavior. Em cada aba contendo pequenas diferencas do que

esta contido nesses blocos.

Bloco View:

= Networks with linebreaks: Quando ativado, uma linha de conexdes de rede serd quebrada de forma que os elementos
sejam visiveis, tanto quanto possivel, na largura atual da janela. Isso pode fazer com que as redes se expandam em
altura. Se a janela do editor for muito pequena, a rede ndo serd quebrada. Esta opgao estd disponivel apenas para as abas

FBD e LD.

» Connect boxes with straight line: Nesta op¢do, os componentes da rede sdo dispostos de forma que suas linhas sejam
curtas e fixas. Assim, o espaco horizontal necessario para exibir as redes € reduzido ao maximo. Isso pode afetar as
caixas mais altas, por exemplo, para proporcionar espacgo suficiente para entrada e saida. Se essa op¢ao estiver desativada,
os elementos manterdo seu tamanho padréo e as linhas de conexdo (adaptando o espaco). Esta opcdo esta disponivel

apenas para a aba FBD.

= Enable IL: A linguagem de implementacdo IL estd acessivel dentro do sistema de desenvolvimento. Esta op¢do estd
disponivel apenas na aba IL.

Behavior block:

» Default network content: Define o contetido exibido no editor ao inserir uma nova rede (vazia, atribuida ou caixa vazia).
» After insertion select: Esta op¢do define qual elemento € selecionado apds a inser¢@o de uma nova rede (Rede ou
Elemento). Esta op¢ao estd desativada nas abas FBD e LD.

Opgées

= Carregar e Salvar

cFCEditor |

@ Configuracies de Proxy General FED LD L Frint
@ Configuracdes Internacionais Layout options
: Dedaration Editor Fit method
5y Depurar ot
oster
[ Downoad de desaricso do disposit ED

ﬂi Editor de dispositivos
Editor SFC

Editor Textual

[ FBD, LD and 1L editor
B Gestio de usudrios de visualizagi(
i PLCopenxML

[Ih PrOFIET

i Refactoring

[F smartcoding

@ Visualization Styles
&) visualizacio

[ Avaid cutting of elements

Mark connections on adjacent pages

< >

Cancelar

Figura 218: FBD, LD, and IL editor, aba Print

H4 também a aba Print, onde o usudrio pode encontrar opcdes para configurar as op¢des de layout para o comando Print....

= Fit method: Caixa de lista para ajuste.
= Avoid cutting of elements: Elementos que ndo cabem na pagina sdo impressos na préxima pagina.
= Mark connections on adjacent pages: S6 pode ser selecionado quando a opgao Evitar corte de elementos estiver ativada.
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7.12.7.7. Configuracoes Internacionais

Simbolo: “

Esta sub-item de didlogo da caixa de didlogo Opcdes permite as seguintes configuragdes relacionadas ao idioma usado na
interface do usudrio e no sistema de ajuda.

7.12.7.7.1. Idioma de Interface do Usudrio

» Jgual ao Microsoft Windows: Se esta op¢ao estiver ativada, o idioma usado na interface do usudrio serd o que estd
atualmente configurado no Microsoft Windows no seu computador.

» Cultura especifica: Se esta opcao estiver ativada, o idioma atualmente selecionado na lista serd utilizado.

Nota: Alterar o idioma da interface do usudrio ndo terd efeito até que o Mastertool X seja reiniciado. Alguns componentes
podem nio estar disponiveis no idioma selecionado e aparecerdo em sua cultura padrdo, que normalmente € o inglés.

7.12.7.7.2. Idioma de Ajuda Online

» Jgual ao idioma de interface do usudrio: Esta opg¢do € configurada por padrdo. A ajuda online serd exibida no idioma
definido para a interface do usudrio. Se ndo houver ajuda disponivel nesse idioma, o inglés serd usado.

= Cultura especifica: Se esta op¢do estiver ativada, o idioma atualmente selecionado na lista serd utilizado.
7.12.7.8. Carregar e Salvar

|

=

Este sub-item de didlogo da caixa de didlogo Opc¢des permite configuragdes relacionadas ao comportamento de Mastertool
X ao carregar e salvar um projeto.

Simbolo:

Opgées »
[& Carregar e Salvar A

CFC Editor

@ configuragies de Proxy [ ccriar Arquives de Backup

@ configuracdes Interacionais [ salvar automaticamente a cada 10 3| minutos

4 Dedaration Editor [salvar antes de compilar

3 Depurar

% ? ) [Aciar informages de projeto € recuperagio

Download de descricéo do disp Aviso: A recuperagio de projietos ndo funciona com projetos criptografdos ou com

(3 Editor de dispositivos integridade verificas.

Editor SFC

Na inicializagso Mostrar pagina inicial ~
Editor Textual E5d

) FaD, 10 and 1L ecitor pagina de noticas |3/ altus.com.brbase-conhecmento

82 Gestio de usudrios de visualize
& Git

i PLCoperxML

[#h ProFINET

i Refactoring

L_=l SmartCoding

1] SVN Settings

~ Configuragdes
< >

o

Figura 219: Carregar e Salvar

» Criar Arquivo de Backup: Se esta opcao for ativada, a cada salvamento o projeto ndo serd apenas salvo em <nome_do_projeto>.proje
mas também serd copiado para um arquivo <nome_do_projeto>.backup. Se necessario, vocé pode renomear este arquivo
de backup e reabri-lo no Mastertool X.
= Salvar automaticamente a cada ... minutos: Se esta op¢do for ativada, o projeto serd salvo automaticamente em intervalos
de tempo definidos em um arquivo <nome_do_projeto>.autosave no diretério do projeto. Apds uma terminagdo ndo
regular do sistema de programacdo, vocé poderd recarregar este arquivo de autosave.
Se vocé salvar ou fechar regularmente o arquivo aberto no momento, o arquivo de salvamento automadtico associado serda
excluido; em caso de interrupgdo irregular, ele serd mantido.
Se vocé reabrir um projeto para o qual um arquivo de autosave apropriado foi encontrado, um didlogo de Auto Save
Backup aparecerd, onde vocé poderd decidir se deseja reabrir o projeto autosave ou a dltima versdo salva pelo usudrio.

= Salvar antes de compilar: Mastertool X salva automaticamente o projeto antes de cada operagdo de build.
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= Criar informagoes de projeto e recuperacdo: Se um projeto travar durante a edi¢do, um prompt aparecerd na proxima
vez que o projeto for aberto, perguntando se vocé deseja restaurar os dados néo salvos e criar um novo arquivo de projeto.
Se vocé clicar em Sim, outro didlogo serd aberto, permitindo escolher entre abrir o projeto restaurado ou visualizar uma
comparagdo de projetos. Essa comparacao destaca as diferencas entre a tltima versdo salva e o projeto restaurado.

= Na opg¢do Na inicializacdo € definido o que deve acontecer quando Mastertool X € iniciado:
* Carregar tltimo projeto carregado: O projeto que foi editado por dltimo serd aberto automaticamente.
* Mostrar caixa de didlogo Abrir projeto: Corresponde ao comando Abrir Projeto.
* Mostrar caixa de didlogo Novo projeto: Corresponde ao comando Novo Projeto.
* Mostrar ambiente vazio: O sistema de programagao serd iniciado sem abrir ou criar um projeto.

* Mostrar pdgina inicial: A visualizagdo Pdgina inicial serd exibida. Corresponde ao comando Pdgina inicial.

7.12.7.9. PLCopenXML

Simbolo: E

A caixa de didlogo fornece configuragdes de como Mastertool X manipula a exportacio e importacdo do PLCopenXML.
O Configuragées de Exportagdo PLCopenXML possui as seguintes opgdes:

= Adicionar declaragédes de exportagcdo como texto simples: Quando esta opcao € selecionada, tanto a formatacéo quanto os
comentdrios sdo preservados. Mastertool X exporta o texto simples da parte da declaracao para o arquivo PLCopenXML,
estendendo assim o esquema PLCopenXML. Exportar Estrutura de Pasta: Quando esta opgao € selecionada, Mastertool
X também exporta pastas que contém qualquer um dos objetos selecionados.

As Configuracoes de Importacdo PLCopenXML tem as seguintes opcoes:

= [mportar estrutura de Pasta: Quando esta opcao € selecionada, se o arquivo de importacdo contiver informagdes sobre
a estrutura de pastas do objeto, Mastertool X importa a estrutura junto com os objetos. Caso contrdrio, Mastertool X
importa os objetos sem suas estruturas de pastas.

7.12.7.10. Configuracoes de Proxy

[/
Simbolo: _.'!‘_-
Este didlogo € usado para armazenar dados de autenticacdo para o servidor proxy que o Mastertool X utiliza para acessar

a Internet. E necessdrio quando o acesso a Internet € roteado por meio de um servidor proxy na rede.

= Use proxy settings: Habilite ou desabilite o uso das configuragdes de proxy registradas.

» Enter Proxy Credentials: Um duplo clique abre um didlogo solicitando o nome de usudrio e a senha do servidor proxy.
O Mastertool X usa essas credenciais para estabelecer conexdes com o servidor de download de bibliotecas e descri¢des
de dispositivos, assim como para acessar o sistema Mastertool X e executar o comando Exibir > Pdgina Inicial. Este
botdo estd disponivel se o seu computador ou rede acessar a Internet por meio de um servidor proxy.

7.12.7.11. Refactoring

i

Simbolo:
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Opgbes

[& Carregar e Salvar

CFC Editor

@ configuracBes de Proxy

@ configuracdes Internacionais

' Dedaration Editor

——@ Depurar

[ Download de descrigio do disposit
[ Editor de dispositives

Editor SFC

Editor Textual

] FED, LD and 1L editor

81 Gestio de usudrios de visualizach
it PLCopenxML

[Ih ProFINET

i1 | Refactoring

5] smartCoding

Sugerir refatorac3o para as seguintes operaciies
Auto-declare:

On adding or removing variables, or on changing the scope
©On renaming variables

Mapping editor

On renaming variables

Navigator

On renaming objects

Tabular declaration editor

On renaming variables

Unit conversion editor:

LA S S, N GO

& visualization Styles
@ Visualizacdo
< >

Figura 220: Refactoring

Este didlogo € utilizado para definir as operag¢des do projeto para as quais o refatoramento automadtico € sugerido, auxiliando
nos esforcos para melhorar o cédigo.

» Auto-declare: Quando vocé usa o AutoDeclarar (Shift+F2) para renomear uma varidvel em sua declaracdo, a opgao
"Aplicar alteracdes por refatoracio”é exibida. Isso abre o didlogo de Refatoracdo, onde vocé pode aplicar a mudanga do
nome da varidvel em todo o projeto.

* On adding or removing variables, or on changing the scope: Se selecionada, apague os nomes no didlogo Declarar
Varidvel e clique em OK para fechd-lo. Isso abrird o didlogo de Refatoragcdo para remover a varidvel em todo o
projeto.

* On renaming variables: Se selecionada, insira os nomes no didlogo Declarar Varidvel e clique em OK para fecha-
lo. Isso abrird o didlogo de Refatoracdo para renomear a varidvel em todo o projeto.

= Mapping editor:

* On renaming variables: Se selecionada, ao alterar o nome de uma varidvel no editor de dispositivos (aba Mapea-
mento de E/S), vocé serd solicitado a confirmar se o Mastertool X deve realizar a Refatoracdo Automdtica durante
a renomeacao.

= Navigator:

e On renaming objects: Se selecionada, ao alterar o nome de um objeto na arvore de dispositivos ou na visualizacio
de POUs, vocé serd solicitado a decidir se o Mastertool X deve realizar a Refatoracdo Automdtica durante a
renomeagao.

» Tabular declaration editor:

* On renaming variables: Se selecionada, ao alterar o nome de uma varidvel no editor de declaragdo tabular, vocé
serd solicitado a confirmar se o Mastertool X deve realizar a Refatoracdo Automdtica durante a renomeacao.

= Unit conversion editor:

e Unit conversion editor: Se selecionada, ao alterar o nome de uma conversao no editor de conversdo de unidade,
voce serd solicitado a decidir se o Mastertool X deve realizar a Refatoracdo Automdtica durante a renomeacao.

7.12.7.12. Editor SFC

Simbolo:

Este sub-item da janela de Op¢des fornece as configuracdes relacionadas a edi¢do em um editor SFC (Sequential Function
Chart). As configuracdes realizadas em cada um desses didlogos serfio imediatamente aplicadas as visdes do editor atualmente
abertas assim que forem confirmadas (e o didlogo fechado) com OK.
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7.12.7.12.1. Layout

Opgbes X

(& Carregar e Salvar

CFC Editor

@ Configuracies de Froxy Layout  Exibicso

@ configuracies Internacionais Elementos Fonte (dique no exemplo para alterar)

¥ Dedaration Editor

= Altura da etapa 2 |5
Bl Depurar AsBbCoXxYyZz
[ Download de descrico do disposit Largura da etapa s
[ Editor de dispositives
Editor SFC Largura da agdo [ =

Acbes de etapa e transigies
Editor Textual Largura do gualificador 3 & & B £
] FED, LD and 1L editor Método de insercio padrio
81 Gestio de usudrios de visualizach Largura da propriedade 6 | Sempre perguntar ~
it PLCopenxML
mﬂ PROFINET Objetos incorporados
i Refactoring Mostrar objetos de 3o e transigio no navegador

5 smartCoding

& visualization Styles

@ Visualizacdo

< >

Figura 221: Aba Layout

As configuragdes devem ser feitas em unidades de grade. Uma unidade de grade € igual ao tamanho de fonte atualmente
definido nas op¢des do editor de texto.

Init
TRUE e
é‘:' Altura da etapa Largura do qualificador
Stepl I N actl
5 0 Largura da acao
Largura da etapa
J

Trps Largura da propriedade

Init

Figura 222: Opcoes de Layout

= Altura da etapa: Altura do elemento de passo em unidades de grade. Valores possiveis: 1-100.

» Largura da etapa: Largura do elemento de passo em pixels em unidades de grade. Valores possiveis: 2-100.

= Largura da ag¢do: Largura de exibicdo do elemento de agdo em unidades de grade. Valores possiveis: 2-100.

» Largura do qualificador: Largura de exibi¢do do qualificador em unidades de grade. Valores possiveis: 2-100.
= Largura da propriedade: Largura de exibicdo da propriedade em unidades de grade. Valores possiveis: 2-100.

s Fonte: B possivel alterar a fonte, o tamanho da fonte e o estilo da fonte.
» Default insertion method:

* Copiar referéncia: Quando um passo € copiado, as referéncias aos objetos de acdo que chamam o passo também
sdo copiadas. Tanto o passo copiado quanto o novo passo chamariao a mesma agao.

* Implementagdo duplicada: As referéncias aos objetos de agdo que chamam o passo estdo vinculadas a ele. Quando
o elemento de passo € copiado, novos objetos de acdo sao criados para o novo passo, e a implementacdo é duplicada.

» Sempre perguntar: Ao inserir uma agdo de passo, vocé sempre serd solicitado a escolher se as acdes de um elemento
de passo devem ser duplicadas ao serem copiadas ou se a referéncia a acdo existente deve ser aplicada. No entanto,
se um passo ja contiver uma acao embutida, quaisquer acdes inseridas posteriormente também serdo embutidas. Da
mesma forma, se o passo contiver uma acio ndo embutida, as novas acdes inseridas seguirdo esse modo. Nesses
casos, vocé ndo serd mais solicitado a selecionar um modo de duplicacio.

= Mostrar objetos de agdo e transi¢do no navegador: Objetos de acdo e transicdo embutidos na caixa SFC com um passo
sdo exibidos na visdo da arvore Dispositivos ou na visdo da arvore POUs.
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7.12.7.12.2.  Exibi¢do

Opgdes

& Carregar e Salvar

CFC Editor

g ConfiguracBes de Proxy

@ configuracdes Internacionais

' Dedlaration Editor

——?j Depurar

[ Download de descrigio do disposit
[ Editor de dispositives

Editor SFC

Editor Textual

] FED, LD and 1L editor

$ Gestio de usudrios de visualizach
i} PLCoperxML

[Ih ProFINET

i Refactoring

5 smartCoding

& visualization Styles

@ Visualizacdo

< >

Layout | Exibicae

visibilidade da propriedade

Propriedade
- [ Etapa
=~ Comum
Comentdrio
Simbolo
~-Especifica
= - Hordrios
Minimo ative
Maxima ative

= Acles

Valor

oo

oo

Com nome

Cnline

Mostrar hora da etapa

onctr

Figura 223: Aba Exibicdo

Guia dividida em Visibilidade de Propriedades e Online.

7.12.7.12.3.  Exibicdo - Visibilidade da propriedade

Aqui vocé pode definir quais das Propriedades do elemento (atributos de step) devem ser exibidas ao lado de um elemento
na visualiza¢do do editor SFC: As propriedades Comum e Especifica para cada tipo de elemento s@o exibidas na tabela, e vocé
pode ativar a caixa de sele¢cdo no campo Valor para exibir o valor da propriedade ao lado do elemento em cada objeto SFC. Se

vocé também ativar a caixa de sele¢do no campo Com Nome, o valor serd precedido pelo nome da propriedade.

Properties

7 Fiter ~ | ¥} sortby ~ £ Sortorder ~

Property
= Comum
Nome

Simbolo
= Espedfico

= Hordrios

Coment...

Etapain...

Mini...

Value

Stepd
Stepd
Leitura/escrita

Figura 224: Properties
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Opgbes

[& Carregar e Salvar

CFC Editor

@ configuragBes de Proxy

@ configuracdes Internacionais

' Dedaration Editor

——@ Depurar

[ Download de descrigio do disposit
[ Editor de dispositives

Editor SFC

Editor Textual

] FED, LD and 1L editor

81 Gestio de usudrios de visualizach
it PLCopenxML

[Ih ProFINET

i Refactoring

5 smartCoding

& visualization Styles

@ Visualizacdo

< >

Layout  Exibicdo

Visibilidade da propriedade

Propriedade Valor  Com nome ~
= 1 Etapa
= - Comum
Comentdrio 0
Simbolo
= Especfim
= Hordrios
Minima ative
Méxima ative
= AgBes
S — v
Online
Mostrar hora da etapa
e

Figura 225: Editor Exibicdo

Init

IJ_FI TRUE

Stepl

TRUE

Init

Figura 226: Exemplo de Visibilidade de Propriedade

7.12.7.12.4.  Exibicdo - Online

Se a opcao Exibir tempo da etapa estiver ativada, no modo online, o tempo atual da etapa serd exibido ao lado de cada
elemento de etapa para o qual as propriedades de tempo estdo configuradas.

7.12.7.13. SmartCoding

Simbolo: I__=,I|,
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Opgbes X

[& Carregar e Salvar
CFC Editor

g ConfiguracBes de Proxy Dedarar varidveis desconhedidas automaticamente (Autodedarar)

) ConfiguracBes Intermnacionais
o ourad [ Habilitar editor ST

« Dedaration Editor
i Depurar [IMostrar todas as varidveis de instanda no assistente de entrada
[ Downioad de descricéo do disposit) [ astrar simbolos de bibistecas do sistema no assistente de entrada

m Editor de dispositivos Listar componentes apds a digitacdo de um ponto ()

Editor SFC
[ Listar componentes imediatamente ao digitar

Editor Textual

[ FBD, LD and 1L editor [ mserr com contexto

81 Gestio de usudrios de visualizaci Converter palavras-chave em mailisculas automaticamente

I PLCopenxML (Autoformatar)

i ProFmer Listar selecia na visualizagio de referéncia cuzada
automaticamente

i Refactoring

Sublinhar Erros no Editor

= smartCoding
Realgar simbalos

& visualization Styles
@ visualizaggo Paralelismo de maxima grau 2%

< >

Figura 227: SmartCoding

Este subdidlogo do didlogo Opg¢des permite algumas configuragdes para tornar a codificacdo mais agraddvel. Isso diz
respeito as fungdes de Codificacio Inteligente, como por exemplo Autodeclarar ou Assistente de Entrada.

Declarar varidveis desconhecidas automaticamente (Autodeclarar): Se esta opcao estiver ativada, o didlogo de Autode-
claracdo serd aberto automaticamente quando voc€ inserir um identificador ainda ndo declarado em qualquer editor de
linguagem de programacio.

1. Habilitar editor ST: A opgdo Declarar varidveis desconhecidas automaticamente (Autodeclarar) deve ser selecio-
nada para que a funcio Autodeclarar esteja disponivel no editor ST. Se selecionada, o recurso Autodeclarar pode
ser usado no editor ST; caso contrario, ndo estara acessivel.

Mostrar todas as varidveis de instdncias no assistente de entrada: Se marcada, a funcdo List Components permite
selecionar as varidaveis locais de uma instancia de bloco de fun¢do. Caso contrario, ela permite apenas a sele¢do das
varidveis de entrada e saida da instincia do bloco de fungdo.

Mostrar simbolos de bibliotecas do sistema no assistente de entrada: As bibliotecas do sistema sdo inseridas automati-
camente no Gerenciador de Bibliotecas e exibidas em cinza claro. Se esta opcdo estiver marcada, o Assistente de entrada
oferecerd simbolos como varidveis globais, tipos de dados e blocos de funcdo. Se ndo estiver marcada, os simbolos das
bibliotecas do sistema ndo estardo disponiveis no Assistente de entrada.

Listar componentes apos a digitacdo de um ponto (.): Isso significa que, ao digitar um ponto (.) em um editor em uma
posicdo onde um identificador € esperado, vocé receberd uma lista de sele¢cdo com as possiveis entradas.

* Listar componentes imediatamente ao digitar: Assim que vocé digitar qualquer caractere no editor, uma lista sera
aberta contendo todos os identificadores e operadores disponiveis. Dependendo da sequéncia de caracteres que
vocé digitou, automaticamente a primeira entrada da lista que corresponda a essa sequéncia serd selecionada. De
qualquer forma, vocé pode selecionar qualquer item na lista colocando o cursor sobre o item desejado e pressio-
nando a tecla <ENTER>.

e Inserir com contexto: Mastertool X prefixa o identificador com o namespace.

Converter palavras-chave em maitisculas automaticamente (Autoformatar):. Se esta opg¢do estiver ativada, todas as
palavras-chave usadas nas partes de texto dos editores serdo automaticamente escritas em letras maidsculas. Exem-
plo: se vocé digitar bVar:bool; isso sera convertido para bVar:BOOL;.

Listar selecdo na visualizagdo de referéncia cruzada: Se esta opgdo estiver ativada, a Visualizagdo de Referéncias
Cruzadas sempre listard automaticamente as referéncias da variavel atualmente selecionada no editor ativo.

Sublinhar Erros no Editor: Se marcada, o c6digo de programa incorreto ou desconhecido serd sublinhado.

Realcar simbolos: Se marcada, todas as ocorréncias de um simbolo na posi¢do do cursor serdo destacadas em cores
dentro do editor, facilitando a identificagdo rdapida de referéncias cruzadas.

Paralelismo de mdximo grau: Uma caixa de selec@o para selecionar o nimero de threads paralelas que podem ser usadas
no processamento de pré-compilacio estd disponivel. O Mastertool X detecta automaticamente o nimero de threads
com base no nimero de nicleos da UCP, e esse valor padrdo s6 deve ser alterado em casos excepcionais.

7.12.7.14. Editor Textual

Este sub-didlogo da janela de Opg¢des permite configuragdes relacionadas a edicdo em um editor de texto.
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7.12.7.14.1. Tema

Opgbes X

[& Carregar e Salvar

CFC Editor h
@ Configuracies de Proxy Tema  Editande AreadeTexto Margem Moritoramento
@ configuracdes Internacionais
' Dedaration Editor

By Depurar

[ pownload de desaricio do disposit| 4z

ﬁi Editor de dispositivos T

Editor SFC = : AR GLOBAL

Editor Textual 2 A Variable: INT:= 7:
1] FED, LD and 1L editor 4 sString : S :
8 Gestio de usudrios de visualizagh E pString :
Ik PLcopenML € bhemo
[ ProFmmET out’
i Refactoring END_VAR
= smartCoding

&l visualization Styles
@ Visualizacdo @‘

< >

Tema
Default e

ot

Figura 228: Aba Tema

Nesta aba € possivel alterar o tema do editor de texto.
Existem dois temas: Default (light) e Dark.

7.12.7.14.2.  Editando

Definicao de desfazer, tabular, recuar, dobrar etc. na drea de edi¢@o do editor de texto.

Opgées X

= Carregar e Salvar
cFCEditor |
@ configuractes de Proxy

ﬂ Configuracdes Internadionais
v Dedlaration Editor

,_'@ Depurar Estrutura Indent ~
[ Download de descrigdo do dispesit Quebra de texto

ﬂi Editor de dispositivos il @ b mite d o
Editor Se L = Quebrar no limite da janela

Editor Textusl Tamanho da tabulagio 42 [Manter Guias

Niimero de acBes desfazer s

None h

[ FaD, LD and 1L editor Recar com 4=
@ Gestio de ususrios de visualizach]  aytorrecuo
i PLCopenxML

[T ProFIET

i Refactoring

[F smartcoding

@ Visualization Styles

&) visualizacio

< >

Smart with code completion v

o

Figura 229: Editando

Veja a seguir a descricdo do didlogo:

» Niimero de desfazer: Define quantas etapas de edi¢do devem ser salvas para que possam ser desfeitas pela funcdo
Desfazer.

= Estrutura: Defina se o c6digo deve ser visualizado estruturado por dobras. Isso significa que se¢des especificadas por
posicdo recuada e marcadas por um comentdrio especial sdo ocultadas em uma dobra, que pode ser aberta ou fechada
por um clique do mouse no sinal de mais ou menos no lado esquerdo da linha de cabecalho das dobras. As opg¢des:

¢ None: Nao ¢é definida nenhuma estrutura.

e Indent: Todas as linhas indentadas para a linha anterior serdo colocadas em uma dobra, que € encabezada pela
linha anterior. Por exemplo, as linhas entre VAR e END_VAR e entre IF e END_IF sdo indentadas, portanto, sao
agrupadas em uma dobra indicada pelo sinal de menos quando abertas e pelo sinal de mais quando fechadas.
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» Explicit: A se¢do de c6digo a ser agrupada em uma dobra deve ser marcada explicitamente por linhas de comenté-
rio: Antes da sec@o, em um comentario, insira tr€s chaves de abertura, e apds a secdo, em um comentdrio, insira
trés chaves de fechamento . O comentdrio pode conter texto adicional também.

85 1 IFiVAR 1 = 1 THEN
2 iVER_2 := 0O
3 iVER_3 :=

=] 4 ELSE
5 iVER 2 := 1;
& iVER_3 = Ty
7 END_IF
= iVAR_4 := iVEAR_4 + 1;

Figura 230: Se¢oes Expandidas

H 1 IF iVAR 1 = 1 THEN [£ lines]
H 4 ELSE [Z lines]

Figura 231: Secdes Recolhidas

Exemplos para definir uma secao dobrdvel com a opcao Explicito:

L
| D T
[ VIR P
o
b

3 iVAR 4 := iVRAR 4 + 17
Figura 232: Exemplo Explicito

» Quebra de Linha:
* None: A linha pode ser preenchida infinitamente.
* Soft: As linhas serdo quebradas no limite da janela.

* Hard: As linhas serdo quebradas apds o nimero de caracteres definido pela Margem de Quebra. (Um valor de O
significa que as linhas sdo quebradas no limite da janela).

» Tamanho da tabulagdo: Largura da tabulagdo em nimero de caracteres.
= Recuar com: Largura de recuo usada no caso de recuo automatico, que é o nimero de espagos no inicio de uma linha.
= Autorrecuo: Com as seguintes opgdes:

* None: Sem indentagdo automadtica. A edi¢do sempre comega na margem esquerda da drea de texto do editor.

e Smart: As linhas de c6digo que seguem uma palavra-chave (por exemplo, VAR ou IF) sdo automaticamente inden-
tadas de acordo com a Largura de Indentacdo definida acima.

* Smart with code completion: Quando vocé digita uma palavra-chave, como VAR ou IF, automaticamente as li-
nhas de cédigo associadas a ela abaixo sdo indentadas de acordo com a Largura de Indentacdo definida acima e,
adicionalmente, a palavra-chave de término € adicionada (por exemplo, END_VAR ou END_IF).

= Keep Tabs: Se ativado, um espaco inserido usando a tecla tabulacdo de acordo com a Largura de Tabulac¢do definida
acima ndo serd convertido em espacos de caractere Unicos depois. Entdo, se a largura de tabulacio for alterada posteri-
ormente, os espacos de tabulacdo existentes serdo corrigidos de acordo.
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7.12.7.14.3.  Area de Texto

Opgbes

= Carregar e Salvar

CFC Editor

@ configuracies de Proxy

ﬂ Caonfiguracdes Internacionais

¥ Dedaration Editor

By Depurar

m Download de descrigdo do disposit|
[ Editor de dispositivos

Editor SFC

Editor Textual

[T FBD, LD and 1L editor

8 Gestio de usuarios de visualizacit
{F PLCoperxML

[Ih ProFmET

i Refactoring

EE SmartCoding

@ Visualization Styles

8] visuslizacio

< >

Tema  Editando |Area de Texio | Margem  Monitoramento

Realcar linha atual
Parénteses correspondentes
[IMarcadores de final de linha
[ Guia de quebra

Fonte (dique na amostra para editar):

RaBbCcEx¥yiz

Cancelar

Figura 233: Area de Texto

» Realgar linha atual: A linha onde o cursor estd localizado é destacada.

» Parénteses correspondentes: Quando o cursor é colocado antes ou depois de um colchete em uma linha de cédigo, o
colchete de abertura ou fechamento correspondente é destacado com uma moldura.

» Marcadores de final de linha: Um pequeno trago marca o final de cada linha do editor, aparecendo apds o tultimo
caractere, incluindo espagos.

» Guia de quebra: Quando uma quebra de linha suave ou rigida é selecionada, uma linha vertical indica a posi¢do da

quebra definida.

= Fonte: Clicando no campo, é possivel alterar a fonte, estilo da fonte, tamanho da fonte, etc.

7.12.7.14.4. Margem

Opgbes

= Carregar e Salvar

CFC Editor

@ configuraches de Proxy

ﬂ Configuracdes Internadionais

'# Dedlaration Editor

5y pepurar

m Download de descrigdo do disposit|
ﬂi Editor de dispositivos

Editor SFC

Editor Textual

[T) FBD, LD and 1L editor

8 Gestio de usurios de visualizacit
I} PLCoperxML

[Th ProFmET

i Refactoring

[F smartCoding

@ Visualization Styles

] visualizacio

< >

Tema Editande  Area de Texto :’.‘.’léfge.ﬁﬁ Monitoramento

Numeragio de Linha AcBes do mouse
Realgar linha atual Clique Toggle fold ~
Escopo dos parénteses Clique Shift | Select fold e
Clique Ctrl | Toggle fold fully v
Clique Alt | None ~

Fonte (clique na amostra para editar):

RaBbCcHxYyZz

Geneeler

Figura 234: Editor Textual, Margem

Esta aba contém algumas configuragdes para a margem esquerda da janela do editor de texto, separada da drea de entrada

por uma linha vertical.

= Numeragdo de Linha: As se¢Oes de declaragdo e implementagdo do editor sdo numeradas a esquerda, com cada uma

comegando em 1.

» Realcar linha atual: O ndmero da linha da posi¢ao atual do cursor € destacado.
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= Escopo dos parénteses: Os colchetes envolvem as linhas entre as palavras-chave de abertura e fechamento de uma
estrutura (por exemplo, IF e END_IF). Quando essa opcdo estd ativada e o cursor € posicionado antes, depois ou dentro
de uma dessas palavras-chave, um colchete quadrado aparece na margem para indicar a drea delimitada pelos colchetes.

Acgées do mouse: Vocé pode atribuir agdes especificas a acdes do mouse ou combinagdes de mouse/teclado. O Mastertool
X executa a acdo selecionada quando vocé move o mouse para o sinal de mais ou menos na frente do cabecalho de uma area
entre colchetes. As op¢des possiveis que podem ser selecionadas sdo:

= None: As a¢des do mouse ndo fazem nada.
= Select fold: Mastertool X seleciona todas as linhas dentro da drea entre colchetes.

Toggle fold: Mastertool X abre ou fecha a drea entre colchetes e, se houver colchetes aninhados, alterna o primeiro nivel
da area.

Toggle fold fully: Mastertool X abre ou fecha todos os niveis de uma area entre colchetes aninhada.

O campo Fonte, clicando nele, é possivel alterar a fonte, tamanho da fonte, estilo da fonte, etc.

7.12.7.14.5. Monitoramento

Opgées x

[& Carregar e Salvar

CFC Editor

! Caonfiguracdes de Proxy

@ configuractes Internacionais
\# Dedlaration Editor

-_@ Depurar

[ Download de desericio do disposit Precisdo de ponto futuante 3% Digitos

[ Editor de dispositivos Tamanho da string 103 caracteres
Editor SFC

Editor Textual

] FBD, 10 and 1L editor

8 Gesto de usudrios de visualizagi
I PLCoperxML

[#h eroFINET

i Refactoring

El SmartCoding

&l visualization Styles AaBbCOxYyZz AaBbCoxxYyZz
] visualizagio

< >

Tema Editando Areade Texto Margem |

Habilitar Monitoracio em Linha

Exemplo de monitoragdo Exemplo de controle de fluxo

Figura 235: Monitoramento

= Habilitar Monitoragdo em Linha: Exibi¢cdo dos campos de monitoramento apds as varidveis mo modo online.
» Precisdo do ponto flutuante: Numero de digitos exibidos para nimeros de ponto flutuante no campo de monitoramento.
= Tamanho da string: Comprimento maximo dos valores de varidveis de string no campo de monitoramento.

7.12.7.15. Visualizacao

Aqui estdo as op¢des onde vocé pode configurar o objeto Visualizacdo.

214

]
=
G

\



7. MENU COMANDOS

7.12.7.15.1. Geral

Opgbes X

= Carregar e Salvar

CFC Editor

@ configuracies de Proxy

ﬂ Caonfiguracdes Internacionais
'@ Dedlaration Editor @ Fixo () Isotrépico ) Anisotrépico
By Depurar

m Download de descrigdo do disposit|
[ Editor de dispositivos

Geral  Gradefgrade de ajuste  OpcBes de arquive  ConfiguragBes glabais

Opgides de apresentagdo (editor de visualizagSo no sistema de programagao)

Use opgBes de escala para caixas de diglogo

Desenho "antisliased” (suavizada)

Editor SFC Imagem do dispasitiva
Editor Textual Mostrar offine
5] FeD, LD and 1L editor [ Mostrar em visugiizagbes com interface de pardmetros

3 Gestio de usudrios de visualizagit
{F PLCoperxML

[Ih ProFmET

il Refactoring

[Fl SmartCoding

@ Visualization Styles

][ visualizacio
< >

Mostrar onling

Opgies de ediciio
Link para alternar ftocar varidvel quando apropriado

Figura 236: Aba Geral

Opgoes de apresentagdo (editor de visualizagdo no sistema de programagdo):

= Fixo: A visualizacdo mantém seu tamanho original.
» [sotropico: A visualizacdo mantém suas proporcdes.
= Arisotrépico: A visualizagdo se ajusta dinamicamente para caber na janela no ambiente de desenvolvimento.

» Use opgoes de escala para caixas de didlogo: Os didlogos, incluindo os do teclado e do numpad, sdo dimensionados da
mesma forma que a visualizacio, utilizando o mesmo fator de escala. Isso garante que, se um didlogo for projetado para
corresponder a visualizacdo, ambos serdo dimensionados de forma conjunta e sem problemas.

= Desenho "antialiased": Métodos de antialiasing s@o aplicados a visualizagdo, tanto durante a edicdo quanto quando
integrados a exibi¢cdo em tempo de execugdo.

Imagem do Dispositivo:

Se uma imagem de dispositivo for definida na descri¢cdo do dispositivo do controlador ou nas Configura¢des Avancadas do
Gerenciador de Visualizagdo, ela podera ser exibida no editor de visualizacio.

= Mostrar offline: A imagem do dispositivo fica visivel no modo offline.
= Mostrar em visualizacées com interface de pardmetros: Exibir em visualizagdes com uma interface de pardmetros.
= Mostrar online: A imagem do dispositivo € visivel no modo online.

Opgoes de edicdo:

» Link para alternar/trocar varidvel quando apropriado: O marcador <toggle/tap variable> € ativado nas propriedades
do elemento de visualizagdo. Quando um elemento com varidveis de Cor e propriedades de Toggle de cor € arrastado
para o editor de visualizagdo, essa propriedade é automaticamente configurada com o marcador <toggle/tap variable>.
Isso se aplica aos seguintes elementos: Botdo, Quadro, Imagem, Linha, Pizza, Poligono, Retangulo, Campo de Texto e
Barra de Rolagem.
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7.12.7.15.2.  Grade/grade de ajuste

Opgées x

[ Carregar e Salvar

CFC Editor

g Configuracdes de Proxy

@ configuracBes Internacionais
¥ Dedaration Editor

-_@ Depurar Sensbilidade de ajuste |5
m Download de descricio do disposit
[ Editor de dispositivos

Editor SFC

Editor Textual Linhas de grade
[] FBD, 10 and 1L editor

8 Gestio de usudrios de visualizaci
{IF PLCopenxML

[#h ProFINET

i Refactoring

':l SmartCoding

&l visualization Styles

8 visualizacio

Geral |Gradejgrade de ajlste | Opcdes de arquiva  Configuragdes globais

Posicionamento assistido Grade de ajuste b

Distncia do elemento 10

| [

Distancia do limite 5

Colunas 2z

v A

Linhas 2

Ajuste apenas nas bordas correspondentes

< >

—

Figura 237: Aba Grade/grade de ajuste

= Posicionamento assistido: A opc¢do Snaplines estd selecionada por padrdo no editor. Quando vocé insere e move ele-
mentos, linhas aparecem para indicar as posi¢des que se alinham com os elementos adjacentes. Além disso, o editor de
visualizagdo € dividido em uma grade, o que auxilia ainda mais no alinhamento dos elementos entre si ou na organizacao
deles em um layout fixo de colunas e linhas.

» Sensibilidade de ajuste: A distincia em pixels na qual o ajuste a linha de ajuste se torna ativo.

= Distdncia do elemento: Distdncia minima para elementos adjacentes.

= Distdncia do limite: A distancia minima da borda que € levada em consideragao pela snapline.

Linhas de grade:

» Colunas: O nimero de colunas, todas com a mesma largura.
» Linhas: Nuimero de linhas (todas com a mesma largura).

= Ajuste apenas nas bordas correspondentes: O alinhamento € restrito; ele ocorre apenas entre as bordas que compartilham
a mesma posicdo, como alinhar a borda esquerda com outra borda esquerda.

7.12.7.15.3.  Opgdes de arquivo

Opgdes x

[& Carregar e Salvar

CFC Editor

! Caonfiguracdes de Proxy
@ Configuractes Internacionais Arquivo de texto para “Componentes de lista” textuais:

: Dedaration Editor | ‘
) Depurar B Diretérios de visualizacio

[T Download de descricio do disposit Arcuivos de It de text

(@ Editor de dispositivos

Editor SFC ‘ |
Editor Textual Arquivo de imagem

] FBD, 10 and 1L editor K | [=
8 GestSo de usudrios de visualizagi
i PLCoperxML

[k eroFINET

1 Refactoring

L_=l SmartCoding

&l visualization Styles

] visualizacio

< >

Geral  Gradefgrade de sjuste "\ Configuracdes globais

Conctr

Figura 238: Aba Op¢ées de arquivo

» Arquivo de texto para ” Componentes de lista” textuais: O nome do arquivo e o local referem-se a um tipo de arquivo .csv
que contém uma tabela formatada como uma Lista de Textos. As entradas deste arquivo sdo geradas quando o recurso
Componentes de lista € utilizado para assisténcia de entrada. Observe que este arquivo € criado como uma exportagao
da lista de textos global por meio do comando Importar/Exportar Listas de Texto.
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» Text list files: Localizacdes para Listas de Texto.

= [mage files: O diretdrio contém arquivos de imagem disponiveis no projeto, com multiplos diretérios separados por ponto
e virgula. Mastertool X utiliza esse diretério para pools de imagens que incluem arquivos de imagem ndo integrados
ao projeto, mas referenciados por um link. Caminhos absolutos sdo usados para imagens globais em todo o projeto,
enquanto caminhos relativos (por exemplo, .\imagens) sdo empregados para imagens especificas do projeto. Essa opcao
garante que os pools de imagens possam ser abertos com sucesso, mesmo quando o projeto e seu diretério de imagens
associado s@o movidos para outro local no computador.

7.12.7.15.4. Configuracoes globais

Opgées x

[& Carregar e Salvar

CFC Editor

! Caonfiguracdes de Proxy
ﬂ Configuracdes Internacionais Configuracdo do dispositivo para bibliotecas e visualizacdes globais

Geral  Gradefgrade de ajuste  OpgBes de arquive

e Dedaration Editor (®) Nenhuma limitacdio por configuracées do dispositive
il Depurar

[ Download de descricio do disposit
[ Editor de dispositivos

Editor SFC

Editor Textual

@ FBD, LD and IL editor Seledonar Derivar dispositivo automaticamente

(O utilizar as configuragtes do seguinte dispositivo:

8 Gesto de usudrios de visualizagi
I PLCoperxML Configurag3o de edigio para visualizagies de bibliotecas
[#h eroFINET Exibir propriedades de sobreposicio

i Refactoring

El SmartCoding

&l visualization Styles

& visualizacio

< >

Figura 239: Aba Configuracdes globais

Bloco de Configuracdo do dispositivo para bibliotecas e visualizacoes globais:

» Nenhuma limitacdo por configuragoes do dispositivo: Todas as propriedades dos elementos de visualizacdo estdo dispo-
niveis para construir a visualizagio.

» Utilizar as configuracoes do seguinte dispositivo: Somente as propriedades dos elementos de visualizagdo liberados
pelas configuracdes do dispositivo abaixo estdo disponiveis para construir a visualizagao.

e Selecionar dispositivo: Abre a janela de didlogo Selecionar Dispositivo, com todos os dispositivos instalados.

* Derivar dispositivo automaticamente: Se um dispositivo estiver presente no projeto, suas configura¢des de dispo-
sitivo serdo aplicadas, o que significa que apenas as propriedades dos elementos de visualizacdo que o dispositivo
pode implementar estardo disponiveis. Por exemplo, um gradiente ou um elemento rotativo (propriedade de rotacio
interna) pode ndo ser suportado por todos os dispositivos.

Bloco de Configuragdo de edicdo para visualizacées de bibliotecas:

= Exibir propriedades de sobreposicdo: As propriedades relacionadas ao recurso de sobreposi¢cdo sdo mostradas.

7.12.7.16. Visualization Styles

Simbolo: @
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Opgbes X

[& Carregar e Salvar
CFC Editor

) Configuracio de estlos para as bibliotecas e visualizagdes globais
@ configuracBes de Proxy

a‘ Configuracbes Internacionais () NZo usar estilo de visualizagio

' Dedlaration Editor () Usar o seguinte estilo de visualizagio:
B Depurar <Nenhum:=

[ Download de descrigio do disposit
[ Editor de dispositives

Editor SFC

Editor Textual <Nenhum:> v
] FED, LD and 1L editor
81 Gestio de usudrios de visualizach
it PLCopenxML

[Ih ProFINET Estilo para gerenciadores de visuslizagio

(®) Derivar estilo de visualizagio automaticaments
Reverter se nenhum estilo de visualizacdio puder ser derivado:

Selegdo de estilo

[] Exibir todas as versdes (somente para especialistas)

i Refactoring Usado pela dltima vez: Nenhum ~
5 smartCoding

@ Visualization Styles (Mova o mouse sobre um controle aoma para exibir sua descicdo.)
@ Visualizacdo
< >
o

Figura 240: Visualization Styles

O didlogo € utilizado para configurar a exibi¢c@o das visualiza¢des de biblioteca e das visualizacdes na visdo POU dentro do
editor de visualizagdo. Além disso, serve para configurar a guia Gerenciador de Visualizagdo na secdo Configuragoes (Con-

figuragoes de Estilo). E importante observar que essas configuracdes ndo sdo aplicadas durante a execugdo da visualizagao;
nesse momento, apenas as configura¢des do Gerenciador de Visualizagdo estdo acessiveis na guia Configuragoes.
» Configuragdo de estilo para bibliotecas e visualizacdes globais:

* Ndo usar estilo de visualizagcdo: Se esta opgdo estiver marcada, as visualizagdes na visdo POU ou das bibliotecas
se comportardo como se nenhum estilo tivesse sido selecionado.

 Usar o seguinte estilo de visualiza¢do: Se selecionado, as visualizagdes na visao POU ou das bibliotecas se com-
portardo como se o estilo escolhido estivesse ativo.

e Derivar estilo de visualizacdo automaticamente: Se selecionado, as visualizagdes na visdo POU ou das bibliotecas
irdo derivar sua configuracio de estilo a partir dos Gerenciadores de Visualizacido do projeto atual. Se isso ndo for
possivel ou se o resultado for ambiguo, o estilo escolhido abaixo serd usado como uma solucao alternativa.

* Reverter se nenhum estilo de visualizacdo puder ser derivado: O estilo selecionado na caixa de lista serve como
uma solugdo alternativa caso nao seja possivel derivar um estilo de visualizacdo.

» Selecdo de estilo: A caixa de lista de estilos selecionados pode ser configurada no Visualization Manager na aba Settings,
dentro do grupo Style Settings.

* Exibir todas as versoes (Somente para especialistas): Se ndo marcado, todos os outros estilos do repositério,
incluindo o estilo selecionado, serdo listados para selecdo, mas apenas em sua versdo mais recente. Se versoes
mais recentes do estilo selecionado estiverem instaladas, elas também serdo listadas. Caso contrario, todos os
estilos instalados em todas as versdes disponiveis poderdo ser selecionados.

» Estilo para gerenciadores de visualizacdo:

» Ultimo uso: <style, version, vendor>: O estilo que € automaticamente selecionado ao adicionar uma nova aplica-
cdo de visualizacdo pode variar na exibicdo dependendo do dispositivo, apesar desta configuracao.

* Predefinicdo: <style, version, vendor>: Uma caixa de lista contendo estilos do repositério de estilos.

7.12.7.17. Gestao de usuarios de visualizacio

Simbolo: E
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Opgbes X

[& Carregar e Salvar
CFC Editor

g Configuracaes de Proxy Configuracio de gerenciamento de usuério para bibliotecas e visualizagBes globais

@ Confiouracies Internacionais (O No usar gestdo de usudrios de visualizacio

» Dedlaration Editor (O Usar a sequinte lista de grupos de usurios de visualizacio
——@ Depurar {Inserir os nomes do grupe na caixa de texto, Separdas por virgula.)
[ Download de descrico do disposit

[ editor de dispositvos (® Derivar gestiio de ususrios de visualizacio automaticamente

Editor SFC Reverter se vérias configuracdes de gestio de usudrios de visualizagio puderem ser deriv
Editor Textual

] FED, LD and 1L editor

81| Gestio de usurios de visualizach
it PLCopenxML

[Ih ProFINET

i Refactoring

5 smartCoding

& visualization Styles

@ Visualizacdo

< >

(Posicone o mouse sobre qualguer controle acima para exibir sua desaricdo.)

Figura 241: Gestio de usudrios de visualizagdo

Configuracdo de gerenciamento de usudrios para bibliotecas e visualizacdes globais: a op¢do é usada para visualizagdes
dentro de bibliotecas e para visualizagdes globais localizadas sob a drvore de POUSs.

» Ndo usar gestdo de usudrios de visualizacdo: Marque esta opcao para que as visualiza¢des afetadas se comportem como
se nenhuma configuracdo de gerenciamento de usudrios fosse atribuida.

» Usar a seguinte lista de grupos de usudrios de visualizagdo: Marque esta opgdo para que as visualizagdes afetadas
utilizem os grupos listados no campo de texto. Ele pode ser editado manualmente ou usando o botdo "Exportar grupos
para visualizagdo global"no didlogo Gerenciamento de Usudrio.

= Derivar gestdo de usudrios de visualizacdo automaticamente: Marque esta op¢do para que as visualiza¢des afetadas
derive a configuracdo de gerenciamento de usudrios do gerente de visualizacdes selecionado. A lista de sele¢do fornece
todos os Gerenciadores de Visualizagdo atualmente instalados no projeto. Se isso ndo for possivel, a lista de grupos de
usudrios da opg¢ao "Usar a seguinte lista de grupos de usudrios de visualiza¢do"serd usada.

A configuragdo de gerenciamento de usudrios de visualiza¢des sob a drvore de dispositivos deve ser feita em Gerenciamento
de Usudrio do gerente de visualizag¢do associado.
7.12.8. Miscellaneous

Sub-menu para comandos que nio se encaixam em outros menus.

» Gerar dispositivo PROFINET a partir de GSDML: O comando abre a caixa de didlogo Gerar Dispositivo PROFINET a

partir do GSDML, permitindo que o Mastertool X gere arquivos devdesc.xml a partir de um arquivo GSDML criado de
forma personalizada para um dispositivo PROFINET.

Gerar dispositivo PROFINET a partir de GSDML x

GSDMLforte | |

DAP [ ]

D Devdesc [ |

Versdo Devdese | |

Cancelar

Figura 242: Gerar dispositivo PROFINET a partir de GSDML

= GSDML fonte: Arquivo GSDML utilizado para gerar a descri¢do do dispositivo para um dispositivo PROFINET.

= DAP: Ponto de acesso de dados dentro do arquivo GSDML.

» [D Devdesc: ID tnico para a descri¢do do dispositivo no repositério de dispositivos a ser gerado. O valor sugerido pode
ser modificado.

» Versdo Devdesc: Versdo para a descri¢do do dispositivo no repositério de dispositivos a ser gerado. O valor sugerido
pode ser sobrescrito.
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7.12.9. Scripting

O submenu Ferramentas pode ser encontrado no menu para ajudar o usudrio a executar scripts Python. No Mastertool X,
existem dois comandos:

» Executar arquivo de script.... O comando abre uma caixa de didlogo para selecionar e executar um arquivo de script
(*.py)-

= Ativar rastreamento de script: O comando instrui o Mastertool X a imprimir todos os comandos do arquivo de script na
visdo de mensagens. Use esse comando para monitorar e depurar scripts. Uma borda azul ao redor do simbolo indica
que a opcao estd ativada.

7.13. Menu Janelas

O quadro fornece comandos para a categoria de comandos Janela que podem ser usados para gerenciar as janelas da
interface do usudrio.

= Préoximo Editor

= Editor Anterior

= Fechar Todos os Editores

= Reset do Layout da Janela

= Novo Grupo de Abas Horizontais
= Novo Grupo de Abas Verticais
= Flutuar

= Encolher

= Auto-ocultar

= Préximo Painel

= Painel Anterior

= Window <n>

= Janelas..

7.13.1. Proximo Editor

Atalho Padrao: <CTRL>+<F6>

Se varias janelas de editor estiverem abertas no momento, este comando pode ser usado para mudar o foco da janela atual
para a proxima. Esta € a janela representada pela guia a direita da janela atualmente ativa.

7.13.2. Editor Anterior

Atalho Padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<F6>

Se virias janelas de editor estiverem abertas no momento, este comando pode ser usado para mudar o foco da janela atual
para a anterior. Esta € a janela representada pela guia a esquerda da janela atualmente ativa.

7.13.3. Fechar Editor
Atalho Padrao: <CTRL>+<F4>
Este comando fecha a janela de editor atualmente ativa (ndo aplicavel a Configuracdo (Bus), exceto para CLPs Xpress).

7.13.4. Fechar Todos os Editores

!h
Simbolo: -

Este comando fecha todas as janelas de editor atualmente abertas (ndo aplicdvel a Configuracio (Bus), exceto para CLPs
Xpress).

7.13.5. Reset do Layout da Janela

Este comando serve para redefinir todas as visualiza¢des atualmente abertas para suas posicdes de ancoragem padrdo. Uma
solicitacdo de confirmagdo serd exibida antes que a redefini¢do seja executada.
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7.13.6. Novo Grupo de Abas Horizontais

Simbolo: E
Este comando estd disponivel quando vérias janelas de editor estdo organizadas em abas.

Ele colocara a janela de aba atualmente ativa em um novo grupo de abas separado abaixo da aba existente. A janela ativa
significa a janela onde o cursor foi colocado por dltimo. Se vocé abrir um novo objeto, ou seja, uma nova janela de editor, ela
serd adicionada ao grupo de abas que contém a janela ativa no momento.

7.13.7. Novo Grupo de Abas Verticais

Simbolo: m
Este comando estd disponivel quando vérias janelas de edi¢c@o estdo organizadas em abas.

Ele colocard a janela da aba atualmente ativa em um novo grupo de abas separado a direita da aba existente. A janela ativa
significa aquela onde o cursor foi colocado por tltimo. Se vocé abrir outro objeto, ou seja, uma nova janela de edi¢do, ela serd
adicionada ao grupo de abas que contém a janela atualmente ativa.

7.13.8. Flutuar

Este comando pode ser usado para desanexar uma janela que estd atualmente fixada, ou seja, faz parte do quadro da
interface do usudrio do Mastertool X. A janela se tornard flutuante e poderd ser posicionada em qualquer lugar da tela. Para
fixar uma janela flutuante, use o comando Flutuar.

7.13.9. Encolher

Este comando pode ser usado para fixar uma janela que anteriormente foi desanexada por um comando Encolher.

7.13.10. Auto-ocultar

Este comando pode ser usado para Auto-ocultar uma janela. A janela serd representada por uma aba na borda da interface
do usudrio do Mastertool X e ficard visivel apenas se vocg clicar nessa aba com o cursor.

O comando corresponde ao uso do botdo Docking no canto superior direito de uma janela.

7.13.11. Proéximo Painel

Atalho Padrdo: <F6>
Este comando pode ser usado em uma janela com dois ou mais painéis para acessar o proximo painel.

Exemplo: Se um objeto estiver aberto em uma janela do editor ST e o cursor estiver atualmente no campo de declaragdo,
com o comando Proximo Painel, o foco mudara para o campo de implementacéo.

7.13.12. Painel Anterior

Atalho Padrao: <SHIFT>+<F6>
Este comando pode ser usado em uma janela com dois ou mais painéis para acessar o painel anterior.

Exemplo: Se um objeto estiver aberto em uma janela do editor ST e o cursor estiver atualmente no campo de implementa-
¢do, com o comando Painel Anterior, o foco mudara para o campo de declaracio.

7.13.13. Window <n>

Para cada janela de editor atualmente aberta, o menu Janelas contém um comando denominado <object name>, pelo qual
a janela pode ser ativada, ou seja, o foco pode ser colocado nela. Atrds do nome do objeto, serd adicionado (offline) para
visualiza¢des offline, (Impl) ou <instance path> no caso de visualiza¢des de blocos de fun¢do.
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7.13.14. Janelas...

Este comando abre o didlogo Janelas, onde sdo listadas todas as janelas de editor atualmente definidas, ou seja, janelas
usadas para editar quaisquer objetos.

Para ativar uma janela, ou seja, definir o foco para essa janela, selecione a entrada correspondente e use o botdo Ativar.

7.14. Menu Ajuda

O menu Help fornece fungdes para acessar links e ajuda online para os usudrios do Mastertool X.
Comandos disponiveis:

= Conteddos
= Indice
= Pesquisar
= Contatar o Suporte
= Atualizar Licenca do Software..
= Documentagdo
* Caracteristicas Técnicas
e Manual de Programacgao
¢ Manual de Utilizagcao
= Notas de Versao

= Altus
= Sobre..

7.14.1. Conteudos

Simbolo: @

Atalho Padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<F1>
Este comando abre a arvore de Conteiidos da ajuda online em uma janela separada.

O contetido € estruturado por meio de books, que podem ser abertos ou fechados com um clique do mouse no sinal de
mais/menos. As paginas especificas podem ser exibidas em uma janela separada com um clique do mouse na entrada da
pagina.

7.14.2. Indice

Simbolo: EI
Atalho Padrao: <CTRL>+<SHIFT>+<F2>

Este comando abre uma caixa de didlogo mostrando uma lista de todas as palavras-chave de indice fornecidas pela ajuda
online em uma janela separada.

Quando vocé digita uma string no campo "Look For", a primeira palavra-chave que corresponder a essa string serd seleci-
onada na lista. Ao dar um duplo clique na entrada da lista, a respectiva pagina de ajuda serd aberta ou, caso haja vdrias paginas

encontradas para essa palavra-chave, uma lista de paginas de ajuda serd exibida na janela de Resultados do Indice.

7.14.3. Pesquisar

Simbolo: '-"JJJ

Este comando abre uma caixa de didlogo de pesquisa em uma janela separada. Esta caixa de didlogo suporta uma pesquisa
de texto completo em todas as paginas da ajuda online.

Vocé pode inserir a string a ser pesquisada no campo Look For.
As seguintes op¢des de pesquisa podem ser configuradas:

» Search in titles only: A string serd pesquisada apenas nos titulos das paginas de ajuda.
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= Display partial matches: Se a opc¢do estiver ativada, a string também serd encontrada se fizer parte de outra string.
Exemplo: log também serd detectado em dialog, enquanto que, se a op¢ao estiver desativada, log serd detectado apenas
se usado no texto da ajuda como uma string separada log.

= Limit to ... matches: O nimero de correspondéncias que devem ser detectadas e relatadas na janela de resultados
de pesquisa pode ser limitado. A lista de paginas de ajuda que contém a string pesquisada serd exibida na janela de
Resultados da Pesquisa, que serd aberta automaticamente.

7.14.4. Contatar o Suporte

Simbolo: ==
Este comando abre o site da Altus, diretamente na pagina de suporte técnico.

7.14.5. Atualizar Licenca do Software...

Simbolo: G’f'—'l
Este comando abre uma caixa de didlogo onde vocé pode alterar o nome da empresa, nimero de série e chave do software.

7.14.6. Documentacio

Ele permite acessar a documentag¢do do Mastertool X.
Comandos disponiveis:

= Especificacdes técnicas
= Manual de programacao
= Manual de usudrio

7.14.6.1. Caracteristicas Técnicas

Este comando abre o navegador da web padrio para o documento de Especifica¢cdes Técnicas na versdo mais atual dispo-
nivel no site da Altus.

7.14.6.2. Manual de Programacio

Este comando abre o navegador da web padrao com o Manual de Programacao na versao atual disponivel no site da Altus.

7.14.6.3. Manual de Utilizacao

Este comando abre o navegador da web padrdo com o Manual do Usudrio na versao atual disponivel no site da Altus.

7.14.7. Notas de Versao

Este comando abre o didlogo de Release Notes, onde sdo exibidas as Novidades e Melhorias de cada versdao do Mastertool
X.

7.14.8. Pagina Inicial...

Este comando abre o site Altus.

7.14.9. Sobre...

Este comando abre uma caixa exibindo as informacdes da versdo do sistema de programacdo Mastertool X atualmente
utilizado, o sistema operacional, .NET, os componentes utilizados e os dados da licenca.
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7.15. Menu Trace

Fornece comandos para trabalhar com o editor Trace. Esses comandos estdo disponiveis no menu 7race quando o editor
estd ativo.

Para informacdes abrangentes e orientacdes detalhadas sobre o uso deste recurso, recomen-
damos consultar a ajuda online fornecida pelo CODESYS https://content.helpme-codesys.
com/en/CODESYS%?20Trace/_trace_menu_commands.html
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8. Editores

8.1. Consideracoes Gerais sobre Editores

Este capitulo discute os diferentes tipos de editores disponiveis para objetos de configuragdo, dispositivos, configuracdes
de rede e outros tipos de configurag¢des. Cada tipo de editor possui suas particularidades. No entanto, algumas caracteristicas
sdo gerais e se aplicam a todos os editores.

Sempre que houver campos numéricos sendo configurados nos editores, esses campos possuem um valor minimo e ma-
ximo, que depende da funcionalidade do campo. Por exemplo, um campo de timeout pode variar entre 10 s (minimo) e 65535
s (mdximo). Nesses casos, ndo € possivel configurar valores fora desse intervalo, e essa consisténcia € verificada durante a
Configuragdo. Para alguns campos numéricos, essa consisténcia € verificada em uma das etapas de geragdo de cédigo. Isso
também ocorre quando hd dependéncia entre diferentes campos, como, por exemplo, entre o tempo de ciclo de uma tarefa e o
valor de seu watchdog.

No caso de pardmetros que representam as areas de mapeamento direto de enderegos %I, %Q e %M, a consisténcia
¢é realizada apenas durante a geracdo de cddigo. Como os projetos sdo projetados para diferentes modelos de UCP, com
tamanhos de drea variados, os campos que representam os intervalos de enderecos dentro dessas dreas sdo limitados entre 0
e 2147483647. Durante a geragcdo de cddigo, os valores atribuidos na configuracdo sdo verificados em relac@o aos limites
disponiveis para cada modelo de UCP. Caso os valores estejam fora desses limites, uma mensagem de erro serd gerada durante
0 processo.

Quando a aba I/0 Mappings é aberta e o comando Reset Origin € executado, os mapeamentos nao serdo exibidos com seus
valores atuais. Nesse caso, a coluna Current Value exibird <Bad>. Execute o comando Download (menu Online) e feche/abra
a janela do editor do mddulo para que os valores sejam exibidos e atualizados corretamente. Para mais informacdes, consulte
Reset Origem e Download.

8.2. Editor de Barramento Nexto

O recurso do editor de barramento ja vem pré-configurado de acordo com o modelo de UCP e a fonte selecionada no
assistente. Sua configuracdo pode ser alterada por meio da op¢ao Configuration (Bus) localizada na drvore de dispositivos.

Aquvo  Edtar Vsuslzer Brojeto  Compilar  Comunicagde  Depurar  Eeramentas Janclas  Ajuda A¢
B 5 LR B0 e & ©
Q

~ 8 x| conguration (Bus) x [5) tempre | i Oevee ~ Bbotecadeprodtes - x
T T 0 P [ o B Fo) T T o T <75 vigitais i)

| wm
24V 1601 Vedde

Ntoos
24Vic DO Transistor 8 DI Mised
Ve

i 26 Ve 1600 Trasistor Modle

oot

20V 1601 Vedde

w005,
24Vic DO Transistor 8 DI Mised
Ve

24V 1600 Trasistor Modle

¥ e
1600 Aoty Mectle

[ —
@ sesuiores

@ e

@ ersammiocns

@ ersomeas

[/ —

7 A p—

- [

s canploio: 00 00 Précomisgio /@ subiodoprjes (i) O

Figura 243: Editor de Barramento

8.2.1. Adicionar Dispositivo

Para adicionar um dispositivo ao barramento, ele deve ser selecionado na Products Library e arrastado para o local desejado
de inser¢do. Caso o dispositivo adicionado ndo esteja devidamente conectado ao barramento, ele serd marcado com um
retdngulo e uma barra diagonal vermelha, conforme mostrado na figura abaixo:
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Figura 244: Dispositivo Desconectado

8.2.2. Remover Dispositivo

Para remover um dispositivo do barramento, basta clicar com o botdo direito do mouse sobre ele e selecionar Delete, ou
clicar com o botdo esquerdo no dispositivo e pressionar a tecla <DELETE>.

Nota: Alteracdes online ndo podem ser aplicadas quando os pardmetros dos dispositivos sao alterados no barramento ou
quando dispositivos sdo adicionados ou removidos.

8.3. [Editor de Moédulo de E/S Digital Nexto

Ao adicionar um médulo de E/S digital ao barramento, hé trés telas de configuragdo possiveis para ele. Elas podem ser
acessadas clicando duas vezes no médulo.

8.3.1. Dados de Processo

Os dados de processo sdo as varidveis usadas pelo médulo de E/S para acesso e controle, conforme mostrado na figura
abaixo:

Configuration (Bus) (7] mxe014 x ~

Dados do Frocesso Selecionar Saidas Selecionar Entradas

Nome Tipo Nome Tipo
¥ A100

Analog Input 00 T
] ATO1

Analog Input 01 T
¥ AT02

Analog Input 02 T
] AT03

Analog Input 03 T
¥ AT04

Analog Input 04 T
] AT05

Analog Input 05 T
¥ AT 0§

Analog Input 06 T
] AT07

Analog Input 07 T

Parametros doMédulo

Bus 1/0 Mapping

Figura 245: Dados do Processo

As informacdes sobre cada parametro sio descritas nas Caracteristicas Técnicas do médulo atual.

8.3.2. Parametros do Modulo

Os parametros dos médulos sdo configurados por meio da tela mostrada na imagem abaixo:
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Configuration (Bus) (i mxs014 x -

Dados do Processo

Nome Valor Comentario

Pardmetros doMédulo Filtro de Supress3o de Ruido 60Hz Configura ou desabiita o Filtro de Supresso de Ruido.
Input 00

Input 01

Input 02

Input 03

Input 04

Input 05

Input 06

Input 07

Endereco Inicial de Diagndsticos do Médulo em %Q 24185 Define Endereco Inicil de Diagndsticos do Madulo.

Bus 1/0 Mapping

P

Figura 246: Parametros do Médulo

As informagdes sobre cada parametro sdo descritas nas Caracteristicas Técnicas do médulo atual.

8.3.3. Barramento: Mapeamento de E/S

A figura abaixo mostra o mapeamento de todas as entradas/saidas do médulo.

Configuration {Bus) (i mxso14 x -
Dados do Processo. Find Filter Show all ~ 4 Add FB for [0 Channel.. = Goto Instance
N Variable Mapping  Channel Address Type Defoult Value Unit  Description

*» AnalogInputoo @ wivio T
Bus 1/0 Mapping E AnalogInputol @ %Wz NT

“» Analog Input02 (@ %Iw4 INT

b AnalogInput03 @) %1wie T

*» AndlogInputos ) wiwis T

% Analog Input 05 @) sIwi0 INT

“» AndlogInputos @ eIw12  INT

b AndogInputo7 @ %rwis T

ResetMapping Alnways update variables | Uise parent device setting v

{9 = Create nen veriable % =Map to existing variable

Figura 247: Mapa do Médulo de E/S

Nota: Quando um mapeamento é feito diretamente para um endereco de memoria %I, %Q ou %M, o tamanho desse
mapeamento também € definido por um modificador. Por exemplo, %IW representa 16 bits na drea de memoria 1. No entanto,
além de indicar o tamanho, um tipo de dado também € criado, o qual pode ser diferente do tipo inicialmente especificado
para a area. Isso se aplica, por exemplo, quando queremos que uma memoria de 16 bits tenha uma representacao com sinal e,
portanto, o0 mapeamento € criado com o tipo INT (16 bits com sinal). Ao monitorar o conteido do mapeamento diretamente
na tela de Bus I/O Mapping, o valor serd exibido de acordo com o tipo especificado. No entanto, se 0 mesmo endereco de
mapeamento for inserido diretamente na aplica¢do, sem se referir a0 mapeamento (usando o nome da varidvel), o formato
padrdo é o modificador de tipo, que em todos os casos é sem sinal.

ATENCAO

A lista de selecdo Sempre Atualizar Varidveis define a atualizacdo das varidveis de E/S.

= Use Father Device Configuration: Atualize de acordo com a configuragdo do disposi-
tivo pai.

= Enable 1 (use bus cycle task if not used in another task): O Mastertool X atualiza as
varidveis de E/S na tarefa de ciclo do barramento se elas ndo forem usadas em outra
tarefa.

= Enable 2 (always on bus cycle task): O Mastertool X atualiza todas as varidveis a
cada ciclo da tarefa do barramento, independentemente de serem usadas ou estarem
mapeadas para um canal de entrada ou saida.

8.4. Tag e Descricao
8.4.1. Mboédulos

Cada mddulo inserido no barramento pode receber uma Tag, que serd o nome do mdédulo. Na figura abaixo, a Tag do
mddulo, disponivel na janela de propriedades do médulo, permite alterar o nome do médulo. Na UCP, a tag de um médulo
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aparece na tela quando o botdo de diagnéstico do médulo € pressionado. Com um segundo pressionamento, mantendo o botdo
pressionado por mais de 1 segundo, € possivel visualizar detalhes adicionais sobre o médulo.

Propriedades - NX6014 [Device: Configuration: NX3008] X

i} e

Home NX6014 [Device: Configuration: NX3008]

Tipo de Objeto  Dispositivo

Abre com Device Editor

Cancelar Aplicar

Figura 248: Propriedade do Médulo

8.4.1.1. Pontos de E/S

Cada ponto de E/S também pode receber uma tag e uma descricdo, o que pode ser util no momento da manutencio do
sistema. Na Mapa do Mdédulo de E/S, o campo Variable pode receber a tag de cada ponto de E/S, com um limite de 24
caracteres para esse texto. Além disso, na mesma figura, no campo Descri¢do, é possivel inserir um texto descritivo para cada
ponto de E/S, sendo que esse texto é limitado a 48 caracteres.

8.5. Bill of Materials

Ap6s a configuragdo dos médulos do barramento, o Mastertool X permite visualizar uma lista dos médulos necessdrios
para a configuracao do hardware, conforme mostrado na imagem abaixo. Essa lista também pode ser utilizada para pedidos de
compra.

A lista exibe os seguintes médulos e produtos:

= CPUs

= Input and Output Modules

= Fieldbus Interface Modules

= Power Source Modules

= Special Modules (bus expansion and redundancy)
= PROFIBUS Slaves

= PROFIBUS Input and Output Modules

= PROFIBUS Modules base (consult PROFIBUS Modules Base — Ponto Series)
= Backplanes

= Accessories

= Cables

Configuration (Bus) [3 Billof Materials x -
Dispositvo  Descrigio do Produto Quantidade
CPU, 3Eth., 1Serial, Memory Card, 1USB, 1 CAN and Web Pages
NHED14 8 AI Current Module with HART
NX9000 8-Slot Backplane Rack
NXG100 Left/Right Side Rack Ends
NX9102 Backplane Connector Cover

Mostrar Tampa de Conector de Bastidor

Figura 249: Bill of Materials
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Esta lista estd disponivel na drvore de dispositivos para qualquer projeto criado a partir do Projeto Padrdo. Ela exibe os
diferentes tipos de dispositivos presentes na configuragdo, juntamente com suas descri¢des e quantidades. Além disso, a lista
pode ser impressa.

Comandos disponiveis:

» Exibir Tampa do conector do backplane: Adicione o dispositivo Tampa do Conector do Backplane a lista de materiais.
A quantidade ¢ varidvel, dependendo dos espacos vazios no backplane.

Em projetos com redundéncia, hd um campo adicional:

» Show Redundant Configuration: Se a opcao for selecionada, acessérios e dispositivos necessarios para a redundancia
sao adicionados a lista de materiais.

8.6. Configuracao e Consumo

Ap6s configurar os médulos do barramento, o Mastertool X permite ao usudrio visualizar a configuracdo completa do
backplane, conforme mostrado abaixo.

Configuration (Bus) [ mx3008 x -

Pardmetros Gerais

Bastidor 0

Slot  Dispositivo Comente

Configuragio de Evento de
Bai ento

NX9000

Pontos Interos 00 Nx3008
02 N¥B014

Consumo de Corrente 03 reois

04 NXE010

Total = + 2065 mA

Figura 250: Consumo de Corrente

A lista de configuragc@o e consumo do barramento estd disponivel na drvore de dispositivos para qualquer projeto criado
a partir do Projeto Padriio. A lista exibe todos os dispositivos configurados no barramento, com seu tipo, descricdo e o
identificador individual de cada dispositivo no barramento. Além disso, fornece informagdes sobre o consumo de cada um
deles e o saldo atual do projeto com base no modelo de fonte utilizado. As informagdes e a configuragdo de consumo também
podem ser impressas.

Como o modelo de rack ndo possui um ID individual além do exibido na parte superior da tela, o campo Nome nao
apresenta um valor para este dispositivo. O mesmo ocorre para a visualizacdo do consumo de energia na tela Editar das fontes
de alimentag@o.

8.7. [Editores de Linguagens de Programacao

Para mais detalhes, consulte Editores de Linguagens de Programac¢do (CFC, SFC, ST, FBD/LD/IL) no Manual de Progra-
magdo IEC 61131.

8.8. Editor de Declaracao

O editor de declaragao textual € utilizado para criar a parte de declaragdo de um objeto POU. Ele pode ser complementado
por uma visualizacdo tabular. Qualquer modificacao feita em uma das visualiza¢des € aplicada imediatamente na outra.

Dependendo das configuracdes atuais nas opc¢des do editor de Declaracao, pode estar disponivel apenas a visualizagdo tex-
tual ou apenas a visualizagdo tabular. Alternativamente, é possivel alternar entre ambas utilizando os botdes (Textual/Tabular)
na borda direita da janela do editor.

Normalmente, o editor de declarag@o € utilizado em combinagdo com os editores de linguagens de programacao, sendo
posicionado na parte superior da janela que € aberta ao editar ou visualizar um objeto nos modos offline ou online. O cabe-
calho de declaragdo descreve o tipo de POU (por exemplo, PROGRAM, FUNCTION_BLOCK, FUNCTION ...) e pode ser
complementado por atributos pragma globais do POU.

O modo online do editor de declaragao € estruturado de forma semelhante ao de uma visdo de monitoramento.

A declaracdo de varidveis também € realizada em Listas de Varidveis Globais e Tipos de Unidade de Dados, que, no
entanto, sdo criados em editores separados.

Considere as informagdes gerais sobre a declarag@o de variaveis.
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8.8.1. [Editor de Declaracao Textual

Configuration (Bus) POU X
1|  PROGREM BOU
zl VAR
aVar_l: ARRAY([0..4, 0..2] OF DINT := [1, 4(0), 1, 2{0), 2{(1}), 2(0), 3{(1)]:

iVar_2 AT %QB0: INT;
END_VAR

Figura 251: Visualizacio do Editor Textual

O comportamento e a aparéncia sdo determinados pelas configuragdes atuais do editor de texto na janela de Opgdes. L4,
€ possivel definir configuragdes padrido, como cores de destaque, numeracdo de linhas, tabulagdo, recuo e muito mais. As
funcdes usuais do Windows estdo disponiveis, e o uso do IntelliMouse também ¢é permitido, caso o plug-in correspondente
esteja instalado. Observe que a selecdo de blocos € possivel ao pressionar <ALT> enquanto seleciona a area de texto desejada
com o mouse.

8.8.2. Editor de Declaraciao Tabular

B cofouatn@s) 5] POU X
2 PROGRAM POU

o .

Scope  Name  Address  Datatype Initalization Comment  Attributes
# VR avar1 ARRAYID..4, 0. ZJOFDINT  [1, 40), 1, 200), 2(4), 200), 303
PR war2 %o o text TR

Figura 252: Visualizac¢do do Editor Tabular

A visualizacdo tabular do editor oferece colunas para as defini¢des usuais necessdrias na declaracdo de varidveis: Scope,
Name, Address, Data type, Initialization, Comment and Attributes (pragma). As declaracdes especificas sao inseridas como
linhas numeradas.

O cabecalho de declarag@o pode ser editado no didlogo Editar Cabegalho de Declaracdo, que € aberto pelo comando de
mesmo nome.

Editar Cabecalho de Declaragdo *

Dedaracdo

PROGRAM ~ | [POU

Comentério

Atributos... Cancelar

Figura 253: Editar Cabecgalho de Declaragdo

Attributes dialogs for specifying pragma instructions and attributes:

Para adicionar uma nova linha de declarag@o acima de uma existente, selecione a linha desejada e use o comando Inserir na
barra de ferramentas ou no menu de contexto. Para adicionar uma nova declaracio no final da tabela, clique abaixo da dltima
linha existente e utilize também o comando Inserir.

A declaracdo recém-inserida utiliza, por padrdo, o escopo VAR e o tipo de dado inserido recentemente. Automaticamente,
serd aberto o campo de entrada para o nome obrigatério da varidvel, onde € necessdrio inserir um identificador valido e
confirmar pressionando <ENTER> ou clicando em outra parte da visualizagao.

Cada célula da tabela, ao ser clicada duas vezes, abre as op¢des correspondentes para a inser¢do de um valor.

Para editar o Escopo, o duplo clique abrird uma lista na qual é possivel selecionar o escopo desejado e o atributo corres-
pondente (flag).
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O Tipo de dado pode ser inserido diretamente ou por meio do botdo >. E possivel utilizar o Assistente de Entrada ou o
Assistente de Arrays.

O valor de inicializagdo pode ser inserido diretamente ou através do botdo [:] Também € possivel utilizar o didlogo Valor
de Inicializagdo, que € especialmente ttil para varidveis estruturadas.

Valor de Inicializagdo X

Inicializagio de varidvel

Expressdo Valor inicial Tipo de Dado Comentdrio al
= aVar_1 ARRAY [0..4, 0..2] OF DINT

avar_1[0, 0] 1 DINT

avar_1[0, 1] i DINT

avar_1[o0, 2] i DINT

avar_1[1, 0] 0 DINT

avar_1[1, 1] 0 DINT

avar_1[1, 2] 1 DINT

avar_1[2, 0] 0 DINT

aVar_1[2, 1] 0 DINT

avar_1[2, 2] 1 DINT

avar_1[3, 0] 1 DINT

avar_1[3, 1] 0 DINT

RIS e " nner >
< >

Aplicar o valor & linhas Redefinir linhas seledonadas para
seledonadas valores padrdes

Valores diferentes do padrao s3o mostrados em negrito.
Valores padrfes ndo serdo explictamente inidalizados.

Cancelar

Figura 254: Valor de Inicializagdo

Todas as expressdes da varidvel serdo exibidas com os valores de inicializag@o atuais. Selecione as desejadas e edite o valor
de inicializacdo no campo abaixo da lista. Em seguida, utilize o botdo Aplicar valor as linhas selecionadas. Para restaurar as
inicializacdes padrdo, use o botdo Redefinir linhas selecionadas para os valores padrio.

Quebras de linha na entrada de Comentario podem ser inseridas usando <CTRL>+<ENTER>.

As entradas de Atributos sdo feitas no didlogo de Atributos, onde vdrios atributos e pragmas podem ser inseridos em
formato de texto. Eles devem ser inseridos sem as chaves e com uma linha separada para cada um.

Atributos x

Vocé pode inserir atributos e pragmas aqui, sem colocar {chaves}, um por
linha

pext TEXT'

Cancelar

Figura 255: Atributos

Cada variavel é declarada em uma linha separada, e as linhas sdo numeradas.

Vocé pode alterar a ordem das linhas (nimeros das linhas) selecionando uma linha e movendo-a para cima ou para baixo
utilizando os comandos Mover para cima ('i}) e Mover para baixo (‘E!') na barra de ferramentas ou no menu de contexto.

A lista de declaracdes pode ser ordenada de acordo com qualquer uma das colunas clicando com o mouse no cabecgalho da
respectiva coluna. A coluna que atualmente determina a ordem € indicada por um sfmbolo de seta: ™™ (ordem crescente) ou
~* (ordem decrescente). Cada clique adicional no cabecalho da coluna alterna entre ordem crescente e decrescente.

Para excluir uma ou vérias declaragdes, selecione as linhas correspondentes e use <DEL> ou o comando Excluir no menu
de contexto ou na barra de ferramentas (‘X.).

8.8.3. Editor de Declaracao em Modo Online

Apds o login no sistema alvo, cada objeto que ja foi aberto em uma janela no modo offline serd automaticamente exibido
na visualizac@o online.
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A visualiza¢do online do Editor de Declaracdo apresenta uma tabela semelhante as utilizadas em visdes de monitoramento
(watch views). A linha de cabegalho exibe o caminho atual do objeto <device name>.<application name>.<object name>.
Nao € possivel adicionar mais de 16.000 expressdes nesse monitoramento. Caso isso ocorra, o usudrio serd informado com
uma mensagem. A tabela de cada expressdo de monitoramento exibe o Tipo e o Valor atual, bem como — se configurado — um
valor preparado para forcing ou escrita.

No caso de uma varidvel booleana, o manuseio € ainda mais simples. Vocé€ pode alternar os valores de preparagdo booleanos
usando as teclas <ENTER> ou <SPACE>, de acordo com a seguinte ordem: Se o valor for TRUE, os passos de preparagdo sdo
FALSE > TRUE > nenhum. Se o valor for FALSE, os passos de prepara¢do sio TRUE > FALSE > nenhum.

Se uma expressao de monitoramento (varidvel) for uma instancia, como de um bloco de func¢do, um sinal de mais ou menos
€ exibido antes dela. Normalmente, através de um clique do mouse nesse sinal, os elementos especificos do objeto instanciado

podem ser exibidos ou ocultados (veja FB_1 e FB_2 na figura abaixo). [cones indicam se a varidvel é uma entrada (,@), saida
3
( @) ou uma variavel normal (@).
Enquanto a configurag@o padrdo Replace Constants (didlogo Compile Options) estiver ativa, as constantes serdo indicadas

por um simbolo C precedendo o valor na coluna Value.

Ao posicionar o cursor sobre uma varidvel na parte de implementa¢do, um tooltip exibird a declaracdo e o comentério da
varidvel. Veja a figura abaixo.

Configuration (Bus) UserPrg X -

Expressio Tipa Valor Valor preparada Enderego Comentario ]

# VAR_1 T 157 0
# iouT g 167
= @ FB1 FB
% W mr 62
" ouT g 162
= @ FB2 B
I INT 167

"¢ ouT INT 67

1[© ivAaR_I[ 357 | := ivAR_I[ 357 ] + 1:
w1 (e ] ] + 5, OV R eiovT ) ;
¥ _2 (I wer ] := AVAR_ICwr ] + 10, VI T o101 T ) : EEUE

Figura 256: Editor de Declaracio na Parte Superior de um Objeto de Programa UserPrg, Visualizacdo Online

8.9. Editor de Dispositivos

O Editor de Dispositivos fornece didlogos para a configuracdo de um dispositivo, que € gerenciado na janela de visualizagao
Dispositivos.

O editor pode ser aberto por meio do comando Editar Objeto ou com um duplo clique na entrada do objeto do dispositivo
na janela Dispositivos.

A janela de didlogo pode fornecer abas contendo as seguintes sub-janelas de didlogo:

» Configuracoes de comunicagdo: Configuracao de transferéncia de arquivos entre o host e o CLP.

= Arquivos: Exibicdo do arquivo de log do CLP.

= Log: Exibic¢do do arquivo de log do CLP.

» Usudrios e Grupos: Gerenciamento de usudrios em relacdo ao acesso ao dispositivo durante a execucdo (ndo deve ser
confundido com o gerenciamento de usudrios do projeto).

. Dirgi{os de Acesso: Configuragdo dos direitos de acesso a objetos e arquivos de execugdo para os respectivos grupos de
usudrios.

= Aplicagcbes: Nesta aba do editor genérico de dispositivos, as aplicacdes existentes no dispositivo sdo exibidas. Depen-
dendo do sistema, € possivel excluir aplicacdes do dispositivo ou obter informag¢des detalhadas sobre elas.

= Informagdo: Informagdes gerais sobre o dispositivo (nome, fornecedor, versdo, etc.).

» Configuragoes do CP: Nesta aba do editor genérico de dispositivos, sdo feitas configuracdes basicas para a configuraciao
do CLP, como o manuseio de entradas e saidas e a tarefa de ciclo do barramento.

8.9.1. Configuracoes de comunicacao
Esta caixa de didlogo estd disponivel em uma aba do didlogo Device, que pode ser aberta através do comando Edit Object

ou dando um duplo clique na entrada do objeto do dispositivo na janela Devices. Ela serve para configurar os parimetros de
comunicagdo do dispositivo.

232

Q
=
G

\
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Configuration {Bus) (i} Device x ~

Configuragdes de comunicagio Mapear Rede | Gateway - | Dispositivo

Arquivos

Log

Usudrios eGrupos o ®
Gateway-1 v]  [aeED290 v]

Aplicacdes TP-Address:
localhost

Gateway
Direitos de Acesso

Pressione ENTER para definir o caminho ativo

Informati

nformation Ports
1217

ConfiguracGes do CP

Seu dispositiv pode ser proteqido. Saiba mais. .

Figura 257: Configuracdes de comunicagio

Esta caixa de didlogo contém trés botdes principais:

» Mapear Rede: Este comando inicia uma busca por dispositivos disponiveis na sua rede local e atualiza a drvore de con-
figuracdo de acordo. Ele também ¢é acionado ao dar um duplo clique na entrada do gateway. Os dispositivos descobertos
sdo listados sob a entrada do gateway selecionado na drvore quando o comando € executado.

= Gateway: Aqui, o usudrio pode configurar o Gateway. As op¢des fornecidas ao usudrio sdo:

* Adicionar um novo gateway...: Para adicionar um novo Gateway.
* Gerenciar Gateways...: Para gerenciar Gateways: Adicionar, excluir, mover para cima e para baixo.

* Configurar o Gateway local...: Este comando abre o didlogo de Configuracdo do Gateway, permitindo que vocé
configure os drivers de bloco para o gateway local como uma alternativa a edicao manual do arquivo de configura-
cdo Gateway.cfg.

= Dispositivo: E uma série de opcdes para configurar o dispositivo.

Esta aba possui trés indicadores de conexio, os circulos a frente do Gateway e do Dispositivo. Se o circulo estiver verde, a
conexdo estd estabelecida. Se o circulo estiver vermelho, o Mastertool X ndo conseguiu estabelecer a conexdo. E se o circulo
estiver preto, o status da conexao € desconhecido.

Servigo Mastertool X Gateway: O servico CODESYS Gateway SysTray € iniciado automaticamente com o inicio do

sistema e é representado por um icone de controle na barra do sistema. O icone ¥ indica que estd em execucdo. O icone

"' indica que o Gateway estd parado. Vocé pode parar e reiniciar o Gateway por meio dos comandos do menu, acessiveis ao
clicar com o botdo direito do mouse sobre este icone. Se necessdrio, o servico também pode ser iniciado no menu Programas,
selecionando a entrada Gareway.

Adicionar um novo gateway...: Este comando abre o didlogo Gateway, onde vocé pode definir um gateway a ser adicionado
a configuracdo atual. Insira um Nome simbdlico, o tipo de Driver e os parametros especificos do driver (por exemplo, IP
Address e Port) para esse gateway. Para inserir os valores dos pardmetros, dé um duplo clique no campo da coluna respectiva
para abrir uma caixa de edi¢do. Ap0s fechar o didlogo clicando em OK, a nova entrada do gateway serd adicionada na arvore
de configuracdo no didlogo Configuragdes de Comunicagdo.

Gateway X

Nome

Driver

|Ganeway2

TR/

IP-Address
Port

localhost
1217

A configurac3o 'TP-Address' pode ser usado para especificar um endereco IP
para o gateway. Isso € til se vocé quiser se conectar a um gateway remato
em execugio em outro PC ou dispositiva,

Por padro, essa configuracdio € 'localhost’ para se conectar diretamente ao
gateway no seu PC.

Figura 258: Adicionar novo gateway...
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8. EDITORES

A configuracdo adequada do gateway requer conhecimento detalhado. Em caso de divida,
deixe as configura¢des padrio inalteradas.

Nota: Esta pagina possui dois modos. Este é o Modo simplificado. Se o usudrio desejar mudar para o Modo cldssico, é
necessario alterd-lo em Ferramentas > Opg¢des > Editor de Dispositivos > Pdgina de Comunicagdo.

8.9.1.1. Selecionar Dispositivos

Selecionar Dispositivo x
Selecionar o Caminho de Rede para o Controlador
= 3 Gateway-1 ::3':;38"“ Dispositivo: N Mapear Rede
[l [nx3008_182.168.18.132 [028B]
[l mx3008_182.168.19.150 Endereco: Biscar
El NX3008_192.168.20.121 s
[ nx3008_192.168.20.61 [043D] Driver de bloco:
[l Nx3008_192.168.20.81 [0451] 2
EI NX3008_192.168.20.92 Fornecedor do Target:
[l nxz008_192.168.20.99 Altus
[ nx3o08 1D do Target:
160E ADDS
Numero de canais:
Nimero seriak
00:80:A0:05:A6:6
Tipo do Target:
4096
v
Ocultar dispositivos ndo compativeis, filirar pelo Target ID (36 ocultos atualmente) Cancelar

Figura 259: Caixa de Didlogo de Sele¢do de Dispositivo

Na janela de didlogo Selecionar Dispositivo, apds o usudrio selecionar um dispositivo (sem dar um duplo clique), o usudrio
pode ver, na parte direita da janela:

» Nome do Dispositivo
» Endereco

= Driver do bloco

» Criptografia da comunicagdo
= Nimero de canais

= Nimero serial

» [D do Target

= Nome do Target

» Tipo do Target

= Fabricante do Target
w Versdo do Target

Abaixo da drvore de dispositivos listada em Selecionar Dispositivo, ha os seguintes comandos:

= QOcultar dispositivos ndo correspondentes, filtrar por ID de destino: Marcado por padrdo. Isso ocultard dispositivos que
ndo sejam do modelo do dispositivo criado no projeto. Se desmarcado, mostrard todos os dispositivos possiveis.

Na parte direita da caixa de didlogo, estdo os botdes:

= Mapear Rede: Ativado quando um gateway estd selecionado. Realiza a varredura das redes em busca de dispositivos.
= Piscar: Ativado quando um dispositivo é selecionado. Algumas LEDs e LCDs do dispositivo comegam a piscar.
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8.9.1.2. Comunicacio com o Gateway Remoto

A opc¢do Scan Network disponivel nos dispositivos permite apenas mapear e acessar dispositivos que estdo na mesma
sub-rede do gateway selecionado. Assim, ao adicionar um gateway, ¢ importante saber qual dispositivo vocé deseja acessar.
Se o dispositivo estiver presente na mesma sub-rede do computador onde o Mastertool X estd instalado, basta adicionar o
Gateway e manter a op¢do localhost no pardmetro IP-Address. Este € o caso ilustrado na figura abaixo, onde o Gateway
(GWO0) do computador (PC10) estd sendo usado para acessar o dispositivo na mesma sub-rede (PLC20). Na figura abaixo,
sdo representados seis nds diferentes em trés sub-redes distintas. Os nds sdo enderecados através de enderecos IP da classe
C, e a comunicacdo entre as diferentes sub-redes é fornecida pelo elemento chamado Router, que também estd presente na
representacao.

IP192.168.0.10

1P 192.168.0.20

PC10 GWO0

PLC20

Subnet0

Subnet 1 Subnet 2

IP 192.168.1.10 IP192.168.2.10

PC210 GW2

PLC110 Gw1l

IP 192.168.1.20

IP192.168.2.20
PLC120

PLC220

Figura 260: Gateway Remoto

No entanto, existem casos em que € necessario acessar outras sub-redes. Para isso, deve haver sempre um gateway dentro
da outra sub-rede que vocé deseja acessar. Existem duas alternativas para essa situagcdo. A primeira seria adicionar um gateway
(GW2) no computador (PC210) para acessar os dispositivos que estdo na mesma sub-rede (PLC220).

Por outro lado, também € possivel acessar um dispositivo (PLC120), no caso de um CLP da série Nexto, por meio de outro
dispositivo na mesma sub-rede (PLC110). Nesse caso, o gateway utilizado (GW1) faz parte de outro dispositivo conhecido na
mesma sub-rede. Esta ndo € a situacdo ideal, pois, ao acessar um dispositivo, o trafego é gerado dentro de outro. Assim, é
recomendado que, ao acessar uma rede remota onde ndo hd um computador executando um gateway, vocé configure o endereco
IP do dispositivo de destino nas Configura¢cdes de Comunicacdo do dispositivo. Na figura acima, ndo hd um gateway ativo na
sub-rede 1. Assim, para acessar o PLC110, € possivel configurar o gateway do préprio dispositivo (GW1), que serd responsdvel
por gerenciar os pacotes com o computador na sub-rede 0, por exemplo.

Em ambos os casos, é necessario saber qual é o endereco IP do dispositivo e inseri-lo no parametro IP-Address ao adicionar
um novo gateway. Utilizando uma dessas duas alternativas, é possivel que o PC10 acesse o PLC120 e o PLC220 em sub-redes
diferentes da sua. Para detalhes sobre como adicionar um gateway, consulte Configuracdes de comunicagao.

Nota: Em alguns casos, quando a sub-rede for diferente da do CLP, € necessdrio realizar um teste de conectividade usando
o comando ping no prompt do Windows, entre o computador e o CLP, para que ele aparega na janela Configuracdes de
Comunicagio.

ATTENTION

Todas as UCPs da série Nexto podem ser usadas como um gateway remoto em diferentes
sub-redes do computador onde o Mastertool X estd em execugdo. No entanto, essa operagdo
pode causar perda de desempenho nas interfaces Ethernet devido ao tratamento e redire-
cionamento de pacotes enviados para outros dispositivos na mesma rede. Sempre que um
dispositivo for acessado em uma rede diferente da do computador, onde hd um gateway
para redirecionar pacotes transmitidos pelo Mastertool X, € altamente recomendado usar o
endereco IP do destino, evitando esse trafego desnecessdrio para outros equipamentos nio
envolvidos na comunicago.
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8.9.2. Arquivos

Este didlogo estd disponivel em uma aba do Didlogo de Dispositivo (Editor de Dispositivos), que pode ser aberto para o
dispositivo atualmente selecionado na arvore de dispositivos através do comando Editar Objeto ou por um duplo clique na
entrada do dispositivo na janela de Dispositivos.

O didlogo serve para transferir arquivos entre o host e o controlador. Isso significa que vocé pode escolher qualquer arquivo
de um diretério na rede local e copid-lo para o diretdrio de arquivos do sistema de tempo de execug@o atualmente conectado,
ou fazer o processo inverso. Também hd a possibilidade de transferir arquivos entre o controlador e um cartdo de memdria,
que deve ser inserido na UCP selecionada.

Configuration (Bus) [ Device x -
Configuragdes de comunicagdo Host | Local Cistemp ~l@mx e Execucdo | Local | [ / =N
Nome Temanho Modificado Nome Temanhe Modificado
Arquivos
T . [ cert
Log [ [ fie bet T1bytes 9/29/20248:08 PM 3 Plaogic

[ 3s.dat S3bytes 5/27/20248:51 AM
Ususrios eGrupos

Direitos de Acesso
Aplicages
Information >

Configuragdes do CP

Figura 261: Arquivos

Na parte esquerda do didlogo, os arquivos no Host sdo exibidos, e na parte direita, os arquivos no Sistema de Runtime.

. . . . . E
Para atualizar a lista de arquivos do Runtime, use o botdo =S
Se desejar criar uma nova pasta onde o arquivo deve ser copiado, use o botao L.

Se quiser excluir o arquivo selecionado atualmente, use o botdo >,

Nos campos de selecdo de Localizagdo do Host e Runtime, insira os diretérios apropriados entre os quais um ou varios
arquivos devem ser transferidos. Isso pode ser feito através da lista de selecdo no campo de entrada ou navegando na drvore do
sistema de arquivos.

Os arquivos a serem copiados devem ser selecionados na arvore do sistema de arquivos. E possivel selecionar mltiplos
arquivos, e também ¢ possivel selecionar uma pasta para que todos os arquivos contidos nela sejam copiados.

Para transferir os arquivos selecionados para o diretério definido no host ou sistema de runtime, use os botdes » e «. Para
Transferir neste contexto significa copiar. Assim, se um arquivo ainda nao estiver disponivel no diretério destino, ele serd
criado também 14. No entanto, se ja houver um arquivo com o nome fornecido e ele ndo estiver protegido contra gravacdo, ele
serd sobrescrito. Em caso de protecdo contra gravagdo, uma mensagem apropriada serd gerada.

8.9.3. Log

Este didlogo é fornecido em uma aba do didlogo Device (Editor de Dispositivos) e serve para visualizar os eventos que
foram registrados no sistema de runtime, no sistema de programacao. Isso se refere a:

= Eventos de inicio ou desligamento do sistema (componentes carregados e suas versoes).
= Download da aplicac¢do e download do projeto de inicializac@o.

= Entradas especificas do cliente.

» Entradas de log dos drivers de E/S.

= Entradas de log do servidor de dados

236

]
=
G

\



8. EDITORES

Configuration {Bus) (i} Device x -
ConfiguragBes de comunicaciio & Companentes ~ 0|0 0|E0|® 101|@0 | Pesquisaremmensagens & & |[picog ~| O empoute | & &
— Severidade Marca de Tempo Descricio Componente @
o 02.10.2024 13:09:08.287 Error unregistering DO config redundant area IEC=0x10263050
Log [ 02.10.2024 13 Error unregistering slave redundant area [EC=0x10263050
L] 02,10,2024 13 Ertor unregistering SDO config redundant area [EC=0x10263050
Usudrios eGrupes L 02.10.2024 13 Error unregistering slave redundant area IEC=0x10263050
o 01.10.2024 13 Appiication [Sim. Device. Application] loaded via [Download] Cmphpp
Direitos de Acesso [:] 01.10.2024 13; CODESYS Control ready ™
L] 01,10,2024 13 Setting router 1 address to (2ddb:7f00:0001) CmpRouter
e=Es [ ] 01,10.2024 13 Setting router 0 address to (0000) CmpRouter
o 01.10.2024 13 Network interface for mainnet=Placeholder_not_use not found CmpRouter
Information
L] 01.10.2024 13; .. M
Configuractes docp L] 01,10,2024 13 Copyricht CODESYS Development GmbH am
L] 01,10,2024 13: 3.5.18.60 Oct 26 2023 am
o 01.10.2024 13 ©5=Windows, CPLI=x86, Arch=326it, Coding=C am
[ 01.10.2024 13 Simulation Devie: am
L] 01.10.2024 13: 1o CM
L] 01,10,2024 13: Listening for connections on SharedMiemory: GWDrvsharedviemshm CmpGwCommDryvShm
o 01.10.2024 13 Listering for connections on SharedMemory: SimulationGUWDirectCalshm 13024 CmpGCommDryDirectCall
[ 01.10.2024 13 Network interface BKDrvTep at router 1 registered CmpRouter
L] 01.10.2024 13: Client i disabled CmpBIkDrVTep
L] 01,10,2024 13: Local network address: 127.0.0.1 CmpBkOrvTeD
o 01.10.2024 13 Grly allowed peer ip address: 127.0.0.1 CmpBkDVTep
[ 01.10.2024 13 Local ip address of the only used network adapter: 127.0.0.1 CmpBkDAVTep
L] 01,10,2024 13 8 chamnels avalable, each of the size 100000 Bytes CmpCharnelserver
L] 01,10,2024 13: Running as network client CmpChannelMgr
o 01.10.2024 13 Running a5 network server CmpChamnelMgr
[ 01.10.2024 13 CmpXMLParser, 0x00000058 3.5.18.0 am
L] 01,10,2024 13 CmpVisuServer, 0x00000057 3.5.18.0 am
L] 01,10,2024 13: CmpVisuHandler, 0x00000054 3.5.18. 10 am
o 01.10.2024 13 CmpliserObjectsDBFie, 0x0000008¢ 3.5.18.0 am
[ 01.10.2024 13 CmpliserMgr, 0x00000061 3.5.18.30 am
L] 01,10,2024 13 CmpLiserGroupsDEFil, 000000099 3.5.18.0 am
L] 01,10,2024 13: CmpUserDEFie, 0x00000098 3.5.18.0 am
o 01.10.2024 13 CmpTraceMgr, xO000007D 3.5.18.60 am
[ 01.10.2024 13 CmpSrv, 0x0000001c 3.5.18.0 am
L] 01,10,2024 13 CmpSimulationRts, 0x00000067 0.0.0.0 am
L] 01,10,2024 13: CmpSecuritylManager, 0x0000008e 3.5.18.0 am
o 01.10.2024 13 Cmpschedule, 0xDI00001S 3.5.18.0 am
[ 01.10.2024 13 CmpRouter, 000000018 3.5.18.0 am
L] 01,10,2024 13 CmpRetain, 0x00000017 3.5.18.0 am
L] 01,10,2024 13: CmpOpenssL, 0x00000033 3.5, 18,40 am
o 01.10.2024 13:45:14.1 CmphameServiceServer, 0x00000016 3.5.18.0 am
a A1 10 on%a 12,0018 52 e aGaruiartiont_ fuAnANANIE 2 € 13 0 . @
< >

Figura 262: Log

Uma linha de entrada de log contém as seguintes informacdes:

= Severidade: Existem quatro categorias: avisos, erros, excecdes, informacdes. A exibi¢cdo das entradas de cada categoria
pode ser ativada ou desativada usando o botdo correspondente na barra acima da lista. Cada botdo sempre contém o
nimero atual de registros na respectiva categoria.

@ : Aviso.
& : Erro.

: Excecdo.
&

: Informacg@o.

m : Mensagem de depurag@o.

» Marca de Tempo: Data e Hora: MM/DD/AA h:mm AM/PM:ss:ms.

= Descrig¢do: Descri¢do do evento.

= Componente: ID e nome do componente.

» Lista de selecdo de nome de componentes: Aqui vocé€ pode escolher um componente especifico para exibir apenas as
entradas de log relacionadas a esse componente. A configuragio padrio é <All components>.

= Logger: A lista de selecdo fornece as entradas de log disponiveis. A configurag@o padrdo é "<Default Logger>", que é
definida pelo sistema de runtime e atualmente € idéntica a PlcLog para o sistema de runtime nas UCPs da série Nexto.

Atualmente, o usudrio pode atualizar manualmente a lista usando o botéo . Ao clicar uma vez, ele serd pressionado

4]

(

) e atualizard o log automaticamente. Ao clicar novamente, a exibi¢do é desativada (novas entradas de log serdo

mostradas apenas quando o botdo for clicado novamente).

Nota: Enquanto o botdo de atualizacdo estiver pressionado, o programador e a UCP estardo conectados, mesmo se o
comando Logout for executado. Nesse caso, para fornecer a comunicag@o e/ou enviar o projeto para outras UCPs, o botao de
atualizac@o deve ser desativado.

=

A lista pode ser exportada para ou importada de um arquivo XML. Para exportar, use o botio =] para abrir o didlogo
padrdo para salvar um arquivo. O filtro de arquivos € definido como xml-files (.xml). O arquivo de log serd armazenado com
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o nome de arquivo especificado e a extensao .xml no diretdrio escolhido. Para visualizar as entradas de log armazenadas em
K

um arquivo XML, que pode ter sido exportado dessa forma, use o botdo Zl .o didlogo padrdo para procurar um arquivo sera
aberto. Além disso, o filtro aqui também estd definido para xml-files (.xml). Escolha o arquivo de log desejado e suas entradas
serdo exibidas em uma janela separada.

Para limpar a tabela de log atual, ou seja, remover todas as entradas exibidas, use o botdo e

Se a opcdo Offline-Logging estiver ativada, também serdo registrados certas acdes offline que nao se referem a conexao
com o CLP.

8.9.4. Usuarios e Grupos

Nesta secdo do editor de dispositivos genérico, vocé gerencia as contas de usudrio e grupos para o CLP. Com base nas
capacidades do dispositivo, € possivel configurar contas de usudrio e grupos, os quais, em conjunto com as configuragdes na
aba Direitos de Acesso, permitem controlar o acesso a objetos de controle e arquivos durante o runtime. Para realizar essas
acdes, o controlador deve suportar o gerenciamento de usudrios e permitir que seja editado, e vocé€ deve ter as credenciais
necessdrias para acessar o controlador.

Configuration (Bus) [ Device x -

Configuraces de comunicache & [ | Usuirio co dispositve:admin ]

Modo sincrorizado: todas as alteragdes s3o baixadas imediatamente para o dispositive. Esse modo nfo suporta retroagio.

GRS Usudrios:

Log # 8 admin © Adicionar
. © Importar
Usuérios eGrupos
4 Editar
Direitos de Acesso
& Exlir
Aplicacdes
Information
Configuragdes do CP
Grupos
#-83 adminstrator & Adidonar
81 Developer
© Importar
83 service =
83 watch 4 Editar
@ Exchir

Figura 263: Usudrios e Grupos

A tela de Usudrios e Grupos pode ser separada em tré€s partes principais, que sdo: barra de ferramentas, bloco Usudrios e
bloco Grupos.

A barra de ferramentas possui os seguintes elementos:

. : A sincronizacdo entre o editor e o gerenciamento de usudrios no dispositivo pode ser ativada ou desativada. Quando
o botdo ndo esta pressionado, o editor permanece em branco ou contém uma configuracio carregada do disco rigido.
Se a sincronizagdo for ativada enquanto o editor contém uma configuracao de usudrio que ainda ndo foi sincronizada
com o dispositivo, uma solicitagdo aparecerd perguntando como proceder. Vocé tem duas opgdes: carregar a configu-
racdo do dispositivo, o que sobrescreverd o contetido atual do editor, ou baixar o contetido do editor para o dispositivo,
substituindo a configuragio de gerenciamento de usudrios existente nele.

ol
» [ Quando vocé clica no botao na aba Usudrios e Grupos para importar um arquivo de gerenciamento de usudrios do
dispositivo (*.dum?2), uma caixa de didlogo é aberta, permitindo selecionar um arquivo do disco rigido. Apds escolher o
arquivo, o didlogo Inserir Senha aparece, solicitando que vocé insira a senha atribuida quando o arquivo foi exportado.
Uma vez fornecida a senha correta, o gerenciamento de usudrios € habilitado.

. : Ao clicar no botdo na aba Usudrios e Grupos, o didlogo Inserir Senha aparece primeiro, solicitando que vocé
atribua uma senha ao arquivo de gerenciamento de usudrios do dispositivo. Essa senha precisard ser inserida novamente
posteriormente, quando o arquivo for importado para habilitar o gerenciamento de usudrios no controlador. Apds fechar
o didlogo de atribui¢do de senha, uma janela de sele¢ao de arquivos € aberta, permitindo que vocé escolha e importe uma
configuracdo de gerenciamento de usudrios do disco rigido. O tipo de arquivo, neste caso, ¢ definido como arquivos de
gerenciamento de usudrios do dispositivo (*.dum?2).

» Usudrio do dispositivo: Nome de usudrio do usudrio atualmente conectado no dispositivo.
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8. EDITORES

Os seguintes botdes estdo disponiveis para configurar contas de usudrios:

& Adicionar: O didlogo Adicionar usudrio abre onde vocé€ pode definir um nome de usudrio e uma senha. A senha deve
ser repetida no campo Confirmar senha.

Ao abrir esse didlogo os campos Senha e Confirmar Senha estardo preenchidos com carac-
teres ficticios, o usudrio deve substituir esses caracteres por uma senha valida.

Acrescentar Usudrio =

lNome user1

Grupo padrio Developer >

Senha |nunnu @l

Confirmar senha [seoenesesd| |

A senha pode ser alterada pelo usuério

[ A senha deve ser alterada no primeiro login

ancei

Figura 264: Adicionar Usudrio (Caixa de Didlogo)

c Importar: o didlogo Importar Usudrios mostra todos os nomes de usudrios atualmente definidos no gerenciamento de
usudrios do projeto. Selecione um ou mais itens e confirme com OK. No didlogo tecle ENTER a senha abrird onde vocé devera
inserir a senha correspondente, conforme definido no gerenciamento de usudrios do projeto, para importar a conta de usudrio
para o gerenciamento de usudrios especifico do dispositivo.

'ﬁ Editar: A conta de usudrio atualmente selecionada pode ser modificada quanto ao nome de usudrio e senha. Este
didlogo Editar Usudrio <nome do usudrio> corresponde ao didlogo Adicionar Usudrio.

'—"T Editar: a conta de usudrio atualmente selecionada pode ser modificada quanto ao nome de usudrio e senha. Este
didlogo Editar Usudrio <nome de usudrio> corresponde ao didlogo Adicionar Usudrio.

& Excluir: A conta de usuario atualmente selecionada sera excluida. & Excluir: a conta de usuario atualmente
selecionada sera deletada.

O bloco Grupo é composto pelos seguintes elementos:

& Adicionar: O didlogo Adicionar Grupo abre onde vocé pode definir um novo nome de grupo e selecionar entre os
usudrios atualmente definidos e aqueles que devem ser membros deste grupo.

Adicionar Grupo >

Nome  [Dev2

Membros do grupo
[] Usugrio admin

[] Usudrio user1
[ Usudrio user2

Goncal

Figura 265: Adicionar Grupo (Caixa de Didlogo)
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¢ Importar: o didlogo Importar Grupos apresenta uma lista com os grupos atualmente definidos no gerenciamento de
usudrios do projeto. Selecione um ou mais itens e confirme com OK para integra-los a lista de grupos do gerenciamento de
usudrios especifico do dispositivo.

=1 Editar: o grupo atualmente selecionado pode ser modificado no que se refere ao seu nome e usudrios associados. Para
tanto, usa-se o didlogo Editar Grupo Service <nome do grupo>, o qual corresponde ao didlogo Adicionar Grupo.

e Excluir: o grupo atualmente selecionado serd excluido.

8.9.5. Direitos de Acesso

Configuration (Bus) [ Device x -
Configuraggies de comunicacio [5 | Ususrio do dispositivo: admin J
Modo sincrarizedo: todas as alteragdes 30 baixadas imediatamente para o dispositivo

Arquives Objetos Direitos
og = (4 Objetos de execugio Adicionar/Remover Medificar Visualizar Executar

. Admiristrator + + + +
Ususrios eGrupos Logger Developer +* - 4+ -

- Plclogic Service %+ - 4+ -
Direitos de Acesso =% sm Watch = - +* -
Device

Aplicaches _ BackupsRestore

Settings
= % UserManagement
Access Rights
= % Groups
Administrator

Information

Configuragdes do CP

Developer
Service
Wiatch
Users
= % ws08
CreateCertificateSigningRequest
CreateseifSignedCertificate
DeleteCertficate
ExportCertificate
ExportPes12Keystore
GetStatus
ImportCertficate
ImportPkes12Keystore
ListCertificates
UistlseCases
MoveCertficate
= [ Objetos do Sistema de Arquivos
S I
= % cert
expart
import
= % Pldogc
ac_persistence
alarms
trend
visu
e

Figura 266: Direitos de Acesso

Nesta guia, vocé define os direitos de acesso dos usudrios do dispositivo aos objetos no controlador. Assim como na gestao
de usudrios do projeto, os usudrios devem pertencer a pelo menos um grupo de usudrios, e somente esses grupos podem receber
direitos de acesso especificos.

Os Direitos de Acesso podem ser separados em trés partes principais: barra de ferramentas, bloco Objetos e bloco Direitos.
A barra de ferramentas da aba possui os seguintes elementos:

] : A sincronizacdo entre o editor e a gestdo de usudrios no dispositivo pode ser ativada ou desativada. Quando o
botdo ndo esta pressionado, o editor permanece em branco ou contém uma configuracio carregada do disco rigido. Se
a sincronizacao for ativada enquanto o editor contém uma configuracio de usudrios que ainda néo foi sincronizada com
o dispositivo, uma mensagem serd exibida solicitando como proceder. H4 duas opg¢des: fazer o upload da configuracio
do dispositivo, que substituird o contetido atual do editor, ou fazer o download do contetdo do editor para o dispositivo,
substituindo a configuracdo de gestdo de usudrios existente no dispositivo.

bt |
= [ Ao clicar no botdo na aba Direitos de Acesso para importar um arquivo de gestdo de direitos do dispositivo (*.drm),
uma janela de selec@o de arquivos € aberta, permitindo que vocé escolha o arquivo apropriado do disco rigido. Uma vez
que o arquivo ¢ selecionado, a configuragdo existente € substituida pelo arquivo importado.

. : Ao clicar no botdo na guia Direitos de Acesso, o tipo de arquivo € definido como arquivos de gerenciamento de
direitos do dispositivo (*.drm). Nesse caso, ndo € necessdrio atribuir uma senha ao arquivo antes de salva-lo.

= Usudrio do dispositivo: Nome de usudrio do usudrio atualmente conectado no dispositivo.
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Objects block:

Na estrutura em drvore, os objetos nos quais a¢des podem ser executadas em tempo de execugdo estdo listados. Esses
objetos sdo categorizados por sua origem e, em alguns casos, organizados em grupos de objetos. Na visualizagdo de Direitos,
voce pode configurar as opgdes de acesso de um grupo de usudrios ao objeto selecionado.

» File system objects: Em /, permissdes podem ser concedidas a pastas dentro do diretério de execugdo atual do controla-

dor.

» Runtime objects: Em Dispositivo, esses objetos gerenciam todos os itens com acesso online ao controlador e, portanto,

exigem controle de permissao.

Permissions block:

De modo geral, os subobjetos herdam permissdes de seu objeto raiz (seja Dispositivo ou /). Isso significa que, se a
permissdo de um grupo de usudrios for negada ou explicitamente concedida a um objeto pai, ela afetara inicialmente todos os
objetos filhos. A tabela reflete as permissdes para o objeto atualmente selecionado na arvore, exibindo os direitos configurados
para cada grupo de usudrios em relacdo as possiveis agdes sobre esse objeto.

Acdes possiveis para um objeto:

Adicionar/Excluir
Editar

Visualizar

Executar

Significados dos simbolos:

= 5P Permissdo de acesso concedida explicitamente
= == Permissdo de acesso negada explicitamente

= “: Permissdo de acesso concedida por heranga

= = Permissdo de acesso negada por heranca

] : O direito de acesso ndo foi explicitamente concedido nem negado, nem herdado do objeto pai, resultando na negacio
do acesso.

= Nenhum simbolo: Virios objetos selecionados tém direitos de acesso variados.

8.9.6. Aplicacgoes

Nesta aba do editor genérico de dispositivo, voc€ pode visualizar as aplicagdes existentes no dispositivo e, dependendo do
sistema, exclui-las ou obter informagdes detalhadas sobre elas.

A aba Aplicagées pode ser dividida em dois blocos principais: barra de ferramentas e Aplicacdes no CLP.
A barra de ferramentas possui os seguintes comandos:

. Refresh List: O CLP € escaneado em busca de aplicativos e a lista € atualizada adequadamente.
» * Delete: Exclua o aplicativo selecionado.

. ﬁ Exclua todos os aplicativos da lista.

. ~..:-' Details: Isso abre o didlogo Detalhes, que exibe as informagdes definidas para a aplicagdo na aba Informacdes do
didlogo de Propriedades.

= =] Contents: O requisito € que a op¢do Baixar informacGes da aplicacdo esteja ativada nas Propriedades do objeto
de aplicacdo, na aba Opcdes de geracdo da aplicacdo. Essa configura¢do faz com que informagdes adicionais sobre o
conteddo da aplicacdo sejam baixadas para o CLP. O botdo Contetido abre um didlogo que exibe informagdes adicionais
sobre as diferengas entre o c6digo mais recente gerado e o cédigo da aplicag@o atualmente no controlador, apresentando
os diversos POUs em uma visualizagdo comparativa.

8.9.7. Information

Esta aba exibe informacdes gerais provenientes do arquivo de descri¢do do dispositivo e, se aplicdvel, uma ilustragao.
As informagdes que serdo exibidas sdo:

Name

Vendor

Categories

Type

ID

Version

Order number

Description
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8.9.8. Configuracoes do CP

Nesta aba, vocé configura as configuracdes basicas para o CLP, como o gerenciamento de entradas e saidas, bem como a
tarefa de ciclo do barramento.

Aplicagdo para tratamento de E/S: Aplicagdo responsavel pelo tratamento de E/S.

No bloco de Configuracoes do CP:

Atualizar E/S em STOP: Se habilitado, os valores dos canais de entrada e saida sdo atualizados mesmo quando o CLP
estd no modo STOP. Se o watchdog detectar uma falha, as saidas sdo configuradas para valores padrdo predefinidos.
Caso contrario, os valores dos canais de entrada e saida no modo STOP nio sdo atualizados.

Comportamento para saidas em STOP: Gerenciamento dos canais de saida quando o CLP entra no modo STOP.
* Manter os valores atuais: Os valores atuais sao mantidos.
» Configurar todas as saidas para o padrdo: Os valores padrdo derivados do mapeamento de E/S s@o atribuidos.

» Executar programa: O gerenciamento dos valores de saida é regido por um programa incluido no projeto, que é
executado no modo STOP. Insira o nome do programa no campo a direita.

Sempre atualizar varidveis: Essa configuracio determina globalmente se as varidveis de E/S s@o atualizadas na tarefa
de ciclo de barramento. Aplica-se as varidveis de E/S dos escravos e médulos apenas se desativado for especificado em
suas configuragdes de atualizacdo.

* Atualizar somente se utilizado em uma tarefa: As varidveis de E/S sdo atualizadas apenas quando utilizadas em
uma tarefa.

* Habilitado 1 (utilizar tarefa de ciclo do barramento se ndo utilizado em nenhuma tarefa): As varidveis de E/S na
tarefa de ciclo do barramento sdo atualizadas apenas se ndo forem utilizadas em nenhuma outra tarefa.

e Enabled 2 (sempre na tarefa de ciclo de barramento):. Todas as varidveis em cada ciclo da tarefa de ciclo do
barramento sdo atualizadas, independentemente do seu uso ou se estdo mapeadas para um canal de entrada ou
saida.

No bloco de Op¢ées de Ciclo de Barramento:

Tarefa de ciclo do barramento: A tarefa que controla o ciclo do barramento € especificada, com a tarefa padrdo definida
pela descri¢do do dispositivo sendo utilizada. Por padrio, a configuracio do ciclo do barramento do dispositivo pai é
aplicada (usando as configuracdes de ciclo do barramento do dispositivo pai). Isso significa que a arvore de dispositivos
¢é pesquisada para cima para encontrar a préxima definicio valida da tarefa de ciclo do barramento.

No bloco de Configuragoes adicionais:

Gerar varidveis de forcamento para mapeamento de E/S: Essa configuragdo estd disponivel apenas se for suportada
pelo dispositivo. Ao compilar a aplica¢do, duas varidveis globais sdo criadas para cada canal de E/S mapeado para uma
varidvel no didlogo de Mapeamento de E/S.

Habilitar diagnostico para os devices: A biblioteca CAA Device Diagnosis € integrada ao projeto, gerando um bloco
de funcdo implicito para cada dispositivo. Caso ja exista um bloco de fung¢do para o dispositivo, um bloco de func¢io
estendido € criado (por exemplo, para EtherCAT), ou uma nova instincia de bloco de fun¢éo € adicionada, contendo uma
implementag¢ao geral para o diagndstico do dispositivo. Usando as instincias de bloco de funcio, é possivel determinar o
status de todos os dispositivos na aplicagdo e avaliar quaisquer erros. Além disso, a biblioteca inclui fung¢des para editar
a arvore de dispositivos programaticamente.

Mostrar avisos de E/S como erros: Alertas relacionados a configuracdo de E/S sdo exibidos como erros.

Habilitar acesso simbdlico para E/S: Se habilitado, varidveis de entrada e saida (VAR_INPUT e VAR_OUTPUT) sao
automaticamente criadas para os canais de E/S do dispositivo. Para isso, um bloco de funcao estendido é gerado para
cada escravo, com base no seu bloco de fungdo existente. Esse bloco de fungdo gerado automaticamente pode ser
acessado diretamente no c6digo da aplicagdo.

Esse acesso simbdlico ocorre em paralelo ao mapeamento de E/S configurado manualmente. Caso contrdrio, o acesso aos
canais de E/S ndo ¢ suportado, sendo necessario realizar uma configuracdo manual. Isso envolve criar um mapeamento
e atribuir varidveis novas ou existentes a cada canal de E/S.
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8.9.9. Consumo de Memoria

Nesta aba, o usudrio pode visualizar graficamente a memoria consumida pelo CP.
Assim que a aba € aberta, nenhuma informacao aparece para o usudrio. Para que isso aconteca, o usudrio precisa utilizar a
opcdo Gerar Codigo, na aba compilar, e somente entdlo a tela serd atualizada com as informagdes corretas.

Configuraton (us) Device x

Meméria de

0%

Arquivos

Memcrialivre: O bytes
Log Memria em uso: 0 bytes
o Meméria Retentiva  Persistente
Usudios eGrupos

0%

Direitos de Acesso

Memdrialivre: O bytes
Aplicagies Memria em uso: 0 bytes
Meméria de Godigo
Configurages do CP
0%
| Consumo de Memria Memérialivre:  Obytes

Meméria em use: O bytes
Information

Aatualizago da tela & associada 3 compilagie.

Figura 267: Aba de Consumo de Memoria com dados iniciais

Ap6s executar o comando Gerar Codigo:

Configuration (Bus) (@ Device x

Configuracgies de comunicacio Meméria de Varidveis Simbdiicas

| 2%
Arquives

Memérialivre:  12313.904 bytes
Log Meméria em uso: 269008 bytes

a Meméria Retentiva e Persistente
Usudrios eGrupos
0%

Bt Memérialivie: 1048576 bytes

e Memoria em uso: O bytes

Meméria de Cédigo

Configurages do CP
I 2%

Consumo de Meméria Meméria livre: 32.546.688 bytes
Memdria em uso:  1.007.744 bytes
Information

Aatualizago da tela & associada & compilagic.

Figura 268: Aba de Consumo de Memodria apds a execucdo do comando Gerar codigo

A aba Consumo de Memoria exibe trés areas de memoria:

= Memdria de Varidveis Simbdlicas: refere-se ao espago total ocupado pelas varidveis simboélicas.

= Memoria Retentiva & Persistente: refere-se ao espaco total ocupado pelas varidveis retentivas e persistentes.

» Memoria de Codigo: refere-se a memoria total do programa e ao tamanho do cédigo gerado.

As informacgdes exibidas em cada drea de meméria sdo: quantidade ocupada (em percentual e ao longo da barra de pro-
gresso), Memoria Livre e Memoria em uso (ambos em Bytes).

A medida que o consumo de memoria aumenta, as barras de progresso também crescerdo, transitando de cor. Isso pode ser
visto na imagem abaixo.

Configuraton (us) Device x

Meméria de & imbal
Memoria livre: 611.312 bytes
Log Meméria em uso:  11.971.600 bytes

5 Meméria Retentiva  Persistente
Usudrios eGrupos
80%

Direitos deA
rettos aehceso Memarialivie:  208.520 bytes

Memdria em uso:  840.056 bytes

AplicagBes

Memdria de Gadigo
Configuragdes docP

1 =
Consumo de Meméria Memérialie: 32272080 byles

Meméria em use:  1.282.352 bytes

Information

Aatualizagio da tola & associada & compilagio.

Figura 269: Barras de progresso coloridas na aba de Consumo de Memoria
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8.10. Editores de Comunicacao OPC

As UCPs da Série Nexto suportam a tecnologia de comunicagdo OPC DA (Open Platform Communications Data Access).
Essa plataforma de comunicacio aberta foi desenvolvida para ser o padrdo de comunicagdo industrial. Baseada em uma
arquitetura cliente/servidor, ela oferece varias vantagens no desenvolvimento de projetos e na facilidade de comunicagdo com
sistemas de automacdo. Abaixo sdo apresentados os ambientes de configuracdo da comunicagdo OPC no software Mastertool
X. Para mais informacdes sobre a Comunicagdo OPC, consulte o0 Manual do Usuario das UCPs da Série Nexto.

8.10.1.

Configuracio do OPC DA

A configuragio do CLP é feita no Mastertool X através de uma op¢io disponivel no menu Online. E necessério que o
Mastertool X seja executado como administrador. A figura abaixo apresenta a interface de configuragdo da Comunicacio
OPC. Os campos sdo descritos na tabela abaixo.

Configuragio do OPC DA X

Dispositivos Configuragéo do Dispositive

PLC_GW3 Nome PLC_GW3

Utilizar o Gateway Embarcado no CP
Endereco do Gateway 127 . 0 0 1

Porta do Gateway 1217 -
[ Configuragio Redundante

127.00.1

192 . 168 . 15 1

Nome do Dispositiva
Enderego de IP Ativo
192 . 168 . 15

Endereco de IP do CP A

192 . 168 .15 . 70

Endereco de IP do CP B

Parta do Dispostive 11740

Novo Dispositivo | | Ler Configurag3o do Projeto Cancelar

Figura 270: Configuracdo do OPC DA

Configuracao do Dispositivo | Descricao Padrao de fabrica | Possibilidades
Dgscrlgao do CP di:ntro do ar O campo é uma STRING e po-
quivo de configuracio do Servi-
dem ser colocados caracteres al-
dor OPC. Este campo pode ter L. .
, s fanuméricos (letras e nimeros)
Nome qualquer nome, mas para orga- PLC1 - .
N o e o caractere _. Nao é permitido
nizagdo recomenda-se utilizar o D .
. iniciar a STRING com nimeros
nome do projeto carregado no . )
CP ou _. Permite até 49 caracteres.
Endereco IP utilizado no Ga-
Endereco do Gateway teway para comunicacao entre o 127.0.0.1 1.0.0.1 a 223.255.255.254
Mastertool X e o CP.
Porta do Gateway Porta TCP para a conexao com 1217 2 a 65534
o Gateway.
E o nome do CP exibido no
separador Configuragdo da Co- O campo é uma STRING e
municagio do do Device. E a aceita quaisquer caracteres, as-
Nome do Dispositivo STRINQ que precede o valor 50000’ sim como o~ nome do CP na alNJa
hexadecimal entre [ ]. Somente Configuragdo de Comunicagdo
habilitado quando quando a do dispositivo. Aceita 49 carac-
checkbox Use TCP/IP Blockdri- teres.
ver ndo estd marcada.
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Configuracao do Dispositivo | Descricio Padrao de fabrica | Possibilidades

Endereco de IP do CP. Apenas
ativado quando a checkbox Usar
Endereco de IP Ativo TCP/IP Blockdriver estd mar- 127.0.0.1 1.0.0.1 2 223.255.255.254

cada. Utilizado apenas quando
a configuracdo ndo for redun-

dante.

Endereco de IP do CP A. Ape-
nas ativado quando a configura-
Endereco de IP do CP A ¢do é redundante. E o endereco 127.0.0.1 1.0.0.1 a 223.255.255.254
principal com o qual o servidor
se comunicard em caso de falha.

Endereco de IP do CP B. Ape-
nas ativado quando a configura-
¢do € redundante. E o endereco

Endereco de IP do CP B .. . 127.0.0.1 1.0.0.1 a 223.255.255.254
secunddrio com o qual o servi-
dor se comunicara em caso de
falha.
Porta TCP. Apenas ativado
Porta do Dispositivo quando a checkbox Use TCP/IP 11740 11740 ou 11739

Blockdriver esta marcada.

Tabela 30: Parametros de Configura¢do do CLP para cada Servidor OPC

8.10.2. Objeto Configuracao de Simbolos

Para configurar a comunicacdo OPC, basta configurar corretamente o n6 e indicar as varidveis a serem usadas na comuni-
cacdo. Existem duas maneiras de indicar quais varidveis do projeto estdo disponiveis no Servidor OPC: utilizando o ambiente
Configuragcdo de simbolos ou usando atributos. Em ambos os casos, € necessario adicionar o objeto de Configuracdo de
Simbolos; basta clicar com o botao direito no objeto Aplicacdo e selecionar Configuracdo de simbolos.

Abaixo estd uma breve descri¢do dos campos encontrados neste objeto, apresentados na figura abaixo. Para mais infor-
magdes sobre a utilizagdo e configuragdo de Configuragdo de simbolos, bem como comunicagdo OPC, consulte o0 Manual do
Usudrio das UCPs da Série Nexto, secdo OPC DA.

Canfiguration (Bus) ™2 Configuracéio de simbolos X ~
[ vista ~ | [#¥ Complar | [z ConfiguraBes ~ Ferramentas -

£ )Execute o comando "Compilar” para poder seledonar variaveis (vocé predsa de uma compilacdo sem erros). | [#¥ Compilar Detalhes...
A configuragao de simbolos alterada sera transferida com o proximo download ou alterago online

Simbelos  Direitos de acesseo Maxime Atribute Tipe  Membros  Comentarie

Figura 271: Objeto de Configuragdo de Simbolos

A tabela abaixo apresenta a descricdo dos campos na tela de configuragdo de simbolos.

Campo Descricao

Symbols Identificador da varidvel que serd disponibilizada para o Servidor OPC.

Indica qual o nivel de acesso possivel no simbolo declarado. Quando
ndo se utiliza esta coluna, a mesma fica vazia e o nivel de acesso €
maximo. Caso contrério o nivel de acesso pode ser modificado clicando

Access Rights sobre o campo. As opgdes possiveis sdo as seguintes:
"

Somente leitura @
Somente escrita

Leitura e escrita
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Campo Descricao

Indica o méximo nivel de acesso que é possivel atribuir a varidvel. Os
simbolos que representam tem o mesmo significado do campo Access
Right. Nao é possivel alterar e é indicado pela presenga, ou ndo do
attribute "symbol’.

Maximal

Indica se {attribute ’symbol’} estd sendo utilizado quando declarada a
varidvel. Quando nao € utilizado esta coluna fica vazia. Para os casos
nos quais se usa o atributo o comportamento € o seguinte:

: [
Attribute {attribute ’symbol’ :="read’} a coluna exibe i
{attribute *symbol’ := "write’ } a coluna exibe y@

{attribute ’symbol’ := 'readwrite’ } a coluna exibe %

Type Tipo de dado da varidvel declarada.

Quando o tipo de dado for uma Struct € habiltado um botao nesta co-
Members luna. Ao clicar no botdo é possivel selecionar quais elementos da estru-
tura serdo disponibilizados para o Servidor OPC.

Comentario da varidvel inserido na POU ou GVL onde a mesma é de-
clarada. Para aparecer como comentdrio da varidvel o comentério deve
ser inserido uma linha antes da declaragdo da varidvel, no editor quando
em modo texto ou na coluna comentario, quando em modo tabular.

Comment

Tabela 31: Descricdo dos Campos da Tela do Objeto Symbol Configuration

8.10.3. Testando a Comunicacao OPC Usando Simulaciao

O Mastertool X possui um recurso para conectar o simulador ao OPC Server. Dessa forma, € possivel testar a comunicagao
com um sistema SCADA sem a necessidade de um CLP real.

A configuragdo do projeto é a mesma mostrada anteriormente; no entanto, a configura¢do do CLP no OPC Server deve ser
alterada. A caixa de selecdo Use TCP/IP Blockdriver deve estar sempre marcada. O Endereco do Gateway deve ser sempre
127.0.0.1 e a Porta do Gateway deve ser 11739. Ap0s fazer essas alteracdes, basta selecionar a op¢ao Simulacdo no projeto e
fazer um Login.

Durante a execucdo da simulacio, as varidveis do simulador estardo disponiveis para o OPC Server. Ao desconectar, elas
ndo estardo mais disponiveis. Esta configuracdo também s6 € possivel se o gateway estiver configurado como localhost.

Apenas uma instancia do simulador com OPC Server pode ser executada em um computador por vez. As limitagdes
descritas na secdo Modo Simulacdo ainda se aplicam ao usar o OPC Server.

8.11. Editor Library Manager

Para obter informacdes gerais sobre o gerenciamento de bibliotecas no Mastertool X, consulte o item correspondente.

O Library Manager € usado para incluir e gerenciar bibliotecas em um projeto. A instalagdo de bibliotecas, bem como a
defini¢@o de pastas de bibliotecas (repositdrios), € feita através do didlogo Library Repository, que também € um componente
do Library Manager e pode ser aberto pelo comando correspondente na barra de menus ou na janela do editor.

O objeto esta disponivel na arvore de dispositivos para qualquer projeto e € criado a partir do Project Padrdo. Ele pode
ser adicionado ao projeto por meio do comando Adicionar Objeto. Serd inserido como um objeto na janela de visualizagao
de POUs ou na janela de visualizagido de dispositivos, atribuido a um dispositivo ou a uma aplicagdo. Em cada uma dessas
posicdes possiveis, apenas um objeto Library Manager pode ser inserido.
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=] SemNomel -
=[] pevice (Nx3008)
=&l cP Logic
=1L} Application
@ Bill of Materials
& Configuration and Consumption
+-I) SystemGYLs
+-| ) SystemPOUs
+-) UserGVls
+-IZ) UserPOls
m |Library Manager
= @ Task Configuration
=-gE MainTask

@ MainPrg

Figura 272: Objeto Library Manager na Janela de Visualizagdo de POUs

O Library Manager pode ser aberto em uma janela de editor por meio do comando Edit Object ou com um duplo clique
no objeto. Para uma descricio da janela do editor, consulte abaixo Janela do Editor Library Manager.

Mensagens de compilagdo relacionadas ao Library Manager sao exibidas em uma lista separada na janela de Mensagens.

8.11.1. Janela do Editor Library Manager

O editor do Library Manager pode ser aberto em uma janela de visualizagdo do editor por meio do comando Edit Object
ou com um duplo clique no objeto.

Configuration (Bus) (fij Library Manager x -
[E3 Adicionar a biblioteca 3 Deletar Biblioteca | “ Propriedades 79 Detalhes | 5] Espagos Reservados | [fffl Repositorio de bibliotecas @ Legenda do icone (2] Sumario.
Libraries used in application ‘Device. Application’

Nome Contex Versiio Efetiva ~
=8 s 3511 35.18.0
@
=0
=B
=0 c
v
Contetidos da bibloteca selecionado ‘CmpApp, 3.5.17.0 (System)’ Detais ahout selected lirary element 'APPLICATION'
=3 CmpAgp, 3.5.17.0 (System) =/ a| =0 Entradas/Saidas 2] Documentacio
e STRUCT APPLICATION
9 APPLICATION_INFO
@2 APP_MEMORY_SEGMENT Nome Tipo Herdado  Endereco Inicial Comentdrio ]
¢ PROJECT_INFO de
@ RESET_OPTION pAppParent POINTER TO APPLICATION POINTER TO parent application
+2) EventParameter ird UDINT 1d of the application. Is aways unique.
@ AppicatiorFiags CodeGuid ARRAY [0..15] OF BYTE GUID for IEC code
@ »ppicationState DataGuid ARRAY [0..15] OF BYTE GUID for IEC data
@ areatypes udiState UDINT State of the application. See definitions Application states
@ eventns udiOpState UDINT Operating state of the application. See definitions Application
@ Exception operation states
@ GobalConstants hBootproject RTS_IEC_HANDLE Handle to bootproject
@ ooeratnostate hpebugTask RTS_IEC_HANDLE Handle to debug task
@ OperatiorReasan pfGloballnit POINTER TO BYTE Global Init Function
@ Operstors pfGlobalExit POINTER TO BYTE Global Exit Function
@ RetonBadapstate hsessionIdPool RTS_IEC_HANDLE Handle a pool of session-ids
AppCalGetProperty hForcePool RTS_IEC_HANDLE Handle a pool of force entries
AppCalGetProperty2 hBPPool RTS_IEC_HANDLE Handle a pool of breakpaints
AppCallGetPropertyZRelesse bPersistentForce DINT Is persistent force enabled
AppCallGetProperty3 szName STRING(MAX_LEN_APPLNAME) Application name
AppCalSetProperty udiPSversion UDINT Version number of Programming system (set in download)
AppCalsetpraperty2 udiTargetSettingVersion UDINT Version number of Target settings used by PS (set in download)
AppFindApplicationByhame
AppGenerateException
AppGetapplcationByAreaAddress
AppGetApplicationFlags
AppGetApplicationInfo
AppGetAreaAddress
AppGetareaOffsetByAddress
AppGetAreaPointer
AppGetAreaSize
AppGetCurrent
AppGetFIrstapp
[2] AppGetexta ¥

Figura 273: Editor do Library Manager
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8.11.1.1. Estrutura da Janela do Editor

A parte superior do didlogo exibe as bibliotecas atualmente incluidas no projeto. As seguintes informagdes sdo fornecidas:
Nome, Titulo, Versdo e, opcionalmente, o nome da Empresa, conforme especificado no didlogo Descrigdo das Informagées do
Projeto da biblioteca durante sua criagao.

= Nome: A configuracio padrio para o namespace de uma biblioteca é <libraryname>, exceto se a biblioteca tiver expli-
citamente outro namespace definido em suas Informagées do Projeto. O namespace da biblioteca deve ser usado como
prefixo do identificador para acessar de forma dnica um médulo que estd disponivel em vdrias instdncias no projeto.
Consulte também o Gerenciamento de Bibliotecas (Manual de Programacdo IEC 61131) para obter informacdes sobre
namespaces de bibliotecas.

» Versdo Efetiva: Versdo efetiva é a versao da biblioteca que serd utilizada no momento, conforme definido nas proprieda-
des da biblioteca.

As bibliotecas que foram incluidas automaticamente em um projeto por um plug-in so exibidas em cinza, enquanto aquelas
adicionadas manualmente (Add Library) sdo exibidas em pret

Um icone antes do nome da biblioteca indica o tipo da biblioteca:

= Mastertool X biblioteca: Contém informacdes sobre a versdo.

= O arquivo referenciado ndo pdde ser encontrado ou ndo € uma biblioteca vélida: Consulte o comando Try to Reload
Library no Manual de Programacao IEC 61131.

Se uma biblioteca tiver dependéncias de outras bibliotecas (bibliotecas referenciadas), estas serdo automaticamente inclui-
das - se disponiveis - e exibidas com um icone em uma subarvore da entrada. Uma subérvore pode ser aberta ou fechada pelo
respectivo sinal de mais ou de menos.

Na parte inferior esquerda do editor, os médulos da biblioteca atualmente selecionada sdo exibidos. Os botdes usuais para
classificagdo, busca, etc., estdo disponiveis para o gerenciamento da drvore de médulos.

Na parte inferior direita, as seguintes abas estdo disponiveis:

= Aba Entradas/Saidas: no lado direito, os componentes do médulo de biblioteca atualmente selecionado sdo listados
em uma tabela com Nome da varidvel, Tipo (de dado), Endereco, Valor inicial e Comentério, conforme definido na
biblioteca.

= Gréfico: a implementacdo IEC do médulo € exibida graficamente.

= Documentag@o: os componentes do médulo atualmente selecionado na parte esquerda sdo exibidos em uma tabela,
mostrando o Nome da varidvel, o Tipo de dado e 0 Comentdrio, que pode ter sido adicionado a declaragdo do componente
ao criar a biblioteca. Assim, inserir tais comentarios é uma maneira facil de fornecer automaticamente ao usudrio a
documentaciao do mdédulo.

8.11.1.2. TItens Especificos da Janela do Editor

Os seguintes comandos, disponiveis na janela quando uma ou vérias bibliotecas estdo selecionadas, correspondem aos do
menu Bibliotecas, que, por padrio, estd disponivel na barra de menus enquanto o editor do Library Manager esta ativo:

» Adicionar a biblioteca: Para incluir uma biblioteca no projeto atual. Pré-condicdo: a biblioteca deve estar instalada no
sistema.

= Deletar Biblioteca: A biblioteca atualmente selecionada na lista de bibliotecas serd removida do projeto.

= Propriedades: Configuragdes para o namespace e, considerando que a biblioteca estard disponivel posteriormente como
uma referenced library em outro projeto, ajustes para gerenciamento de versao, visibilidade e acesso.

» Detalhes: Abre um didlogo exibindo detalhes da biblioteca atualmente selecionada.

= Espacos Reservados: Abre o didlogo Espacos Reservados, exibindo a resolugdo atual para edicéo.

= Repositorio de bibliotecas: Define os locais das bibliotecas e permite instalar ou desinstalar bibliotecas.

» Legenda do Icone: Abre o didlogo Informacdo com uma legenda de icones mostrando o status atual das bibliotecas na
lista de bibliotecas integradas.

» Sumdrio.... Abre o didlogo Sumadrio da biblioteca, exibindo todas as bibliotecas referenciadas no projeto em uma estru-

tura de 4rvore, juntamente com as bibliotecas que as referenciam. E possivel visualizar todas as ocorréncias na hierarquia
de bibliotecas e fechar o didlogo. No editor do Gerenciador de Bibliotecas, as bibliotecas na estrutura de arvore aberta
que referenciam ou utilizam a biblioteca selecionada sdo destacadas. Esse comando também pode ser executado clicando
duas vezes em uma biblioteca. Na exibi¢@o das bibliotecas, serdo mostrados o nome e a versao da biblioteca gerenciada,
além do niimero de ocorréncias, indicando quantos locais fazem referéncia a essa biblioteca. Clicando no botdo + ao
lado de uma biblioteca, as bibliotecas que a referenciam sao exibidas no préximo nivel da hierarquia.
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8.11.2. Menu Bibliotecas

Quando o Library Manager esta ativo, a barra de menus, por padrio, fornece o menu das bibliotecas, que contém os
comandos para o didlogo do gerenciador de bibliotecas.

8.12. Editor de Tarefas

O Editor de Task é usado para gerenciar e configurar tarefas no Mastertool X.

8.12.1. Task Configuration

A Task Configuration define uma ou vdrias tarefas para controlar o processamento de um programa de aplica¢do. Assim, é
um objeto de recurso essencial para uma aplicacdo e deve estar disponivel na janela Devices.

E um objeto de recurso obrigatdrio para cada aplicacdo. Ele estd disponivel na drvore de dispositivos para qualquer projeto
criado a partir do Projeto Padrdo e pode ser adicionado por meio do comando Adicionar Objeto.

Na posic@o mais alta de uma arvore de configuragdo de tarefas estd a entrada Configuracdo de Tarefa (@). Abaixo
dela estdo as tarefas atualmente definidas, cada uma representada pelo nome da tarefa. As chamadas dos POUs das tarefas
especificas ndo sdo exibidas na arvore de configuracdo de tarefas.

A darvore de tarefas pode ser editada (tarefas podem ser adicionadas, copiadas, coladas ou removidas) usando os comandos
apropriados disponiveis para a drvore de dispositivos. Por exemplo, para adicionar uma nova tarefa, use o comando Adicionar
Objeto.

As tarefas especificas podem ser configuradas nos didlogos do Task Configuration, que também fornecem uma visdo de
monitoramento no modo online. As op¢des disponiveis para uma configuracdo de tarefa sao especificas do destino.

= @ Task Configuration
= @ MairiTask

@I MainPrg

Figura 274: Configuragdo de Tarefa na Arvore de Dispositivos Abaixo de uma Aplicagdo

Uma tarefa é uma unidade de tempo no processamento de um programa IEC. Ela é definida por um nome, uma prioridade
e por um tipo que determina qual condicao disparard o inicio da tarefa. Essa condi¢@o pode ser definida por um tempo (ciclico,
continuo) ou por um evento interno ou externo que ird acionar a tarefa; por exemplo, a borda de subida de uma varidvel global
do projeto ou um evento de interrupgao do controlador.

Para cada tarefa, € possivel especificar uma série de POUs de programa que serdo iniciados pela tarefa. Se a tarefa for
executada no ciclo atual, esses programas serdo processados pela duragdo de um ciclo.

A combinagio de prioridade e condi¢@o determinard a ordem cronolégica em que as tarefas serdo executadas.

Para cada tarefa, pode-se configurar um watchdog (controle de tempo); as configuracdes possiveis dependem do sistema
de destino.

Além disso, ha a possibilidade de vincular eventos do sistema (como Iniciar, Parar, Reiniciar) diretamente a execugdo de
um POU do projeto.

No modo online, o processamento de tarefas pode ser monitorado.

8.12.2. Editor de Tarefas, Uso

Ao dar um duplo clique em um objeto de Task Configuration na janela de visualiza¢do de dispositivos ou ao abrir esse
objeto por meio do comando Editar Objeto, a janela do editor serd aberta.

Configuration (Bus) (£ Task Configuration X g ManTask MaiPrg

Monitorar  Uso de Varigvel Even

Tarefa Status Contagemde C... Contagem ... Periodod... UltmoTempode ... Tempo de Cido Médio... Tempode CidoM... Tempo de CidoMi... Jitter {us) Jitter Min. {us) Jtter Max. us)

5 MainTask

Figura 275: Task Configuration
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A configuragdo de tarefas e uma tarefa especifica podem ser ajustadas nos seguintes didlogos da Task Configuration, que
serdo abertos em uma janela com abas ao dar um duplo clique no respectivo item na arvore de dispositivos:

= Propriedades: Didlogo para informagdes sobre configuragdes basicas da tarefa.
= Eventos de sistema: Didlogo de eventos do sistema para vincular chamadas de POUs a eventos do sistema.
» Uso de Varidvel: A aba Uso de Varidvel oferece uma visdo geral de todas as varidveis e seu uso, mostrando em quais

tarefas as varidveis sdo acessadas.
= Monitorar: A aba de status mostra o estado das tarefas Mastertool X em modo online, junto com medicdes atuais de
ciclos e tempos de ciclo. Os valores sdo atualizados no mesmo intervalo de monitoramento de valores do controlador.

Depende do dispositivo (alvo) atualmente utilizado quais opcdes estdo disponiveis nos didlogos de configuragao.

Nota: Evite usar a mesma funcao de string (veja standard.library no Manual de Programacao IEC 61131) em vérias tarefas,
pois isso pode causar falhas no programa devido a sobrescritas.

8.12.2.1. Caixa de Dialogo de Propriedades

Quando a entrada superior na drvore de Task Configuration for selecionada, o didlogo de Propriedades sera aberto na janela
do editor de tarefas. A figura abaixo mostra a janela de Propriedades de uma UCP.

Configuration {Bus) [ Task Configuration X /g MainTask MainPrg

Monitorar  |Uso de Varidvel Eventos de sistema  Propriedades

Tarefa Status Contagemde C... Contsgem ... Periodod... Ultimo Tempode ... Tempo de Cido Médio...  Tempo de CidoM...  Tempo de Cido Mi...  Jtter (us)  Jitter Min, {us)  Jitter Max, (us)

(& MairTask

Figura 276: Task Configuration, Monitorar

As informagdes sobre a configuracdo atual da tarefa, fornecidas pelo alvo, serdo exibidas, como por exemplo, o nimero
maximo permitido de tarefas por tipo de tarefa.
8.12.2.2. Caixa de Dialogo de Configuracao

Ao inserir uma tarefa (comando Adicionar Objeto) na Configuracdo de Tarefas na visdo de Dispositivos, o didlogo Editor
de Tarefas seré aberto para definir as propriedades da tarefa.

Configuration (Bus) S N1 & ManTask x
Confiquragio

priridade 0.1 ) [13

To

Cho ce Guarda

A Habiitar

Time (e.g. t200ms) [1000 ] [ms v

Sensbiidade [x |

4 Adicionar Chamada X Remover Chamada [ Alterar Chamada | & Mover acima & Mover para Baixo | 7= Abrir POU

POU Comentario

&) mainerg

Figura 277: Main Task

O didlogo possui os seguintes campos:
» Prioridade (0-31): Um nimero entre 0 e 31; 0 € a prioridade mais alta, 31 € a mais baixa.
= Tipo: A lista de selec@o oferece os seguintes tipos de tarefa:
* Ciclico: A tarefa serd processada ciclicamente de acordo com a definicdo de tempo no campo Intervalo.

* Continua: A tarefa serd processada assim que o programa for iniciado e, ao final de uma execug@o, serd reiniciada
automaticamente em um loop continuo. N@o ha tempo de ciclo definido.

* Status: A tarefa serd iniciada se a varidvel definida no campo Evento for verdadeira.

» Event: A tarefa serd iniciada assim que a varidvel definida no campo Evento receber uma borda de subida.
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» Externo: A tarefa serd iniciada assim que o evento do sistema, definido no campo Evento, ocorrer. Depende do
alvo, quais eventos serdo suportados e oferecidos na lista de sele¢do (ndo deve ser confundido com eventos do
sistema).

A diferenca entre Status e Evento: O evento especificado como TRUE atende a condicdo de inicio de uma tarefa contro-
lada por status, enquanto uma tarefa acionada por evento requer a mudanca do evento de FALSE para TRUE. Se a taxa de
amostragem do escalonador de tarefas for muito baixa, as bordas de subida do evento podem ser deixadas sem detecg¢do.

— L
' 9 3 4

Figura 278: Comportamento Resultante da Tarefa em Reagdo a um Evento (Linha Verde)

Nos pontos de amostragem 1-4 (magenta), tarefas de tipos diferentes apresentam reacdes distintas (figura acima):

Comportamento no ponto 1 2 3 4
Status ndo inicia | inicia inicia inicia
Evento ndo inicia | inicia | nao inicia | nao inicia

Tabela 32: Comportamento das Tarefas

Algumas entradas sdo obrigatérias dependendo do tipo de tarefa escolhido. O campo Intervalo é obrigatdrio para os tipos
Ciclico e Externo se o evento exigir uma entrada de tempo (o periodo de tempo apds o qual a tarefa deve ser reiniciada). Ao
inserir um nimero, voc€ pode escolher a unidade desejada na caixa de sele¢io ao lado do campo de edi¢do: milissegundos [ms]
ou microssegundos [us]. As entradas no formato [ms] serdo exibidas no formato TIME (por exemplo, t#200ms). As entradas
no formato [ms] serdo exibidas como nimeros puros (por exemplo, 300).

O campo Evento é obrigatério para os tipos Evento ou Externo e uma varidvel global, que acionaré o inicio da tarefa assim
que uma borda de subida for detectada. Use o bot@o ... ou o Assistente de Entrada <F2> para obter uma lista de todas as
varidveis globais de evento disponiveis.

Nota: Se o evento que aciona uma tarefa for proveniente de uma entrada, deve haver pelo menos uma tarefa que nao seja
acionada por eventos. Caso contrario, os E/S nunca serdo atualizados e a tarefa nunca serd iniciada.

= Watchdog: Para cada tarefa, pode ser configurado um controle de tempo (watchdog). Se o sistema alvo oferecer suporte
a uma configuracdo de watchdog estendida, entdo limites superior e inferior, bem como um valor padrdo para o tempo
de watchdog e uma defini¢do de tempo em porcentagem, podem ser pré-definidos pela descri¢cdo do dispositivo.

* Enable: Quando esta opg¢do estd ativada (), o watchdog esta habilitado. Isso significa que a tarefa serd encerrada
com status de erro (excegdo), caso o tempo de watchdog atualmente configurado seja excedido, levando em con-
sideracdo a sensibilidade configurada no momento. Se a opcao Arualizar 10 enquanto em stop estiver ativada na
caixa de didlogo de configuracdes do CLP, as saidas serdo configuradas com os valores padrao predefinidos.

Os seguintes casos sdo possiveis:
Excedentes de tempo contiguos; o seguinte € verdadeiro:

Sensibilidade | Excecio no ciclo...
0,1,2 1
3 2
N n-1

Tabela 33: Relacao Sensibilidade x Exce¢do no Ciclo

Excedente de tempo tnico: Excecdo se o tempo de ciclo para o ciclo atual for maior que (Tempo * Sensibilidade). Exemplo:
Tempo=t#10ms, Sensibilidade=5 > Excecao: assim que a tarefa (uma vez) durar mais de 50ms. Isso serve para detectar loops
infinitos no primeiro ciclo.
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n Time (e.g. t#200ms): Tempo do Watchdog. Para uma descricao, consulte Habilitar.

» Sensibilidade: Nimero. Para uma descricdo, consulte Habilitar. Se a tarefa for MainTask, a sensibilidade ¢ definida
como 1.

Observe que um watchdog pode ser desativado para tarefas especificas usando as fungdes fornecidas pela biblioteca Cm-
plecTask.library; isso pode ser ttil para ciclos que exigem mais tempo do que o usual devido a processos de inicializacao.

Apbs declarar uma variavel apropriada para o identificador da tarefa (do tipo RTS_IEC_HANDLE),

hTIecTask: RTS_IEC_HANDLE;

A desativagdo (e a reativagdo subsequente) pode ser tratada empregando as funcdes de interface da seguinte maneira:

hIecTask := IecTaskGetCurrent (0);
TecTaskDisableWatchdog (hIecTask) ;
// Watchdog-protected code
IecTaskEnableWatchdog (hIecTask) ;

= Os POUs, que estdo atualmente controlados pela tarefa, sio listados aqui em uma tabela com o nome do POU e, opcio-
nalmente, um comentdrio. A esquerda da tabela, hd comandos para editar:

* Para definir um novo POU, abra o didlogo Assistente de Entrada através do comando Adicionar Chamada. L4,
escolha um dos programas disponiveis no projeto.

¢ Para excluir uma chamada, selecione-a na tabela e use o comando Remover Chamada POU.

* O comando Abrir POU abre o programa atualmente selecionado no editor correspondente.

* Para substituir uma chamada de programa por outra, selecione a entrada na tabela, abra o Assistente de Entrada e
escolha outro programa.

A sequéncia das chamadas de POU listadas de cima para baixo determina a sequéncia de execu¢@o no modo online. Através
dos comandos Mover acima € Mover para Baixo, a entrada atualmente selecionada pode ser movida dentro da lista.

8.12.3. Editor de Tarefas em Modo Online

Regras do Task Configuration no modo online.

8.12.3.1. Qual tarefa esta sendo processada?

Para a execucdo das tarefas definidas na Configuracdo de Tarefa, as seguintes regras se aplicam:

= A tarefa que serd executada é aquela cuja condi¢@o foi atendida; ou seja, se o tempo especificado expirou, ou apds sua
variavel de condi¢do (evento) exibir uma borda de subida.

= Se vdrias tarefas tiverem um requisito valido, a tarefa com a maior prioridade serd executada.

= Se vdrias tarefas tiverem condi¢des vdlidas e prioridades equivalentes, a tarefa que teve o maior tempo de espera serd
executada primeiro.

= O processamento das chamadas de programa serd feito de acordo com sua ordem (de cima para baixo) no editor de
tarefas. Se um programa for chamado, e com o mesmo nome estiver disponivel tanto atribuido a aplicagdo na drvore

de dispositivos quanto em uma biblioteca ou globalmente no projeto na janela de POUs, aquele atribuido diretamente a
aplicagdo serd executado.
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8.12.3.2. Monitor, Online View of Task Editor

Quando o n6 superior na drvore de Task Configuration € selecionado, além do didlogo de Propriedades, um outro didlogo
de Monitor esta disponivel em uma aba adicional.

No modo online, ele mostra o status e algumas estatisticas atuais sobre os ciclos e tempos de ciclo em uma visualizacio de
tabela. O intervalo de atualizag@o para os valores € o mesmo utilizado para o monitoramento dos valores do CLP.

Configuration {Bus)

Monitorar  Uso de Varidvel Eventos de sistema _Propriedades

(24 Task Configuration X [ ManTask

MainPrg

Tarefa Status Ultimo Tempo de ... Tempo de Ciclo Médio.

) mainTask

Contagemde C... Contagem ... Periodod. Tempo de CidoM...  Tempode CidoMi... Jitter (us)  Jtter Min. (us)  Jitter Max. us)

Figura 279: Task Configuration

Nota: No modo de simulagdo, podem haver limitacdes e comportamentos diferentes. Para mais informacdes, consulte
Modo Simulacio.

Para cada tarefa, as seguintes informagdes sdo exibidas em uma linha:

Informacoes Descricao

Tarefa Nome da tarefa conforme definido na configuracio de tarefas.

= [tens possiveis:

* Nao criado: nenhuma tarefa foi iniciada desde a dltima atu-
alizacdo; Utilizado especialmente para tarefas de eventos.

Status e Criada: a tarefa é conhecida no sistema de execu¢do, mas
ainda ndo foi configurada para a operacao.

» Vilida: a tarefa estd em operacao normal.

» Excecdo: a tarefa apresenta uma excecao.

Numero de ciclos de execucdo apds o inicio da aplicacdo. 0 se a fungéo

(CEEMEREEDIEE nao for suportada pelo dispositivo.

Numero de ciclos concluidos. Pode ser igual a contagem de ciclos IEC

Contagem de Ciclo . . .o . .
se o sistema contar ciclos quando o aplicativo estiver ocioso.

Ultimo Tempo de Ciclo (us) | Ultimo tempo de execucido medido em ps.

Tempo de Ciclo Médio (us) | Tempo médio de execugdo dos ciclos em ps.

Tempo de Ciclo Max. (us) | Tempo maximo de execugdo dos ciclos em ps.

Tempo de Ciclo Min. (us) | Tempo minimo de execucéo dos ciclos em ps.

Jitter (us)

Ultimo jitter* medido em ps.

Jitter Min. (us)

Jitter* minimo medido em ps.

Jitter Max. (us)

Jitter* maximo medido em ps.

Tabela 34: Informacdes da Tarefa

* Jitter: Tempo entre quando a tarefa foi iniciada e quando o sistema operacional indica que ela estd em execugdo.

Quando o cursor é posicionado sobre o campo de nome da tarefa, os valores podem ser redefinidos para O para a respectiva
tarefa usando o comando Reset disponivel no menu de contexto.

8.12.4. Comandos do Task Configuration

Comandos para usar o Task Configuration.
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8.12.4.1. Adicionar Tarefa

Este comando adiciona uma nova tarefa. Se atualmente o né raiz estiver selecionado, a nova tarefa sera adicionada ao
final (parte inferior) da lista de tarefas atual. Se atualmente outro item de tarefa estiver selecionado, a nova tarefa serd inserida
acima desse item.

Por padrao, a nova tarefa serd nomeada como Task, Task_1I, Task_2 ... Task_<n>. Se ja existir uma Task, vocé€ pode
renomear a tarefa na caixa de didlogo Propriedades.

Ao inserir uma tarefa, a caixa de didlogo para definir as propriedades da tarefa serd aberta: O niimero maximo de tarefas é
definido de acordo com o modelo da UCP utilizado.

Nota: Alteragdes online ndo podem ser aplicadas quando as configuracdes de tarefa sdo alteradas ou quando tarefas sao
adicionadas ou removidas.

8.13. Editor da Lista de Monitoramento

Padrdes, regras e melhores préticas e configuracdo do Editor de Janelas de Monitoramento e Editor da Lista de Monitora-
mento.

8.13.1. Editor de Janelas de Monitoramento / Editor da Lista de Monitoramento

Uma visualizacdo de monitoramento pode ser aberta através do submenu de comando Janelas de Monitoracdo (por padrao
no menu Visualizar). Ela fornece um editor para criar listas de monitoramento.

Uma lista de monitoramento pode ser usada para definir e monitorar uma lista de expressdes de varios objetos e para es-
crever ou forgar valores para essas expressdes no controlador em modo online. Por padrdo, quatro listas de monitoramento
individuais podem ser configuradas nas visualiza¢des de monitoramento Monitoragdo 1, Monitoragcdo 2, Monitoracdo 3, Mo-
nitoragdo 4. A opgdo Monitorar todos forcamentos no modo online é sempre preenchida automaticamente com todos os
valores atualmente forcados da aplicacio ativa.

8.13.2. Criar Lista de Monitoramento

Para configurar uma lista Watch <n> na visualizacdo de monitoramento, clique com 0 mouse em um campo da coluna de
Expressdo para abrir um quadro de edi¢do. Digite o caminho completo para a expressdo de monitoramento desejada.

Sintaxe para expressdo de monitoramento:

= <device name>.<application name>.<object name>.<variable name>.

» Exemplo: Device.Application.UserPrg.iVar_1.

L3
O tipo da varidvel serd indicado por um icone: y@ = entrada, % = saida e ¥ = normal. Se um comentdrio tiver sido
adicionado a declaracdo de uma varidvel, ele serd exibido na coluna Comentdrio.

Ap6s fechar o quadro de edigdo, o Tipo serd adicionado automaticamente na coluna 7ipo, e o Endereco serd preenchido
caso a varidvel tenha sido atribuida a um endereco.

A coluna Valor serd utilizada no modo online para exibir o valor atual da expressdo.

Para atribuir um valor preparado a uma varidvel, clique no campo correspondente da coluna Valor Preparado e digite
diretamente o valor desejado.

No caso de uma varidvel booleana, o manuseio € ainda mais simples. Vocé pode alternar os valores de preparagdo booleana
usando a tecla <ENTER> ou <ESPCO>, conforme a seguinte ordem: Se o valor for TRUE, as etapas de preparagdo serao
FALSE > TRUE > sem entrada. Se o valor for FALSE, as etapas de preparacdo serdo TRUE > FALSE > sem entrada.

Faca o mesmo para as expressoes/varidveis desejadas em outras linhas. Veja um exemplo na imagem a seguir, que mostra
a visualizacdo de monitoramento em modo offline. Observe que no caso de uma varidvel estruturada, como no exemplo da
instancia do bloco de funcdo, os componentes da instincia especifica sdo adicionados automaticamente quando vocé digita o
nome da instancia (veja no exemplo: Device.Application.UserPrg.fbinst). Eles podem ser exibidos/ocultados em uma dobra
com uma acdo de mouse no sinal de mais/menos.

Também existem as colunas Aplicagcdo e Ponto de Execugdo. A coluna Aplicacdo refere-se a aplicag@o onde a varidvel estd
definida, e Ponto de Execugdo ao tipo de monitoramento que estd sendo realizado.
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Monitoragio 1 :
Expressio Aplicagio Tipo Valor Valor preparado  Ponta de execugio Endereco Comentario
Device.Sim.Device.Application.UserPrg.iVAR 1 Device. Application Monitoramento Ciclico
Device.Sim.Device.Application.UserPrg.ivAR 2 Device. Application Monitoramento Cidico
Device.Sim.Device.Application.UserPra.POL_1.IN_1 Device. Application Monitoramento Cidico

Figura 280: Monitoramento em Modo Offline

8.13.3. Lista de Monitoramento em Modo Online

Configuragoes da Lista de Monitoramento no modo online.

8.13.3.1. Monitoramento

Uma lista de monitoramento Watch<n> no modo online exibe o valor atual de uma varidvel na coluna Valor.

Para uma descri¢do sobre como configurar essa lista de monitoramento e como lidar com dobragens no caso de variaveis
estruturadas, consulte Criar Lista de Monitoramento.

Quando os valores monitorados representam areas de enderecos de mapeamento direto de
%1, %Q e %M, a consisténcia ndo é realizada, existindo apenas para o dispositivo onde o
monitoramento estd sendo feito. Como os projetos podem ser feitos para diferentes modelos
de UCP com tamanhos de memdria variados, os enderecos fora do intervalo ndo retornarao
valores validos de monitoramento e, em alguns casos, o valor lido pode ser 0.

8.13.3.2. Escrever Valores

Na coluna Preparar Valores, voc€ pode inserir um valor desejado, que serd escrito ou forgado na respectiva expressao no
controlador pelo comando Escrever valores ou Forcar valores, como € possivel em outras visualizacdes de monitoramento
(por exemplo, o editor de declaragdes).

8.13.3.3. Monitorar Todos Forcamentos

Esta € uma visualizac@o especial da lista de vigilancia, que no modo online é preenchida automaticamente com todos os
valores atualmente forcados da aplicagdo ativa. Cada Expressao, Tipo, Valor e Valor Preparado serdo exibidos, assim como na
visualizacdo online de uma lista Watch<n>.

Vocé pode desfazer o forcamento de valores por um dos seguintes comandos disponiveis através do botdo Liberar Forca-
dos...:

= Liberar forcamentos e manter os valores selecionados.
» Liberar forcamentos e restaurar todos os valores selecionados.

Monitorar Todos Forgamentos :

Liberar Forcados... -

Liberar forcamentos e manter os valores selecionados tr Valor preparado Valor sobrescrito no inicio do ciclo Valor sobrescrito no final do ciclo Endereco Comentirio

Liberar forgamentos e restaurar todos os valores selecionados 50 50 50

% DeviceApplication. UserPrg VAR 2 INT 100 100 100

# DeviceApplication.UserPrg.bVAR 3 BOOL [F] muE]

[l Mensagens - Totais 0 erro(s), 0 adverténdials), 8 mensagem(ns) | Jgg] Monitorar Todos Forcamentos

Figura 281: Monitorar Todos Forgamentos
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8.14. Editor MODBUS

Quando um dispositivo MODBUS ¢ adicionado ao projeto, ele aparece sob a UCP ou a interface selecionada, dependendo
do tipo de MODBUS. Em seguida, varias configuragdes devem ser ajustadas para garantir o funcionamento correto da rede.

A configuracio dessas defini¢Oes através do Device Editor é descrita no manual atual da UCP.

8.15. Editor PROFIBUS

Quando adicionamos o0 PROFIBUS Master NX5001 ao barramento, ele aparece na arvore de dispositivos abaixo da UCP e
habilita varias configuragdes que devem ser realizadas para o funcionamento correto da rede.

Os parametros de configuracdo das telas do protocolo PROFIBUS sio descritos no manual MU214001.

Nota: Alteracdes online ndo podem ser aplicadas quando os parametros da rede ou dos médulos PROFIBUS sido alterados,
ou quando médulos sdo adicionados ou removidos da configurag@o.

8.16. Editor UCP

Os parametros relacionados a UCP s@o configurados conforme a tela abaixo. A tela estd na drvore de dispositivos.

Configuration (Bus) (] w3008 x
Pardmetros Gerais Pardmetros da UCP
Iniciar Aplicac3o de Usudrio apds Reset por Cio-de-Guarda
Configuracio de Evento de -
Barramento Desabilitado ~
. Troca 5 Quente
Sincronisma -
Habilitada, sem consisténdia na partida. v

Pontos Internos Pardmetros do Projeto

[] Habiita atuslizacdo de E/S por tarefa,
Consume de Corrente

Cartdio de Memdria...

Parémetros da Porta CAN
[ Habilitar terminacgo interna
Area de Diagndstico

Endereco Inicial em %Q

20480 =

Tamanho
1705

Faixa usada: %QB20430.,%QB22184

Area Retentiva

Endereca Inidal em %0

4098 =

Tamanho

2048 =
Faixa usada: %QB4096.. %QB6 143

Area Persistents

Endereca Inidal em %0

12288 =

Tamanho

2048 =

Faixa usada: %%QB12288..%QB14335

Figura 282: Editor de UCP

Para informagdes sobre parametros, recursos e possibilidades de configuragdo, consulte o manual atual da UCP.
Nota: Alteracdes online ndo podem ser aplicadas quando os pardmetros da UCP forem alterados.

8.17. Interfaces Seriais

As interfaces seriais COM1 e COM2 sdo configuradas na tela a seguir. Elas estdo localizadas na arvore de dispositivos,
abaixo da UCP.
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Configuration (Bus) 2 COM1 X
Parametros da Porta Serial
Tipo Serial Bits de Dado
RS-485 ~ 8 ~
Taxa de Transmiss3o Bits de Parada
115200 ~ 1 -
Paridade Modo Serial
Sem Paridade ~ Meodo Mormal ~

Avangado...

Figura 283: Interfaces Seriais

Para informagdes sobre pardmetros, recursos e possibilidades de configuragio, consulte o manual atual da UCP.

8.18. Interfaces Ethernet

As interfaces Ethernet sdo configuradas na tela a seguir. Elas estdo localizadas na arvore de dispositivos, abaixo da UCP.

Configuration (Bus) 5 NET1 x
Habilitar Interface
[] obter um endereco IP automaticaments
Pardmetros da Porta Ethernet
Endereco IP 192,158 . 15 . 1
Méscara de Subrede 255 . 255 .255 . O

Endereco do Gateway | 192 . 168 . 15 . 253

Figura 284: Interfaces Ethernet

8.19. Editor PID Control

Este objeto permite inserir um controlador PID para facil edicdo em uma aplicagdo do Mastertool X. A seguir, serdo
apresentadas todas as funcionalidades encontradas no objeto PID Control. Entre elas, podem ser mencionadas como exemplos:
exibicdo grafica do processo, ajuste dos pardmetros do controlador, procedimento de ajuste automatico, configuragdo das
varidveis usadas pelo controlador, etc.

8.19.1. Imserir Objeto PID Control na Aplicacao

Um objeto PID Control pode ser adicionado a aplicacdo através do comando Add Object no menu de contexto do objeto
Application, como mostrado na figura abaixo.
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=3 maoor - [, P
= [ Device (Nx3008)
=B cP Logic

=} Apnlication

100 0

00|

Recortar
Copiar

Colar

Excluir

Refatoragido >

- Propriedades...

|J Adicionar Objeto + | Alarm Cenfiguration...

E B

4 ) Adicionar Pasta...
7  Editar Objeto
Editar Objeto com...

Colegdo de imagens...

u
Ll

Configuragdo de simbolos...

Conversdo de unidade...

= config

= m N Excluir aplicativo do dispositive Datalogger...
) —
2 com1 T DULS
% MET 1 ) External File...
A NET2 : Gerenciader de comunicagio...
% MNET 3 Gerenciador de gravagdo de tendéncia...
% can

Gestor de visualizagdes..,
Global Variable List...

Global Variable List (tasklocal)...
Interface...

Lista de texto...

MOTT Client...

Metwork Variable List (Receiver)...
Metwork Variable List (Sender)...
Persistent Variables...

PID Control...

POU...

POU for Implicit Checks...

Rastreamento..

BraebBilde0yYlD iR Ee H.SELD

Recipe Manager...

L I 1 A I AN |

Visualizagdo...

Figura 285: Passos para inserir o objeto de PID Control em uma aplicagao

Ao adicionar um objeto PID Control, um POU do tipo Programa ¢ inserido no projeto. Este programa contém um bloco
de func¢do do tipo PID, assim como todos os parametros 16gicos e necessdrios para seu uso. Dentro do objeto, podem ser
configuradas varidveis que sdo usadas como entradas e saidas, bem como o tempo de amostragem utilizado no controle.

8.19.2. Ambiente Grafico

O ambiente grafico do objeto PID Control é formado por uma tela composta por duas abas:

= Configuragcdes & Grdficos: Esta € a aba principal, onde os pardmetros principais sdo configurados e onde se encontra o
gréfico de tendéncias.

» Configuracoes Avancadas: Nesta aba, estdo contidas as configuragdes menores do loop PID.

A figura abaixo exibe o ambiente grifico do objeto PID Control com sua aba principal aberta. Primeiramente, pode-se
observar o grafico de tendéncias, os graficos de barras, a possibilidade de realizar configuragdes de alguns parametros do
controlador PID, entre outros. Estes e todos os outros recursos deste objeto sao apresentados neste documento.
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Configuration (Bus) & PIDControl - Editor de controladores PID % -
Configuragdes & Gréfico Configuraches Avancadas

Grafico ConfiguragBes Online

PIDControl Offne

{0.00 .. 100.00 )

[Manual

100

70

Valor

30

20

LTINS

Ciclo de Execugdo

Configurar Gréfico

Figura 286: Ambiente grifico do objeto de PID Control

O ambiente gréfico ilustrado pela figura acima pode ser acessado dando um duplo clique com o botdo esquerdo do mouse
no objeto PID Control, localizado na arvore de dispositivos, e em seguida selecionando o ambiente grafico, conforme mostrado
abaixo.

Editar Objeto - PIDControl [Device: CP Logic: .. X

Seledonar uma visualizagio para abrir

Editor da POU ST Padrio

[FHPIDControl

[Usar como padréo

Gance

Figura 287: Acesso ao ambiente grifico do objeto PID Control

8.19.2.1. Aba Configuracoes e Grafico

A Ambiente grifico do objeto de PID Control apresentada mostra a aba principal de trabalho do objeto PID Control. De
acordo com o ilustrado nesta figura, esta aba € composta por dois grupos: Grdficos e Configuragdes Online.

8.19.2.1.1. Grupo: Grdfico

Este grupo ¢é responsavel por exibir o grafico de tendéncia do processo, incluindo algumas operagdes e/ou configuragdes
neste grafico. A figura abaixo apresenta este grupo.
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Configuration (Bus) [#4 PIDControl - Editor de controladores PID X
Configuraces & Grafico Configuracdes Avancadas
Gréfico
PIDControl Offine
(0.00.. 100.00 }
100 100
90 %0
80 80
70 70
60 60
§ = 50
40 40
30 30
20 20
10 10
10 2 3 4l 5

Ciclo de Execugdo

Configurar Grafico

Figura 288: Grafico Grupo

Acima do gréfico de tendéncia é exibido em destaque o nome do controlador PID de acordo com o nome atribuido ao
objeto PID Control na janela de drvore de dispositivos. Logo abaixo, estd a escala de engenharia da varidvel do processo (PV).

No canto superior direito, ainda acima do grafico, o grupo Chart possui um indicador que permite ao usudrio reconhecer
se o CLP estd em modo Offline ou Online.

Os valores apresentados no grafico de tendéncia sdo sempre exibidos em porcentagem. Este grafico é composto por trés
canetas representando as seguintes varidveis:

= SP: Valor de referéncia do controlador, sempre exibido em verde.
= PV: Varidvel do processo do controlador, sempre exibida em vermelho.
= MV: Varidvel manipulada do controlador, sempre exibida em azul.

Abaixo do grifico de tendéncia, estdo localizados os botdes que fornecem funcionalidades aplicadas ao grafico. A figura
abaixo mostra esses botdes.

Iniciar #

Figura 289: Botdes das Funcionalidades do Grafico de Tendéncia

O botdo Iniciar € usado para iniciar o0 monitoramento do processo. Nesse caso, as canetas do grifico desenhardo o com-
portamento dindmico das varidveis SP, PV e MV. Apés o inicio do monitoramento, o nome deste botdo muda para Parar,
permitindo finalizar o monitoramento. Depois de parar o monitoramento, o nome do botdo retorna para Iniciar.

O botdo Iniciar e todos os outros botdes localizados imediatamente a sua direita s6 sdo habilitados quando o CLP estd no
modo Online. Esses outros botdes possuem as seguintes fungdes:

= < : Deslocar o gréfico para a esquerda.

= > : Deslocar o grifico para a direita.

= O : Voltar a posicao normal do gréfico.

= #: Executar a operagdo de ajuste automatico do gréfico.

Ao clicar com o botdo direito do mouse no gréfico de tendéncia, aparece um menu de contexto, conforme mostrado na
figura abaixo:




8. EDITORES

H Salvar

Abrir

Retornar Zoom
= Mouse Shift

4 Limpar

Q'J Tempo

Figura 290: O Menu de Contexto do grafico de tendéncia

= A opg¢do Salvar é habilitada somente quando ha informagdes presentes no grafico de tendéncia. Essa op¢do permite que
os dados desenhados pelos canetas graficas sejam armazenados no arquivo *.CSV.

= A opcdo Abrir permite que os dados previamente salvos no arquivo * CSV através da opcao Salvar sejam lidos e dese-
nhados novamente no grafico de tendéncia. Esta opcao fica desabilitada quando o monitoramento do processo € iniciado
(iniciado pelo botdo Iniciar).

= A opg¢do Retornar Zoom permite aplicar zoom no grafico. Esta opgdo € habilitada quando ha informagdes desenhadas
no gréfico.

= A op¢do Mouse Shift permite, a partir do mouse, realizar deslocamentos no grafico de tendéncia. Esta opcdo € habilitada
quando hé informacdes desenhadas no grafico.

= A opg¢do Limpar permite limpar o grafico, apagando todas as informagdes contidas nele. Esta op¢ao € habilitada quando
ha informag¢des desenhadas no gréfico.

= A opcdo Tempo permite alternar o tipo de dados do eixo x entre o ciclo de execugdo e o tempo em segundos.

8.19.2.1.2.  Grupo: Chart - Configuracdo do Grdfico

A janela Configuracdes do Grdfico é acessada ao pressionar o botdo Config Chart no grupo Grdfico, localizado na aba
Configuracées & Grdficos. Este botdo € habilitado somente quando o CLP estd em modo Offline.

A janela Configuragoes do Grdfico permite configurar algumas caracteristicas visuais do gréfico de tendéncia. A figura
abaixo mostra esta janela.

Configuragio do Gréfico X

Eixo X Eixo Y Detalhes do Grafico
Modo de Visualizagdo Modo de Visualizagdo Pontos Amazenados:
Exibiggo Nomal ~| | Edbigdo Nomal ~| [1000 &

Pontos no Gréfica ¥ Min: Tempo de Amostragem (ms):
50 = 0 = 100 =

Deslocamento em X: Y Max

5 = 100 z

oK Padréo Cancelar

Figura 291: Janela de Configuracio do Grafico

Pode-se observar que esta janela é formada pelos grupos Eixo X, Eixo Y e Detalhes do Grdfico.
No grupo Eixo X é possivel configurar como o eixo x serd exibido, com as seguintes opcdes:

» Exibicdo Normal: Apenas os ultimos k pontos de monitoramento sdo exibidos no gréfico, onde k é configurado no
campo Pontos do Grdfico.
= Autoajustar: Todos os pontos de monitoramento sdo apresentados no grafico de tendéncias.

O campo Deslocamento X especifica o deslocamento do passo dos botdes < e >, localizados logo abaixo do grifico de
tendéncias.

No grupo Eixo Y, é possivel configurar como o eixo y serd exibido, com as seguintes opgdes:

» Exibicdo Normal: O eixo y serd exibido na faixa de 0% a 100% (os campos Y Min e Y Mdx permanecem desabilitados).

= Autoajustar: O eixo y serd ajustado automaticamente para exibir os dados coletados pelo monitoramento (os campos Y
Min e Y Mdx permanecem desabilitados).

= Personalizado: A faixa de valores exibidos pelo eixo y pode ser personalizada usando os campos Y Min e Y Mdx.

No grupo Detalhes do Grdfico, é possivel configurar os detalhes de como o grifico serd exibido e armazenado, com as
seguintes opgoes:

= Pontos Armazenados: Define o nimero maximo de pontos de armazenamento no buffer para o grafico de cada variavel
de processo; apds esse limite, os pontos sao descartados.
» Tempo de Amostragem (ms): Define o tempo de atualizagdo de cada ponto no grifico para cada varidvel de processo.

As alteragdes s6 serdo confirmadas pressionando o botdo OK. Se for necessdrio retornar a configuragdo padrio, o botdo
Padrdo deve ser pressionado.
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8.19.2.1.3. Grupo: Configuragdes Online

Este grupo € responsdvel por exibir e habilitar a configuracao dos principais parametros do controlador PID. As funciona-
lidades deste grupo sé sdo habilitadas com o CLP em modo Online. A figura abaixo exibe os detalhes do grupo Configuracoes
Online.

Configuragies Online

% % % =
o O e
R
50— — —
_ - _ GP 0,900
i e i 10.000| ¢
VS ) ™ 0.275| ¢
LTI e

Escrever
Opgies de Visualizagdo

Bruto ~ Manual

Automatico

Salvar Carregar Autoconfigurar

Figura 292: Configura¢des Online

No canto superior esquerdo da figura acima, estdo os graficos de barras que exibem os valores atuais das varidveis SP, PV
e MV em porcentagem.

No lado direito do grupo Configuracdes Online estdo os campos ndo editaveis:

» Status: Informa o status do CLP, podendo ser: Offline, Parar ou Iniciar.
= Modo: Informa se o controlador PID est4 configurado no modo Automdtico ou Manual.

= Controle: Informa a direcdo correta da acdo de MV para fornecer um feedback negativo. Quando no controle Direto,
indica que MV deve aumentar em resposta a um aumento em PV; quando no controle Inverso, indica que MV deve
diminuir em resposta a um aumento em PV.

Logo abaixo, o campo SP permite ao usudrio visualizar o valor atual de referéncia do controlador PID, bem como seu
ajuste quando o controlador estd operando no modo automatico.

No campo PV € possivel exibir o valor da varidvel de processo do controlador PID. Este campo nio permite edicao.
No campo MV pode-se exibir o valor da varidvel manipulada pelo controlador PID. Este campo nao permite edi¢ao.

Quando o controlador PID estd no modo automdtico, o campo ManualMV ndo permite edi¢do. No entanto, quando o
controlador estd no modo manual, o valor da varidvel MV pode ser ajustado por meio deste campo.

Os campos GP, TI e TD permitem a edicao dos pardmetros de ganho proporcional, tempo integrativo e tempo derivativo
do controlador PID.

Nos campos DeadBand, MaxVarMV e Bias sdo configurados, respectivamente, a banda morta, a variagdo maxima permitida
para a varidvel MV e o desvio adicionado a MV.

O botdo Escrever € responséavel por enviar ao CLP todos os pardmetros que foram modificados, realizando a alteragdo dos
parametros do controlador PID. Para mais detalhes sobre a operagdo de escrita, consulte Operacao de Escrita de Parametros.

Os botdes Manual e Automdtico alteram o modo de operacio do controlador.
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O botdo Autoconfigurar abre a janela do procedimento de autoajuste. Para mais detalhes sobre a execugdo do procedimento
de autoajuste, veja Procedimento de Autoconfigurar.

O campo Opgées de Visualizagdo é utilizado para controlar a exibi¢do dos valores dos parametros e varidveis. Os valores
possiveis sdo:

= Bruto: Exibe os valores conforme estio no CLP.

= Percentual: Exibe os valores em porcentagem, no intervalo de 0% a 100%, dentro do intervalo de valores minimo e
maximo do parametro ou varidvel.

» Engenharia: Exibe os valores na forma da escala de engenharia configurada para o pardmetro ou varidvel.

Os campos afetados pelas opcdes de visualizacdo sdo: SP, PV, MV, ManualMV, DeadBand, MaxVarMV e Bias. Esses
campos sdo afetados apenas quando exibidos na caixa de texto. O grifico de tendéncia e os graficos de barras sdo sempre
mostrados em percentual.

A unidade de engenharia exibida ao lado da caixa de texto dos campos também muda de acordo com a selecdo da opc¢do de
exibicdo View Options, mostrando a unidade de engenharia (se configurada) em percentual % ou nada, se a opg¢ao for Bruto.

Para os campos MV, ManualMV, MaxVarMV e Bias, ndo faz sentido exibir na escala de engenharia. Nesse caso, serd
exibido como percentual.

O botdo Salvar salva as configuracdes atuais do controlador no arquivo *.CSV.
O botdo Carregar 1€ o arquivo * CSV com as configuragdes previamente salvas e carrega-as no controlador.

Os botdes Salvar e Carregar permitem salvar e carregar os parametros do controlador, por exemplo, apés um procedimento
de manutenc¢d@o no CLP. Para carregar os parametros do controlador que foram previamente armazenados em um arquivo .CSV,
clique no botdo Carregar. Apds a selecdo do arquivo .CSV desejado, uma pequena janela (imagem abaixo) serd apresentada
ao usudrio, permitindo o procedimento de carregamento dos pardmetros.

Os valores dos parAmetros podem ser salvos e carregados no objeto PID Control. Ao pressionar o botdo OK, os pardmetros
marcados serdo automaticamente carregados no CLP, reconfigurando o controlador.

Pardmetros de Carre., X

Parametros do PID - Valores
brutos

SP:0.00
GF: 0.90
TI: 10.00
TD:0.28
ManualMV: 0.00
DeadBand: 0.00
Max\arMV: (.00
Bias: 0.00

ox | [ ]

Figura 293: Janela de Selecdo de Pardmetros

8.19.2.1.4. Operagdo de Escrita de Pardmetros

A operacio de escrita ou edicdo dos pardmetros do controlador PID no CLP é realizada a partir do botdo Escrever localizado
no grupo Configuragées Online.

O fundo dos campos do grupo Configuragdes Online que permitem edi¢do, quando seus valores sdo alterados, passa para
a cor azul e a fonte para branca. Isso indica que o valor do parimetro ou varidvel foi modificado e o novo valor ainda nao foi
enviado para o CLP. Ao pressionar o botdo Escrever, todos os pardmetros e varidveis nessas condi¢gdes, € sem mensagens de
erro, sao enviados para o CLP e as cores de fundo e fonte sao restauradas.
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- [
w
MVManuzl
GP -2(%]
I 10,000 ¢
™ 0.275] s

Figura 294: Exemplo de Edi¢ao de Parametros

O acima demonstra que os campos SP e GP foram alterados, mas seus novos valores ainda niao foram enviados para o
CLP. Observe que o campo GP exibe uma mensagem de erro, pois seu valor é negativo (a mensagem de erro pode ser exibida
ao passar o mouse sobre o ponto de exclamagdo). Nesse caso, quando o botdo Escrever € pressionado, apenas os valores dos
campos que ndo apresentam erros sdo efetivamente modificados no CLP. Abaixo é exibida uma prévia desses campos apds a
pressdo do botdo Escrever.

Sp 50,00
w
MVManua
GP 28]
T 10,000 ¢
D 0.275 g

Figura 295: Visualizacdo de Parametros Apds a Gravacio

Se os valores dos campos foram alterados e seus novos valores ainda nao foram enviados ao CLP, é possivel restaurar o
valor atual clicando com o botdo direito do mouse sobre o campo e selecionando Valor atual. Esta operagdo € exibida abaixo.

GP

i Valor atual

1

Figura 296: Restaurar o Valor de um Campo

8.19.2.2. Aba Configuracoes Avancadas

Ap6s a inser¢do do objeto PID Control na aplicag@o, o primeiro passo para utilizar o controlador PID ¢ ajustar as configu-
racdes do loop PID de acordo com a aplicacdo. Para isso, a aba Configuracoes Avancadas deve ser acessada. A figura abaixo
exibe essa aba.
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vinmo oo e
] o0 sonon]

o0 w00 | ]

Pt [ProveE e o) a0 o000.00]

e—— oo o] | ]

W [WIAGBENAE o) a0 30606.0]

Configuragies de Controle Configurages do Projeto RestrgBes do Autoconfigurar
Tempo de Amostragen (ns): Controe
100 2 inverso 7 Rssodagio Automtica de Tarefa

[ Habiltar acgo derivativa em PV

Figura 297: Aba de Configuracdes Avancgadas

Observando a figura acima, note que as configuragdes possiveis nesta aba estdo divididas em dois grupos: Configuragéoes
de Entrada/Saida e Configuragoes de Controle, além de duas abas Configuracdes do Projeto e Restri¢cdes do Autoconfigurar.

E importante notar que todas as alteracdes feitas na aba de Configuracdes Avancadas devem ser realizadas com o CLP em
modo Offfine. Apés a alteracdo dos parametros, € necessdrio carregar o projeto no CLP. Se o CLP estiver em modo Online,
todos os campos estardo desativados, ndo permitindo a edig@o.

8.19.2.2.1. Grupo: Configuracdes de Entrada/Saida

Este grupo ¢ utilizado para configurar o funcionamento das entradas e saidas do PID, PV e MV, respectivamente. A figura
abaixo mostra o grupo.

Configuraciies & Grafico  Configuractes Avancadas

Configuragfes de Entrada/Saida

Varigvel Minima Maximo Unidade
SP Bruto | | | 0.00] | 30000.00]
Engenharia de 5P | 0.00| | 100.00| | |
PV Bruto |F"\-'_'\-'ARIABLE_HAME |\J| 0.00 | | 3EIEIEIEI.DD|
Engerharia de PV | 0.0 | 100.00] | |
MV Bruto [MV_VARIABLE_NAME || 0.00| | 30000.00|

Figura 298: Grupo de Configura¢des de Entrada/Saida

Nos campos Varidvel sdo configuradas as varidveis que sao usadas como entrada (PV) e saida (MV) do PID. O objeto PID
Control aceita apenas varidveis do tipo REAL.

O SP ¢ o tnico campo de varidvel que pode ser deixado em branco. Nesse caso, assume-se que uma varidvel interna deve
ser usada para este campo. Essas varidveis devem ser declaradas como varidveis globais em outros objetos da aplica¢do, como
na configuragdo de redes de campo ou GVL Objects. O uso de varidveis externas neste campo permite, por exemplo, estratégias
de controle em cascata com o objeto PID Control.

Os campos Minimo e Mdximo definem a faixa de operacdo das varidveis SP, PV e MV. Os campos SP Bruto e Engenharia
de SP ndo permitem edi¢do. Esses campos assumem os valores dos campos PV Bruto e Engenharia de PV, respectivamente.

O ajuste correto dessas informacdes é de grande importancia para o bom funcionamento do loop PID. E importante observar
que esses valores também sdo usados para validar os campos de entrada de dados do grupo Configuracées Online da aba
Configuragées & Grdficos, de acordo com a configuragdo do parAmetro Opgées de Visualizagdo.

8.19.2.2.2.  Grupo: Configuracdes de Controle

Este grupo permite configurar alguns pardmetros relacionados ao modo de operacgdo do controlador PID:

» Tempo de amostragem (ms): Defina o intervalo de tempo em que o PID estd operando, podendo variar de 1 ms a
1.000.000 ms.
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= Controle: Este parametro de entrada seleciona a dire¢do correta da agdo MV para proporcionar um feedback negativo.
Se uma selegdo incorreta for feita, o feedback resultante serd positivo, e o PID ndo serd capaz de controlar o processo. O
controle Direto deve ser selecionado quando o MV deve aumentar em resposta a um aumento no PV. O controle Reverso
deve ser selecionado quando se espera que o0 MV diminua em resposta a um aumento no PV.

» Habilitar... : Esses campos ativam individualmente as quatro acdes (proporcional, integrativa, derivativa e derivativa em
PV) que compdem o bloco PID.

Configuragies de Controle
Tempo de Amostragem (ms): Controle
100 3| |Inverso e

Habilitar agio proporcional

[ Habiitar acio integral

[] Habilitar acio derivativa

[ Habilitar acio derivativa em PV

Figura 299: Grupo: Configuracdes de Controle

8.19.2.2.3. Aba: Configuracdes do Projeto
Esta aba contém a op¢do Associacdo Automdtica de Tarefa. Com a opcao habilitada, o controlador é automaticamente

associado a um sistema de tarefas, permitindo seu uso normal. Se a opg¢do estiver desabilitada, o controlador devera ser
associado manualmente a alguma tarefa ou chamado em algum POU do usudrio.

Configuractes do Projeto  Restrighes do Autoconfigurar

Associacao Automatica de Tarefa

Figura 300: Aba: Configuracdes de Projeto

8.19.2.2.4. Aba: Restri¢cdes do Autoconfigurar

Esta aba contém campos que definem os valores minimos e mdximos que a auto-sintonia pode atribuir as varidveis MV e
PV.

Project Settings  Autosetup Restrictions

Minimum My~ |15 ¥ %
Maximum MY (35 H %
Minimum Py |10 H %

Maximum PV |90 3 %

Figura 301: Autosetup Restrictions

8.19.2.3. Procedimento de Autoconfigurar

O procedimento de ajuste automético do PID Control é realizado acessando a janela do objeto Autoconfigurar. Isso é feito
clicando no botao Autoconfigurar, localizado no grupo Configuragcoes Online da guia Configuracoes & Grdfico. As figuras
abaixo exibem as janelas do Autoconfigurar.
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Autoconfigurar X
IR Parémetros do FID  Processo

LA I

Corfigurages Tl s

Método | PureStat ~

[] Parada Automética

Iniciar Cancelar

Figura 302: Autoconfigurar, ParAmetros PID

Autoconfigurar X

Farimetros Pardmetros do PID

Passo 0w G l:l
Configuragies Tde I:I 3

Método | PureStat ~

[ Parada Automética

Iniciar Cancelar

Figura 303: Autoconfigurar, Processo

Através da janela Autoconfigurar, é possivel realizar o procedimento de ajuste dos pardmetros do controlador PID utili-
zando o método de sintese. Para a aplicacdo desse método, € necessdrio conhecer os pardmetros de um sistema de primeira
ordem que representa o processo. Dessa forma, € necessdrio que esses pardmetros sejam identificados realizando um experi-
mento em malha aberta, controlado por um operador. Esse experimento consiste em aplicar um sinal de degrau no processo e
aguardar a resposta em regime permanente. Veja abaixo os passos necessdrios para realizar o procedimento de ajuste automa-
tico.

No campo Tf, configura-se a constante de tempo no laco fechado desejado. E importante enfatizar que o método de sintese
ndo produz bons resultados quando 7f < Tc < 10 e quando Tc /(Tde + SampleTime/2) < 10. Onde Tc e Tde correspondem a
constante de tempo e ao atraso de transporte do processo, e SampleTime € o intervalo de aplicacao do PID.

No campo Passo, vocé pode configurar o degrau (em percentual) que € aplicado ao processo no experimento. Em outras
palavras, o sinal aplicado na saida do controlador sera correspondente a (MV + MV*Step).

No campo Método, o usudrio pode selecionar entre dois métodos para realizar a identificacdo dos pardmetros do processo.
O primeiro deles, PureStat, usa apenas informagdes estatisticas, enquanto o segundo, PolyStat, usa informagdes estatisticas em
conjunto com aproximagdo polinomial. As informagdes estatisticas sdo usadas para suavizar a presenga de ruido no processo.

A op¢do Parada Automdtica permite a terminacao automatica do experimento necessario para obter os pardmetros aproxi-
mados de um modelo de primeira ordem a ser utilizado no método de sintese. Para determinar o final, o algoritmo monitora
o sinal PV, aguardando sua estabilidade. Para esperar pela estabilidade, o algoritmo monitora o sinal a cada amostra. Se a
varia¢do entre uma amostra e outra for inferior a 2% da variagao total, o algoritmo aguarda 800 amostras dentro do intervalo
para considerar o sinal estdvel. Se for percebido, através da representacdo grafica, que o sinal ndo estabiliza, o experimento
pode ser alternado para o modo manual.

Os campos GP, TI e TD da aba de parametros PID expressam, inicialmente, os valores atuais configurados para os para-
metros do controlador.

Os campos Gs, Tc e Tde da aba de Processo expressam, respectivamente, os valores do ganho estitico do processo, da
constante de tempo do processo e do tempo de atraso do processo.

Antes de iniciar o experimento de identificagdo dos pardmetros do processo e ajuste dos pardmetros do controlador, € im-
portante que o processo esteja em regime permanente. Garantida essa situag@o, o experimento pode ser iniciado pressionando
o botdo Iniciar.

Ap6s iniciar o experimento, o grafico de tendéncia comega a monitorar o processo para garantir que o operador acompanhe
o que estd ocorrendo. Inicialmente, o controlador PID é automaticamente passado para o modo manual de operacio.
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Depois, apds um certo periodo de tempo, o sinal de degrau € aplicado. E importante observar que o nivel do sinal ndo é
aplicado imediatamente. Nesse intervalo em que o MV permanece inalterado, algumas informacdes estatisticas estdo sendo
coletadas, que serdo usadas para minimizar a possivel presenca de ruido no processo.

Ap6s a aplicacdo do degrau, o processo comegard a responder a esse estimulo até atingir o regime permanente novamente.
O experimento deve ser mantido em execugdo com o processo em regime permanente por um determinado periodo de tempo. O
procedimento pode ser interrompido pressionando o botdo Parar. Vale lembrar que, com a op¢ao Parada Automdtica ativada,
o experimento serd encerrado automaticamente pelo procedimento de ajuste. No entanto, o operador ainda pode encerrar o
experimento quando desejar, mesmo antes da finalizacdo automadtica.

Quando o botao Parar for pressionado, o experimento € finalizado e os novos pardmetros sugeridos para o controlador sdo
exibidos em GP, TI e TD. Para enviar os parametros para o CLP, o botdo Write deve ser pressionado.

Ap6s o procedimento de ajuste automatico, o controlador permanecerd no modo manual. Para retornar ao modo automaético,
pressione o botdo Autoconfigurar no grupo Configuracdes Online da aba Configuracées & Grdficos.
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9. Instalacao

Para instalar o software de desenvolvimento Mastertool X, é necessdrio baixar o arquivo de instalagdo no site https://
www.altus.com.br/suporte/downloads . Se uma instancia do Mastertool X ja estiver aberta e vocé quiser apenas atualiza-la, o
instalador solicitard que todas as instincias abertas sejam fechadas. Apds executar o instalador, siga os préximos passos para
instalar o programa:

9.1. Selecionar Idioma de Configuracao

Selecione o [dioma do Instalador X

Selecione o idioma pra usar durante a instalagio:

Portugués Brasileiro P

Cancelar

Figura 304: Selecionar Idioma da Configuragcao

Selecione o idioma de instalacdo e pressione OK para continuar com o processo. Essa acdo iniciard a instalagdo do
Mastertool X.

9.2. Contrato de Licenca

ﬁ Mastertool X 4.0.0 - Instalador — X

Acordo de Licenca
Por favor leia as seguintes informagdes importantes antes de continuar.

Por favor leia o seguinte Acordo de Licenca. Vocé deve aceitar os termos deste acordo antes de continuar
com a instalagdo.

Contrato de Licenga de Software

Este software constitui propriedade exclusiva da Altus Sistemas de
Automacgdo S.A., e foi desenvolvido para atender suas necessidades com
avang¢ada tecnologia.

IMPORTANTE: Este é um contrato de adesfio. Ao instalar, copiar ou utilizar
o software, vocé estara concordando com as disposi¢des deste termo.

Assim vocé passard a deter o direito de utilizagdo deste software, o qual se
encontra protegido pela legislacdo vigente que versa sobre a Protecdo da

Drnnrindada Tatalantiial Aa Deanramaa An Masvnmastadar A ciia anmnrnialicasnda

() Eu aceito o acordo

© Eu ndo aceito o acordo

Cancelar

[=
5
o

Figura 305: Contrato de Licenca

Este é o contrato de licenga, que o usudrio deve ler e aceitar para prosseguir com a instalacdo. Caso o usudrio clique no
botdo Cancelar, a instalag@o serd interrompida. Apds aceitar o contrato, é necessario clicar no botdo Avangar para passar para
a proxima etapa do instalador. Isso € valido para todas as telas do instalador que possuem um botio Avangar.
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9.3. Selecionar Componentes

]@ Mastertool X 4.0.0 - Instalador
Selecionar Componentes

Quais componentes devem ser instalados?

Selecione os componentes que vocé quer instalar; desmarque os componentes que vocé ndo quer instalar.
Clique em Avancar quando vocé estiver pronto pra continuar.

Standard

Voltar Cancelar

Figura 306: Selecionar Componentes Standard

Esta ¢ a tela onde o usudrio seleciona quais componentes serdo instalados no Mastertool X. A op¢do Padrdo instala apenas
0s componentes essenciais necessarios para o Mastertool X, enquanto a op¢ao Avancada permite instalar pacotes adicionais.

ﬂ Mastertool X 4.0.0 - Instalador = X

Selecionar Componentes
Quais componentes devem ser instalados?

Selecione os componentes que vocé quer instalar; desmarque os componentes que vocé ndo quer instalar.
Clique em Avancar quando vocé estiver pronto pra continuar.

Extended

E] CODESYS Professional Developer Edition (Requires license from CODESYS)
() CODESYS Git

11,2 MBs

-] CODESYS Profiler 8,8 MBs
E] CODESYS Static Analysis 7,4 MBs
E] CODESYS SVN 30,1 MBs

; E] CODESYS Test Manager 19,7 MBs
(] CODESYS UML 17,3 MBs

A selegdo atual requer pelo menos 1,86 MBs de espaco em disco.

Voltar Cancelar

Figura 307: Selecionar Componentes Extended

Nota: Nesta pagina, hd também um botdo Voltar. Caso o usudrio clique nesse botdo, ele retornard a pagina anterior
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correspondente do instalador. Isso € vélido para todas as paginas do instalador que possuem um botio Voltar.

9.4. Selecionar Tarefas Adicionais

| #9 Mastertool X 4.0.0 - Instalador — X

Selecionar Tarefas Adicionais
Quais tarefas adicionais devem ser executadas?

Selecione as tarefas adicionais que vocé gostaria que o instalador executasse enquanto instala o Mastertool X,
entdo digue em Avancar.

Atalhos adicionais:

@ Criar um atalho na area de trabalho

Voltar Cancelar

Figura 308: Selecionar Tarefas Adicionais

Neste caso, o usudrio pode selecionar tarefas adicionais a serem realizadas durante a instalagdo do Mastertool X.
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9.5. Pronto para Instalar

| ﬂ Mastertool X 4.0.0 - Instalador

Pronto pra Instalar
O instalador estd agora pronto pra comecar a instalar o Mastertool X no seu computador.

Clique em Instalar pra continuar com a instalacéo ou dique em Voltar se vocé quer revisar ou mudar
quaisquer configuractes.

Local de destino:
C:\Program Files\Altus\MT9000 4.0.0

Tipo de instalagéo:
Standard

Pasta do Menu Iniciar:
Mastertool X

Tarefas adicionais:
Atalhos adicionais:
Criar um atalho na @rea de trabalho

Pré-requisitos:
CodeMeter64

Voltar Instalar Cancelar

Figura 309: Pronto pra Instalar

Esta ¢ a dltima péagina antes de iniciar, de fato, a instalag@o. Ela exibe algumas informacdes, como Local de Destino, Tipo
de Configuragdo, as Tarefas Adicionais selecionadas e os Pré-requisitos necessarios. Apos clicar em Instalar, a instalagdo sera

iniciada, mas nesta pagina ainda € possivel clicar no botdo Voltar para alterar qualquer op¢ao selecionada. Além disso, hd a
opcdo de clicar no botdo Cancelar para cancelar toda a operacao.

9.6. Instalando

| ]@ Mastertool X 4.0.0 - Instalador

— X
Instalando
Por favor espere enquanto o instalador instala o Mastertool X no seu computador.
Extraindo arquivos...
C:\Program Files\Altus\MT9000 4.0.0\MT9000\Online Help\en\core_codesys_control.chm

Figura 310: Instalando
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9. INSTALACAO

Esta € a etapa em que o Mastertool X estd, de fato, sendo instalado. Pastas sdo criadas, arquivos sdo extraidos e movidos,
assemblies sdo instalados, caches de plugins sdo carregados, entre outras acdes. Ainda hd a op¢do de cancelar a operacdo
clicando no botdo Cancelar.

9.7. Concluindo o Assistente de Configuracao do Mastertool X

| 5 Mastertool X 4.0.0 - Instalador —

Completando o Assistente do Instalador
do Mastertool X

MaStertOOI x Pra completar a instalacéo do Mastertool X, o instalador deve reiniciar seu
computador. Vocé gostaria de reiniciar agora?

© Sim, reiniciar o computador agora

(_) Ngio, eu reiniciarei 0 computador depois

Concluir

Figura 311: Concluindo o Assistente de Configuracdo do Mastertool X

Esta € a dltima pagina da instalacdo. Ela informara que a instalac@o foi concluida e apresentara ao usudrio duas opgoes:

» Sim, reiniciar o computador agora: Reiniciard o computador neste momento.
» Ndo, eu reiniciarei o computador depois: Fechard o instalador, permitindo que o usudrio escolha o momento de reiniciar
o computador.
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10. DIAGNOSTICOS

10. Diagnoésticos

10.1. Diagnésticos

Cada projeto possui seus objetos de diagndstico (localizados na drvore de dispositivos), como System_Diagnostics, dentro
da pasta SystemGVLs. Os diagnésticos sdo atualizados automaticamente. Por exemplo, se um médulo for adicionado ao
projeto, seus diagnésticos serdo adicionados ao Module_Diagnostics. O mesmo ocorre quando um dispositivo é removido.

Configuration (Bus) “ System_Diagnostics X
1 VAR GLOBAL
2 A/DGE NX3008 diag.
DG_NX3008 AT $0B20480 : T_DIAG NK3008_1;
END VAR

no.

Figura 312: System Diagnostics

Configuration (Bus) ﬂ Module_Diagnostics X
1 VAR _GLOBAL

z A /D5 NJ6000 diagnostics v

DG_NJedo0 AT %Q

¢ /DG MODBUS RTU Slave diacnostics warighle
//DG MODBUS RTIU Slave diagnostics variable

riable

04185 : T_DIAG NJ6000_1;

DG_MODBUS_RTU_Slave AT 3(B24203 : T_DIAG MODBUS_RTU_SLAVE 1;
{| END VAR

Figura 313: Module Diagnostics

Dois outros objetos sdo criados na arvore de dispositivos para os drivers de comunica¢do de Mapeamento Simbélico. Eles
sdo chamados Disables e RegDiagnostics.
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